«°°i> | Klasa 5

é’*
S
ZESZYT CWICZEN DO ZAJEC KOMPUTEROWYCH

dla szkoty podstawowej

Informatyka
Europejczyka

Edyqa Wmdows 7, Windows Vista, Linux
Ubuntu, MS Office 2007, OpenOfflce org

D

AAAAAAAA




Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie calosci

lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione.
Wykonywanie kopii metoda kserograficzna, fotograficzna, a takze kopiowanie
ksigzki na no$niku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje naruszenie
praw autorskich niniejszej publikacji.

Wszystkie znaki wystepujace w tekscie sg zastrzezonymi znakami firmowymi
badz towarowymi ich wtadcicieli.

Autorzy oraz Wydawnictwo HELION dotozyli wszelkich staran, by zawarte

w tej ksigzce informacje byly kompletne i rzetelne. Nie biorg jednak zadnej
odpowiedzialnoéci ani za ich wykorzystanie, ani za zwigzane z tym ewentualne
naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autorzy oraz Wydawnictwo HELION
nie ponoszg réwniez zadnej odpowiedzialno$ci za ewentualne szkody wynikte

z wykorzystania informacji zawartych w ksigzce.

Redaktor prowadzacy: Joanna Zareba

Projekt oktadki: ULABUKA
Ilustracja na okladce: Elzbieta Krolikowska
Iustracje w zeszycie ¢wiczen: Elzbieta Krélikowska

Wydawnictwo HELION

ul. Kosciuszki 1c, 44-100 GLIWICE

tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63

e-mail: helion@helion.pl

WWW: http://helion.pl (ksiggarnia internetowa, katalog ksigzek)

Drogi Czytelniku!

Jezeli chcesz oceni¢ te ksiazke, zajrzyj pod adres
http://helion.pl/user/opinie?cspv22

Mozesz tam wpisac swoje uwagi, spostrzezenia, recenzje.
ISBN: 978-83-246-2821-6

Copyright © Helion 2013

Wydanie I1

Printed in Poland.

+ Kup ksiazke - Ksiegarnia internetowa
+ Pole¢ ksigzke « Lubie to! » Nasza spotecznosc
« Ocen ksigzke



http://helion.pl/page354U~rt/cspv22
http://helion.pl/page354U~rf/cspv22
http://helion.pl/page354U~ro/cspv22
http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/page354U~r/4CAKF

Drodzy Uczniowie! . . . . . . ... . . e 5
Rozdziat 1. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem . . 7
Lekcja 1. Zaczynamy... . .. ... ... ... 7
Lekcja 2. O poczatkach informatyki. . . . ... ... ... ... .. .o .. 10
Lekcja 3. Podstawowe czynnosci wykonywane w systemie Windows . ... ... .. 13
Lekcja 4. Inne wazne czynno$ci w systemie . . .. ................ ... .. 15
Sprawdz, CZy Umiesz... . . . . . ... 17
Podsumowanie . ........ ... ... . ... . 17
Rozdziat 2.Internet . . . . .. ... ... .. ... ... .. 19
Lekcja 5. Bezpieczny internet. Wyszukiwanie informacji w internecie ... ... .. 19
Lekcja 6. Poznajemy zasoby internetu . . ... ... .. L oL 23
Lekcja 7. Realizacja projektu ,,Region Polski, w ktéorym mieszkam” . . ... ... .. 24
Lekcja 8. Wysylanie i odbieranie wiadomosci za pomocg poczty elektronicznej . . . 26
Sprawdz, CZy UMIeSZ... . . . . o oo vt 28
Podsumowanie . ... .... ... ... ... 28
Rozdziat 3. Nauka pisania na klawiaturze komputera . . . . ... ............ 30
Lekcja 9. Pisanie na klawiaturze komputera . . . ... ... .. ... .. ... . 30
Sprawdz, czy umiesz... . . .. ... 32
Podsumowanie . ........ ... . ... ... ... 32
Rozdziat 4. Grafika komputerowa . ... .......... ... .. ... ... ... . ... 34
Lekcja 10. Tajemnicze rysunki — sztuczki rysunkowe . .. ... ... ... ... .. 34
Lekcja 11. Zrzut ekranu — wykorzystanie funkeji Print Screen . . .. . ... ... .. 36
Lekcja 12. Tekst rysunkiem, rysunek tekstem . . . .. ........ ... ... . .... 38
Lekcja 13. Zmieniamy ksztaltt krzywej . . . ... ... ..o oo oo L oL 41
Lekcja 14. Komputerowe rysunki — odbicie lustrzane, krzywa . . .. ... ... ... 44
Lekcja 15. Malarskie fantazje . . ... ... ... ... .. . L L oL 46
Sprawdz, czy umiesz... . . . . ... 49
Podsumowanie . ........ ... . ... ... 49
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
Informatyka

: Europejczyka


http://helion.pl/page354U~rt/cspv22
http://helion.pl/page354U~rf/cspv22

Rozdziat 5. Edytory tekstu . .. ... ... ... ... . . ... . . . . . . 51

Lekcja 16. Tworzymy listy numerowane i punktowane, sortujemy dane . . . . . . .. 51
Lekcja 17. Listy punktowane, zmiana wygladu punktora . . . ... ........... 55
Lekcja 18. Wstawianie grafiki do dokumentu tekstowego . .. ... ... . ... ... 57
Lekcja 19. Przygotowanie planu wycieczki. . . ... ... ... .. ... o L. 59
Lekcja 20. Tworzymy ozdobne napisy . .. ......... ... .. ... .. ...... 61
Lekcja 21. Poznajemy inne ciekawe efekty . . . .. ... ... .. ... oo L. 62
Sprawdz, czy umiesz... . . . .. .. 65
Podsumowanie . ......... ... ... . ... 66
Rozdziat 6. Komputer w naszym otoczeniu . ... ...................... 67
Lekcja 22. Komputery wokotnas . . ... ... .. ... o o Lo 67
Sprawdz, czy Umiesz... . . . . .. ... 70
Podsumowanie . . ... ... ... ... .. 70
Rozdziat 7. Poznajemy przydatne programy . ........................ 72
Lekcja 23. Kalkulator. . . . .. ... ... o 72
Lekcja 24. Komputerowy kalendarz . . . ... ... ... ... . oo 0 L 75
Sprawdz, czyumiesz... . . .. ... 77
Podsumowanie . ... ... ... ... 77
Rozdziat 8. Prezentacja multimedialna . . . .. ....... ... ... ... ... ... ... 79
Lekcja 25. Prezentacja multimedialna — wprowadzenie . . ... ............ 79
Lekcja 26. Tworzenie prostej prezentacji — korzystanie z szablonow . . . . ... .. 82
Lekcja 27. Ruchnaslajdach. . . . ... ... .. o o oo 85
Lekcja 28. Samodzielnie wykonujemy prezentacje na wybrany temat . . . . ... .. 88
Sprawdz, czy umiesz... . . . . ... 90
Podsumowanie . ........ ... . ... ... .. 91
Rozdziat 9. Arkusz kalkulacyjny . ... ... ... ... ... ... ... . .. ... 92
Lekcja 29. Arkusz kalkulacyjny — pierwszekroki . . ... ..... ... ... ... .. 92
Lekcja 30. Proste zastosowania arkusza kalkulacyjnego
— dzialania arytmetyczne . .. ... ... L L L L 95
Sprawdz, czy umiesz... . . . . .. ... 97
Podsumowanie . ... ..... ... ... ... 97
Odpowiedzi . ... ..... ... . . . . 99
Kup ksiazke Polec ksiazke

Spis tresci


http://helion.pl/page354U~rt/cspv22
http://helion.pl/page354U~rf/cspv22

ROZDZIAL 4.

Lekcja 10. Tajemnicze rysunki — sztuczki rysunkowe . . . . . . . ... .. 34
Lekcja 11. Zrzut ekranu — wykorzystanie funkcji Print Screen. . . . . . . . 36
Lekcja 12. Tekst rysunkiem, rysunek tekstem. . . . . . .. ... ... ... 38
Lekcja 13. Zmieniamy ksztatt krzywej. . . . . . . ..o oo 41
Lekcja 14. Komputerowe rysunki — odbicie lustrzane, krzywa . . . . . . . 44
Lekcja 15. Malarskie fantazje . . . . . . . ... ... oL 46
Sprawdz, Czy UMIeSZ... . . . . . . . L. e e e e e 49
Podsumowanie. . . . . . . . . .. 49

Lekcja 10.

Umiesz juz rysowac¢ bociana, biedronke oraz zétwia (podrecznik, klasa 4.,
¢wiczenia: 4.7.,4.9.,4.11).

Ewiczenie 1. ==

W programie Paint narysuj wazke.

Wzér rysunku wazki Twaj szkic rysunku wazki

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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Cwiczenie 2. =

W poznanym programie wykonaj rysunki kwiatéw, ktére mozna spotkac na tace. Projekt

opracuj ponizej.

Wz6r rysunku kwiatow Twéj szkic rysunku kwiatow

Ve

&

~

Zapisz rysunek na szkolnym komputerze.

==

Cwiczenie 3. =

W nowym oknie programu narysuj zaby, bociana, biedronki, wazki i limaki na tace
porosnigtej kwiatami. Zapisz rysunek na szkolnym komputerze. Poréwnaj swoéj rysunek

z rysunkami kolegow i kolezanek z klasy.

Czy potrafisz juz rysowaé w programie Paint? . ............

Cwiczenie 4. =

W nowym oknie programu wykonaj dowolny rysunek, wykorzystujac poznane sposoby

rysowania. Zapisz plik na dysku szkolnego komputera.

Cwiczenie 5.

Wydrukuj i wklej do zeszytu rysunek wykonany w poprzednim ¢wiczeniu.

-

-

Miejsce na Twoj rysunek.

Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke
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Lekcja 11.

Zadanie 3., lekcja 11.

Cwiczenie 1.
Dokonicz zdania.

Po wcisnieciu klawisza Lsed otrzymujemy . .. ... o

Po wcisnieciu klawiszy lewy Alf + lsed otrzymujemy ............... .. ... ...

Cwiczenie 2.
Wykonaj zrzut ekranu obrazujacy, jak zmieni¢ tlo pulpitu Twojego szkolnego
komputera. Zapisz zrzut w pliku zrzut_tapeta, wydrukuj go i wklej ponizej.

4 A

- J

Miejsce na Twaj rysunek.

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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Cwiczenie 3.

Wykonaj zrzut ekranu obrazujacy, jak zmieni¢ wygaszacz ekranu. Wygaszacz powinien
pojawic sie po trzech minutach. Zapisz zrzut w pliku zrzut_wygaszacz, wydrukuj go

i wklej ponizej.

f 2\

- J

Miejsce na Twoj rysunek.

Cwiczenie 4.
Podaj przyklady wykorzystania zrzutéow ekranu.

Calego ekranu: Fragmentu ekranu:

O e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e L
L L

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Cwiczenie 5.

Wykonaj zaproponowane przez kolege lub kolezanke z klasy przyktady wykorzystania zdjec¢
(zrzutow) ekranu. Zapisz je w plikach zrzutl, zrzut2, zrzut3, zrzut4, a nastepnie wydruku;j.
Najciekawszy z nich wklej do zeszytu.

4 2\

G J

Miejsce na Twaj rysunek.

Lekcja 12.

Zadanie 6., lekcja 12.

Wykonaj rysunki w dowolnym edytorze grafiki. Uzyj narzedzia Tekst A Zwrod uwage
na wielko$¢ i kolor czcionki. Przygotuj do druku i wydrukuj swoje prace. Mozesz
wydrukowac¢ kilka mniejszych rysunkow na jednej kartce papieru formatu A4.

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke

Rozdziat 4. Grafika komputerowa
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Cwiczenie 1. =

Temat pracy plastyczne;j:
o Oszczedzanie wody

4 N\
& J
Miejsce na szkic rysunku lub wydrukowany rysunek.
Cwiczenie 2. @g!
Temat pracy plastycznej:
« Oszczedzanie energii elektrycznej
4 N\
& J
Miejsce na szkic rysunku lub wydrukowany rysunek.
Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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Ewiczenie 3.

Temat pracy plastyczne;j:
« Segregowanie smieci

N J

Miejsce na szkic rysunku lub wydrukowany rysunek.

)
Ewiczenie 4. =2 (J
Wykonaj prace graficzng do hasta Stop przemocy wobec zwierzat, wykorzystujac poznane
na dzisiejszej lekcji opcje programu. Zadbaj o strong estetyczng projektu. Ustal odpowiednie
atrybuty i tfo. Zapisz plik na dysku pod nazwg stop. Projekt rysunku wykonaj ponize;.

4 1\

A\ J

Miejsce na szkic rysunku.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Podaj zrédta informacji na temat praw zwierzat.

Hasto do wpisania w wyszukiwarce internetowej: ustawa o ochronie zwierzat.

Wymien trzy najwazniejsze powinnosci czlowieka wobec zwierzat:

Na stronie http://animili.pl/ mozesz wybrac wirtualnego zwierzaka i zaopiekowac si¢ nim.

Zostan Superopiekunem.

Cwiczenie 5. % Cwiczenie 4.11., lekcja 12.
Miejsce na Twoje notatki.

Lekcja 13.

Zanim rozpoczniesz rysowanie na ekranie,

ustal atrybuty (rozmiar) rysunku tak, aby po
wydrukowaniu zmiescit si¢ ponizej. Rysunki wykonaj,
uzywajac narzedzia Krzywa | 2 |,

Ewiczenie 1. =

Zaprojektuj znak graficzny przekazujacy tres¢: Chron
przyrode! Rysunek wykonaj, nie uzywajac narzedzia
Tekst | A |

Kup ksigzke

]
-
Zadanie 5., lekcja 13.

Pole¢ ksiazke

Informatyka
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Lekcja 13. Temat: Zmieniamy ksztatt krzywe;j
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G J

Miejsce na szkic rysunku lub wydrukowany rysunek.

Cwiczenie 2. % :

Zaprojektuj znak graficzny o tresci ekologiczne;j.

4 A

A\ J

Miejsce na szkic rysunku lub wydrukowany rysunek.

Tytul rysunku: ..o

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke

Rozdziat 4. Grafika komputerowa
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Ewiczenie 3. 5
Zaprojektuj labirynt. Droge od wejécia do wyjscia oznacz kolorem czerwonym, uzywajac
narzedzia Krzywa | ¢ |. Zapisz plik na dysku pod nazwa labirynt. Projekt rysunku wykonaj

ponize;j.
' A
A& J

Miejsce na szkic rysunku lub wydrukowany rysunek.

Ewiczenie 4. =
Wykonaj ¢wiczenie 4.15. z podrecznika. Nastepnie w nowym dokumencie narysuj akwarium,
a w nim siedem takich samych rybek, réznigcych sie tylko rozmiarem, potozeniem

i kolorystyka. Zapisz plik na dysku pod nazwa akwarium. Projekt rysunku wykonaj ponizej.

Cwiczenie 4.15., lekcja 13.

4 N\

- J

Miejsce na szkic rysunku lub wydrukowany rysunek.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Dobrze wycwiczony komputer

JIrening czyni mistrza” — dobrze znasz to powiedzenie. | chociaz komputer nie stanowi juz
dla Ciebie wielkiej niewiadomej, ciggle mozesz dowiedziec sie o nim czegos nowego. Zadania
zawarte w tym zeszycie charakteryzujg sie réznym stopniem trudnosci i mozna je rozwigzywac
w dowolnej kolejnosci, zaleznie od posiadanej wiedzy.

Dzieki tym éwiczeniom poszerzysz i utrwalisz znajomos¢ najwazniejszych zagadnien zwiazanych
z obstuga sprzetu komputerowego, dotyczacych edycji tekstu i grafiki, wykorzystania réznych
mozliwosci multimediéw i arkuszy kalkulacyjnych oraz kwestii poruszania sie i bezpieczenistwa
w internecie. Zadania, ktore rozwigzesz, pomoga catej klasie w realizacji projektow
znajdujacych sie zarbwno w podreczniku, jak i w zeszycie ¢wiczen. Zdobedziesz rowniez
umiejetnos¢ wykorzystywania nowych technik informatycznych do komunikowania sie.

e Do zestawu zostata dotgczona wyjatkowa piyta multimediaina
{ Europejczyka zawierajaca wiele ciekawych zadan, kt6re zamienig nauke w inspirujaca zabawe.
Zagadki, kolorowanki, labirynty i inne éwiczenia znajdujace sig¢ na ptycie CD
pomoga dziecku rozwija¢ umiejetnosci logicznego myslenia oraz samodzielnego
zdobywania wiedzy.

Kompletny zestaw Informatyka Europejczyka. Klasa 5 stanowig
podrecznik + zeszyt ¢wiczen + ptyta CD.

Informatyka Informatyka

< Eurnpej:zyha s Eurnpejczyka .
B _'.:::r..'.-..“:‘ Otworz swoj
£1812 %: - WINDOWS
i na $wiat!

Komplet podrecznikéw, zeszytow cwiczen oraz ptyta z serii Informatyka Europejczyka pozwola
uczniom zdobywaé wiedze poprzez zabawe, a nauczycielom utatwia przekazywanie nowego
materiatu w interesujacy i niebanalny sposéb. Helion to najwieksze wydawnictwo informatyczne
w Polsce, ktére teraz pomaga zgtebi€ tajemnice Swiata komputeréw takze naszym dzieciom.
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