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7Lekcja﻿1. Temat: Zaczynamy lekcje w szkolnej pracowni komputerowej 

rozDziAŁ 1.
Bezpieczne poSŁuGiwAnie SiĘ KoMputereM 
i JeGo oproGrAMowAnieM

Lekcja 1. Zaczynamy lekcje w szkolnej pracowni komputerowej                              7
Lekcja 2. Wprowadzenie, czyli kilka słów o komputerze                                               9
Lekcja 3. Poznajemy nasze miejsce pracy                                                                          13
Lekcja 4. Okna, pliki i katalogi                                                                                                15
Sprawdź, czy umiesz…                                                                                                                 18
Podsumowanie                                                                                                                              19

Lekcja 1.
Zadanie 4 , lekcja 1 

Temat: Zaczynamy lekcje w szkolnej pracowni komputerowej 

Ćwiczenie﻿1.
Wymień w punktach kilka zasad regulaminu pracowni komputerowej w Twojej szkole.

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Ćwiczenie﻿2.
Który punkt regulaminu szkolnej pracowni komputerowej w Twojej szkole najczęściej nie 
jest przestrzegany i dlaczego?

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .



8 Rozdział﻿1. Bezpieczne posługiwanie się komputerem i jego oprogramowaniem

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿3.
Uzasadnij konieczność przestrzegania wybranego punktu regulaminu szkolnej pracowni 
komputerowej w Twojej szkole. Wybierz punkt według Ciebie najważniejszy.

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿4.
Opracuj własny dokument będący kodeksem świadomego użytkownika komputera 
w szkolnej pracowni komputerowej. Powinien on zawierać przynajmniej pięć zasad, 
o których muszą pamiętać wszyscy uczniowie.

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿5.
Miejsce na Twoje notatki.

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie 1 4 , lekcja 1 

Ćwiczenie﻿6.
Omów zjawisko uzależnienia od komputera i zagrożenia z nim związane.
Z kim należy porozmawiać w przypadku zauważenia objawów uzależnienia od komputera 
u siebie lub u kolegów i koleżanek? 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿7.
Wpisz w ramkę kolorem czerwonym to, co przeszkadza Ci w pracy przy komputerze, 
a kolorem zielonym to, co pomaga.

przeSzKADzA poMAGA

Ćwiczenie﻿8.
Dokończ zdanie.

Informatyka to  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿1.
Nazwij urządzenia przedstawione na rysunkach.

  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .    . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
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Ćwiczenie﻿6.
Omów zjawisko uzależnienia od komputera i zagrożenia z nim związane.
Z kim należy porozmawiać w przypadku zauważenia objawów uzależnienia od komputera 
u siebie lub u kolegów i koleżanek? 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿7.
Wpisz w ramkę kolorem czerwonym to, co przeszkadza Ci w pracy przy komputerze, 
a kolorem zielonym to, co pomaga.

przeSzKADzA poMAGA

Ćwiczenie﻿8.
Dokończ zdanie.

Informatyka to  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Lekcja 2.
Zadanie 6 , lekcja 2 

Temat: Wprowadzenie, czyli kilka słów o komputerze

Ćwiczenie﻿1.
Nazwij urządzenia przedstawione na rysunkach.

  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .    . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
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  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .    . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .    . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .    . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .    . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿2.
Urządzenia podłączone do komputera dzielimy na wejściowe i wyjściowe. Wymień je i opisz 
w kilku słowach ich przeznaczenie.

Urządzenia wejściowe: 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Urządzenia wyjściowe:

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿3.
Omów następujące czynności.
Jak prawidłowo włączyć komputer? 
Jak prawidłowo wyłączyć komputer?

Ćwiczenie﻿4.﻿.
Dokończ zdanie.

Przełączenie komputera w stan wstrzymania powoduje, że system  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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Wymień kolejne czynności potrzebne do przełączenia komputera w stan wstrzymania.

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿5.
Wymień podobieństwa i różnice między pracą komputera a twórczą działalnością człowieka.

Podobieństwa:

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Różnice:

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿6.
Dokończ zdanie.

Sieć komputerowa to  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Wymień możliwości, jakie udostępnia sieć komputerowa. 

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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Ćwiczenie﻿7.
O czym należy pamiętać przed rozpoczęciem pracy z komputerem podłączonym do sieci? 
Odpowiedź uzasadnij.

Napisz, co oznacza i jak przebiega logowanie do sieci komputerowej. 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿8.
Uzupełnij poniższe zdania.

Pulpit to . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ikona to  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Plik to zbiór  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Katalog (inaczej folder) zawiera  . . . . . . . . . . . . . . , ale może też zawierać inne  . . . . . . . . . . . . . . ,

w których znajdują się  . . . . . . . . . . . . . . . .  i kolejne  . . . . . . . . . . . . . . . . .  .

Ćwiczenie﻿9.
Wymień typy plików reprezentowane przez ikony.

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿10.
Zapisz:

• jednostkę, w jakiej podaje się rozmiar pliku:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

• rozmiar pustego katalogu (folderu):  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿1.
Dokończ zdania.

Program to  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

System operacyjny to  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿2.
Podczas uruchamiania komputera obserwuj uważnie ekran monitora, a następnie uzupełnij 
zdania.
Na komputerze, przy którym pracuję, jest zainstalowany system operacyjny  . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Inne znane mi systemy operacyjne to  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿3.
Jakie systemy operacyjne reprezentują poniższy opis słowny oraz ikony?

• Nadgryzione jabłko  . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•    . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿4.
Dokończ zdanie.

Rysunek 1.14 w podręczniku przedstawia pulpity systemów  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

i  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Ćwiczenie﻿5.
Wymień elementy składowe pulpitów obu systemów.

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  •  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  •  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  •  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  •  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Rysunek 1 14 , lekcja 3 
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Lekcja 3.
Zadanie 8 , lekcja 3 

Temat: Poznajemy nasze miejsce pracy

Ćwiczenie﻿1.
Dokończ zdania.

Program to  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

System operacyjny to  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿2.
Podczas uruchamiania komputera obserwuj uważnie ekran monitora, a następnie uzupełnij 
zdania.
Na komputerze, przy którym pracuję, jest zainstalowany system operacyjny  . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Inne znane mi systemy operacyjne to  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿3.
Jakie systemy operacyjne reprezentują poniższy opis słowny oraz ikony?

• Nadgryzione jabłko  . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•    . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿4.
Dokończ zdanie.

Rysunek 1.14 w podręczniku przedstawia pulpity systemów  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

i  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Ćwiczenie﻿5.
Wymień elementy składowe pulpitów obu systemów.

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  •  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  •  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  •  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  •  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Rysunek 1 14 , lekcja 3 
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Ćwiczenie﻿6.
Określ funkcje, jakie pełnią przedstawione niżej (na rysunkach 1.1. i 1.2.) ikony znajdujące 
się na pulpicie komputera.

•  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿7.
Uruchom programy Paint i WordPad na swoim szkolnym komputerze. Wymień kolejne 
czynności, jakie należało wykonać.

Start   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .    . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .    . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Start   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .    . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .    . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿8.
Na pulpicie swojego szkolnego komputera utwórz skróty do programów Paint (rysunek 1.3.) 
i Notatnik (rysunek 1.4). Wymień kolejne czynności, jakie musisz wykonać.

  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿9.
Tabela do uzupe łnienia.

nr nazwa gry Metoda uruchomienia gry (wejście) Metoda zakończenia gry (wyjście) uwagi

1 

2 

3 

4 

Rysunek 1.1.

Rysunek 1.2.

Rysunek 1.3.

Rysunek 1.4.

Zadanie 6 , lekcja 3 

Ćwiczenie﻿1.
Wymień wskazane na rysunku 1.5. elementy składowe okna katalogu. Omów ich funkcje.

Rysunek 1.5.

Ćwiczenie﻿2.
Wymień wskazane na rysunku 1.6. elementy składowe okna programu WordPad. 
Omów ich przeznaczenie.

Rysunek 1.6.

Rysunek 1 19 , lekcja 4 

Rysunek 1 21 , lekcja 4 
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Lekcja 4.
Zadanie 6 , lekcja 4 

Temat: Okna, pliki i katalogi

Ćwiczenie﻿1.
Wymień wskazane na rysunku 1.5. elementy składowe okna katalogu. Omów ich funkcje.

Rysunek 1.5.

Ćwiczenie﻿2.
Wymień wskazane na rysunku 1.6. elementy składowe okna programu WordPad. 
Omów ich przeznaczenie.

Rysunek 1.6.

Rysunek 1 19 , lekcja 4 

Rysunek 1 21 , lekcja 4 

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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Ćwiczenie﻿3.
Podaj nazwy i omów działanie przycisków: .

Nazwa przycisku Przeznaczenie

. . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿4.
Wymień przydatne na co dzień programy, które możesz uruchomić na swoim szkolnym 
komputerze, korzystając z przycisku Start . Omów krótko ich zastosowanie.

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  •  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

•   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  •  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ćwiczenie﻿5.
Za pomocą myszy możesz wykonać cztery podstawowe działania. Połącz w pary: działanie 
i sposób jego wykonania.

Działanie Sposób wykonania

Wskazanie Dwukrotnie w krótkim odstępie czasu naciśnij i zwolnij lewy przycisk myszy 

Przeciąganie Naciśnij i zwolnij lewy przycisk myszy 

Kliknięcie (jednokrotne) Wskaż jakiś obiekt na pulpicie, wciśnij lewy przycisk myszy, a następnie 
przesuń mysz w inne miejsce i dopiero wtedy zwolnij przycisk 

Kliknięcie (dwukrotne) Umieść wskaźnik myszy w konkretnym miejscu ekranu, przesuwając 
odpowiednio mysz 

Wykonaj wymienione czynności.

Ćwiczenie﻿6.
Uzupełnij tabelę o nazwy katalogów, podkatalogów i plików.

Katalog/podkatalog plik

Fotografie Kwiaty stokrotka

finanse domowe
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