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Zadanie 4., lekcja 1.

Cwiczenie 1.
Wymien w punktach kilka zasad regulaminu pracowni komputerowej w Twojej szkole.
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Cwiczenie 2.

Ktéry punkt regulaminu szkolnej pracowni komputerowej w Twojej szkole najczgsciej nie
jest przestrzegany i dlaczego?

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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Cwiczenie 3.
Uzasadnij konieczno$¢ przestrzegania wybranego punktu regulaminu szkolnej pracowni
komputerowej w Twojej szkole. Wybierz punkt wedlug Ciebie najwazniejszy.

Cwiczenie 4.

Opracuj wlasny dokument bedacy kodeksem swiadomego uzytkownika komputera
w szkolnej pracowni komputerowej. Powinien on zawiera¢ przynajmniej pie¢ zasad,
o ktorych musza pamigta¢ wszyscy uczniowie.

Cwiczenie 5.% Cwiczenie 1.4., lekcja 1.
Miejsce na Twoje notatki.

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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Cwiczenie 6.
Omow zjawisko uzaleznienia od komputera i zagrozenia z nim zwigzane.

Z kim nalezy porozmawia¢ w przypadku zauwazenia objawow uzaleznienia od komputera
u siebie lub u kolegdw i kolezanek?

Cwiczenie 7.

Wpisz w ramke kolorem czerwonym to, co przeszkadza Ci w pracy przy komputerze,
a kolorem zielonym to, co pomaga.

PRZESZKADZA POMAGA

Cwiczenie 8.
Dokoncz zdanie.

Informatyka to

Lekcja 2.

Zadanie 6., lekcja 2.

Cwiczenie 1.
Nazwij urzadzenia przedstawione na rysunkach.

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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Cwiczenie 2.
Urzadzenia podiaczone do komputera dzielimy na wejSciowe i wyjsciowe. Wymien je i opisz
w kilku stowach ich przeznaczenie.

Urzadzenia wejsciowe:

Cwiczenie 3.

Omow nastepujace czynnosci.

Jak prawidlowo wlaczy¢ komputer?
Jak prawidlowo wylaczy¢ komputer?

Cwiczenie 4. .
Dokonicz zdanie.

Przefaczenie komputera w stan wstrzymania powoduje, ze system .................. ... ...

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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Wymien kolejne czynnosci potrzebne do przetaczenia komputera w stan wstrzymania.
Cwiczenie 5.

Podobienstwa:

Wymien podobienstwa i réznice miedzy pracg komputera a twdrcza dziatalno$cia cztowieka.

Dokoncz zdanie.

Cwiczenie 6.

Sie¢ komputerowa to
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Wymien mozliwosci, jakie udostepnia sie¢ komputerowa. '
o
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Cwiczenie 7.
O czym nalezy pamigtac przed rozpoczeciem pracy z komputerem podlgczonym do sieci?
Odpowiedz uzasadnij.

Napisz, co oznacza i jak przebiega logowanie do sieci komputerowe;j.

Cwiczenie 8.
Uzupelnij ponizsze zdania.

Pulpit 0 . .
TRONA t0 . ...
PLK t0o zbiOr ... .
Katalog (inaczej folder) zawiera .............. , ale moze tez zawiera¢inne .............. ,
w ktorych znajdujg sie ........... ... ikolejne................. .

Cwiczenie 9.
Wymien typy plikow reprezentowane przez ikony.

&‘ i =

Cwiczenie 10.
Zapisz:

« jednostke, w jakiej podaje sie rozmiar pliku: ......... . oo

 rozmiar pustego katalogu (folderu): ....... .. .. ... ... . .

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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Lekcja 3.

Zadanie 8., lekcja 3.

Cwiczenie 1.
Dokonicz zdania.

Program to ... ..

System operacyjny to

Cwiczenie 2.
Podczas uruchamiania komputera obserwuj uwaznie ekran monitora, a nastepnie uzupetnij
zdania.

Na komputerze, przy ktérym pracuje, jest zainstalowany system operacyjny ................

Inne znane mi systemy operacyjne to............... ...

Cwiczenie 3.
Jakie systemy operacyjne reprezentuja ponizszy opis stowny oraz ikony?

Cwiczenie 4. % Rysunek 1.14., lekcja 3.
Dokoncz zdanie.

Rysunek 1.14 w podreczniku przedstawia pulpity systemow ................... ... ... ...,

Cwiczenie 5.
Wymien elementy skladowe pulpitéw obu systemow.

L Lt
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Cwiczenie 6.
Okresl funkgje, jakie pelnig przedstawione nizej (na rysunkach 1.1.i 1.2.) ikony znajdujace
sie na pulpicie komputera.

Rysunek 1.2.

Cwiczenie 7.
Uruchom programy Paint i WordPad na swoim szkolnym komputerze. Wymien kolejne
czynnosci, jakie nalezato wykonac.

Start= ... ... D D
Start= ... ... D D
Cwiczenie 8.

Na pulpicie swojego szkolnego komputera utworz skréty do programoéw Paint (rysunek 1.3.)
i Notatnik (rysunek 1.4). Wymien kolejne czynnosci, jakie musisz wykonac.

B D D

D D

B D D
Whsiseignils = =

Rysunek 1.4.

Cwiczenie 9. % Zadanie 6, lekgja 3.
Tabela do uzupelnienia.

Nazwa gry | Metoda uruchomienia gry (wejscie) | Metoda zakoiczenia gry (wyjscie) Uwagi
1.
2.
3.
4,
Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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Lekcja 4.

Zadanie 6., lekcja 4.

Cwiczenie 1.% Rysunek 1.19., lekcja 4.
Wymien wskazane na rysunku 1.5. elementy sktadowe okna katalogu. Omoéw ich funkgcje.
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Rysunek 1.5.

Cwiczenie 2.% Rysunek 1.21., lekcja 4.

Wymien wskazane na rysunku 1.6. elementy skltadowe okna programu WordPad.
Omow ich przeznaczenie.
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Rysunek 1.6.
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Cwiczenie 3.
Podaj nazwy i oméw dziatanie przyciskow: b=l = wss],

Nazwa przycisku  Przeznaczenie

Cwiczenie 4.
Wymien przydatne na co dzien programy, ktére mozesz uruchomic na swoim szkolnym
komputerze, korzystajac z przycisku Start §3. Omoéw krotko ich zastosowanie.

Cwiczenie 5.
Za pomocg myszy mozesz wykonac cztery podstawowe dzialania. Polgcz w pary: dzialanie
i sposdb jego wykonania.

Dziatanie Sposdb wykonania

Wskazanie Dwukrotnie w krétkim odstepie czasu naci$nij i zwolnij lewy przycisk myszy.
Przecigganie Nacisnij i zwolnij lewy przycisk myszy.
Klikniecie (jednokrotne) Wskaz jakis obiekt na pulpicie, wcidnij lewy przycisk myszy, a nastepnie

przesuh mysz w inne miejsce i dopiero wtedy zwolnij przycisk.

Klikniecie (dwukrotne) Umieé¢ wskaznik myszy w konkretnym miejscu ekranu, przesuwajac
odpowiednio mysz.

Wykonaj wymienione czynnosci.

Cwiczenie 6.
Uzupelnij tabele o nazwy katalogéw, podkatalogéw i plikow.

Katalog/podkatalog Plik

Fotografie Kwiaty stokrotka

finanse domowe

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Zmien swojq strong WWW
W dziafajacy bankomat!

Dowiedz sie wiecej i dotacz juz dzisiaj!
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Dobrze wyéwiczony komputer
Podstawa zaje¢ komputerowych, jak sama nazwa wskazuje, jest komputer. Ale niedtugo
przekonasz sie, Ze ten zeszyt Ewiczen takze przyda Ci sie podczas nauki w 4 klasie. Z powodzeniem
zastagpi Ci on kratkowany brulion. Znajdziesz w nim praktyczne zadania, krzy26wki i zabawy
logiczne. Samodzielnie sprawdzisz swoje wiadomosci zdobyte podczas lekcji.
Znajdziesz tu éwiczenia umozliwiajgce odkrycie i rozwijanie Twoich talentéw i pasji. Poznasz
nowe sposoby pracy z komputerem, nauczysz sie tez korzysta¢ z bardzo przydatnych narzedzi.
Znajdziesz tu zadania o réznym stopniu trudnosci, dzieki ktérym nauka stanie sie dla Ciebie
radosna i satysfakcjonujaca.
Do zestawu zostata dotgczona wyjatkowa pivia multimedialna,
zawierajaca wiele ciekawych zadan, ktére zamienig nauke w inspirujaca zabawe.
Zagadki, kolorowanki, labirynty i inne éwiczenia znajdujace sie na ptycie CD
pomoga dziecku rozwijaé umiejetnosci logicznego myslenia oraz samodzielnego
zdobywania wiedzy.

Kompletny zestaw Informatyka Europejczyka. Klasa 4 stanowia
podrecznik + zeszyt cwiczen + ptyta CD.
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Komplet podrecznikdéw, zeszytéw Ewiczen oraz plyta z serii Informatyka Europejczyka pozwolg
uczniom zdobywa¢ wiedze poprzez zabawe, a nauczycielom utatwia przekazywanie nowego
materiatu w interesujacy i niebanalny sposéb. Helion to najwieksze wydawnictwo informatyczne
w Polsce, ktore teraz pomaga zgltebic tajemnice swiata komputeréw takze naszym dzieciom.
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