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Napisz, co umozliwiajq programy graficzne.

Zaprojektuj na komputerze w dowolnym programie graficznym kartke
okolicznosciowaq, na przyktad urodzinowq.

Cwiczenie 4.3.

Narysuj w dowolnym programie graficznym rysunek podobny do
ponizszego. Pokoloruj go. Korzystaj z linii krzywej. Zwrd¢ uwage na
powtarzajqce sie elementy. Zapisz rysunek pod nazwq Motyl w folde-
rze Moje dokumenty.
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Narysuj w programie Paint rysunek podobny do ponizszego. Zapisz go
w plikach w wymienionych ponizej typach. Sprawdz i dopisz ponizej,
ile miejsca na dysku zajmuje ten rysunek w zaleznosci od typu pliku,
w jakim zostat zapisany.

¥

Dobierajqgc odcienie zieleni, korzystaj z koloréw niestandardowych.

grafiki
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Mapa bitowa 24-bitowa (*.DImMpP) — ceeiiiiiiiiiiiiiiiii e,
Mapa bitowa 256-kolorowa (*.bimp) — ceeuviiiiiiiiiiiiiiiiiiieiii i
Mapa bitowa 16-Kolorowa (“.Bimp) — wevereiiiniiiieiiiiieeeieenneennneeanees
Mapa bitowa monochromatyczna (*.Hmp) — .eeevevriiiiriiieniieennnennnnns
PG (FJPG) — e
GIF (5 GIF) — et e
TIEF (. TTFF) — e et eene

Napisz, jakiego polecenia nalezy uzy¢ w programie graficznym Paint,
aby zostat wyswietlony pasek narzedzi przedstawiony ponizej.

|ﬂ Times Mew Raman l_.‘| |! L_.‘| |Euru:-pa Srodkowa l\ﬁ| 1]
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Dokornicz zdania.

Zapamietywanie przez komputer obrazu w postaci mapy bitowej (ob-
razu rastrowego) POlEZA NA ....vvueireirntireienernreneeeenneeneeanenneennens

......................................................................................

Zapamietywanie obrazow w postaci obiektow uwzgledniajacych
ksztatt, kolor, rozmiar i potozenie (nazywane grafika wektorowa)
70 (== W 1 - PN

Cwiczenie 4.7.

Ponizsze rysunki przedstawione sq w duzym powiekszeniu. Napisz
obok kazdego z nich, jakg reprezentujq kompresje obrazu — stratng
czy bezstratng. Wyjasnij, na czym polega kazda z nich.

Korzystajqc z klawisza Print Screen, utworz zrzut okna programu
Paint. Dokonaj takiej obrébki, aby w nowym oknie programu Paint
uzyskac ponizej przedstawione ikony z kolorowymi ramkami réznej
grubosci.

4 Q A Y E vl




Cwiczenie 4.9.

Korzystajqc z narzedzi dostepnych w programie Paint, wykonaj
na komputerze rysunek podobny do ponizszego.

Nastepnie zaznacz odpowiedni fragment rysunku dostepnym w przy-

borniku przyciskiem i i i przeciqgnij, trzymajqc wcisniety klawisz

Ctrl. Jak teraz wyglgda rysunek?

Cwiczenie 4.10.

Narysuj w programie graficznym Paint rysunek pod tytutem Pejzaz.
Korzystaj z kolorow niestandardowych, uwzglednij szczegdty. Podczas
ich rysowania prace utatwi Ci siatka (Widok/Powiekszenie/Pokaz
siatke). Zastosuj pierwszy i drugi plan dla poszczegolnych elementéw
rysunku. Zapisz rysunek w folderze Moje dokumenty.

Cwiczenie 4.11.

Napisz ponizej, jakie znasz programy do przeglqgdania zdjec¢ i obrazow.

Cwiczenie 4.12.

Dokoricz zdanie.

Fotomontaz polega Na ...c.eeivuiiiiiiiiiiiiiii it e e eieeeneeanaeans
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Cwiczenie 4.13.

Korzystajqc z obrazkéw zamieszczonych na dotqczonej do podrecznika
ptycie CD, wykonaj fotomontaz. Wstaw takze samodzielnie wykonane
elementy i potqcz je tak, aby powstat spdjny obraz.

Cwiczenie 4.14.

W dowolnym programie graficznym wykonaj ozdobny inicjat. Sprawdz,
jak bedzie on wyglagdat w potgczeniu z innymi literami. Zapisz swojq
prace.

Cwiczenie 4.15.

Zaprojektuj w programie graficznym logo swojej szkoty.
Zastanow sie, jakie charakterystyczne elementy powinny zostac
w nim uwzglednione.



Test sprawdzajacy

1.

Grafika komputerowa to:

a. tworzenie tekstow za pomoca komputera

b. tworzenie rysunkow i animacji za pomoca komputera

c. wszystkie dostepne programy stuzace do tworzenia rysunkow
i animacji

Przybornik w programie Paint:

a. zawiera narzedzia do tworzenia i obrobki rysunkow

b. stuzy do przegladania utworzonych rysunkow

c. umozliwia animacje utworzonych rysunkéw

Piksel jest to:

a. jednostka pamieci

b. drobny element obrazu wypetniony wieloma kolorami

c. najmniejszy element obrazu wyswietlanego na monitorze
komputera

Raster jest to:

a. siatka drobnych punktow, z ktorych sktada sie obraz

b. jeden punkt obrazu

c. zestaw kolorow sktadajacych sie na dany obraz

Kompresja obrazu jest to:

a. zmniejszenie rozmiaréw rysunku

b. sposob zapisu pliku graficznego umozliwiajacy zmniejszenie
jego rozmiarow

c. sposob zapisu pliku graficznego umozliwiajacy zwiekszenie
jego rozmiarow
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