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Rozdziat

Podstawy
edycji grafiki
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Napisz, co umozliwiajq programy graficzne.

Zaprojektuj na komputerze w dowolnym programie graficznym kartke
okolicznosciowaq, na przyktad urodzinowaq.

Cwiczenie 4.3.

W programie Microsoft Office Picture Manager otwdrz wybrane
zdjecie ze swojej kolekcji i wcisnij przycisk . Sprawdz
dziatanie kazdego z przyciskow widocznych po prawej stronie okna
programu i napisz, co mozna zaobserwowac po uzyciu kazdego z nich.

[E Microsoft Office Picture Manager
i pik Edyga Widok Obraz Nerzedza Pomog
skrgty... | [l 1) % 3 [ X [0 ¢ 7% - @) !511 2 | [ Edyuj obrazy... | 7] Autokorekiz |8

Wpisz pytanie do Pomocy

B Liczba wybranych pikdw: 1

Automatyczne poprawianie
obrazéw

Aby automatycznie poprami kolor i
sasnodé da wybranych obrazéw,
Wiknij przycisk Autokorekta

B | Autokorekta

Edytuj za pomoca tych narzedzi
[ Jasnosé i kontrast
© Kolor
I Przymij
@ Obroci przerzuc
B Redukgja sfekiu czzrmanych
otau

Zmien rozmiar obrazu
[ Zmiefi rozmiar
& Kompresuj obrazy
i -

1008273
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Wyjasnij, jak sie nazywajq i do czego stuzq pokazane ponizej narze-
dzia z przybornika programu GIMP.
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Napisz, ktorych narzedzi programu GIMP nalezy uzy¢, aby zostaty
wyswietlone okna pokazane ponizej.

** Nowa warstwa E‘
= HNowa warstwa E
100_8273.JPG8
Mazwa warstwy: | Nowa warstwal |
Szerokosé: 2576 =
wysokosé:  [1932 Sl I+
Typ wypelnienia warstwy ® Skalowanie X
() Kolor pierwszoplanowy Skalowanie -
Nowa warstwa-17 (100_8273.1PG)
) Kolor tha
) Biate Szerokosc: | 2580 = I}
2580 x 1928 piksel
72 ppi
[ I ] [ oK l l Anuluj [ Pomog ] l Resetuj l I Przeskaluj 1 [ Anuluj

Wypisz kilka jednostek miary dostepnych w oknach zaprezentowanych
powyzej.

Nowa warstwa Skalowanie

Kup ksigzke

Otworz w programie GIMP dwie fotografie z wtasnej kolekcji i wyko-
rzystaj takie narzedzia programu, aby uzyska¢ efekt przenikania.

Ponizej pokazano dwie przyktadowe fotografie, do ktorych zastosowa-
no efekt przenikania. Rezultat tego zabiegu widac na trzecim zdjeciu.
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W razie potrzeby pomoc znajdziesz w podreczniku, w podrozdziale 4.5.

Otworz w programie MS Paint takie zdjecie z wtasnej lub innej,
darmowej kolekcji, ktore zostato zapisane w formacie JPEG. Zapisz
je ponownie, wybierajqc kolejno typy pliku: GIF, mape bitowq 24-bi-
towgq, mape bitowqg 256-kolorowq, 16-kolorowq i monochromatycznag.
Sprawdz, a nastepnie zapisz rozmiar kazdego z plikow.

Przesledz, czy widoczne sq réznice w wygladzie rysunku w zalezno-
sci od typu pliku wybranego z listy rozwijalnej w oknie zapisu pliku
(Zapisz jako typ:).

Zwroc uwage, ile miejsca zajmuje ten sam plik zapisany w formatach
GIF i JPEG w poréwnaniu z plikami zapisanymi jako mapa bitowa, ale
przy réznej palecie kolorow.

JPEG (LJPEG) — ettt et
GIF (cGIF) — e
Mapa bitowa 24-bitowa (.bmp) — .o
Mapa bitowa 256-kolorowa (.bmp) — ...oieiii i
Mapa bitowa 16-kolorowa (.bmp) — ...eoiiiiii

Mapa bitowa monochromatyczna (.bmp) — ..ovviiieiiiiiiiiii e
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Otworz w programie GIMP dwie fotografie z wtasnej kolekcji i utworz
z nich fotomontaz. Niech jedna z nich postuzy Ci jako tto, z drugiej
wytnij pasujqce fragmenty i naklej je na pierwszq fotografie.

Spdjrz na ostatnie ze zdjec¢ — oto jaki efekt uzyskano po wycieciu ele-
mentow z drugiej fotografii i wklejeniu ich do pierwszej fotografii.

Podpowiem Ci, ze aby osiqgnqc taki efekt, postuzono sie narzedziami:
i3,

Napisz, jakie czynnosci nalezy wykonac, aby otrzymac fotomontaz
z dwoch zdjec zaprezentowany w ¢wiczeniu 4.8.
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Cwiczenie 4.10.

Dokoricz zdania.
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Zapamietywanie przez komputer obrazu w postaci mapy bitowej
(obrazu rastrowego) polega Na ......ccceieiiiiiiiiiiiii e

Zapamietywanie obrazow w postaci obiektow uwzgledniajacych
ksztatt, kolor, rozmiar i potozenie (nazywane grafika wektorowa)
90 1= - U -

Cwiczenie 4.11.

Ponizsze zdjecia sq przedstawione w duzym powiekszeniu. Do zapisu
pierwszego z nich wybrano typ pliku JPEG, a do drugiego — GIF. Przyj-
rzyj sie obrazkom i napisz, jak wyglqda pierwszy z nich, a jak drugi.
Pod kazdym zdjeciem wyjasnij, jakq kompresje obrazu reprezentuje

i na czym ona polega.
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Cwiczenie 4.12.

Otworz w programie GIMP wybrang fotografie ze swojej kolekcji i
zaprojektuj do niej animowany napis: Z pozdrowieniami. Zapisz swoj
projekt do formatu GIF i obejrzyj efekt w programie, ktory odtworzy
te animacje, na przyktad IrfanView.

Spojrz na przyktadowq fotografie z animowanym napisem zaprezento-
wanq ponizej. Odpowiedz na pytania.

« Jakiego polecenia nalezy uzy¢, aby obejrze¢ animacje pokazang na
pierwszym rysunku?

« Jakiego polecenia w programie GIMP nalezy uzy¢, aby obejrzec
efekt animacji w programie, ktéry umozliwi jej odtworzenie (drugi
rysunek)?

£ Animacia.gif - Irfaniow

\Cdtwarra| Kok wecz

EEHX &« A9 O/R{JG0UD

BOrowietani

4O IENAT 27 100% GLISKA[IS040E  NLMO-11) 14X B

10 % "hlIIIIIIIllllll_[!ﬂ!:!]IIIIIIIIIIIIIII

W razie potrzeby pomoc znajdziesz w podreczniku, w podrozdziale 4.5.

Cwiczenie 4.13.

Korzystajqc z obrazéw zapisanych na ptycie CD dotqgczonej do podrecz-
nika (folder Edytor grafiki/Obrazki do ¢wiczen), zaprojektuj w pro-
gramie GIMP humorystycznq historyjke obrazkowq. Do catosci zastosuj
pasujqgce tto oraz napisy.
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Cwiczenie 4.14.

W programie GIMP otwdrz dowolny obraz z wtasnej kolekcji. Z gérne-
go menu programu wybierz polecenia widoczne ponizej, a nastepnie
napisz, co spowodowato ich uzycie.

Shift+Ctrl-+N

Shift+Ctrl+D

| Bslans kokorden.

S odgdinascene. i eesssassssssassanansaanns
& parwerie...

A Jesncd? | kansrast
| Progowane...
B, o weesseesssessssessniiessienseeees
[E grovwe...
[ moctecis imiordi. .
oo eeeeeeseassaesaassasaaaaaaas

@ Powtsrz "Optymalizuj (dla formatu GIF)™ Crl+F
wybwiet ponownie Optymalizw (da formetu GIF)"  shifteCul+E |
Ostatnio uzywane »

&1 Resety wszystide fitry

Rommyde
Unydatnianie

Inieksztalcenia
Swiatho i dert

Wykrywanie krawedzi

Qgéine

»
»
»
»

Szum »
»
»l  eeesesissessssssssssssssssssssanas
»

taczenie

Cwiczenie 4.15.

Wypisz znane Ci programy do przeglqdania zdjec¢ i obrazéw.
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Cwiczenie 4.16.

Dokoricz zdanie.

Fotomontaz polega Na .......coieiiiiiiiii i
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Cwiczenie 4.17.

Korzystajqc z obrazkéw zamieszczonych na ptycie CD dotqczonej do
podrecznika, wykonaj fotomontaz. Wstaw takze samodzielnie wyko-
nane elementy i potqcz je tak, aby powstat spojny obraz. Zastosuj do
niego wybrane przez siebie filtry.

Cwiczenie 4.18.

Znajdz w internecie przyktadowe serwisy, w ktérych mozna nieod-
ptatnie publikowac swoje zdjecia. Podaj adresy internetowe tych
serwisow.

Cwiczenie 4.19.

W dowolnym programie graficznym wykonaj ozdobny inicjat. Sprawdz,
jak bedzie wyglgdat w potqczeniu z innymi literami. Zapisz swojq
prace.

Cwiczenie 4.20.

Zaprojektuj w programie graficznym logo swojej szkoty. Zasta-
now sie, jakie charakterystyczne elementy powinny zosta¢ w nim
uwzglednione.

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke



Test sprawdzajacy

1.
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Grafika komputerowa to

a. tworzenie tekstow za pomoca komputera.

b. tworzenie rysunkow i animacji za pomoca komputera.

c. wszystkie dostepne programy stuzace do tworzenia rysunkow
i animacji.

Przybornik w programie GIMP

a. zawiera narzedzia do tworzenia i obrobki rysunkow.

b. stuzy do przegladania utworzonych rysunkow.

c. umozliwia animacje utworzonych rysunkow.

Piksel to

a. jednostka pamieci.

b. drobny element obrazu wypetniony tysigcami kolorow.

c. najmniejszy element obrazu wyswietlanego na monitorze
komputera.

Raster to

a. siatka drobnych punktow, z ktorych sktada sie obraz.
b. jeden punkt obrazu.

c. zestaw kolorow sktadajacych sie na dany obraz.
Kompresja obrazu to

a. zmniejszenie rozmiaréw rysunku.

b. sposdb zapisu pliku graficznego umozliwiajacy zmniejszenie
objetosci obrazu.

C. sposob zapisu pliku graficznego umozliwiajacy zwiekszenie
objetosci obrazu.

Pole¢ ksigzke
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Zanim zaczniesz uzywac zaawansowanych narzedzi programéw komputerowych,
siegnij po bardziej tradycyjna metode — Twdj wtasny zeszyt cwiczen. Informatyka
Europejczyka. Zeszyt cwiczen dla gimnazjum. Edycja: Windows XF Linux Ubuntu,
MS Office 2003, OpenOffice.org umozliwi Ci usystematyzowanie Twojej wiedzy,
sprawdzenie sie w rozmaitych zadaniach i rozwdj umiejetnosci w zakresie
obstugi komputera.

W zeszycie znajdziesz ¢wiczenia zardwno opisowe, testowe, jak i typowo techniczne.
Dzieki nim w przysztosci tatwiej Ci bedzie pracowaé na komputerowych bazach

danych oraz w edytorach tekstowych. Poznasz podstawy grafiki i wybierzesz
najodpowiedniejszy dla siebie system operacyjny.

Umiejetnosci, ktore zdobedziesz dzieki wykonanym zadaniom, pozwolg Ci
ozywiac prezentacje multimedialne. Bedziesz takze doskonale formatowac
dokumenty tekstowe — nawet w skomplikowany sposdb. Nabierzesz réwniez
wprawy w korzystaniu z sieci.

ipletny zestaw Informatyka Europejczyka stanowi
odrecznik + zeszyt cwiczen. Zostat on dodatkowo
wzbogacony o piyte CD
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Podrecznik, zeszyt éwiczeii oraz plyta z serii Informatyka Empejcz_vh pozwda ucznlom
zdobywac wiedze poprzez praktyke, a nauczycielom ufatwia przekazywanie nowego materiatu
w interesujacy i niebanalny sposéb. Helion, najwieksze wydawnictwo informatyczne w Polsce,

teraz wspiera takze mtodziez w zakresie nowoczesnej nauki i pracy.
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