Witold Wrotek *' : nnnnnnnnnn

Technologla
informacyjna

zawiera CD

Podrecznik
dla szkot ponadgimnazjalnych



Spis tresci

NWSTEP ettt ettt s e 11
Rozdziat 1. Zrédha informagji i metody komunikagji.................. 13
Cwieré WiekU PIZemian .........o..everieiuriersiseseesesinssesssessesssssssssessssssessons 14
P e 14
OKNa N SWIAL. ...t 15
Za$MICCONY SEZAML......uiueiuiicuiiiuiiieiisiei ettt 15
Morze INfOrmacji....c.cecirurucuciiiriiiciiieicec e 16
Informatyka .....covveiiieirieiice e 18
Podstawowe pojecia technologii informacyjnej........cccoeveveeeirniccinnicncnne. 18
Technologia informacyjna ........cccccceeveeiiinnciiininccccceeceee 19
Spoleczenistwo informacyjne ........ccoeueueivinieiiiiinnciineceeae 19
Spofeczenistwo informacyjne a TL......cccooiviiiiiiiniiiiiniccicccee, 20
Zr6dka INFOIMAC]H cvvvvvovvvrieeseieciesee it 21
Rola Zrédel informacji.......ccccovueueioiniiiciiininiiiiinccnccccccne 21
Prawdziwos$¢ Informacji.....c.covvueueuieiniiicriininiciciirecereeeeee e 23
Zagrozenia zwiazane z korzystaniem z niewlasciwych Zrédet informacji .....23
Aktualno$¢ informaci.......oeeeerrieiciiniecciiece e 24
Niebezpieczne tresCi. v it 25
ZAPAMUIGLAJ ..ttt e 27
Zadania...cvceeeeeiie e 27
Rozdzial 2. Internet ........ccocoieiiiniiiiiiiiiiiiiiiicicc 29
Czym jest INTErNET? .....c.ovviiiiiiiiiiiiiiicicicccc e 30
Geneza INTernetl ....cuveiiiiiiiiiiiiiccec e 31
ARPADEE .t 31
Rozmiary Internetu.......ccooveiiiiiiiiiniiniiiiiciciciccccee 31
Mobilny INTEINET c.voviuieiiieiirieiiricirtce e 31
NN e 33
Ustugi INTEINELOWE «.c.vviveiiieiiicieicieieeeeee ettt 33
Poczta eleKtroniczna. .......c.ccouvieueiininieuerinneicineectnee e 36
Grupy dysKUSYJNe ...cocvvvvevieirininieiininiecsetc et 36
TRO e e 37
FTP e 38
KomuniKator ........ccoueviieiririririierereceersse s 38
P2P e e 38
E-DanK ...ttt 39
WideoKONLErencje ... ovuvuvuuueieiirieieieieieieieieieiete ettt nennas 39




WWW i poczta eleKtroniczna.......c.cccevveeueuiiiniiicicininicccnnccceeeeeene 41

Poczta eleKtroniczng......c.evveeirieirieiie e 43
KOIZYSCH 1ttt e 46
Korzysci i zagrozenia majace swe zrédto w Internecie......cooeveuciniriccnnnnne 46
ZAGLOZENIA ..ttt 47
ZAPAMIGTA] ..ttt 50
Zadania..c.ccveieiiii e 50
Rozdziat 3. Wedréwki po Internecie.......oeeveeieieienicncncnennene 51
Wezytywanie stron 0 znanym adresie.......evverrerruerrereneeenrerenrerenneenneennes 52
Uruchamianie przegladarki .........ccoceiiiiiiiiiiiiiiccccccccene 52
Adresy Stron WWW ..ottt e 53
Poruszanie si¢ po stronie WW W .......ocooiviiiiiiiiiiiii, 57
Jak wréci¢ do strony ostatnio przegladanej? ........c.cccceueiiiiiiciicienee. 61
Historia odwiedzonych Stron ........c.cccoveveernineernneccnnecnesec e 64
Zaldadki ..o 66
Zapisywanie stron WWW ......cooecireiineineineineneeneeeeseeese e 69
Drukowanie stron WWW .......ccoiiiiiieireeeeeeeeeeneeeeeenenenns 72
ZAPAMUGTA] .vviiiiiiiiiiieiieie ettt s s 74
Zadania.. ..o 74
Rozdzial 4. Wyszukiwanie informacji ........ccevevvevveinencnieencnes 75
Porzadkowanie zasobdw sieci globalnej Internet.........cccocveivicicininccnnne. 76
Tajemnice skutecznego wyszuKiwania ...........ccccovicciiiiiiciiiincicinee, 84
Grupy dysKusyjne .......ccooiciiiniiiiiccc s 88
Konfigurowanie programu Outlook Express .........ccccoecuiiiiiinnnes 89
Wysylanie listu do grupy dyskusyjnej.........ccccvveecinicciinncccnnnnes 91
Automatyczne pobieranie wiadomosci.......c.cueiviiiciiiiiiiciiiiccie 92
Odpowiadanie na listy ........cocceiiiiiiiiiiiiiiiiccscceeeeccee 94
ZAPAMUIGTA] ..ttt 96
Zadania..c.ccueeeieiii e 96
Rozdzial 5. Poczta elektroniczna........coveevveeicincnicincncnicincnes 99
Parametry KONta POCZIOWEZO ...c.vveviervveuciirinieieiinenrereittneereeeneseeie e 100
Konfigurowanie klienta poczty elektroniczngj ......c.coovvevcuceinivecuccnne 100
Zasady doboru hasel ..........cccooviiiiiniiiiiccce 104
Atak sitowy 1 SFownikowy ....c.ccovveieioinneiiincccccce 104
Jak wybra¢ dobre hasto? ........ccovieiiniiiiiicccce 105
Wysylanie i odbieranie LIStOW.......c.ccoerirreveiriniiieeininecinnerc e 107
Listy z zatacznikami....c.ooveeinnieiioinnciincccccecce e 112
KSig7ka adreSOWa ..cvvevievieiiieieiieiiiiisiceieiet ettt 115
TWOIZENIE GIUP vttt 116
PapPeteria...cuiiiiiiiiiiiiiiiiiiictie s 120
ZAPAMUGLA] ettt ettt ee 126
Zadania.......c.ocooiiiiiii 126
Rozdzial 6. Bezpieczenstwo danych ......c..coocvviniiiiininiiinennee. 127
Weryfikacja bezpieczestwa SIONY .......c.ceevirervereeiriniriereitenireeicieeneseeveneaes 128
Poufnose transmisji.......cceeirirueuiiiiiriciiiinicecrce s 128

Program PGP .....cccccoiiiiiiiiiiiiiiiii 138



Podpis eleKtroniczny .......ccocoueuciviniciciiininiciinccceee e 133

Cele i zasady szyfrowania wiadomosCi........ccevruvueueuininicreininieicccirecene, 135
Kluez prywatny i klucz publiczny .......ccooeeiniiciiiniiiiiiiicciecne, 137
ZAPAMUGTAJ .ottt ettt 140
Zadania.....c.eeieiie e 140
Rozdzial 7. Komputer a prawo ........cccocooveiiiniiiiiiiniininnn 141
Zasady NELYKIETY ..veuveuiieuiieiiiciiictrctrc et 142
Prawo a korzystanie z oprogramowania komputerowego.........c.cccccevueueee. 143
Licencje na programy i ich rodzaje.......c.cccovueveeininecccnnncinnicccnnee 145
Zasady prawne korzystania z cudzych materiatdw ......c.ooeevninciecnnnnee 149
Wybrane fragmenty prawa autorskiego ..........coceeueueucueueucuceeeeeceenenes 150
ZAPAMIGLA] 1.ttt 152
Zadania.......ccoiiiiiiiiii 152
Rozdzial 8. Przysztos¢ przekazu informacji ...ooveveueeveicinncnnnene. 153
Przewidywanie kierunkdw rozwoju.........ccccoeciviiiiiniiiiiiicice, 152
Zastosowania INTErNetU.. ..c.ceuriririririniinrenieeciccreeee et 155
E-nauka oo 155
TElePraca....cvceeueeeeiieierieese et 156
Handel elektroniczny .........ccccooiiiiiiiiiiniiiiccccce 157
Znaczenie TI w przekazie informacji......ccoocueeiiiniiciiiniiciinniccie, 159
Zalety i wady technologii informacyjnej .........cccccveciviniicininiiccciinnee 161
Wplyw Internetu na rozwdj obywateli i pafstw .........ccccceevvecicinnccnne. 163
Kierunki rozwoju Zrédet informacji .......ccceevvivicciniicciiiicccicene, 165
ZAPAMUIGTAJ ..ttt 166
Zadania.....ceeiveiie e 166
Rozdziat 9. Sprzgt TT.....cccviiiiiiiiiiiiiiiiciccce 167
Po o nam KOMPULET? .....cuviieiiiiinieiciiinietcctreseice ettt 168
Urzadzenia ZEWNEIIZNE ... .cuvevieriererreerirressesiesessessessesseseeseesessessessessenns 168
Jednostka centralna.......ccuevereierieiiiiieiesesei et 171

Z czego sklada sig Komputer? ........cooveveveeininieccininiccnecceeccee 171
Urzadzenia ZEWNEIIZNE ... .cuveviereereereerisreseiesessesessesseseeseesessesseesessenns 180
Optymalna konfiguracja sprzgtowa komputera .......oevevevrinercccinnencenne. 185
ZAPAMIGLA] vttt e 187
Zadania.......c.coiiiiiii e 187
Rozdzial 10. System operacyjny.......cccccoeveevvineniincneincniennn 189
Rola oprogramowania............cccceeuiucucioiiiniciinicicceec s 190

N CEDULKE ...ttt 190
SYSteMY OPEIaACYIIC....cviviiiiiiiiiiiiiiii s 192
Popularne systemy Operacyjne .........ccceueeeiruricciininiceiiesieeeeeeeees 192
ZAPAMIGTAJ ..ttt e 198
Zadania.....corueiiiiii e 198
Rozdzial 11. Aplikacje ....coevveieiniiiciriicinecceccece 199
Programowalno$¢ i wielozadaniowosC........c.cvvvveucinnieicininecccnnccnes 200

Rodzaje programéw komputerowych ......c.covveveceinnieccinniecininnnee 201




Podstawowy zestaw OProgramoWania..........oeeeueeeeeeuereueerusuemesrenuenesesennens 208

ZAPAMIGTA] vt s 211
Zadania..c.ccueieeiii e 211
Rozdzial 12. Ochrona danych ........ccooeviiiininiiiiie 213
Znaczenie ochrony danych ..o 214
Przyczyny utraty danych ......c.cooeeioiniiciinnicincccceceeee 215
Fizyczne przyczyny utraty danych .....c.ccoveicioinnccinnccinicccne 215
Logiczne przyczyny utraty danych.......c.coveveccoinnccrnniecinnicccnens 216
Przyczyny odtajnienia danych .......c.ccoveioinncinncicccce 217
Zasady ochrony zasobdw komputera..........covveueennrercininecconneceneens 218
DDbalo$¢ 0 SPIZEL...uiriiuiriiiriiiriciricincteeeeereeeee e 218
DDbato$¢ 0 Pliki..eveviiririeriiririeieiiriricccreecree e 219
WWLUSY 1. 221
Robaki ..o 221
Konie trojaniskie. ......covvveueiririeieicrninieiciinieicctrsec et 221
Profilaktyka.....coveveeiiriiieiiiiiiccnc e 221
Kopie Zapasowe.......ccevuiviiiiiniiiiiiiiiicicic e 222
ZAPAMUGTA] ..ttt e 223
Zadania.........ocooiiiiiii 223
Rozdzial 13. Utrzymywanie komputera w sprawnosci .............. 225
Konta uzytkownikOw.........ccciviiiiiiiiiiiiiiicccccc e 226
Zarzadzanie kontami w Windows XP Professional ..........ccccceruereennene. 227
Konserwacja systemu........covuiiuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiecn s 231
Wolne miejsce na dysku.......c.cociiiiiiiiiiiiiiccccee 231
Aktualizacja systemu Windows XP........cocciiviiiiiiininiiiiccee 232
Diagnostyka systemu Windows XP........cccccocoioiiiiiiinnciciiiiicceene 234
Usuwanie programéw z Windows XP .........cccccviiiinnciciiinnccnene 235
Oczyszezanie dysku w Windows XP.......coociiiiiiiniiciiiicccne 236
Defragmentacja dysku w Windows XD ........ccccooiiiinniiiiinicne 238
Usuwanie bledéw z dysku ........ccooiiiiiiiiiiiiicce 239
Wykonywanie kopii Zapasowe] ..........ccoeeururucuciininiccininicciinseceene 240
Odtwarzanie danych z Kopii.......cccoecuiiiiniiciiiiiiciicciicccee 242
Przywracanie SYStEMU ........cccoviuiiriiiiiiiiieiieieceeee s 246
Tworzenie punktu przywracania...........ccceeevecieinnccinnccceseenees 246
Przywracanie SySteMU.......oueerueerieirienirienteteneereneere st seeneee 247
ZAPAIMIGEAJ ...ttt 249
Zadania..c.ccueeieeiriii e 249
Rozdzial 14. Sieci komputerowe......c..ccovevveivincniiencnicienenee. 251
Czym JEst SIECY..uiiuiiiiiiiiiiiiitiece s 252
Co jest potrzebne, aby komputery polaczy¢ w sied? ......ccccvvinviccnnnne 253
TOPOLOZIA SIECE c.vevevieiniirieiiieieicttrretcct ettt e 254
MagISTrala ...c.cocoveveviiririeieiiieecee et 254
GWIAZAA. .. 255
PIErSCIEn cuvviviviiiiicicicciccc s 255

IMOZIIWOSCE SIECT v.vvviiveieeieiceie ettt ettt ettt et e e 256



SIECIOWE ABC it 256

Réznice migdzy stacja robocza a serwerem .......c.ccooeeveucininiciciininnnnnee 257
Uzytkownicy i ich uprawnienia..........ccccceverieuiciiniccnniccnccces 258
ZAPAMUCEAJ ..ttt 259

ZadAnie....eeueieiiieei e 259

Rozdzial 15. Opracowywanie dokumentéw tekstowych............ 261
Edytor edytorowi NICIOWNY .....c.ccveirveeirieirieinienieeieenreeereeeieeeeee e 263
Dokumenty i pliKi....oveveeeoirrieriiininieieiineiccinnectr et 265

Tworzenie nowego doKUMENTU .....c.c.cueveuiueueueuiieieicieicieceeeeeieieiennes 265

Zapisywanie dOKUMENTOW .....c.ccvrviveueirinieieririnieieicenineieceseeeneenenen 267

Wezytywanie doKUMENTOW .c.cvveeiiieiieiiriieiciniieicceeecce s 268

Zamykanie dOKUMENTOW .......cueiriiieieiininieiciiinieeiccreiecesee e 268
Paski NArzZedzi ......ecvevveevieieieieieieieetcee ettt 270

Pasek MENU...ooviiiiiiiiiiciciccc e 270

Pasek standardowy .....c..ceveeirieinieineinicneeeee e 272

Pasek fOrmatowania ......ceeueeririereiirininiereinineiccensee e 272

Pasek STANU ...eveeiiiieiiiciece et 272
Wyswietlanie tekSTU «.cveveveeririeriiiriieieerinetcetntetece st 274

ODbSzar rODOCZY .....cuvvieieiiieiiiciiictceeee e 274

Przycisk PoKaz/ UKLy ...coveveveeirinieieiinininieiciineicciniseei e 275

Powiekszenie OBIazil......c.cvevevierieiiitiitierisiest ettt 275

Paski PrZeWHANIA . ..c.cuererverereeiririeieieinieierccnetece et 276

LANETKE vttt 276

Marginesy StIOM ......oeeuieuiiiiiiiticiccicetcie e 277

Dokladna szeroko$¢ marginesdw .........ceeecvvrveueecrinineeenniercenenneneneee 278

ZAZNACZANIE ...eviiiieiieiicic et 280
Operacje BloKOWE .....oueuiiriieiiriciciccc s 280

Operacje na blokach .......cccccvniiiinniicc e, 281
Ogolne zasady pisania teKSTOW ........c.ovuiuiuiuiiiiiiiiiccc e 283

Przeznaczenie dOKUMENTU ....ccveverveeirieinieiiiieccecceeeeeeeeeeee 287
Formatowanie teKStOW ........eveueirinieveeirinieieieinnieice ettt 287

Powierzchnia zadrukowana ..........cccoevvevevcinineicininneeinneeccseenee 288

Przeznaczenie Krojow PiSma c....c.eueeerereevereeninieneierininieieenenereneeseenenene 288

Wielko$¢ CZCIONEK. ....c.vvvveviiiririeiciiiriciccrscc ettt 289

Atrybuty czcionek ......c.cioiriiieinniii e 290

Odstepy miedzy Wierszami........coeeevueevruenieenieenieineineeneeseeeeeene 291

WWYTOWNANIE. ...t 291

Odstepy miedzyliterowe .. ..c.coveuerveirieirieireiecceccceeeeeeee 292

AKAPIT vttt 292

Nagldwek i Stopka.......c.cviiiiiiiiiiiicccc e 293

Tabulacja c.ccveveueieiiiciccc e 294

SPIS TIESCT vttt 294

Wymuszony (twardy) koniec Strony .......c.coeeeeevnieecinneeccrinnecenes 295

Wypunktowanie i NUMETOWANIE....c..oveveeeriririeriirinieieiirenerereereeeneeenes 296
RYSUNKI oottt 297

Wstawianie rysunkdw z plikOw ....ccoooeveeeinviccinnccrnneccnecene 297

WHasne rySUnKi c....eveeeeriereeeininiereiineiccnseie et es 298

Wstawianie tabeli.......coovviiiiiiiiiiiiieieeceee e 301




TADELE ettt ae e 301

Modyfikowanie tabeli........c.oeeuiiriiieiiiiiniiiiinccccece 302
Wpisywanie tresci do komorek .......o.ciiiniiiiiinniiiiiiiicce 303
Poruszanie si¢ wewnatrz tabeli........coceoevverirerinininieniieee 304
Zaznaczanie komorek tabeli ......cocovviniiiniiiniii 304
Zmiana wymiardw tabeli..........cccooiiiiiiniiiiiice 307
Operacje na komérkach tabeli.........ociieiniciiiiniiinicicce 308
Drukowanie doKUMENTU ....c.ccovuiiiiiiniriiiiniccrcccrec e 310
Podglad wydruKu........coceiiiiiiiiiiccc e 310
WPALUK. .. 310
ZAPAMIGLA] vt s 312
Zadania..c.ccueeeiiii e 312
Rozdziat 16. Arkusz kalkulacyjny .....ccocovvviiiiniiniiinn 315
Zalety arkuszy kalkulacyjnych.......ccoovvieionneinncciccncce 318
Uruchamianie arkusza kalkulacyjnego.........ccccceiriiiiiiiiiiinncnnne. 319
Szablony arkuszy ......c.c.cceveviniciiiiinic e 320
OKNO PrOramu......c.c.cuiuiuiuiuiiiiiiiiiiiicieicericeicieieseeeeseseeeeeeie e 322
Pasek tytiht c.cevevciiiiccc e 322
Pasek MENU...covieieiiiiricieiiiec ettt 322
Pasek NArZedzi.....ccveiiviiriiiirieiiieiei et 323
Pasek standardowy ........ccccvirieieiirininieiiineecree e 323
POle NAZWY .ttt e 323
Komorka aktywna ......covveirieiiiiniicceccce e 325
Nawigacja i Zaznaczanie .......ccoceviiviiiiiiiiiiiiiiii e 326
Zaznaczanie pojedynczych komorek......covueveceoinnccinnccinnicccnne 326
Zaznaczanie sasiednich komérek.........cocvevveiiieiiiniiiiicccce 326
ZazNnaczanie arkUsSZa ......c.c.couvieueuieninieuiininieiecineeie et 327
Usuwanie zaznaczenia .........ccoevivuiiiiiiiiiiiiiiciiiiciiesicsieseesieenens 327
Rozmiary i liczba komarek .........ccoveiniieiiinniiiinncciccnccen 328
Zmiana rozmiardw Komorek ........coeveveerinieviirinniecinneceneecene 328
WSTAWIANIE WICTSZY ..vvviiiiiiiiieiiiiiiicie ettt 329
Wstawianie KOIUmn c....c.ccovrieviiriniiieiiniccnececcereeceeee 331
Wstawianie komdrek — menu podreczne.......cecevvnvevcecoininiccenennen 331
Wprowadzanie danych......c..cccoeerieiniiineineincnccrcceeeeeene 333
Wpisywanie danych c....c.cocoveveirininieiininiecnecteecee e 334
Kopiowanie danych.........cccoveeirnnieioinnicinccnecceneeceene 334
Serie danych.......cciviniiiii e 335
Edycja danych ... 336
Wprowadzanie ZmMIan........cceeceveerieineiniieieeeeeeneeeseeeeeeneenes 336
Blokowanie edycji w komérkach .......c.cocoivieioinciniiice 337
Usuwanie Komorek .......eueivinireinnnieiininiciccincccnserccenseieenens 338
FALErOWANIC .c.eveiciiicireccctc e 341
Formatowanie danych........coccvioiiiiiiniinecccnce e 343
Formatowanie daty i €zast ......cccoceeerierinrenincnineninenccnccseccseceeenne 343
Pulapki formatowania .......c.ceeveeereririerccrinieiecinneeinenereeeseeeieeens 345

Paradoksy dodawania ..........ccceeernirierioinineicininiecnseccenecceae 346



Szybkie tworzenie WyKresOw ........ccovviieuiinininciiinnecieeeee 348
Kreator WyKresOw ....c.ccveveicuiininiiciiinccecc e 349
DIIUKOWANIE. ...ttt 353
Drukarka domysIna ........ccccccovviiiiiniiiiiicccceee 353
Podzial na Srony......c.ccovueiiiiniiiicccc e 354
WPALUK. . 362
Funkeje i formuly ......ccooooiiiiiie 363
Formuly ..o 363
Wyszukiwanie funkcji .......oeeeeiniiiiinniiiiccccceee 364
Funkeje fInansowe........co.ceueinricinininciiccee e 367
Funkcje matematyczne........ccoovvveueuiiniriciiinineiccineeeeeeee 368
ZAPAMUGEAJ ...ttt 372
Zadania.....ceeieeiie e 372
Rozdziat 17. Bazy danych ........cccooeiininnininiiiciccee, 373
Rzeka Informacji.....ocoveveeeinnieuiininieicincicc ettt 374
Regulowanie 1zeki.........ccovieiiiiiiniiiiiiicccceeeeeees 374
SEIUMYKI 1ot 374
Komputerowe bazy danych......c.cocoecioiniiconniiinicncccnccne, 376
Tabele i kartoteki na papierze.........ceeevererveveerinieiecrennieeinenerercesenenene 377
Tabele i kartoteki w KOMPULEIZe ......veveuererieviiiriniiciinccrec e 379
Baza danych ..o 379
Odchudzanie tabeli.........ccccciiiiiiiiiiiiiicc e 381
LiSta POLIZED c.cuveeveiiiiiciiicec e 389
Nie ma bazy uniwersalne] ........ccoeeevveineiinenineneieneeeeneeeeeeeeee 391
Wymagania 0golIne..........ccccovviiiiiiiiiiiiiiiiii 391
Wymagania szczegOtowe.........cceiiiiiiiiiiiiiiiiii 392
Ogolne zasady projeKtowania..........cceceeueiiiiiiiniiciiieeceeeeees 395
Reguta 1. Unikanie nadmiarowo$ci ........ccoeevveeieevireniiiennicene 395
Reguta 2. Jedna z kolumn musi zawiera¢ dane unikatowe .................. 396
Reguta 3. W bazie danych musi znajdowac si¢ klucz ........ccceeeeenene 397
Jak dzialaja bazy danych? .......ccccoveiinniii 399
Architektura bazy danych........cocoeeionineionniiccncccee 399
Dobieranie KIUCZY ....c.covvveveuiinnieiiirininieiireccensee e 400
INAEKS .. 401
REIACIE vttt 401
Twoja baza danych.......c.cccovveiiiniiicc e 405
LIStA ZYCZEA vttt sttt 405
Wykaz danych.......c.cccovieirinnieiiiciccrec s 406
Tabele 1 relacje c.ooveueneirieinicircircc e 406
Praca z programen ........ccooueveuieeenieiiniiiccie e 408
Uruchamianie programui...........cccccoceiiiiiiiiincciiciccc e 408
Praca z KIeatorem . ....c.eovrveueueeininieieiinisieiccsecce et 410
Wezytywanie bazy danych........cccocoveeininniniiniiniicncncnes 412
Obiekty bazy danych ......cccovecoinniciinicinccccccecee 413
Tabele ..o 413
Typy danych ..o 416

Korzysci z r6Znorodnosci. ..o eeereirueeiruenineieiieinctneeseeseeeeeene 418




Definiowanie Pol......c.ccoovieiiniiiiiiiiniieicireceeeeee e 421

Definiowanie klucza......ccoeoivieirininiiniiiceeecee e 422
KWerendy....c.cviieiiiiiiciiieccccc e 424
FOrMUIAIzZE. .. .cviieeiieiiricc e 426
RAPOITY ..ottt 428
SELOMY 1ttt e 430
IMKIE ettt 432
MOdUdy ..o 432
FAQ — edycja baz danych ... 433
Znaki SPecalne. ......cucucuiriiiciiiiiet e 434
Algebra Boole’a........cucuiiviieiiiiiiiciiccec e 434
Baza danych wyszukiwarki ........cccocevieinieiineiiicc 434
DIOPASOWANIA ...ttt 435
ZAPAIMIGEA] ..ottt ettt 436
Zadania..c.ccueieeiiei e 436
Rozdzial 18. Metody prezentacji informacji
z wykorzystaniem technologii informacyjnej .........cc.ceene..e. 437
HTML -t 438
Jhem a htmle e 438
ZNACZNTKI vttt 438
Pierwszy dokument HTML .....cccooivieiiininiiiinniccinnecceneeiceene 439
Zapisywanie w formacie HTML .......ccccoveiiinnneeinnecineccenene 439
Otwieranie dokumentu HTML za pomoca przegladarki................... 440
Tre$¢ dOKUMENTU .euevvieiieiciiiiniieicterec e 442
INAGIOWEK ... 442
Dokument z nagltdwkiem i trescig .......ccoeueueueuiuiceciiicccccecenen 443
Tekst POGIUDIONY ......cvviiiiiieececee e 444
KONIEE WIETSZA ..ttt 445
Tekst POChYIONY ...cvcveuiiiiiciiinicc s 446
Laczenie atrybutéw teksti...evnnieuiinniicicc e 447
Linia POZIOMa ..c..cuerveuirieirieirieiitetntceeeeeeee e 447
Style naghdwka .....c.oovviiiiiiiniiiiicc e 449
WyrSwnywanie teKStU ....c.covrrereviririiieiininieieininereiee e 450
OdSYIACZ . 451
SPACIE ettt e 452
ODrazKi..cveveeiiieiciiiriicctee et 454
Obrazek jako odsylacz........ccoceivieciniiincnniniincccc 455
Wyrédwnanie obrazka........cooeveeviniiieiiinniecinnecieccseceeee 457
Zmiana wymiardw obrazka ........c.coeeeoerinieieiiiinnecinnececene 458
Lista wypunktowana .....c.c..ccevveirieinenineninenneneeneeeneeeseeeseee e 459
LiSta NUMEIOWANA. c..cveveuiieiiieiirieaintetereeeteeetesee et sae e ne 460
TaAbELe .o 461
PreZEeNTaCa cuneevineevieeiirieiirictrtctrtet ettt 462
OCR e 463
SKANOWANIE ...ttt ettt 467
Strona WW W ...ttt 470
ZAPAMUGLA] vttt ettt ettt ettt 473

2T L WSS 473



Zrédta informacji
i metody komunikacji

W tym rozdziale:

Rozdziat

Czy maszyna mogta zosta¢ cztowiekiem roku?

Co zrewolucjonizowato komunikacje?

Gdzie uzywane jest pismo obrazkowe?
Jakie narzedzia moga poradzi¢ sobie z przetwarzaniem informacji?
Co zyskasz, poznajac technologie informacyjng?

Jakie zmiany w organizacji zycia spoteczefstw spowodowata
technologia informacyjna?

Dlaczego nalezy selekcjonowac informacje?



Cwieré wieku
przemian

Komputery, Internet, programy, informacje — z tymi pojeciami stykamy
si¢ coraz czgdciej. Staly si¢ one istotnymi elementami otaczajacej nas rze-
czywistosci. Ich znaczenie gwaltownie wzrosto w ostatnim ¢wieréwieczu.
Proces ten nie jest zakofczony. JesteSmy $wiadkami zmian w sposobie
funkcjonowania spoteczeristw. Przesledzmy, jak do nich doszlo.

PC

12 sierpnia 1980 roku firma International Business Machine (IBM) wpro-
wadzita na rynek komputer osobisty (ang. Personal Computer — PC).

Od tej pory przestat on by¢ narzgdziem pracy garstki wtajemniczonych
— informatykéw. W pierwszym roku sprzedazy nabywcéw znalazto
130 tysigcy maszyn.

W 1982 roku magazyn , Time” przyznal komputerowi osobistemu tytuk
cztowieka roku (!). W uzasadnieniu wskazano na to, ze PC moze wysyla¢ li-
sty z predkoscia $wiatla, zdiagnozowa¢ chorego pudla, w minutg przygoto-
wac program ubezpieczeniowy, wyprébowa¢ recepture produkgji piwa itp.

Wedlug sondazu cytowanego przez , Time’a” 80% Amerykanéw przewi-
dywalo, ze komputery osobiste stang si¢ tak popularne, jak telewizory czy
zmywarki do naczyni. Byly to prorocze wizje. W 1999r. liczba sprzedanych
komputeréw osobistych réznych marek osiagneta 140 milionéw sztuk.
Mimo uplywu czasu zainteresowanie komputerami osobistymi nie spada.
Liczba komputeréw sprzedanych w 2004 wyniosta 172,1 mln, a wsprze-
daz 2005 planowana jest 191,4 mln sztuk (na podstawie http://www.idg.
pl/news/65726.html).

Dzi¢ki firmie IBM komputery staly si¢ tatwiej dostepne, jednak nie wply-
n¢lo to na szybkos¢ wymiany informacji. Nadal najszybszymi $rodkami
komunikacji byly telefon i faks. Przygotowane za pomoca komputera dane
mozna bylo nagra¢ na dyskietke, whozy¢ ja do koperty i wysta¢ jako list.

Czy potgezysz sie
ze mnq ... Emilio?

Rewolucyjne zmiany w sposobie komunikowania si¢ spowodowalo powsta-
nie globalnej sieci komputerowej — Internetu. Internet wykorzystywat opla-
tajaca Ziemie sie¢ telefoniczna. Stosowano go gléwnie do wymiany poczty
elektronicznej, przesytania plikéw, zdalnej pracy na komputerach dostgpnych
w sieci. Nowy $rodek facznosci radykalnie przyspieszyt wymiang informacji.
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Okna na Swiat

Oprogramowaniem komputeréw osobistych podtaczonych do Internetu
byl system operacyjny MS-DOS. Polecenia wpisywano z klawiatury, dlate-
go konieczna byta znajomo$¢ sktadni polecen. Blad popetniony przy wpisy-
waniu powodowal, ze system nie reagowal w oczekiwany przez uzytkownika
sposéb. Ograniczalo to krag uzytkownikéw komputeréw do waskiego
grona profesjonalistéw.

i metody komunikacji

Jestem
otwarty na nowe
oprogramowanie

Krokiem milowym w kierunku upowszechnienia komputeréw
bylo opracowanie graficznego systemu operacyjnego. Nosit
on nazwe Windows (ang. window — okno). Uzytkownik
nie musial juz uczy¢ si¢ na pamieé polecen. Na monitorze
wyswietlane byly prostokatne obszary — okna, w ktérych
idoczne byly wszystkie niezbedne informacje. Do wydawa-
nia polecen zastosowano mysz. Interfejs graficzny okazal si¢
tak wygodny, ze jest stosowany w wigkszosci wspdlczesnych
systemdw operacyjnych.
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Interfejs graficzny zostat wynaleziony w laboratoriach firmy Xerox w Palo
Alro. Tam w 1973 roku zbudowano pierwszy komputer z graficznym in-
terfejsem

Pierwszym ogélnodostgpny systemem operacyjnym wyposazonym w gra-
ficzny interfejs uzytkownika byt Mac OS. Instalowany byt ona na kompu-
terach Macintosh firmy Apple.

ZaSmiecony Sezam

PC, Internet, Windows... Trzy wynalazki, ktére przyczynily si¢ do zmiany
sposobéw komunikowania si¢, gdyz w zasadzie sa dostgpne dla kazdego.

Zalet takiego stanu rzeczy jest swoboda wypowiedzi. Aby zatozy¢ prywat-
ng strong WWW na darmowym serwerze, nie trzeba dysponowa¢ takimi
srodkami finansowymi, jakie sa niezbedne do wydania ksiazki. Materia-
téw przed publikacja nie musza sprawdzaé: redaktor, korektor, recenzent.
Dostepnos¢ elektronicznego medium komunikacji jest jego wielkg zaleta.
Jest ona jednak réwniez wada. Powszechnos¢ informacji, prosty i szybki do
niej dostep moga stwarza¢ ztudzenie wiarygodnosci. A przeciez informacje
w sieci réwnie fatwo moze umiesci¢ naukowiec, jak i szarlatan.

Nie mozna Internetu traktowa¢ jak Sezamu, ktéry kryje same skarby, ale
tez nie jest on jedynie skladowiskiem elektronicznych $mieci. Wszak na-
wet powazne instytucje publikuja w nim wartosciowe informacje. Korzy-
stajac z Internetu, powinni§my z rozmystem podchodzi¢ do znalezionych
tam informagji.




Rysunek 1.1.

Tak astronomiczng liczbe
stron internetowych, jaka jest
zgromadzona w bazie danych
wyszukiwarki Google, trudno
sobie nawet wyobrazic!

Wskazowka

Najwyzszy szczyt
Ziemi, Mount Everest,
ma wysokos¢

8846 m n.p.m.
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Morze informagji

Ilustracje i opisy polecenie zamieszczone w podreczniku dotycza systemu
operacyjnego Windows XP PL Professional oraz programéw: Word 2003
PL, Excel 2003 PL, Access 2003 PL.

Zasoby informacji z wszystkich dziedzin zycia rosna w zawrotnym tempie
(rysunek 1.1). Szczegélnie dobrze jest to widoczne w Internecie. Wyszuki-
warka internetowa, ktora korzysta z najwigkszej bazy danych, jest Google.

7 Google - Microsoft Internet Explorer

a hittp: / Avw. google. pl/

Google

Polska

WIWW  Grafika Grupy dyskusyjne Katalog
| Zaawansowiane s7ulkanie

Ustawienia
__ MNarzedria jemykonie

& Szukaj w Internecie © Szukaj na stronach kategorii: Polski

Wszystko o Google -

Ustaw Google jako s

©2004 Gaogle - Przeszukiwanie 4,285,199 774 stran internetowych

Cwiczenie 1.1

Oblicz, jakg wysokos¢ miatby stos kartek po wydrukowaniu na nich
wszystkich stron internetowych znajdujgcych sie w bazie danych
wyszukiwarki Google. Przyjmij, ze kazda strona miesci sie na jednej
kartce. 100 kartek ma wysokos¢ 1cm.

Cwiczenie 1.2

Obliczong w ¢wiczeniu 1.1 wartos¢ poréwnaj z najwyzszym szczytem
Ziem.




i metody komunikacji

Zrodla informacji

Oblicz czas potrzebny na przejrzenie wszystkich stron internetowych
znajdujgcych sie w bazie wyszukiwarki Google. Przyjmij, ze na wczytanie
i obejrzenie jednej strony potrzebna jest jedna sekunda.

Tak astronomiczna liczbe stron internetowych, jaka jest zgromadzona
w bazie danych wyszukiwarki Google, trudno sobie nawet wyobrazi¢!
Ile pozycji moze liczy¢ ksiegozbiér duzej biblioteki? W' internetowym
katalogu Biblioteki Kongresu Stanéw Zjednoczonych znajduje si¢ 12 mln
tytutdéw (rysunek 1.2).

4} Search the Libraiy of Congress Web Pages - Microsoft Internet Explorer Rysunek 1.2.
Internetowy katalog
Biblioteki Kongresu
Stanéw Zjednoczonych

1ol

a http:/ fsearch.loc. gov: 8765/

Search: ¥Webh Pages | Online Catalogs | Web Databases  Browse: A7 Index | Site Map

Search Library of Congress Weh Pages
Search Examples:
preservation

| "Abraham Li
Thailan
Tip: Use uppercase whel
Jor mor:
| Back to Ton ]
Search Online Catalogs

Back to To

The Library of Congress Online Catalog The Library's main online catalog, containing 12
million bibliographic records for books, serials,
manuscripts, music, and more

wiczenie 1.4

Oblicz, jakq wysokos¢ miatby stos fiszek, gdyby wykorzystac je
do katalogowania zasobow Biblioteki Kongresu. Przyjmij, ze jedna
fiszka ma grubos¢ 1 mm.

Sprawdz jeszcze raz obliczenia wykonane w ¢éwiczeniach od 1.1 do 1.4.
To nie blad w rachunkach — taka jest liczba zgromadzonych w bazach da-
nych informagji! Przechowywanie ich na kartkach papieru jest klopotliwe
i bezcelowe. Czy wyobrazasz sobie ksiazkowe wydanie katalogu wyszuki-
warki Google?
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Podstawowe pojecia
technologii
informacyjnej

Nowe techniki przekazu informacji wkraczaja do wszystkich dziedzin zycia.
Od tego kierunku przemian nie ma odwrotu. Nie wyobrazamy sobie zycia we
wsp6lczesnym $wiecie bez umiejetnosci liczenia, czytania i pisania. Za kilka
lat prostych problemdw zyciowych nie rozwiaze osoba, ktéra nie bedzie umia-
fa sprawnie korzysta¢ z nowoczesnych urzadzeri. Bankowos¢ elektroniczna,
handel elektroniczny, placenie skladek ZUS, rezerwacja biletéw kolejowych
— to tylko niektére przyklady zastosowan technologii informacyjnej.

W szkole podstawowej i gimnazjum uczyles si¢ informatyki. Czym rézni
si¢ ona od technologii informacyjnej?

Informatyka

Informatyka zajmuje sie przetwarzaniem informacji przy

uzyciu komputerow. Obejmuje ona miedzy innymi:

« teorie: jezykéw programowania, systeméw operacyjnych,
sieci teleinformatycznych,

 zasady dziatania i konstrukcji komputeréw,

« podstawy uzytkowania i programowania elektronicznych
maszyn cyfrowych.

Cwiczenie 1.5

Wymien umiejetnosci z dziedziny informatyki, ktore nabytes
w gimnazjum.

Informatyka zajmuje si¢ przetwarzaniem informacji przy wykorzystaniu
komputeréw. Przelomowe znaczenie dla rozwoju spoleczeristw miato
wdrozenie nowoczesnych metod komunikowania si¢, czyli przenoszenia
informacji na odlegtos¢.



Technologia informacyjna

Technologia informacyjna

Technologia informacyjna — Tl (ang. Information Technology
— IT) jest potgczeniem zastosowari informatyki z technikami
komunikacji. Obszarami jej zastosowan sq:
 postugiwanie sie Srodkami i metodami informatyki w celu

rozwigzywania probleméw z zycia codziennego,
« umozliwienie cztowiekowi aktywnego funkcjonowania

w spoteczenstwie informacyjnym.

(Zrédfto: http://portalwiedzy.onet.pl/)
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Rysunek 1.3.
TeCh no | Ogia i nfo r-macyj na Technologia informacyjna

zajmuje sie przesytaniem

ﬁ ﬁ i przetwarzaniem informacgji

Informatyka Komunikacja

Spoteczefstwo informacyjne

Technologia informacyjna ma wplyw na sposéb zycia ludzi. W spoleczen-
stwie informacyjnym zarzadzanie informacja oraz jej jakos¢ i szybkos¢
przeplywu sa zasadniczymi czynnikami decydujacymi o konkurencyjnosci
przedsigbiorstw.

Spoteczenstwo informacyjne

Spofeczenstwo informacyjne jest to 0gét ludzi majgcych
powszechne i tatwe mozliwosci komunikowania sie oraz
dostep do potrzebnych im informacji, poprawiajgcych
warunki zycia, wykonywanie pracy, wypetnianie powinnosci
obywatelskich.’

iczenie 1.6

Wymien czynnosci, ktorych nie mozna wykonac bez korzystania
z komputera.

' Definicja zaczerpnieta z Raportu 2. Kongresu Informatyki Polskiej (30 XI - 2 X1 1998).
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1 ,4 Spoteczenstwo
informacyjne a Tl

Rozwéj technologii informatycznych i telekomunikacyjnych sprawia,
ze otoczenie, w ktérym zyjemy, nieustannie si¢ zmienia. Zycie spoteczefistw
rozwinigtych nie koncentruje si¢ juz w osrodkach miejskich zbudowanych
wokot zrédel energii napedzajacych wielki przemyst. Powoli ksztaltuja sie
spoleczeristwa ustug i spoleczenistwa informacyjne, w ktérych zrédtem bo-
gactwa staja si¢ kontakty z innymi ludZmi oraz postugiwanie si¢ informa-
cjami.

Dzigki telefonii komérkowej mozesz kontaktowac si¢ z innymi ludZmi nie-
zaleznie od ich i Twojego miejsca pobytu. Dzwonisz nie do miejsca, ale do
cztowieka. Sieci transmisji danych umozliwiaja przekazywanie danych licz-
bowych, obrazéw, dzwickéw, plikéw wideo. Informacja staje si¢ podstawa
sprawnego funkcjonowania obywateli, firm, administracji paristwowej
i calego spoleczenistwa.

Czonek spoleczeristwa przemystowego opuszczal dom, udajac si¢ do pra-
cy lub szkoly. Juz w drodze niejednokrotnie zdobywal wazne dla siebie
informacje. Pozostawanie w domu oznaczalo skazanie si¢ na niewiedze.
Dzi$ jest inaczej — dom wyposazony w radio, telewizje, Internet stat si¢
miejscem pozyskiwania informacji.

Informacja, ktéra:

* zostala przetworzona do dogodnej dla uzytkownika postaci,
* jest dostgpna w miejscu i w czasie, w ktdrych uzytkownik
jej potrzebuje,
* staje si¢ tak samo cennym towarem, jak produkty przemystowe.

Powstanie spoleczeristwa informacyjnego spowoduje nowy podzial $wiata
i zréznicowanie spoleczne. Istnienie technologii nie jest jednoznaczne z jej sto-
sowaniem. Aby z niej korzysta¢, trzeba zbudowa¢ infrastrukture umozliwia-
jaca gromadzenie, przetwarzanie, transmitowanie i uzytkowanie informagji.
O przynaleznosci do nowego spoleczeristwa bedzie decydowat nie tylko dostep
do débr, ale réwniez umiejetnos¢ postugiwania si¢ informacja.

Cwiczenie 1.7

Wymien zastosowania technologii informacyjnej,
z ktorych korzystasz.



Zrodta informadji

Informacja

Informacjg nazywamy czynnik, ktéry zmniejsza skale
niewiedzy o zjawisku i umozliwia sprawniejsze dziatanie.

Informacje s3 niezbedne do skutecznego dzialania organizmu zy-
wego czy maszyny. Wraz z rozwojem technologii informacyjnej
pojawiaja si¢ nowe zrédta informacji. Jeszcze niedawno podsta-
wowymi, wiarygodnymi zrédtami informacji byly stowniki, lek-
sykony, encyklopedie, radio, telewizja i prasa.

dzisiejszq
gazete

Konieczno$¢ szybkiej aktualizacji informacji i zwigkszenia jej dostep-
nosci wymusita opracowanie innych metod komunikowania si¢. Zmie-
nily si¢ tez zrédta informacji.

iczenie 1.8
Odszukaj w Internecie informacje o dwéch wybranych wydarzeniach.
Zanotuj, kiedy miaty miejsce. Sprawd?z, kiedy poinformowano o nich
w prasie, radiu lub telewizji.

iczenie 1.9

Wymien zrodfa informadji, z ktérych korzystasz najczescie).
Czym sie kierujesz, dokonujgc wyboru?

Rola zrodet informacji

Czowiek dazy do poznania tego, co go otacza. Poznanie wymaga uzy-
skania informacji o cechach obiektu, uogélnienia ich i zaklasyfikowania
obiektu.

\

Zrodla informacji

i metody komunikacji
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Rysunek 1.4.
Etapy zdobywania wiedzy

Ze $wiata zewngetrznego docieraja do nas rézne dane. Nalezy je zebrad.
Niekiedy wyciagniecie wnioskéw jest mozliwe dopiero na podstawie wielu
danych. Aby na przyklad uzyska¢ informacje o oczekiwaniach konsumen-
téw, nalezy zebra¢ i przeanalizowac kilka tysiecy ankiet.

Dane trzeba zinterpretowa¢. Interpretacja wynikéw wykonywana jest przy
uzyciu programéw. Nie s3 one w stanie oceni¢ poprawno$ci wynikéw.
Ze zinterpretowanych danych uzyskujemy informacje. Gdy wszystkie
etapy zostaly wykonane poprawnie, a uzyskane informacje da si¢ zastoso-
waé, mozna méwi¢ o zdobyciu wiedzy. Na kazdym etapie przetwarzania
informacji moze pojawic si¢ blad. Konieczna jest zatem ocena koricowego
wyniku (rysunek 1.4).




Zagrozenia zwigzane
Z korzystaniem

Z niewtasciwych
zrodet informagji

Prawdziwos¢ informag;ji

iczenie 1.10
Przy uzyciu wyszukiwarki dostepnej w portalu Onet.pl (www.onet.pl)
uzyskaj informacje na temat elektronu. Wpisz hasto ,elektron”.

Kliknij przycisk ,Szukaj".

iczenie 1.11

Za pomocq wyszukiwarki Google (www.google.pl) uzyskaj informacje
na temat elektronu. Wpisz hasto ,elektron”. Kliknij przycisk ,Szukaj”.

W zaleznosci od liczby zindeksowanych stron wyniki moga by¢ rézne.
W maju 2004 roku wyszukiwarka Oneru zwrécita 1800 adreséw stron.
Dopiero na 19. miejscu znajdowala si¢ informacja o czastce elementarne;.
W tym samym czasie wyszukiwarka Google zwrécita ponad 28 000 odpo-
wiedzi. Informacja o czastce elementarnej byta na 3. miejscu.

Zasada dzialania wyszukiwarki polega na wyswietlaniu na najwyzszych
miejscach stron najbardziej zwiazanych z szukanym terminem. Niestety,
regula ta nie zawsze si¢ sprawdza. W przypadku hasta ,elektron” wiedzie-
lismy, ze jest to czastka elementarna. Latwo bylo odrzuci¢ strony, ktdre jej
nie dotyczyly. Jezeli szukamy w Internecie hasla, ktérego znaczenia doktad-
nie nie znamy, mozemy zosta¢ wprowadzeni w blad.

Aby tego uniknag¢, nalezy korzystad ze stron prowadzonych przez profesjo-
nalistéw. Informacje zamieszczone w grupach dyskusyjnych i na stronach
prywatnych moga by¢ nierzetelne. W razie watpliwosci nalezy poréwnad
zawarto$¢ kilku réznych stron.

Zrodla informacji
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Aktualnos¢ informacji

Internet znakomicie nadaje si¢ do blyskawicznego publikowania informacji.
Korzysta z niego wiele instytucji, na przyklad Polska Agencja Prasowa
(rysunek 1.5) czy amerykariska liga koszykéwki NBA (rysunek 1.6).

RySunek 1,5, " Dziennik internetowy PAP - Microsoft Intemnet Explorer
Informacje na stronie
Polskiej Agencji Prasowe]

s3 na biezaco aktualizowane

Stanislawa, Lizy, Wiktora

2 maja 2004, Sobota -
-

On-line

Polska w swiecie

[05-08] [19:35] [05-08] [18:15]

Swiat

Wedfug prowadzonej przez agencje
Reutera statystyki, do dzis wacznie w
konflikcie irackim zgingto 765
zotnierzy amerykariskich i 107
zotnierzy z innych panstw, w tym
czterech Polakdw,

Traku w wy

Strzelecki.
wigoejs
[05-08] [19:34]

Polska

Dziennikarze sa oburzeni publikacia
na pierwszej stronie sobotniego

i er Expressu” szokujacego

Polska w swiecie
[05-08] [11:54]

Z2mart polski zolnierz, ranny w

ku eksplozji miny-
putapki - poinformowat rzecznik
wielonarodowej dywizji pod
polskim dowddztwem pptk Robert

Polski zotnierz zginal, a dwich
zostato ranych w wypadku

dranomwn m Tral:

szukaj
wszedzie =
Dziennikarski

Kodeks
Obyczajowy

Rysunek 1.6.
Tak wyglada
firmowa strona ligi NBA

Players
HewsFeatures
Stati

Standings
Schedules
Transactions
Highlights

HBEA LEAGUE PASS
Ingide Ticket
Audio League Pass
Virtual GM

Fantasy HBA: Rookies

Store
Tickets

B NBA_com - Microsoft Internet Explorer

After trailing by 12 at the bresk,
Detroit reswed it up and sped away
10 & 95-80 win over Mew Jersey on
Friday . BenWallace led a 19-2
game-turning surge that helped put
the Pistons up 2-0in the East semis
= The Run: Play BT | Daly @8

= Pistons' Hunter answers e-mail

Pick the All-Time Champion
The 1996 Bulls? The 72 Lakers?
MEA. com's Finals Challenae has a
figld of 16 MBA champs; examing
the bracket and cast your first-
round picks for the orestest ever.

Friday's Video
Pistons win again in the
RealOne Wrapup: Play 1T
= Team-bwteam highlights

30 days FREE with Am n Expross”

Playoff Pnsiaame KEG the MVP
May 7: Play Garnett honored as
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speed Stick Never Quits Highlight
K-Mart finishes the brask: Sek | 200k

Amarican Exprass
Kidd shows his wision: 56k | 200k

WEOURTSIDE

Od zajscia wydarzenia do opublikowania informacji o nim w Internecie
moga mina¢ zaledwie sekundy. Cecha ta nie zawsze jest wykorzystywana.
Na wielu stronach informacje nie s aktualizowane. Takie strony zamiast
informowa¢ — dezinformuja. Wing za to ponosza ich twércy lub opieku-
nowie.



Informacja moze by¢ nieaktualna z przyczyn technicznych. Informacja
o stronie WWW zgloszona do wyszukiwarki pojawia si¢ w niej z opdz-
nieniem kilku tygodni. Jest ono spowodowane oczekiwaniem na dodanie
strony do bazy danych. Dzieje si¢ tak dlatego, ze wyszukiwarke obstuguje
nie jeden serwer, lecz cala ich sie¢. Nie jest mozliwe jednoczesne zaktuali-
zowanie bazy danych na calym $wiecie. Informacje moga by¢ przez pewien
czas nieaktualne.

Niebezpieczne tresci

Aby opublikowa¢ artykul w prasie, trzeba przekona¢ redakcje, ze ma sie
co$ do powiedzenia. Umieszczenie informacji w Internecie nie wymaga
zatwierdzenia ich przez redaktora, korektora, recenzenta. Korzystaja z tego
organizacje i osoby prywatne propagujace przemoc, nienawi$¢ rasowa,
pornografic.

Komputery wykorzystywane s nie tylko do nauki, ale takze do zabawy.
Podstawowa funkcjg gier komputerowych jest dostarczanie rozrywki.
Seans przed komputerem pozwala wielu osobom roztadowaé codzienne
stresy i poczu¢ satysfakcje ze zwycigstwa.

W pogoni za zyskiem niektdérzy producenci wypuszczaja na rynek gry
epatujace przemocy (rysunek 1.7). Z kolei firmy dostrzegajace w grach
komputerowych inne wartosci produkuja symulatory, dzi¢ki ktérym moz-
na pozna¢ na przyklad problemy burmistrza duzego miasta (gra SimCiry
2000, rysunek 1.8) czy wladcy panstwa (gra Civilization).

Rysunek 1.7.
Mroczna sceneria
i Swiat ogladany
przez celownik
— gra Quake
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Gry edukacyjne

Rysunek 1.8.
Budowa i rozwéj miasta
— gra SimCity 2000

faused  Simulation Paused

Edukacyjne gry komputerowe usprawniaja umiejetnosci postrzegania,
kojarzenia i logicznego myslenia. Doskonala refleks, koordynacje wzro-
kowo—ruchowa, zreczno$¢ manualna. Rozwijaja wyobraznie przestrzenna.
Sprzyjaja rozwijaniu umiejetnosci planowania strategicznego i poszerzaja
wyobrazni¢. Oprécz tego, ucza podejmowania decyzji i zastanawiania si¢
nad ich konsekwencjami.



1 ,7 Zapamietaj

i metody komunikacji

* Technologia informacyjna jest polaczeniem zastosowan informatyki
i technik komunikacji.

e W krajach rozwinigtych spoleczeristwo informacyjne zastgpuje
spoleczenistwo industrialne. Czlonkami nowego spoleczeristwa beda
osoby majace dostep do technologii informacyjnych i potrafiace si¢
nimi postugiwaé.

* Poszukujac informacji w Internecie, powinnismy weryfikowa¢
rzetelnos¢ zrédel lub korzysta¢ tylko z renomowanych serwiséw.

Zrodla informacji

\

Zadania

*  Wymien zrédla informacji, z ktérych korzystasz. W formie tabeli
przedstaw ich wady i zalety.

* Czy uwazasz, ze nowe zrédla informacji zastapia ksiazki i gazety?
Uzasadnij odpowiedz.

* Czy technologia informacyjna jest dziedzing zamknigta,
czy stale rozwijana? Podaj przyklady potwierdzajace jedno
lub drugie twierdzenie.

*  Czy stwierdzenie: ,, Tylko niewielki procent informaciji,
ktére zgromadzono w Internecie, jest naprawde przydatny”
uwazasz za prawdziwe? Uzasadnij odpowiedz.

* Podaj przyktady popierajace lub podwazajace nastepujace twierdzenie:
» Technologia informacyjna, umozliwiajac wyszukiwanie gotowych
odpowiedzi, zabija kreatywno$¢”.

* Rozpoczynasz prace w bibliotece. Jakich argumentéw uzyjesz,
aby przekona¢ szefa o koniecznosci wyposazenia biblioteki
w komputer? Czy wystarczy, gdy dostgp do komputera bedzie mial bi-
bliotekarz, czy tez powinni méc z niego korzysta¢ réwniez czytelnicy?

* Podzielcie si¢ na grupy w zaleznosci od preferowanych przedmiotéw
(matematyka, fizyka, chemia, jezyki obce, bez preferencji). W serwisie
hitp:/fwww.idg.pl/ftp/kategorialpc_27_3/edukacja/programy.edukacyj-
ne.html znajdicie tyle programéw ulatwiajacych nauke: matematyki,
fizyki, chemii, jezykéw obcych oraz ulatwiajacych zapamietywanie,
aby na kazdego ucznia przypadala jeden program. Przetestujcie pro-
gramy. W grupach wyloricie po jednym programie zastugujacym na
najwyzsza oceng. Zaprezentujcie je calej klasie.




