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„Informatyka Europejczyka” to doskona³y i kompletny zestaw edukacyjny, przygotowany 
przez dysponuj¹cego ogromnym doœwiadczeniem lidera na rynku ksi¹¿ek informatycznych 
– wydawnictwo Helion.

Podrêczniki oraz inne pomoce naukowe nale¿¹ce do tej serii zosta³y opracowane w taki 
sposób, aby ich u¿ytkownicy mogli nie tylko poszerzaæ swoj¹ wiedzê, ale te¿ szybko
i skutecznie utrwalaæ nowe wiadomoœci.

Proponowane przez nas rozwi¹zania szczególnie wa¿ne s¹ w³aœnie dziœ, gdy znajomoœæ 
informatyki sta³a siê kluczowa – bez niej nie sposób nad¹¿yæ za tempem rozwoju 
dowolnej dziedziny wiedzy i zrozumieæ fundamentalnych zmian zachodz¹cych na ca³ym 
œwiecie.

„Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkole podstawowej,
kl. IV – VI” nie jest po prostu kolejnym materia³em dydaktycznym dla nauczycieli 
prowadz¹cych zajêcia z informatyki w szkole podstawowej.

Jego wyj¹tkowoœæ polega na tym, ¿e jest on niezale¿ny od platformy sprzêtowej i mo¿e 
byæ wykorzystywany podczas pracy na ró¿nych systemach operacyjnych (Mac, Vista
i XP). Wydawnictwo odpowiedzia³o w ten sposób na postulaty zg³aszane przez samych 
nauczycieli. W ksi¹¿ce znaleŸæ mo¿na szczegó³owe za³o¿enia programu, opis 
poszczególnych osi¹gniêæ i systemu oceniania uczniów, a tak¿e proponowane metody 
pracy i œrodki dydaktyczne.

Ponadto zamieszczono tu dok³adne omówienie treœci nauczania oraz dzia³añ uczniów
w zakresie celowego, bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania ze sprzêtu, obs³ugi 
podstawowych programów, rozwi¹zywania problemów, wyszukiwania informacji oraz 
zagadnieñ etycznych i prawnych.

„Informatyka Europejczyka” to:

• gruntowne poznanie podstaw obs³ugi komputera i najczêœciej u¿ywanych 
programów;

• atrakcyjnie przekazywana wiedza, niezbêdna do zrozumienia wspó³czesnego 
œwiata;

• kreatywne wykorzystanie dostêpnych mo¿liwoœci i proponowanie w³asnych 
rozwi¹zañ.

„Podrêczniki szyte na miarê – informatyka w najlepszym wydaniu”
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1. Od autora
Pomys� napisania programu nauczania niezale�nego od platformy
sprz�towej zrodzi� si� w czasie moich licznych spotka� z nauczycie-
lami informatyki, które odbywa�y si� w trakcie konferencji meto-
dycznych organizowanych przez wydawnictwo Helion w ca�ej Pol-
sce. Nauczyciele bardzo cz�sto pytali mnie, dlaczego nie ma na rynku
takiego programu, zw�aszcza �e w coraz wi�kszej liczbie szkó� równo-
legle funkcjonuj� pracownie wykorzystuj�ce ró�ne �rodowiska (Linux,
Windows, Mac OS X). Zazwyczaj uczy w nich ten sam nauczyciel.
Ponadto coraz cz��ciej u�ytkownicy komputerów instaluj� alter-
natywne systemy operacyjne. Dosz�am do wniosku, �e ucze� po-
winien zosta	 tak przygotowany, by w przysz�o�ci potrafi� pracowa	
w ró�nych �rodowiskach, nawet takich, których wcze�niej nie zna�.
W zamiarze napisania uniwersalnego programu utwierdzi�o mnie
dodatkowo wprowadzenie nowej podstawy programowej [1].

W sk�ad pakietu Informatyka Europejczyka opracowanego na po-
trzeby kszta�cenia blokowego wchodz�:
� program nauczania oraz

(dostosowane do platformy sprz�towej  edycje: Windows XP,
Windows Vista, Mac):

� podr�cznik, który zawiera omówienie zagadnie�
niezb�dnych do realizacji tre�ci programowych,

� zeszyt 	wicze� (cz. I – II) zast�puj�cy zeszyt przedmiotowy,
zawieraj�cy komplet zada� do wszystkich rozdzia�ów
podr�cznika,

� p�yta CD dla ucznia,
� poradnik dla nauczyciela,
� strona http://edukacja.helion.pl z gotowymi materia�ami

dla nauczyciela, takimi jak:
� propozycje rozk�adów materia�u,
� plany wynikowe,
� konspekty lekcji,
� zestawy testów do ka�dego rozdzia�u,
� kryteria oceniania,
� wskazówki do pracy z uczniami uzdolnionymi

i pracy nad projektem,
� wskazówki metodyczne,
� forum.
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Nauczycielom rozpoczynaj�cym prac� z pakietem Informatyka Eu-

ropejczyka proponuj� w pierwszej kolejno�ci zarejestrowanie si� na
stronie http://edukacja.helion.pl i wybranie odpowiedniego rozk�adu
materia�u. Do ka�dego podpi�te s� konspekty lekcji oraz plany
wynikowe w wersji edytowalnej, na bazie których mo�na przygo-
towa	 w�asne dokumenty potrzebne w pracy. Dost�pne jest równie�
forum, gdzie mo�na uzyska	 bezpo�redni� pomoc i wsparcie w razie
jakichkolwiek w�tpliwo�ci. Serwis internetowy jest na bie��co moni-
torowany, uzupe�niany i aktualizowany.

2. Za�o�enia programu
Za�o�enia programu

Program nauczania zosta� opracowany zgodnie z:
� Rozporz�dzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia

23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego oraz kszta�cenia ogólnego
w poszczególnych typach szkó� (Dz. U. z 2009 roku, Nr 4,
poz. 17);

� Rozporz�dzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia
23 marca 2009 r. zmieniaj�cym rozporz�dzenie w sprawie
ramowych planów nauczania w szko�ach publicznych
(Dz. U. Nr 54, poz. 442);

� Zaleceniem Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia
18 grudnia 2006 r. w sprawie kompetencji kluczowych
w procesie uczenia si� przez ca�e �ycie (2006/962/WE).

G�ównym celem nauczyciela pracuj�cego z tym programem jest
przygotowanie uczniów do bezpiecznego i odpowiedzialnego
pos�ugiwania si� komputerem i korzystania z technologii in-
formacyjnej. G�ównym zadaniem — wsparcie ucznia w d��eniu
do pog��biania wiedzy i opanowywania nowych umiej�tno�ci.

Zaj�cia komputerowe ucz�, jak wykorzysta	 komputer i jak stosowa	
technologi� informacyjn�. Celowo pomin��am wiele technicznych
zagadnie�, gdy� na tym etapie najwa�niejsze jest opanowanie nie-
zb�dnych umiej�tno�ci manualnych oraz wykszta�cenie w�a�ciwych
nawyków zwi�zanych z pos�ugiwaniem si� aplikacjami u�ytkowymi.

Realizuj�c materia� nauczania, uczniowie zdobywaj� wiedz�
i umiej�tno�ci tak�e z innych dziedzin. Zadania i 	wiczenia doty-
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cz� zagadnie� poruszanych na lekcjach przyrody, j�zyka polskiego,
historii, plastyki, matematyki. Rozwi�zanie to pozwala zachowa	
spójno�	 z tre�ciami programowymi realizowanymi w szkole.

Program dostosowany jest do mo�liwo�ci intelektualnych uczniów
na tym etapie rozwoju. U�wiadamia im, jakie zagro�enia niesie z sob�
korzystanie z komputera i internetu. Uczy realizacji projektów.

Program ma uk�ad spiralny, co umo�liwia wielokrotne powra-
canie do tych samych tre�ci, prezentowanych jednak�e w bogatszej
i bardziej rozwini�tej formie. Ucze�, si�gaj�c ponownie do po-
znanych wcze�niej informacji, utrwala i wzbogaca swoj� wiedz�.

Aby zapewni	 uczniom nabycie kompetencji przewidzianych
w podstawie programowej, w niniejszym programie nauczania
uwzgl�dni�am tre�ci umo�liwiaj�ce poznanie mechanizmów dzia�a-
nia programów komputerowych. Na zako�czenie cyklu kszta�cenia
uczniowie b�d� mieli podstawowe umiej�tno�ci w zakresie:
� obs�ugi komputerów i urz�dze� opartych na technice

komputerowej,
� stosowania ró�nego rodzaju programów u�ytkowych

i edukacyjnych,
� korzystania z dost�pnych �róde� informacji

(w tym z internetu),
� rozwi�zywania problemów i podejmowania decyzji

z wykorzystaniem komputera i internetu,
� komunikowania si� za pomoc� komputera z innymi

u�ytkownikami (kolegami i kole�ankami z klasy).

Program jest przewidziany do realizacji w trzech kolejnych latach
nauczania informatyki, w wymiarze jednej godziny tygodniowo
(��cznie 90 godzin). Mo�liwe s� równie� inne rozk�ady:
� dwie godziny w pierwszym roku, jedna w drugim roku

nauczania,
� jedna godzina w pierwszym, dwie w drugim roku nauczania.

Program mo�e by	 tak�e realizowany w wymiarze 2 godzin tygo-
dniowo w cyklu dwuletnim, co daje 120 godzin. Wtedy uczniowie
b�d� mieli szans� zdobycia wymienionych kompetencji na pozio-
mie wy�szym ni� minimalny.

Aby zrealizowa	 za�o�enia programowe, zgodnie z zaleceniami
nowej podstawy programowej szko�a powinna:



8 PROGRAM  NAUCZA NIA  INFORMA TYK I  W KLASAC H IV -  V I

� wyposa�y	 pracowni� komputerow� w tak� liczb� stanowisk,
aby ka�dy ucze� mia� do dyspozycji osobny komputer
z dost�pem do internetu;

� zapewni	 mo�liwo�	 korzystania z licencjonowanego
oprogramowania i multimedialnych programów
edukacyjnych.

3. Szczegó�owy program nauczania
do przedmiotu Zaj�cia
komputerowe w szkole
podstawowej w klasach IV – VI

Wersja dla trzyletniego cyklu kszta�cenia i 1 godziny tygodniowo
— razem 90 godzin.
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e�
 k

om
pu

te
ro

w
a.

Pr
aw

id
�o

wo
 ro

zp
oc

zy
na

 i 
ko

�c
zy

 p
ra

c�
w 

sie
ci

.

Po
rz

�d
ku

je 
za

wa
rto

�	
 tw

or
zo

ny
ch

ka
ta

lo
gó

w 
(te

cz
ek

).

O
kr

e�
la

 n
a p

od
sta

wi
e i

ko
ny

 p
lik

u,
z j

ak
� a

pl
ik

ac
j� 

jes
t o

n 
sk

oj
ar

zo
ny

.

R
oz

po
zn

aj
e r

ó�
ne

 ty
py

 p
lik

ów
.

Zn
a j

ed
no

st
ki

, w
 ja

ki
ch

 p
od

aj
em

y
ro

zm
ia

r p
lik

u 
lu

b 
ka

ta
lo

gu
.

Zn
a z

as
ad

y p
ra

cy
 w

 si
ec

i.

W
yj

a�
ni

a,
 co

 u
m

o�
liw

ia
 p

ra
ca

w 
sie

ci
.

Zm
ie

ni
a w

yg
l�

d 
bi

ur
ka

 (p
ul

pi
tu

).

O
m

aw
ia

 p
oj

�c
ie 

ko
m

pa
ty

bi
ln

o�
ci

ko
m

pu
te

ró
w.

W
ym

ie
ni

a r
ó�

ni
ce

 m
i�

dz
y

pa
m

i�
ci

� o
pe

ra
cy

jn
� a

 p
am

i�
ci

�
ze

wn
�t

rz
n�

 k
om

pu
te

ra
.

1.4
.

K
om

pu
te

r 
a
 p

ra
w

o

Za
ga

dn
ie

ni
a e

ty
cz

ne
i p

ra
wn

e z
wi

�z
an

e
z o

ch
ro

n�
 w

�a
sn

o�
ci

in
te

le
kt

ua
ln

ej.

R
od

za
je 

lic
en

cj
i.

1
W

ym
ie

ni
a z

as
ad

y k
or

zy
st

an
ia

z p
ro

gr
am

ów
 i 

zb
io

ró
w 

do
ku

m
en

tó
w

w 
sz

ko
ln

ej 
pr

ac
ow

ni
 k

om
pu

te
ro

we
j.

K
or

zy
st

a z
e w

sk
az

an
yc

h 
zb

io
ró

w
in

fo
rm

ac
ji,

 o
ka

zu
j�

c s
za

cu
ne

k 
dl

a
cu

dz
ej 

w�
as

no
�c

i i
nt

el
ek

tu
al

ne
j.

O
m

aw
ia

 p
ra

wa
 u

�y
tk

ow
ni

ka
ko

m
pu

te
ra

 p
od

cz
as

 k
or

zy
st

an
ia

z p
ro

gr
am

ów
.

O
bj

a�
ni

a z
as

ad
y k

or
zy

st
an

ia
z p

ro
gr

am
ów

 i 
zb

io
ró

w 
do

ku
m

en
tó

w
w 

sz
ko

ln
ej 

pr
ac

ow
ni

 k
om

pu
te

ro
we

j.

R
oz

um
ie

 p
oj

�c
ia

: p
ir

ac
tw

o 
ko

m
pu

te
ro

w
e,

li
ce

nc
ja

, p
ra

w
a 

au
to

rs
ki

e o
ra

z p
ro

gr
am

y
fre

ew
ar

e, s
ha

re
w

ar
e, d

em
o.

C
ha

ra
kt

er
yz

uj
e k

on
se

kw
en

cje
pr

aw
ne

 p
ira

ct
wa

 k
om

pu
te

ro
we

go
.

Po
tr

af
i w

yj
a�

ni
	 p

oj
�c

ia
: p

ir
ac

tw
o

ko
m

pu
te

ro
w

e, 
li
ce

nc
ja

, p
ra

w
a 

au
to

rs
ki

e
or

az
 pr

og
ra

m
y 

fr
ee

w
ar

e, 
sh

ar
ew

ar
e,

de
m

o.

R
oz

um
ie

 p
oj

�c
ia

: p
ro

gr
am

y
pu

bl
ic

 d
om

ai
n,

 ad
w

ar
e.

Zn
a i

 p
ot

ra
fi 

op
isa

	 p
os

ta
	

wy
br

an
eg

o 
tw

ór
cy

 k
om

pu
te

ró
w.
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C
el

e 
sz

cz
eg

ó�
ow

e

W
ym

ag
an

ia
 p

od
st

aw
ow

e
W

ym
ag

an
ia

 p
on

ad
po

ds
ta

w
ow

e
W

ym
ag

an
ia

 ro
zs

ze
rz

aj
�c

e

Lp
.

P
ro

po
n
ow

a
n
y 

te
m

a
t 
le

kc
ji

K
lu

cz
ow

e 
pu

nk
ty

na
uc

za
ni

a

Proponowana
liczba godzin

U
cz

e�
:

U
cz

e�
:

U
cz

e�
:

1.5
.

C
o 

je
sz

cz
e 

je
st
 w

a
�n

e
w

 p
ra

cy
 n

a
 k

om
pu

te
rz

e?

W
iru

sy
 k

om
pu

te
ro

we
i p

ro
gr

am
y

an
ty

wi
ru

so
we

.

R
eg

ul
am

in
 p

ra
co

wn
i

ko
m

pu
te

ro
we

j.

1
W

ie
, c

o 
to

 je
st

 w
iru

s k
om

pu
te

ro
wy

.

R
oz

um
ie

 p
oj

�c
ia

: w
ir

us
 k

om
pu

te
ro

w
y

i p
ro

fil
ak

ty
ka

 a
nt

yw
ir

us
ow

a.

Po
tr

af
i n

az
wa

	 p
ro

gr
am

 an
ty

wi
ru

so
wy

za
in

sta
lo

wa
ny

 n
a k

om
pu

te
ra

ch
w 

sz
ko

ln
ej 

pr
ac

ow
ni

 k
om

pu
te

ro
we

j.

U
ru

ch
am

ia
 w

ed
�u

g 
ws

ka
zó

we
k

na
uc

zy
ci

el
a p

ro
gr

am
 an

ty
wi

ru
so

wy
.

D
ok

on
uj

e z
 p

om
oc

� n
au

cz
yc

ie
la

sp
ra

wd
ze

ni
a d

ys
ku

 p
ro

gr
am

em
an

ty
wi

ru
so

wy
m

.

W
ym

ie
ni

a z
as

ad
y p

ra
cy

 w
 sz

ko
ln

ej
pr

ac
ow

ni
 k

om
pu

te
ro

we
j.

R
oz

um
ie

 za
sa

dy
 p

ra
wi

d�
ow

eg
o

za
ch

ow
an

ia
 si

� w
 sz

ko
ln

ej
 p

ra
co

wn
i

ko
m

pu
te

ro
we

j w
yn

ik
aj

�c
e

z r
eg

ul
am

in
u 

pr
ac

ow
ni

 i 
pr

ze
str

ze
ga

 ic
h.

Sa
m

od
zi

el
ni

e u
ru

ch
am

ia
pr

og
ra

m
 an

ty
wi

ru
so

wy
 w

sk
az

an
y

pr
ze

z n
au

cz
yc

ie
la

.

Sa
m

od
zi

el
ni

e d
ok

on
uj

e
sp

ra
wd

ze
ni

a d
ys

ku
 p

ro
gr

am
em

an
ty

wi
ru

so
wy

m
, p

od
aj

e w
ni

os
ki

.

Zn
a s

po
só

b 
dz

ia
�a

ni
a p

ro
gr

am
ów

an
ty

wi
ru

so
wy

ch
.

O
m

aw
ia

 sp
os

ób
 za

be
zp

ie
cz

an
ia

ko
m

pu
te

ró
w 

w 
sz

ko
le

 i 
w 

do
m

u
pr

ze
d 

za
in

fe
ko

wa
ni

em
 w

iru
se

m
ko

m
pu

te
ro

wy
m

.

R
oz

um
ie

 i 
�w

ia
do

m
ie

 st
os

uj
e

za
sa

dy
 re

gu
la

m
in

u 
sz

ko
ln

ej
pr

ac
ow

ni
 k

om
pu

te
ro

we
j.

O
pi

su
je 

za
gr

o�
en

ia
 w

yn
ik

aj
�c

e
z �

am
an

ia
 za

sa
d 

be
zp

ie
cz

ne
j

i h
ig

ien
icz

ne
j p

ra
cy

 z 
ko

m
pu

te
re

m
.

In
st

al
uj

e p
ro

gr
am

 an
ty

wi
ru

so
wy

ws
ka

za
ny

 p
rz

ez
 n

au
cz

yc
ie

la
.

Po
tr

af
i s

pr
aw

dz
i	

 p
ro

gr
am

em
an

ty
wi

ru
so

wy
m

 in
ne

 n
o�

ni
ki

in
fo

rm
ac

ji,
 n

p.
 p

�y
t�

 C
D

.

O
bj

a�
ni

a d
zi

a�
an

ie
 p

ro
gr

am
ów

an
ty

wi
ru

so
wy

ch
 n

ie
om

aw
ia

ny
ch

na
 le

kc
ji.

Po
tr

af
i o

pi
sa

	 s
po

so
by

do
st

os
ow

an
ia

 k
om

pu
te

ra
i s

ys
te

m
u 

op
er

ac
yj

ne
go

 d
o

po
tr

ze
b 

os
ób

 n
ie

pe
�n

os
pr

aw
ny

ch
.

Zn
a r

od
za

je 
wi

ru
só

w
ko

m
pu

te
ro

wy
ch

 i 
po

tr
af

i o
pi

sa
	

sk
ut

ki
 ic

h 
dz

ia
�a

ni
a.


