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Przyktadowy
scenariusz lekciji

Rozktady materiatu, plany wynikowe oraz konspekty powstajace na
prosbe nauczycieli, ktérzy juz pracujg lub zamierzajg pracowac
z programem Informatyka Europgiczyka dla szkoly podstawowej, znajda
Panstwo na stronie internetowej Attpy//edukacia.helion.pl.
Przedstawiony w tym rozdziale scenariusz lekgji jest przykladem
realizacji tematu dotyczgcego grafiki komputerowe;.
Czas realizacji: 2 godziny.
Temat: Pierwsze kroki w grafice komputerowej
Wykonujemy rysunki wedlug instrukcji, korzystajac z pro-
gramu Tux Paint. Rysujemy i malujemy na komputerze.
1. Obecne i przewidywane mozliwosci wykorzystania wiedzy
i umiejetnosci opanowanych w toku zajec.
Obecne:
Uczeni zyskuje srodek artystycznego wyrazu, czyli potrafi
tworzy¢ i przetwarza¢ grafike komputerowg w programie
Tux Paint, dysponujac zbiorem podstawowych narzedzi
graficznych.
Przewidywane:
Wstawianie przygotowanej grafiki do dokumentu
tekstowego.
Podstawy do nauki obstugi bardziej ztozonych edytorow
graficznych.
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2. Cele zajeé.

Uczen:

+ w zakresie wiedzy:

¢

L

poznaje narzedzia edytora grafiki stuzace do tworzenia
rysunkéw;

wskazuje elementy okna edytora grafiki i objasnia

ich zastosowanie;

drukuje rysunek;

+ w zakresie umiejetnosci:

* & & o

* & & o

¢
¢
L

rysuje wstepny szkic tworzonej grafiki na papierze;
uruchamia program;

wybiera odpowiednie narzedzie;

modyfikuje dziatanie wybranych narzedzi klawiszem
Shifi i ustala ich cechy;

wybiera kolor rysowania i kolor tta oraz operuje nimi;
czy$ci obszar roboczy wybranym kolorem tla;
postuguje sie przyciskami Cofizsj i Pondw z paska narzedzi;
stosuje poznane narzedzia do wykonywania prostych
rysunkéw wedtug okreslonego wzoru;

tworzy nowy obszar roboczy, korzystajgc z przycisku
Nowy z paska narzedzi;

podejmuje decyzje o zapisie lub rezygnacji ze zmian;
zapisuje rysunek;

obstuguje drukarke;

+ w zakresie postawy na zaj¢ciach:

¢
¢
¢

efektywnie wykorzystuje czas pracy;
dba o estetyke wykonanych prac;
aktywnie uczestniczy w lekcji.

3. Forma organizacji zaje¢:
¢ zajecia warsztatowe;
¢ praca indywidualna.
4. Dominujace metody prowadzenia zajec:
¢ podajace — wyktad przeplatany ¢wiczeniami;
¢ (¢wiczenia praktyczne — wykonanie ¢wiczenia

wedtug instrukgji.
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5. Pomoce dydaktyczne:

L4
L4
*

L4

tablica;

zeszyt ucznia (temat zaje¢, definicje pojeé, szkic rysunku);
stanowiska komputerowe (system Mac OS X, programy:
Tux Paint lub inny edytor grafiki dostepny w szkolnej
pracowni);

podrecznik z instrukcjg wykonania rysunkéw.

6. Struktura zajec (catos¢):

L4
*
*

* & & & o o o

podanie tematu zajeg;

przypomnienie poj¢é grafika komputerowa i edytor grafiks,
wyjasnienie uczniom celu zaje¢ (warunki wykorzystania
wiedzy i umiejetnosci);

pojecia: wskazywanie, klikanie, podwdine klikanie, przecigganie,
minimalizowanie, maksymalizowanie, zamykanie,

program Tux Paint — uruchamianie. Nauczyciel
wykonuje wszystkie czynnosci na komputerze do
demonstracji, nastepnie uczniowie powtarzaja je na swoich
szkolnych komputerach;

podstawowe elementy okna programu; pojecia: obszar
roboczy, pasek narzgdzi, pasek menu, pasek koloru, obszar pomocy,
narzedzia edytora;

czyszczenie obszaru roboczego;

cofanie i ponawianie wprowadzanych zmian;

tworzenie nowego obszaru roboczego;

zapisywanie wykonanego obrazka;

usuwanie;

poznanie przyciskéw paska opcji.

7. Czynnosci nauczyciela i uczniéw.

Kolumna Cel zawiera odno$niki do cel6w zaje¢

podanych w punkcie 2. Litera W oznacza wiedze,
U — umiejetnosci, P — postawy, a cyfra— liczbe porzadkowa.

Cel

Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniéw

P4, P5

Na przerwie przygotowuje na tablicy Notuja w zeszytach
rysunek — okno programu Tux Paint. | (lub zeszytach ¢wiczen,
Moze wykorzysta¢ rzutnik lub projektor, | cz. I — Notatki).

jesli jest dostepny w pracowni. Podaje
uczniom temat zajeé.




134

PORADNIK METODYCZNY DLA SZKOtY PODSTAWOWEJD

Cel Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniéw
W1, P5 | Zadaje pytanie, jak uczniowie rozumiejg| Przedstawiaja swoje
pojecie grafika komputerowa. pomysty.
Dyktuje uczniom definicje pojecia Zapisuja notatki
grafika komputerowa. w zeszytach.
Zadaje pytanie, jak nazywamy programy| Maja chwile na podanie
do tworzenia grafiki komputerowej. wlasciwej nazwy.
Dyktuje uczniom definicje pojecia edyior | Zapisuja notatki
grafiki. Przedstawia uczniom warunki w zeszytach.
wykorzystania wiedzy i grl}iethnoéci Wykonuja operacje
opanowanych w toku zaje¢. w oknie z zawartoscia
katalogu.
Ul Wyjasnia i demonstruje uczniom Uruchamiaja podany
spos6b uruchomienia programu. program.
Poleca uruchomi¢ program Tux Paint.
W1, W2,| Wskazuje na tablicy podstawowe Stuchaja, ewentualnie
U4 elementy okna edytora grafiki i omawia | formutluja pytania.
ich przeznaczenie. Omawia pojecia
kolor rysowania, kolor tla, obszar roboczy.
W1, U5, | Poleca uczniom wykona¢ ¢wiczenie 4.1 | Jeden z uczniéw
U5, P4, | z podrecznika. glos$no odczytuje
P5 kolejne punkty
instrukgji.
Rysuja biedronke.
W1, U6, | Przedstawia sposéb cofania i ponawiania | Jeden z uczniéw glosno
P3 wprowadzanych na rysunku zmian odczytuje kolejne
(przyciski Cofnij i Pondw). Przedstawia punkty instrukgji.
z’al.ety ta.kich mozliwosci edycji, zadaje Wistawiaja tekst do
¢wiczenie 4.2. rysunku — podpisuja
rysunek swoim
imieniem i nazwiskiem.
uUl10 Przedstawia spos6b zapisywania Zapisuja biezacy
biezgcego rysunku na dysku. rysunek na dysku.
Poleca wykona¢ éwiczenie 4.3.
U3, U7, | Poleca wykona¢ éwiczenie 4.4. Wykonuja wskazane
U9, U9, | Przedstawia og6lne zasady wykonywania | ¢wiczenia: 4.4, 4.5,
ull ¢wiczenia (tworzenie nowych obszaréw | 4.6, 4.7.

roboczych).
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Cel

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci uczniow

W3, U12

Poleca uczniom wykonanie ¢wiczenia 4.8.

Drukujg rysunki.

Poleca zapozna¢ si¢ z ¢wiczeniem 4.9
(uczniowie nie koniczg pracy
Z programem).

Cwiczenie 4.9.

Wykonuja wskazane
¢wiczenie, stosuja
poznane polecenia,
tworzg kompozycje

z wybranych
elementéw rysunku.
Znieksztalcaja rysunek
przy uzyciu poznanej
opcji.

U2,U7,
P2, P3,
P4

Poleca wykona¢ éwiczenie 4.10.

Poleca wykona¢ szkic rysunku w zeszycie.
Sugeruje wybdr narzedzi.

Koryguje bledy.

Pobieraja nowe kartki.

Wykonuja szkic
rysunku na papierze.

Cwiczenie 4.10.
Wybieraja odpowiednie
narzedzia rysowania
obrazka zwiazanego
tematycznie z aktualng
pora roku.

u10,
W3, P4

Sprawdza, czy uczniowie zapisali
rysunki na dysku.

Poleca sprawdzi¢ podglad wydruku.

Poleca wydrukowa¢ rysunek.

Stosuja przycisk Zapisz
na pasku narzedzi do
zapisu pliku na dysku.

Cwiczenie 4.10.
Prawidlowo ustawiajg
strone, zaleznie od
rysunku — pionowo
lub poziomo, drukujac
rysunek.

W2,U8,
P2, P3

Odczytuje pytania i zadania 1. — 6.

Odpowiadajg na
postawione pytania.

8. Podsumowanie zajec.
Nauczyciel powinien przypomnie¢ cel i zatozenia lekdji,
nastepnie pozytywnie oceni¢ najbardziej aktywnych uczniéw,
ale nie powinien ocenia¢ negatywnie tych, ktérzy nie wykonali
¢wiczeth — mogli nie radzi¢ sobie jeszcze z obstugg programu.
Nalezy przechowa¢ czesciowo wykonane rysunki, tak aby
mozna je bylo wykorzysta¢ na nastepnych zajeciach.







Metody pracy na lekcji

Zagadnienie metod pracy na lekgji informatyki zostalo szczegétowo
omoéwione w Programie nauczania. W tym miejscu chee poruszy¢
kilka innych probleméw, z ktérymi zetknetam sie w pracy dydak-
tycznej. Otéz poziom umiejetnoéci ucznidéw na lekeji niejedno-
krotnie jest bardzo zréznicowany, co utrudnia prace nauczycielowi.
W efekcie cze$¢ uczniéw sie nudzi, nie nabywa zadnych nowych
umiejetnoéci. Majac to na uwadze, ponizej przedstawiam kilka
propozydji, ktére na pewno nie s3 nowe i odkrywcze, ale pozwolg
nauczycielowi, szczegblnie poczatkujgcemu, na lepsza organizacje
zaje¢ i ich urozmaicenie. Gdy uczniowi uda sie wykona¢ poprawnie
zadanie i wydrukowa¢ jego efekty (to bardzo wazne), bedzie na
pewno odczuwal ogromna satysfakcje — tym wigksza, im wigkszy
byt jego wkiad pracy.

Objasnienia i polecenia
w pliku tekstowym

Bardzo dobrym i sprawdzonym sposobem prowadzenia zaje¢
z uczniami o zréznicowanych umiejetnosciach jest opracowanie
poleceni i objasnien w plikach tekstowych. Zdania w tekscie po-
winny by¢ napisane jasno i precyzyjnie, w przemyslany sposéb.
Wazne, aby uczniowie nauczyli sie czytad tekst i polecenia ze zro-
zumieniem. Wykorzystujg wowczas czas efektywniej, kazdy roz-
wigzuje zadanie w swoim tempie, a nauczyciel moze skupi¢ sie na
udzielaniu pomocy tym uczniom, ktérym jest ona potrzebna.
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Przygotowane w ten sposéb materialy mozna z powodzeniem wy-
korzysta¢ w kilku klasach, a takze w kolejnych latach. Nalezy zawsze
pamigta¢ o ich aktualizacji i ewentualnej modyfikacji.

Nowy program

Drugim sposobem jest rozpoczecie pracy z programem, ktéry jest
nieznany lub malo znany wigkszoéci uczniéw. Proponuje wykorzy-
sta¢ bezplatne programy — adresy stron internetowych, z ktérych
mozna pobrac takie oprogramowanie, podane s3 w rozdziale 13. po-
radnika. Poniewaz uczniowie rzadko samodzielnie uczg si¢ w domu
obstugi nowego programu, zwykle wszyscy zaczynaja od tego samego
poziomu. Liczy¢ sie powinno logiczne myslenie oraz przyrost wiedzy
i umiejetnosci uczniéw. Mozna réwniez zwicksza¢ poziom trudno-
$ci zadan dla uczniéw zdolniejszych lub tych, ktérzy mieli juz kon-
takt z tymi programami.

Na stronie httpy)/edukaga.helion.pl znajda Patistwo zestawy zadan
i éwiczen, ktére mozna wykorzystaé na zajeciach z programem
Scratch. Aby dobrze przygotowa¢ sie do lekeji, najlepiej samo-
dzielnie opracowa¢ kilka projektéw — latwiej wtedy dostrzec
problemy, ktére mogga sie pojawic¢ w trakcie nauki programowania.

W trakcie zaje¢ nauczyciel zwykle wykorzystuje kilka metod pra-
cy (metoda mieszana, kombinowana), dzigki czemu realizowany
temat (a raczej wiadomosci i umiejetnosci z danego zakresu) jest
przez ucznia lepiej przyswajany i rozumiany. Zajecia takie sg cie-
kawsze i atrakcyjniejsze dla ucznia, dzieki czemu pracuje on efek-
tywniej.

Najlepszg metodq jest Zyczliwa, poparta argumentami dyskusia, zakor-
czona oceng.

Z moich obserwacji wynika, ze obecnie uczniowie (studenci
réwniez) odchodza od czytania, nie lubig czyta¢. Dlaczego? — bo
wymaga to od nich wysitku intelektualnego. Wola oglada¢, stu-
chag, ale nie czyta¢. Obraz (telewizor, komputer, telefon komorko-
wy, film) wypiera stowo zapisane na papierze. Czytanie tekstu ze
zrozumieniem, wykonanie instrukeji krok po kroku, omawianie,
rozwijanie tekstu — to obecnie trudne zadanie. Ponadto ucznio-
wie (i studenci!), korzystajac z internetu, gléwnie stosujg opcje
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KopinyWklej (to juz prawie epidemia), bez glebszego zrozumienia
cytowanego tekstu, czesto bez przeczytania go nawet do konca,
o podaniu zrédta zapominajac réwniez. Dochodzi do ,,zabawnych”
sytuacji, gdy przy omawianiu i sprawdzaniu zadania okazuje sie¢,
ze zdanie jest uciete, wyrwane z kontekstu, a uczeni nie potrafi
opowiedzieé, o czym pisal, wskaza¢, co jest najwazniejsze, a co
mniej wazne w opisanym zagadnieniu. A przeciez umiejginos¢ wy-
szukiwania i wykorzystywania informagi jest kluczowa umiejetnoscia nie
tylko dla przedmiotu, ale dla calego etapu edukacyjnego. Brak
systematycznosci, przeslizgiwanie si¢ przez temat, chaotyczne czyta-
nie tekstu (czesto nie do konica) prowadzi do trudno$ci w uczeniu
sie, co skutkuje osigganiem stabych wynikéw w nauce.

Z tych powodéw na zajeciach, ktére prowadze, czesto jedng
z metod pracy jest praca z ksigzkq. Wedtug mnie ostatnio bardzo
lekcewazona, wrecz pomijana w nauczaniu informatyki. Wiem
réwniez, ze czesto lekcje z tego przedmiotu odbywaja sie bez ksig-
zek, a jezeli juz nauczyciel wskaze na poczatku roku szkolnego, jaki
podrecznik nalezy zakupié, to i tak uczniowie nie korzystaja z niego,
najczesciej lezy na pétce w domu, zapomniany. Nie powinno tak
by¢. W swojej pracy staram si¢ zacheci¢ uczniéw i przekonad
ich, by korzystali z ksigzek réwniez na lekcji informatyki. Staram
sie uswiadomi¢ im, ze ksigzka (podrecznik) moze by¢ zrédltem
wiedzy, daje réwniez mozliwo$¢ powtérzenia, utrwalenia, rozszerze-
nia i poglebienia wiadomosci, a takze uzupelnienia brakéw w przy-
padku absencji w szkole. Ale nie tylko — praca z ksigzka zaznajamia
i oswaja z jezykiem przedmiotu (co jest bardzo wazne), wdraza do
samoksztalcenia, ulatwia tez wcze$niejsze zapoznanie si¢ z tematem.
Piszac podrecznik, staraly$my si¢ dostosowa¢ forme przekazu do
mozliwosci uczniéw. Trudne zagadnienia informatyczne opisane
zostaly w sposéb prosty, logiczny i zrozumialy. Zachecam Panistwa
do stosowania tej metody na swoich zajeciach.

Inng ze stosowanych i polecanych przeze mnie metod jest me-
toda pokazu i opisu. Pamietajmy jednak, ze warunkiem skuteczno-
$ci tej metody w szkole podstawowej jest takie jej poprowadzenie,
by pobudzi¢ wyobraznie uczniéw, zacheci¢ do aktywnosci po-
znawczej. Starajmy si¢ zatem, aby opis byt zywy, czasami zabawny
(to tez jest wazne), a przy tym zrozumialy i jasny dla wszystkich.
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Mozna poprosi¢ o pomoc w prowadzeniu zaje¢ t3 metodg uczniéw
bardziej zaawansowanych, uczestnikéw kota komputerowego czy
po prostu ochotnikéw; zrobig to bardzo chetnie i z ogromnym
zaangazowaniem.

Na to, kt6ra z wielu znanych metod dydaktycznych zastosuje
na lekcji, ma wplyw wiele czynnikéw: przede wszystkim realizo-
wane tresci ksztalcenia, ale takze zesp6t klasowy, z ktérym aktu-
alnie mam zajecia. Uwazam, Ze nie ma metod lpszych lub gorszych
— wazne, by byly skuteczne i rozbudzaly zainteresowanie przed-
miotem. Zwré¢my uwage, by przy wyborze metody nie kierowa¢
sie tylko jej atrakcyjnoscia.

Zawéd nauczyciela jest powotaniem (jestem o tym gleboko
przekonana), a pracujemy obecnie w trudnych warunkach, przy
upadku autorytetéw, trzeba wiec ten autorytet samemu sobie wy-
pracowac. Jest to cigzka praca, bo wymaga konsekwencji w proce-
sie dydaktycznym, zyczliwosci, otwartosci, poczucia humoru
(réwniez ®©), sprawiedliwego oceniania (bardzo wazne) oraz wie-
dzy merytorycznej (na biezaco poglebianej). Wszyscy zauwazamy,
ze uczen obecnie szybko sie nudzi, ma trudnoéci ze skupieniem
uwagi, jest niecierpliwy. To nauczyciel musi szuka¢ sposobéw do-
tarcia do niego. Pamieta¢ nalezy, ze kazdy uczen jest inny i kazda
klasa jest inna, nie mozna wiec powiela¢ tych samych schematéw
na kolejnych zajeciach, nauczyciel musi by¢ elastyczny i na bie-
z3co, nawet w trakcie lekgji, jesli zachodzi taka potrzeba, modyfi-
kowa¢ opracowany scenariusz.

Przygotowujac si¢ do lekeji, proponuje wykorzysta¢ konspekty,
ktére opracowatam na potrzeby projektu Informatyka Europeiczyka
(betpy/edukaga.belion.pl), jednak kazdy nauczyciel powinien je zmody-
fikowa¢ (lub samodzielnie przygotowaé wlasne), uwzgledniajgc:

+ wlasne predyspozycje oraz do§wiadczenie zawodowe,
pedagogiczne;

¢ zainteresowania uczniéw i ich mozliwosci;

¢ baze dydaktyczng szkoly;

¢ mozliwosci wspolpracy z innymi nauczycielami uczacymi
w tej samej klasie, szczegSlnie przy realizacji projektow.
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Zdajemy sobie sprawe, ze w podreczniku duzo uwagi poswiecamy
oprogramowaniu komputerowemu, jest to zabieg celowy, gdyz
do podrecznika opracowany zostal program nauczania oraz ze-
szyty ¢wiczefi zawierajace dodatkowe materialy do wszystkich roz-
dziatéw podrecznika. Takze w podreczniku i na plycie CD znajduje
sie duzo zréznicowanych tematycznie zadan do samodzielnego
rozwiazania przez ucznia. W rozdziale 12. poradnika takze znajdg
Panistwo pytania i ¢wiczenia powtGrzeniowe i utrwalajgce oraz
propozycje tematéw z innych przedmiotéw do przygotowania na
lekcjach informatyki. Tylko od Panstwa zalezy zatem, w jakim
stopniu w trakcie nauczania zostang one wykorzystane i w jakim
stopniu postulat podstawy programowej wykorzystania komputera
do poszerzania wiedzy i umicjetnosci z réznych dziedzin, a takze rozwijania
zainteresowari zostanie zrealizowany.






7

Wymagania i ocenianie

Zanim oméwie zagadnienie wymagari i oceniania, chciatabym przed-
stawi¢ kilka zasad, jakimi staram si¢ kierowa¢ w swojej pracy dy-
daktycznej. Przede wszystkim, oceniajgc uczniéw, nie oceniam nigdy
ich, tylko efekty ich pracy, chwale jak najczesciej, takze na forum
klasy; nie stosuje stéw o pejoratywnym znaczeniu i uzywam sformu-
fowan, ktére dowarto$ciowuja ucznia (np. ,,Podoba mi sie to, co
zrobiles, poniewaz...”).

Wymagania

Badanie kompetencji ucznia na pewno powinno odbywa¢ sie
w jego obecnosci 1 przy komputerze. Pamietaé nalezy réwniez, ze
nie powinni$my wymaga¢ od ucznia posiadania komputera, a co za
tym idzie — wykonania zadan praktycznych w domu. Wazna jest
zatem efektywna praca ucznia na lekgji.

W Programie nauczania w rozdziale 6. szczegétowo opisatam za-
sady oceny pracy ucznia. W tym miejscu chciatlabym zwréci¢
Panistwa uwage na wymagania bardziej ogélne, dotyczace calego
procesu nauczania informatyki. Proponuje kilka zagadnien po-
zwalajacych odpowiedzie¢ na pytania, ktére czesto zadaja sobie
nauczyciele informatyki. Czego wymaga¢, by zrealizowa¢ cele na-
uczania informatyki? Jakie umiejetnosci beda przydatne uczniom
w przyszlosci? W jaki sposéb wdrozy¢ uczniéw do samodzielnego
myslenia i dziatania? Jak uczy¢ lepiej, madrzej, nowocze$niej,
skuteczniej?
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Nauczyciel powinien uwzgledni¢ wykaz umiejetnosci zdoby-
wanych przez ucznia w trakcie ksztalcenia ogélnego na II etapie
edukacyjnym — w szczegblnosci[11]:

o umigienosé postugiwania sie nowoczesiymi technologiams informacyno-
komunikacyinymi, w tym takze w celu wyszukiwania i korzystania
z informadji,

o umiejetnos¢ uczenia sig, jako sposdb zaspokajania naturalnej ciekawosci
Swiata, odkrywania swoich zainteresowar, przygotowania do dalszej
edukagi;

o umiejetnosé pracy zespolowe.

Ale réwniez[11] pamietaé nalezy o tym, ze:

o Jednym z najwazniejszych zadari szkoly podsiawowe jest ksztatcenie
umiejelnosci postugiwania sie jezykiem polskim, w tym dbatos¢
0 wzbogacenie zasobu slownictwa ucznidw. Wypelnienie tego zadania
nalezy do obowigzkdw kazdego nauczyciela.

o Wainym zadaniem szkoly podstawowej jest przygotowanie ucznidw do
Zycia w spoleczeristwie informacyjnym. Nauczyciele powinni stworzyé
uczniom warunki do nabywania umiejgtnosci wyszukiwania,
porzgdkowania i wykorzystywania informagji z raznych Zrodet,

z zastosowaniem technologii informacyno-komunikacyjnych,

na zajeciach z réznych przedmiotdw.

Uczen z cala pewnoscig powinien:
+ bezpiecznie postugiwaé si¢ komputerem i jego
oprogramowaniem; mie¢ §wiadomos¢ zagrozeni i ograniczefi
zwigzanych z korzystaniem z komputera i internetu
w zakresie:
¢ komunikowania si¢ z komputerem za pomoca ikon,
przyciskéw, menu i okien dialogowych;

¢ odczytywania i prawidtowego interpretowania znaczenia
komunikatéw wysytanych przez program;

+ prawidlowego zapisywania i przechowywania wynikéw
swojej pracy na komputerze i na no$nikach elektronicznych,
a nast¢pnie korzystania z nich;

+ korzystania z pomocy dostepnej w programach;

¢ postugiwania si¢ podstawowym stownictwem
informatycznym;
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¢ przestrzegania podstawowych zasad bezpiecznej
i higienicznej pracy przy komputerze, wyja$niania
zagrozen wynikajacych z niewlasciwego korzystania
z komputera;

+ komunikowa¢ si¢ za pomoca komputera i technologii
informacyjno-komunikacyjnych w zakresie:

¢ komunikowania si¢ za pomoca poczty elektronicznej,
stosujac podstawowe zasady netykiety;

¢ korzystania z poczty elektronicznej przy realizacji projektow
(klasowych, szkolnych lub miedzyszkolnych) z réznych
dziedzin, np. zwigzanych z ekologia, srodowiskiem
geograficznym, historia lub zagadnieniami dotyczacymi
spraw lokalnych;

+ wyszukiwa¢ i wykorzystywaé informacje z r6znych zrédet

w zakresie:

+ wyszukiwania informacji w réznych Zrédtach elektronicznych
(stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, dokumentacje
techniczne i zasoby internetu);

¢ selekcjonowania, porzgdkowania i gromadzenia
znalezionych informagcji;

+ wykorzystywania, stosownie do potrzeb, informacji
w réznych formatach;

¢ opisywania cech réznych postaci informagji: tekstowej,
graficznej, dZzwiekowej, audiowizualnej, multimedialnej;

+ opracowywac za pomocg komputera rysunki, motywy,
teksty, animacje, prezentacje multimedialne i dane
liczbowe w zakresie:

¢ tworzenia rysunkéw i motywow przy uzyciu edytora
grafiki (postugiwac sie ksztaltami, barwami,
przeksztalcaniem obrazu, fragmentami innych obrazéw);

¢ opracowywania i redagowania tekstéw (listy, ogloszenia,
zaproszenia, ulotki, wypracowania), stosujac podstawowe
mozliwosci edytora tekstu w zakresie formatowania
akapitu i strony, laczy¢ grafike z tekstem;

¢ wykonywania w arkuszu kalkulacyjnym prostych obliczer,
przedstawiania ich graficznie i interpretowania;

¢ przygotowywania prostych animacji i prezentacji
multimedialnych;
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¢ rozwigzywa¢ problemy i podejmowa¢ decyzje
z wykorzystaniem komputera w zakresie:
¢ tworzenia za pomocg ciggu polecen prostych motywéw
lub sterowania obiektem na ekranie;
¢ uczestniczenia w pracy zespotowej, porozumiewania si¢
z innymi osobami podczas realizacji wsp6lnego projektu,
podejmowania decyzji w zakresie swoich zadari i uprawnien;
+ wykorzystywaé komputer oraz programy i gry edukacyjne
do poszerzania wiedzy z ré6znych dziedzin w zakresie:
¢ korzystania z komputera, jego oprogramowania i zasobow
elektronicznych (lokalnych i w sieci) do wspomagania
i wzbogacania realizacji zagadnien z wybranych przedmiotéw;
+ korzystania z zasobéw (stownikéw, encyklopedii, sieci
internet) i programéw multimedialnych (w tym programéw
edukacyjnych) z r6znych przedmiotéw i dziedzin wiedzy;
+ wykorzystywaé komputer i technologie informacyjno-
-komunikacyjna do rozwijania swoich zainteresowan,
poznania zastosowan komputera w zyciu codziennym,
opisywacé zagrozenia i ograniczenia zwigzane z korzystaniem
z komputera i internetu w zakresie:
+ opisywania przyktadéw wykorzystania komputera i sieci
internet w zyciu codziennym;
¢ szanowania prywatno$ci i pracy innych oséb;
 przestrzegania zasad etycznych i prawnych zwigzanych
z korzystaniem z komputera i internetu, oceniania
mozliwych zagrozen.

Ocenianie

W Programie nanczania szczegdtowo opisatam sposoby i kryteria oce-
niania. W tym miejscu nalezy doda¢ kilka spostrzezen. Sg to moje
przemyslenia, poparte wieloletnim do$wiadczeniem i dyskusjami
w gronie nauczycieli.
¢ Bardzo wazne jest, by praca ucznia na lekgji byta
systematycznie oceniana.
¢ Poniewaz w informatyce poziom poczatkowy uczniéw bywa
bardzo zréznicowany, szczegdlnie wazne jest zwrocenie
uwagi na postepy uczniow.
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*

Warto pokusi¢ si¢ o opis osiggnieé uczniow.

Wystawianie ocen semestralnych i rocznych musi

by¢ zgodne z opracowanym przez szkote WSKiO

(dawniej WSO).

¢ Bardzo wazne jest wdrozenie ucznia do samodzielnego
oceniania swojej pracy, stosowania kryteriéw oceny
i dyskutowania na jej temat. Uczniowie powinni dobrze
zna¢ zasady, wedtug ktorych sg oceniani.

¢ Powinni$my zawsze stara¢ si¢ uzasadniaé nasze oceny
i omawiaé je z uczniami.

¢ Zadaniem systemu oceniania jest réwniez, o czym
powinni$my pamietaé, dostarczenie rodzicom biezgcej
informacji o osiggnieciach ich dzieci.

¢ Najwazniejsze, by uczniowie zaczeli odczuwac potrzebe
doskonalenia swojej pracy, co prowadzi do samoksztalcenia
— najistotniejszej umiejetnosci XXI wieku.

¢ Pamietajmy réwniez, by umozliwi¢ uczniowi wykazanie sie
osiggnieciami, bo jesli nie bedzie mial tej mozliwosci, moze
bardzo tatwo zniecheci¢ sie do przedmiotu, a nawet do szkoly.

¢ Nalezy zawsze stara¢ si¢ stworzy¢ uczniowi mozliwos¢

poprawienia oceny, np. na zajeciach kota informatycznego,

w domu (jesli taka mozliwos¢ istnieje i jezeli mamy pewno$¢,

ze bedzie to praca samodzielna) lub na dodatkowej lekgji.

*

Na stronie Attpy//edukaga.belionpl znajda Panstwo przygotowane
kryteria oceniania w wersji do modyfikacji i wydrukowania.
Na wspomnianej stronie internetowej znajda Paniistwo réwniez
(w wersji do wydrukowania) propozycje karty pracy ucznia.
Propozycja karty pracy ucznia sktada sie z dwéch czesci:
+ tabeli obserwacji postaw ucznia,
¢+ tabeli zaliczenia ¢wiczen praktycznych.

Najwygodniej na biezagco wypelnia¢ karte dla jednego bloku tema-
tycznego. Nalezy wypetniaé kartg pracy w obecnosci ucznia, na
lekgji (przy innych uczniach) — dzigki temu uczniowie bardziej an-
gazujg sie w wykonanie kazdego ¢wiczenia.

Ponizej przedstawiam propozycje karty obserwacji postaw
ucznia.
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Propozycja karly obserwacji postaw ucznia

Okres obserwacji
Imie i nazwisko ucznia (dzief,, miesige): ......vvvvvniinennnnnns

I Praca na lekcji Data: Data:

1. Wykonywanie polecer

2, Staranno$¢ wykonywania prac

3. Samodzielno§¢ w pracy

4. Efektywno$¢ wykorzystania czasu pracy

5. Aktywnos¢ na zajeciach

II Praca w grupie

1. Umiejetnos¢ pracy w grupie

2. Poszanowanie cudzej pracy i wlasnosci

3. Pomoc innym uczniom:

¢ naich prosbe

+ zwlasnej inicjatywy

4. Kulturalne komunikowanie sie:

¢ znauczycielem

¢ zkolegami

III Przestrzeganie regulaminu pracowni
komputerowej

IV Pozostale obszary oceniania:

¢ systematyczno$é

¢ prezentacja pracy

¢ przygotowanie do lekgji

¢ praca domowa

Pozytywna postawe oznaczamy np. ], negatywna postawe zna-
kiem ,,-”.

Jesli uczen nie odrobi zadania domowego, otrzymuje ocene
niedostateczna (chyba ze ma usprawiedliwienie).

Za 7le zrobione zadanie domowe lub prébe odrobienia go
($lad w zeszycie) — nie dostaje oceny.
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Jesli uczenr nie ma zeszytu, podrecznika lub przyboréw potrzeb-
nych do lekgji, otrzgymuje uwage — trzy uwagi w semestrze dajg
ocene niedostateczng.

Jesli uczen nie otrzyma uwag w semestrze, nagradzamy go do-
datkowg ocena bardzo dobra.

Udziat w konkursach i olimpiadach przedmiotowych daje
dodatkowa oceng celujaca.

Uczett ma prawo do poprawienia ocen zgodnie ze szkolnym
WSKiO.

Ocena konicowa nie jest $rednig ocen czastkowych.

Wiecej informacji na ten temat znajdg Padistwo w rozdziale 6.
programu nauczania.



