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Niezmiernie istotng sprawa jest, by dzieci od najmtodszych lat nauki uczyty sie
obstugiwac sprzet i oprogramowanie komputerowe. Pakiet ,Informatyka Europejczyka.
Nauka i zabawa z komputerem w ksztatceniu zintegrowanym” umozliwia realizacje

w ciekawej formie wybranych zagadnien z programu nauczania zintegrowanego, faczac
je z nauka postugiwania sie komputerem i jednoczesnym poznawaniem mozliwosci
technologii informacyjnej. Korzystanie z tego zestawu wspiera wigc wszechstronny

i harmonijny rozw6j ucznia i utatwia zdobywanie przez niego umiejetnosci pisania,
czytania i liczenia. Wptywa takze pozytywnie na ksztattowanie umiejetnosci
spotecznych, takich jak nawiazywanie i utrzymywanie relacji z ludzmi oraz dziatania

w réznych sytuacjach szkolnych i pozaszkolnych.

Poradnik metodyczny dla nauczyciela stanowi merytoryczne uzupetnienie zestawu
podrecznikow z zakresu nauczania informatyki w edukacji wczesnoszkolnej. Zawiera
propozycje i przyktady konspektow lekcji oraz metody pracy i oceny postepow ucznia.
Podreczniki ,Informatyka Europejczyka. Nauka i zabawa w ksztatceniu zintegrowanym”
zostaty opracowane zgodnie z programem nauczania w szkole podstawowej, a tresci
zawarte w podreczniku uzupetniaja materiaty na ptycie CD oraz materiaty znajdujace sie
na stronie http://edukacja.helion.pl. Staranne i rzetelne przygotowanie éwiczen,
zarowno w podrecznikach dla dzieci, jak i poradniku dla nauczyciela, sprawia,

ze podczas lekcji nie jest wymagana obecno$¢ nauczyciela informatyki, a zajecia moze
sprawnie prowadzi¢ nauczyciel nauczania zintegrowanego. Zestaw moze by¢
wykorzystywany takze w $wietlicy szkolnej lub w domu.

Cwiczenia w podreczniku zostaty tak opracowane, aby uczniowie opanowali
umiejetnosci w postugiwaniu sie:

¢ systemem Windows XP,

e edytorami tekstu: Notatnik, WordPad, Microsoft Word,

e edytorami grafiki: TuxPaint i Paint,

e przegladarka i wyszukiwarka internetowa,

e multimedialnymi programami edukacyjnymi.

W skiad pakietu ,,Informatyka Europejczyka. Nauka i zabawa w ksztatceniu
zintegrowanym” wchodza:

e podrecznik dla ucznia (klasa 1., klasa 2. i klasa 3.),
* ptyta CD,

° program nauczania,

e poradnik dla nauczyciela,

e materiaty na stronie http://edukacja.helion.pl.
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Przyktadowy
konspekt lekcji

Konspekt lekcji 1.1

Temat: W pracowni komputerowej po raz pierwszy

Jest to bardzo wazna lekcja, poniewaz w jej trakcie nastepuje pierw-
szy kontakt uczniéw z nauczycielem (w przypadku, gdy lekcje
prowadzi nauczyciel informatyki), przedmiotem, pracownia
komputerows, a czesto réwniez z komputerem. Lekeja ta stanowi
wprowadzenie do pracy z komputerem — niezbedne na poczatku
nauki.

Czas realizacji: 1 godzina

Wymagane oprogramowanie

Nauczyciel: multimedialny zestaw komputerowy z zainstalowa-
nym systemem Windows (do celéw demonstracyjnych).
Uczen: na tej lekcji uczniowie nie korzystajg jeszcze z komputera.

Przygotowanie uczniow

Nie jest wymagane zadne przygotowanie w dziedzinie technolo-
gii informacyjnej. Uczniowie powinni posiada¢ umiejetno$¢ ko-
lorowania obrazkéw oraz pisania i czytania w zakresie przewidy-
wanym dla klasy pierwsze;j.
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Pomoce dydaktyczne

1. Podrecznik, str. 9 - 15.

2. Wzorcowe multimedialne stanowisko komputerowe.

3. Stanowiska komputerowe do pracy indywidualne;.

4. Regulamin pracowni komputerowej na duzym formacie,
pociety na cze$ci wedtug punktéw — do zlozenia
1 umieszczenia na gazetce.

Cele zajeé

1. Wprowadzenie stownictwa, z ktérym uczniowie zetkna sie
podczas pracy z komputerem.

2. Zapoznanie z pracowniag komputerowa.

3. Poznanie zasad pracy przy komputerze, w tym zachowanie
prawidiowej postawy ciata.

4. Poznanie kodeksu zachowania w pracowni komputerowe;j.

5. Zaznajomienie uczniéw ze sposobem oceniania
i nagradzania ich pracy.

6. W zakresie wychowania:
¢ dbalo$¢ o miejsce do nauki i pracownie komputerowy

(zadania dyzurnych),

¢ ksztaltowanie postaw kolezeniskiej wspotpracy na lekeji,
¢ przestrzeganie zasad BHP podczas pracy z komputerem,
¢ stosowanie regulaminu pracowni komputerowej

w praktyce.

Przewidywane wiadomosci i umiejetnosci

Po lekcji uczen powinien:
1. w zakresie podstawowym:

¢ znaé tytul i gtéwnych bohateréw podrecznika,

¢ zna¢ podstawowe stownictwo zwigzane z praca
na komputerze,

¢ zna¢idemonstrowac postawe ciala, jaka nalezy przyjac¢
podczas pracy z komputerem,

¢ zna¢ zasady zachowywania si¢ i pracy w pracowni,

¢ zna¢ zasady oceniania i nagradzania za aktywnos¢ i prace
na lekgji;
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2. w zakresie ponadpodstawowym:
¢ wiedzie¢, czym r6zni sie pracownia komputerowa
od innych sal lekcyjnych,

¢ rozumieé i $wiadomie stosowac¢ zasady regulaminu
obowiazujacego w pracowni komputerowe;.

Formy organizacji zajeé

1. Praca zespolowa.

2. Praca indywidualna.

Metody prowadzenia zajeé¢

1. Pokaz.

2. Rozmowa nauczyciela z uczniami.
3. Cwiczenia praktyczne.
4. Praca z podrecznikiem.
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Przebieg lekciji
Przebieg zaje¢ Uwagi Podrecznik
Zapoznanie Metryczka ksigzki: tytul, autor, Oktadki
z podrecznikiem wydawnictwo, szata graficzna,
i gléwnymi bohaterami. | bohaterowie.
Zainicjowanie pracy Wpisanie w linial swojego Str. 9
z ksiazka. imienia, klasy.
Poprawne nazwanie Nauczyciel wyjasnia, ze obie Str. 11,
miejsca, w ktérym nazwy (sala, pracownia éwicz. 1
odbywaja si¢ zajecia komputerowa) s3 poprawne o
z komputerem. i mogg by¢ uzywane zamiennie.
Odszukanie na rysunku | Kolorowanie rysunku zgodnie Str. 12,
sali komputerowe;. z opisem. éwicz. 2
Poréwnanie wygladu Wskazanie réznic i podobiefistw | Str. 13,
sali lekcyjnej na podstawie ilustracji éwicz. 3
z wygladem pracowni i do$wiadczen. o
komputerowe;j.
Préba odpowiedzi Rozwigzanie rebusu. Hasto: Str. 13,
na pytanie: jaki sprzet KOMPUTER. éwicz, 4

jest najwazniejszy
W pracowni
komputerowe;j?
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Uczniowie najbardziej aktywni
otrzymujg mozliwo$¢ uzycia
kolorowych naklejek z rysunkami
bohateréw (z ostatniej strony
ksigzki) — po jednym bohaterze,
az uczen zbierze caly gromadke.

Przebieg zaje¢ Uwagi Podrecznik
Omoéwienie Glosne odczytanie wskazéwki. Str. 14,
podstawowych zasad Omoéwienie poszczegdlnych wskazéwka
zachowywania sie punktéw i wyjasnienie ich
W pracowni celowosci.
komputerowe;j.
Omoéwienie W pracowni komputerowej Regulamin
zaprezentowanych na pewno znajduje si¢ jej Szkolnej
w ¢wiczeniu regulamin obowigzujacy Pracowni
niewtasciwych wszystkich uzytkownikow Kompu-
zachowan dzieci — zawieszony w widocznym terowej
W pracowni miejscu. Warto w tym momencie Str. 14
komputerowe;. wspomnie¢ o nim, odczytaé ] ’
najwazniejsze punkty i uzasadni¢ ¢wicz. 5.
ich tres¢.
Skreslenie tych ilustracji, ktére
pokazuja niewlasciwe zachowania.
Whasciwe postepowanie | Podstawowe zasady (wezesniej Paski
podczas zaje¢ oméwione), wpisane na paskach |z napisami
W pracowni. papieru, s3 przyczepiane w —wybrane
widocznym miejscu, tworzac najwazniej-
regulamin pracowni sze punkty
komputerowe;j. regulaminu
Omoéwienie zadan Drama — odgadywanie czynnosci | Str. 15,
dyzurnego w pracowni | prezentowanych na migi przez éwicz. 6.
komputerowej. jednego z uczniéw, a nastepnie
poréwnanie z ilustracja.
Oméwienie Informacja nauczyciela. Program
zasad oceniania nauczania
i nagradzania uczniéw zawiera
za prace. szczegdlowy
opis zasad
oceniania
Podsumowanie i ocena | Ustalenie stopnia aktywnosci Kolorowe
pracy na pierwszej lekcji. | uczniéw i przydzielenie ocen. naklejki
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Po pierwszych zajeciach nauczyciel prowadzacy lekcje z kompu-
terem powinien upewni¢ sie, czy komputery, przy ktérych beda
pracowaly dzieci, wymagaja logowania — podania nazwy uzytkow-
nika i hasta. Jezeli tak, to warto poprosi¢ o pomoc opiekuna pra-
cowni komputerowej, by pokazal, jak to zrobi¢, lub by zrobit to
sam. Na lekcji 2. w pracowni uczniowie korzystaja z komputera
i plyty dotaczonej do podrecznika. Nalezy zatem wcze$niej whaczy¢
komputery i zalogowac sie, aby nie stwarza¢ dzieciom dodatkowych
probleméw.



Metody pracy na lekciji

Lekgje informatyki odbywajg sie zawsze w pracowni komputero-
wej, gdzie uczniowie pracuja bezposrednio przy komputerach.
Najlepiej bytoby, gdyby przy jednym stanowisku komputerowym
siedziato jedno dziecko. Jednak w klasach mtodszych nie ma po-
dzialu na grupy i czesto zdarza sie, ze przy jednym stanowisku
pracuje dwoch uczniéw. Proponuje tak zorganizowaé prace, aby
kazdy uczen samodzielnie wykonywat ¢wiczenia. Wiem z doswiad-
czenia, ze nie jest to proste zadanie, jednak na pewno warto. Tylko
samodzielna praca pozwala naby¢ sprawno$¢ w postugiwaniu sig
mysza i klawiaturg oraz opanowa¢ umiejetno$¢ obstugi komputera.
Nie wolno dopusci¢ do sytuacji, w ktérej jedno dziecko stale pra-
cuje, a drugie tylko sie przyglada.

Po zaznajomieniu uczniéw z podstawowymi pojeciami dotyczg-
cymi danego zagadnienia nalezy przejé¢ do éwiczen praktycznych.

Tematyka przykladéw i zadan powigzana jest z otaczajgca nas
rzeczywistoécig i dotyczy zagadnieni z réznych dziedzin. Problemy
interdyscyplinarne pokazuja bardziej realny obraz otaczajgcego
nas §wiata.

Uczniowie moga dostrzec powigzania miedzy réznymi dzie-
dzinami i zwréci¢ uwage na mozliwo$¢ zastosowania podobnych
rozwiazan do wielu zadan. Poznaja ciekawe przyktady wykorzysty-
wania komputeréw w konkretnej rzeczywisto$ci. Bardzo wazne jest,
aby uczniowie uswiadomili sobie, ze komputer jest narzedziem ufa-
twiajacym nauke i prace, a takze stanowi okno na $wiat. Nalezy bar-
dzo mocno akcentowad temat bezpiecznego uzywania komputera
iuwrazliwi¢ na zagrozenia plynace z internetu. Zwréémy réwniez
uwage na zagadnienia legalnosci programéw komputerowych.
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Analizujemy zawsze z uczniami wyniki ich pracy, omawiamy
mocne i stabe strony proponowanych rozwigzan. Dyskusja uczy
ich formulowania uwag i wnioskéw. Pozwala tez nauczycielowi
zorientowac sie, czy uczniowie rozumiejg zadania i czy potrafig
czyta¢ ze zrozumieniem polecenia pojawiajace si¢ na ekranie kom-
putera. Nauczyciel dowie sie takze, w jakim stopniu uczniowie opa-
nowali wybrane tresci, na przyklad polonistyczne, matematyczne,
przyrodnicze czy z zakresu wiedzy o Polsce i Europie.

Bardzo wazne jest réwniez planowanie niekt6rych dziatan jako
pracy zespolowej i wspieranie wspéldziatania uczniéw. Jest to
jedna z wazniejszych umiejetnosci potrzebnych wspétczesnemu
cztowiekowi. Praca zespolowa uczy:

¢ poszukiwania kompromisu i podejmowania decyzji
grupowych,
rozwigzywania konfliktéw,
wyrazania wlasnych opinii i stuchania opinii kolegéw,
dyskutowania,
dzielenia sie praca i odpowiedzialnoscig za opracowanie
zadania.

* & & o

Przygotowujac wspdlne zadanie, uczniowie szybciej i skuteczniej za-
pamietuja stownictwo i zwroty oraz doskonalg jezyk ojczysty. Reali-
zacja zadania w grupach sprzyja réwniez powstawaniu korzystnej
atmosfery, spontanicznym rozmowom. Nauczyciel ma wtedy okazje
do lepszego poznania uczniéw, ich predyspozycji, zamitowan
i zdolnosci.

Kazdy uczen powinien mie¢ mozliwo§¢ wypowiedzenia sig
i przedyskutowania sposobu wykonania zadania.

Uczniowie powinni réwniez dostrzec celowo$¢ wykonywania
danych ¢wiczeri. Wazne jest, aby nie byly oderwane od rzeczywisto-
§ci, lecz zeby dotyczyly spraw bliskich uczniom, na przyktad spraw
klasowych, szkolnych (przygotowanie gazetki klasowej, laurka
dla Babci i Dziadka).

Pamietajmy takze, ze systematyczno$¢ w nauczaniu kazdego
przedmiotu jest nie tylko zasadg, ale waznym zadaniem.

Zagadnienie metod pracy na lekcjach informatyki zostalo szerzej
opisane w programie lgformatyka Europgczyka. Program nauczania infor-
matyki w szkole podstawowej w ksztatcenin zintegrowanym.



