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Tematyka zajeé,
wskazowki do realizacji

i przykiady
rozwigzan metodycznych

Na nastepnych stronach wyszczeg6lnione s zagadnienia tematycz-
ne z uwzglednieniem liczby godzin przeznaczonych na ich realizacje
(w dwuletnim cyklu ksztalcenia). Dla kazdego zagadnienia (bloku)
tematycznego okreslono, ktére zatozenia podstawy programowej
ksztatcenia ogélnego z zakresu informatyki sa realizowane.

Dla niektérych tematéw lekeyjnych przedstawione sg cele ogdl-
ne, szczegdlowe oraz podany jest przykladowy przebieg zaje¢ wraz
z propozycja zadan domowych.

Dla innych umieszczone zostaly jedynie wskazéwki, ktére moga
pomoc w przygotowaniu czy realizacji zaje¢, gdyz zalozeniem tego
poradnika nie jest podawanie gotowych rozwiazan, lecz ukierun-
kowanie dziatari nauczyciela. Podczas realizacji kolejnych zagadnien
musimy pamieta¢ o indywidualizacji nauczania i koniecznosci
dostosowania metod do mozliwosci uczniéw.

Proponuje, by realizujac tematy poswiecone aplikacjom $ro-
dowiska MS Office, zacheca¢ zainteresowanych uczniéw do
poznawania wyposazonych w podobne funkcje aplikacji pakietu
OpenOffice. Z pewnoscig pomoze to dostrzec, ze istniejg inne,
alternatywne programy, niekoniecznie komercyjne.
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Opisy dotyczace tego pakietu zaprezentowano na plycie w folde-
rze OpenQffice. Scharakteryzowane zostaly nastepujace programy: gra-
ficzny Draw, do edycji tekstéw Writer, do tworzenia prezentacji Im-
press, do kalkulacji Calc i do tworzenia baz danych Base.

W poradniku uwzgledniono réwniez przykladowe zestawy ¢wi-
czen, ktére mozna wykorzysta¢ podczas zajeé. Zestawy ¢wiczen s3
ponumerowane i znajduja si¢ na stronie Attp;//helion.edukaga.pl.

Tresci programowe w poradniku, podobnie jak w programie
nauczania, obudowane s3 wokot zagadnien (blokéw) tematycznych:

1. Budowa i zastosowanie komputera
2. System operacyjny
3. Podstawy grafiki
4. Praca z edytorem tekstu
5. Multimedia
6. Internet i sieci
7. Obliczenia w arkuszach kalkulacyjnych
8. Bazy danych
9. Algorytmy
10. Modelowanie i symulacja

Zagadnienie tematyczne
(blok tematyczny):
budowa i zastosowanie komputera

Podstawa programowa:

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem,
wykorzystanie sieci komputerowej. Wykorzystywanie kompu-
tera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania
zainteresowan. Opisywanie innych zastosowan informatyki. Ocena
zagrozen i ograniczen, aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan
informatyki.
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1 ROK NAUKI (8 godzin)

Il ROK NAUKI (2 godziny)

1. Regulamin szkolnej pracowni
komputerowej. Przedmiotowy
system oceniania wiadomosci

i umiejetnosci uczniéw

w zakresie informatyki.

2. Znaczenie komputera

we wspolczesnym $wiecie.

3. Co to jest informatyka i jakie sa
aspekty jej rozwoju?

4. Na czym polega reprezentowanie
i przetwarzanie informacji przez
czlowieka i komputer?

5. Bezpieczna i higieniczna praca
z komputerem.

6. Prawo autorskie. Zagadnienia etyczne
i prawne zwigzane z ochrong wlasnosci
intelektualne;j.

7. Budowa komputera.

8. Urzadzenia stuzace

do komunikowania si¢ z uzytkownikiem.
Przygotowanie zestawu komputerowego
do pracy.

1. Organizacja pracy na zajeciach

z informatyki. Przedmiotowy

system oceniania wiadomo$ci

i umiejetnosci uczniéw z zakresu
informatyki.

2. Zagrozenia i pozytki wynikajace

z zastosowani komputeréw

i powszechnego dostepu do informacji.

Na realizacje pierwszego bloku tematycznego ,,Budowa i zastosowa-
nie komputera” przewidziano 10 jednostek lekcyjnych w dwuletnim

cyklu ksztatcenia.

Osiagniecia ucznia
Uczen:

¢ stosuje sie do regulaminu szkolnej pracowni komputerowej;

*

wie, jakie znaczenie ma komputer we wspolczesnym $wiecie
i wjakich dziedzinach znalazl zastosowanie;

rozumie potrzebe wykorzystania wszechstronnego narzedzia,
jakim jest komputer;

dostrzega zagrozenia i korzysci wynikajace ze stosowania
komputeréw i powszechnego dostepu do informacji;
wie, co to jest informatyka, czym si¢ zajmuje i jakie s3
aspekty jej rozwoju;

potrafi wyjasni¢ pojecie: informatyka;
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¢ rozumie, na czym polega reprezentowanie i przetwarzanie
informacji przez cztowieka i komputer;

¢ potrafi wyjasni¢, na czym polega higieniczna i bezpieczna
praca z komputerem;

¢ zna pojecia: prawo autorskie, licencja (wymienia i opisuje
przyktady licencji), piractwo komputerowe,

¢ rozumie konieczno$¢ prawnej ochrony twérczosci;

+ dostrzega potrzebe poszanowania i ochrony pracy innych
0séb;

¢ wie, jak zgodnie z prawem mozna korzysta¢
z oprogramowania;

¢ zna elementy zestawu komputerowego;

¢ potrafi polaczy¢ elementy zestawu;

¢ potrafi wymieni¢ elementy znajdujace si¢ wewnatrz komputera;
potrafi je scharakteryzowacd (tresci rozszerzajgce);

¢ rozréznia rodzaje i jednostki pamieci;
¢ zna rodzaje i zastosowanie no$nikéw informacji.

Zakres i sposoby pomiaru wiadomosci i umiejetnosci
Podczas realizacji zagadnien dotyczacych budowy i zastosowania
komputera nauczyciel obserwuje i ocenia:
¢ poprawno$¢ rozumienia pojecia informatyka oraz poje¢
zwigzanych z prawem autorskim;
¢ przestrzeganie przez uczniéw regulaminu pracowni
komputerowej;
¢ zachowania uczniéw uwzgledniajace bezpieczenstwo
i higiene pracy;
¢ wypowiedzi na temat zastosowan komputeréw
we wspoltczesnym $wiecie;
¢ przestrzeganie zasady prywatnosci wobec zapisanych
na komputerze plikéw innych oséb;
¢ wiedze dotyczacg wnetrza komputera, urzadzen wejsciowych
i wyjsciowych, rodzajéw i jednostek pamieci;
+ wlhasciwe podlaczanie czesci komputerowych.
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Oceniamy:

wykonywanie ¢wiczen praktycznych;

postugiwanie si¢ omawianymi narzedziami informatycznymi;
rozumienie poje¢;

zaangazowanie ucznia podczas zajeé;

wypowiedzi ustne i pisemne;

testy;

prace domowe;

prace dla chetnych;

* & &6 6 6 o o o o

prace dodatkowe, na przyktad referaty, plansze pogladowe
stanowiace pomoc do zajeé itp.

Na nastepnych stronach przedstawiam wskazéwki do zajeé
i przyklady rozwigzan metodycznych dla poszczeg6lnych lekgji.

1 rok nauki

Temat 1.

Regulamin szkolnej pracowni komputerowej.
Przedmiotowy system oceniania wiadomosci
i umiejeinosci uczniéw w zakresie informatyki

Wskazowki do zajec:

1. Pierwsze zajecia z informatyki rozpoczynamy od oméwienia
wlasciwego sposobu zachowania si¢ w pracowni komputerowej.
Nauczyciel odczytuje i omawia regulamin pracowni,

a uczniowie wypowiadaja sie, o czym jeszcze powinni pamietac.
Regulamin powinien znajdowac si¢ w pracowni w widocznym
miejscu, aby w razie potrzeby mozna byto sie do niego
odwotywaé. Regulamin szkolnej pracowni komputerowej
znajduje sie na ptycie CD-ROM.

2. Nauczyciel wyjasnia zasady pracy na zajeciach z informatyki
i zapoznaje uczniéw z przedmiotowym systemem oceniania.
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3. Pierwsze zajecia stuzg réwniez przedstawieniu zakresu tresci
programowych przewidzianych do realizacji w klasie pierwsze;j.
4. Juz na pierwszej lekcji informatyki nie mozna ograniczy¢ sie
do samego wykladu. Po oméwieniu wyzej wymienionych
zagadnien uczniowie powinni pod kierunkiem
nauczyciela wlaczy¢ komputery, aby oswaja¢ si¢ z nimi
iz oprogramowaniem. Na tych zajeciach nauczyciel nie
wprowadza nowych poje¢. Uczniowie moga zaobserwowac
ruch myszy, wyglad pulpitu czy ikon. Moga uruchomi¢
na przyklad gre, ktérej ikone nauczyciel wezesniej umiescit
na pulpicie, lub przejrze¢ zasoby komputera (zapewne
nie beda mieli z tym problemu).
5. Nauczyciel wyjasnia, jak prawidlowo wylgczy¢ komputer.
6. Podsumowaniem zaje¢ mogg by¢ odpowiedzi uczniow
na pytania:
¢ Dlaczego powinni$my przestrzegaé¢ regulaminu?
¢ Jakich tresci, oprocz przedstawionych przez nauczyciela
do realizacji w klasie pierwszej, chcialby$ jeszcze uczy¢ sie
na zajeciach z informatyki?

Temat 2.
Znaczenie komputera we wspoétczesnym swiecie

Wskazéwki do zajec:

1. Na zajeciach warto uswiadomic uczniom role komputera
i powszechnego dostepu do informacji oraz korzysci
wynikajace z powszechnego dostepu do komputerdw.

2. Nalezy zwréci¢ uwage uczniéw na:

IS

. dziedziny zycia, w ktérych wazng funkcje pelni komputer:
nauke,

handel,

medycyne,

komunikacje,

przemyst,

* & & & oo o

administracje publiczna;
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b. cechy oprogramowania komputerowego majace wplyw na
szersze zastosowanie komputeréw:

¢ prezentowanie informacji za pomocg obrazu, dzwiecku,
animacji wptywajace na zwigkszenie atrakcyjnosci
przekazu,

¢ interaktywno$¢, czyli mozliwo§é wplywania uzytkownika
na przebieg programéw,

¢ specjalistyczne oprogramowanie wykorzystywane w wielu
dziedzinach.

3. Uczniowie wymieniajg zawody i omawiajg czynno$ci,

w ktérych komputer stal sie niezbedny, na przyklad:

¢ architekt— projekt domu, obliczenia wielko$ci powierzchni
uzytkowych,

¢ grafik komputerowy — tworzenie i obrébka rysunkéw za
pomoca komputera i odpowiedniego oprogramowania.

4. Nauczyciel prezentuje (czyta lub opowiada) ciekawostki
informatyczne na temat zastosowania komputeréw
w réznych dziedzinach zycia. Ciekawostki moze przygotowaé
on sam lub chetni uczniowie.

5. Podsumowaniem zaje¢ moze by¢ samodzielnie sporzadzona
przez uczniéw notatka na temat dziedzin, w ktérych
niezbedny jest komputer.

6. Na zakonczenie uczniowie prezentuja swoje wypowiedzi
pisemne.

Temat 3.
Co to jest informatyka i jakie sg aspekly jej rozwoju?

Wskazéwki do zajec:

1. Na zajeciach uczniowie poznajg pojecia:
o informatyka,
& przetwarzanie informacji.
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2. Wspélnie z nauczycielem szukaja odpowiedzi na pytania:

1. Jakie znaczenic ma komputeryzaga i upowszechnienie sig internetus
Wyciagaja wnioski:

Komputeryzacja i upowszechnienie si¢ internetu
pozytywnie wplywaja na rozwéj panistw i spoleczenstw,

a zwlaszcza na:

¢ usprawnienie i przyspieszenie wykonywania
réznorodnych prac,

lepszy i tatwiejszy dostep do informacji,

szybka wymiane danych,

mozliwosci komunikacji z najdalszymi zakatkami $wiata,
dostepno$¢ ustug oferowanych w internecie,

zwickszenie mozliwosci podjecia zdalnej pracy,

* & 6 & o o

upowszechnianie réznych form uczenia sig

z wykorzystaniem internetu,

¢ zwickszenie mozliwos$ci aktywnego funkcjonowania
(uczenia sie, pracy) dla oséb niepetnosprawnych
i pozostajacych w domu,

¢+ globalizacje spoteczenstw.

2. Na jakie dziedziny zycia wplywa komputeryzaga?

Wyciagaja wnioski:

Dziedziny, na ktére komputeryzacja ma wplyw, to miedzy

innymi:

¢ rozwoj osobisty jednostki (podejmowanie nauki, pracy,
korzystanie z internetu, dostep do informacji,
komunikacja, szybka wymiana danych itp.),

¢ rynek pracy (powszechny dostep do ofert pracy, mozliwos¢
podjecia pracy wykonywanej w domu za posrednictwem
internetu, mozliwo$¢ podnoszenia kwalifikacji,
zwigkszenie konkurencyjnosci przedsigbiorstw itp.),

¢ rozwoéj ekonomiczny (wykorzystywanie osiagniec
nowoczesnych technologii, upowszechnianie zastosowan
komputeréw, korzystanie z réznorodnych ustug
internetowych).

¢ c-ustugi w administracji publiczne;.
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3. Jakie zagrozenia niesie za sobg komputeryzaga?

Wyciggaja wnioski:

¢ izolowanie si¢ od spoleczenistwa 0s6b poswigcajacych
zbyt wiele czasu na prace z komputerem,

¢ zmniejszenie lub brak zainteresowania otaczajaca

rzeczywistoscia,

uzaleznienia od komputera i internetu,

mozliwo$¢ przechwycenia przesytanych danych,

kradziez danych i hasel,

oszustwa internetowe (w tym bankowe),

* & & o o

rozprzestrzenianie si¢ zto§liwego oprogramowania,

w tym wirusow i spamu,

¢ wzrost liczby stron internetowych podszywajacych sie
pod popularne serwisy,

¢ dostep do informacji, obrazéw, gier epatujacych

przemoca i agresja lub propagujacych segregacje rasows.

. Uczniowie:
a. wypowiadaja sie:
¢ jakie prace najchetniej wykonuja na komputerze?
¢ ile czasu spedzaja przed komputerem?
¢ jakie sa oznaki uzaleznienia od komputera?
b. wykonuja ¢wiczenie 1.3 (z podrecznika): Przygotuj
wypowiedz na temat: ,,Upowszechnienie sig komputerdw moze
w przyszlosci...”.

. Praca domowa

Na podstawie dostepnych zrédel napisz referat uzasadniajacy

teze, ze postepujaca komputeryzacja pozytywnie wplywa
na rézne dziedziny Zycia.

21
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Temat 4.
Na czym polega reprezentowanie i przetwarzanie
informaciji przez cztowieka i komputer?

Wskazowki do zajec:

1. Na wstepie nauczyciel uswiadamia uczniom nastepujace

zagadnienia:

¢ Wprowadzane do komputera dane s3 przetwarzane przez
komputer na zrozumialy dla niego jezyk, ktérym jest tzw.
kod binarny, nazywany systemem dwo6jkowym. Do zapisu
liczb uzywa sie w nim tylko dwéch cyfr: 01 1.

¢ Komputerowe reprezentacje liczb w postaci dwéch cyfr:
0 i1 oznaczaja w praktyce, ze informacje s przedstawiane
jako ciggi zer i jedynek, a komputer rejestruje dwa stany:
istnienie informagji (1) lub brak informacji (0).

¢ Czlowiek na co dzien postuguje si¢ systemem dziesi¢tnym,
w ktérym podstawg jest liczba 10, a do zapisu uzywa sie
dziesieciu cyfr— od 0 do 9.

2. Uczniowie poznajg sposob przeliczania liczb:

¢ zsystemu dziesietnego na dwéjkowy
Aby przedstawi¢ liczbe dziesietng w postaci dwojkowej,
nalezy tyle razy wykona¢ dzielenie catkowite tej liczby
przez dwa, az uzyskany iloraz bedzie mniejszy od dwéch.
Posta¢ dwoéjkowa otrzymamy, zapisujac reszte z dzielenia,
poczawszy od ostatniej reszty, na przyklad:

678/ 2 339 + 0 reszty
339/2 = 169 +1reszty
169/2 = 84+1reszty

84/2 = 42+0reszty
42/2 = 21+O0reszty
21/2 = 10+1reszty
10/2 = 5+0reszty
5/2 = 2+1reszty
2/2 = 1+0reszty

1/2 = 0+1reszty
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Posta¢ dwojkowa liczby otrzymamy, zapisujac wartosci
reszty w odwrotnej kolejnosci, czyli 1010100110,.
¢ zsystemu dwojkowego na dziesietny
111100, = 1*2° + 1*2* + 12 + 1"2 + 0°2' + 0*2° =
= 132 + 1716 + 1*8 + 14 + ("2 +0*1 =
=32 +16 +8 +4 +0 +0
3. Uczniowie wykonuja ¢wiczenia 1.111.2 z podrecznika.

60

4. Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze:
¢ kazdy znak jest w komputerze kodowany,

¢ w komputerach zgodnych ze standardem IBM uzywa si¢
kodu ASCII.

ASCII — standardowy system kodowania znakéw za
pomocy liczb z zakresu 0 — 127 (kody 7-bitowe), gdzie:

¢ 0-31 to kody sterujace,

¢ 48 — 57 kody cyfr,

¢ 65-90 kody wielkich liter alfabetu,

¢ 97 —122 kody matych liter alfabetu.
Standard ASCII nie obejmuje zadnych znakéw
nienalezacych do alfabetu tacifiskiego oraz zadnych
znakow graficznych, symbolicznych i specjalnych.
Poniewaz praktycznie kazdy mikrokomputer przetwarza
dane 8-bitowe (a nie 7-bitowe), pozostatych 128 kombinacji
(kody 128 — 255) wykorzystuje si¢ do zapisywania znakéw
dodatkowych'.

Podsumowaniem zaje¢ mogg by¢ wspélnie zredagowane wnioski.

Temat 5.
Bezpieczna i higieniczna praca z komputerem

Przyktad rozwiqgzania metodycznego:

Cel gtéwny:

Poznanie zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem oraz
zrozumienie koniecznoéci ich stosowania.

' Na podstawie: P. Adamczewski, Stownik informatyczny, Helion, Gliwice 2005.



24 INFORMATYKA EUROPEJICZYKA. PORADNIK METODYCZNY

Cele szczegolowe:
Uczeni:

¢ wie, jak wlasciwie zorganizowa¢ stanowisko komputerowe;

¢ zna zasady bezpieczenistwa i higieny pracy z komputerem;

¢ szanuje mienie szkolne.

Metody pracy:
Pogadanka, pokaz.
Zakres materiatu < S . .
o Sposéb realizacji Osiqgnigcia
do realizacji . . b
. (czynnosci nauczyciela) ucznia
na zajeciach
Omoéwienie zasad Nauczyciel omawia nastepujgce Uczen:
uzytkowania zagadnienia: + wie, jak
komputera S . . )
A 1. Jak wlasciwie zorganizowa¢ prawidtowo
i whasciwej
o stanowisko komputerowe? zorganizowaé
organizacji ok
stanowiska Nauczyciel, prezentujac konkretny stanowisko
komputerowego. zestaw, omawia m.in. zasady komputerowe;
P . ustawienia sprzetu komputerowego, ¢ rozumie,
oszanowanie monitora, klawiatury oraz doboru co kryje sie
Sprzetu o$wietlenia. pod pojeciem
komputerowego. beziecsnist
2. Co znaczy okreslenie bezpieczefistwo yezpleczensiivo
i higiena pracy z komputerem? i bigiena pragy
. . . z komputerem;
Nauczyciel moze odwota¢ si¢ do tekstu L
. . + wie, wjaki
w podreczniku (podrozdzial 1.3): b dbac
Na czym polega bezpieczna $posob dbac
i higieniczna praca z komputerem? O sprzet
komputerowy.

3. Na czym polega poszanowanie
sprzetu komputerowego?

4. Ochrona i przechowywanie
noé$nikéw informagji.

5. Co oznacza spotykane w literaturze
pojecie syndrom RSI?

6. Po oméwieniu powyzszych
zagadnien nauczyciel rozdaje uczniom
wydrukowany Zestaw 12, ktéry jest

Uczniowie zaznaczajg wlasciwe
odpowiedzi, a nastepnie wspélnie

z nauczycielem sprawdzaja poprawnos¢
udzielonych odpowiedzi.

formg testu podsumowujacego zajecia.

2 Zestaw 1. znajduje sie na stronie httpy// helion.edukaca.pl.




TEMATYKA ZAJEC, WSKAZOWKI DO REALIZACII 25

Praca domowa
Przygotuj sie do dyskusji na temat:
o 1 grupa: Na czym polega ochrona wlasnosci intelektualne
o 1l grupa: Jakie wytwory ludzkiej dziatalnosci podlegajg ochronie
prazwne®
Przygotowujac sie do dyskusji, uczniowie powinni zapisa¢, z jakich
zrédel korzystali.

Temat 6.
Prawo autorskie. Zagadnienia etyczne i prawne
zwiqgzane z ochrong wtasnosci intelekiualnej

Przyktad rozwiqzania metodycznego:

Cel gtowny:
Respektowanie prawa autorskiego.

Cele szczegétowe:

Uczen:
¢ rozumie konieczno$¢ ochrony wlasnosci intelektualnej;
¢ zna pojecia: prawo autorskie, piractwo komputerowe, haker, kraker,
+ wie, jakie wytwory ludzkiej dzialalnosci podlegaja ochronie

prawnej;

¢ rozumie, na czym polega naruszanie prawa autorskiego;
¢ rozréznia rodzaje licencji.

Metody pracy:
Pogadanka, pokaz.

Pomoce dydaktyczne:
Plyty przygotowane przez nauczyciela w celu zaprezentowania
réznych rodzajéw licencji.



