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Poradnik metodyczny

dla gimnazjum

Linformatyka Europejczyka” to zestaw edukacyjny przygotowany przez lidera na rynku
ksiazek informatycznych. Zawiera w sobie doswiadczenie wydawnicze i dydaktyczne
zdobyte przez wydawnictwo Helion w trakcie publikacji ponad 2500 ksiazek, z ktorych
korzystaja na co dzier zaréwno zawodowi informatycy, jak i zwykli uzytkownicy
komputeréw - facznie to ponad 4 miliony czytelnikow. To miedzy innymi dzieki ksiazkom
Helionu najmtodsze pokolenie polskich informatykdw uwazane jest za Swiatowa elite
informatyczna, poszukiwang przez pracodawcow na miedzynarodowym rynku pracy.

»Informatyka Europejczyka. Poradnik metodyczny dla gimnazjum. Wydanie II” jest
ksiazka pomocnicza dla nauczyciela, ktdry podczas prowadzenia zajec korzysta

z podrecznika ,Informatyka Europejczyka. Podrecznik dla gimnazjum”. Znajduja sie tu
propozycje rozktadu materiatu, regulamin szkolnej pracowni komputerowej oraz
przyktadowe zestawy ¢wiczen do wykorzystania na zajeciach z informatyki.

W poradniku tym mozna znalez¢ omowienie wszystkich zagadnien przygotowujacych
ucznia do aktywnego i odpowiedzialnego zycia we wspotczesnym spoteczenstwie.
Gtownym zatozeniem jest tu zaprezentowanie rozwigzan metodycznych i sposobu
przedstawienia okreslonego materiatu. Obejmuje on nastepujace bloki tematyczne:

* Budowa i zastosowanie komputera

 System operacyjny

e Edycja grafiki

* Praca z edytorem tekstu

e Multimedia

* Internet

e Arkusze kalkulacyjne

* Bazy danych

* Algorytmy

* Modelowanie i symulacja
»Informatyka Europejczyka” to:

* doswiadczenie dydaktyczne autoréw wsparte rzetelng wiedza profesjonalistow,

* edukacja informatyczna na najwyzszym europejskim poziomie, przygotowujaca
uczniéw do konfrontacji z elitg informatyczna catego Swiata,

* najnowsze i najbardziej aktualne podreczniki z informatyki i technologii informacyjnej.
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Spis fresci

1. Wprowadzenie

2. Propozycja rozktadu materiatu z informatyki
w trzyletnim cyklu ksztatcenia
(1 godzina zajeé w tygodniu)

3. Tematyka zajeé, wskazéwki do realizaciji

oraz przyktady rozwigzan metodycznych
Zagadnienie tematyczne (blok tematyczny):

budowa i zastosowanie KOMPULEra .......oevrverrrrerrerrenieniersennenns
Zagadnienie tematyczne (blok tematyczny):

SYStEIML OPETACYIILY vvvvvrvvereerecssenssesseessesmsesneesessesssessessesssesnessnesans
Zagadnienie tematyczne (blok tematyczny):

podstawy edycji grafiki ..o.cvvverrrrrrerrireireirisessssssssssesseeseeens
Zagadnienie tematyczne (blok tematyczny):

praca z edytorem teKStU ..vrerrerrrrereerrenesesssssssessessessssnsseens
Zagadnienie tematyczne (blok tematyczny): multimedia........
Zagadnienie tematyczne (blok tematyczny): Internet .............
Zagadnienie tematyczne (blok tematyczny):

obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym ......cccccoeeeeeereiercerereennnn.
Zagadnienie tematyczne (blok tematyczny): bazy danych .....
Zagadnienie tematyczne (blok tematyczny): algorytmy .........
Zagadnienie tematyczne (blok tematyczny):

modelowanie i symMulacja .....cceveeveevereereeieeeeecieeeeeee e
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Tresci programowe w poradniku (podobnie jak w programie
nauczania) obudowane sg wokét zagadnien tematycznych (blokéw
tematycznych):

1. Budowa i zastosowanie komputera
. System operacyjny
. Podstawy edycji grafiki
. Praca z edytorem tekstu
. Multimedia
. Internet i sieci
. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym
. Bazy danych
. Algorytmy
. Modelowanie i symulacja

OV 0O NOGAOWN

Zagadnienie tematyczne
(blok tematyczny):
budowa i zastosowanie komputera

Podstawa programowa:

Postugiwanie si¢ sprzetem i korzystanie z ustug systemu operacyjnego.
Podstawowe elementy komputera i ich funkcje. Zasady bezpiecznej pracy
z komputerem. Podstawowe ustugi systemu operacyjnego. Spoteczne,
etyczne i ekonomiczne aspekty rozwoju informatyki. Konsekwencje dla
oséb i spoteczenstw. Zagrozenia wychowawcze: szkodliwe gry, depra-
wujace tresci, uzaleznienie. Zagadnienia etyczne i prawne zwigzane
z ochrong wiasnosci intelektualnej i ochrong danych.

1 ROK NAUKI
(8 godzin)

11 ROK NAUKI
(2 godziny)

111 ROK NAUKI
(2 godziny)

1. Regulamin 1. Organizagja pracy 1. Organizacja pracy

szkolnej pracowni na zajeciach na zajeciach
komputerowej. z informatyki. z informatyki.
Przedmiotowy Przedmiotowy Przedmiotowy

system oceniania
z informatyki.

system oceniania
z informatyki.

system oceniania
z informatyki.
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1 ROK NAUKI 11 ROK NAUKI 111 ROK NAUKI
(8 godzin) (2 godziny) (2 godziny)
2. Bezpieczna 2. Zagadnienia etyczne 2. Zagrozenia i pozytki
i higieniczna praca i prawne zwigzane wynikajace
z komputerem (EP). z ochrong wlasnosci z zastosowan
3. Znaczenie komputera intelektualnej (EF). komputeréw
we wspoltczesnym i powszechnego
swiecie (EF). dostepu

4. Ochrona wlasnosci do informacji (EF).

intelektualnej.
Prawo autorskie.

5. Budowa komputera.
6.— 7. Urzadzenia stuzace
do komunikowania

uzytkownika
z komputerem.
8. Przygotowanie zestawu
komputerowego

do pracy.

Na realizacje pierwszego bloku tematycznego, ,,Budowa i zastosowa-
nie komputera”, przewidziano 12 jednostek lekcyjnych w trzyletnim
cyklu ksztalcenia. Jesli w danej szkole przewidziany jest dwuletni cykl
ksztalcenia z zakresu informatyki, zagadnienia tematyczne z kazdego
z blokéw nalezy roztozyé na dwa lata.

Zakres tresci nauczania:

Regulamin szkolnej pracowni komputerowej. Przedmiotowy system
oceniania z informatyki. Bezpieczna i higieniczna praca z kompute-
rem. Znaczenie komputera we wspélczesnym $wiecie. Zagrozenia
i pozytki wynikajgce z zastosowari komputeréw i powszechnego do-
stepu do informacji. Dziedziny Zycia, w ktérych ma zastosowanie
komputer. Informatyka jako dziedzina wiedzy. Prawo autorskie. Co
jest wlasnoscig w Internecie, a co nie? Budowa komputera. Urzadze-
nia wejéciowe i wyjsciowe. Jednostki pamieci. Podlgczanie elemenicw
zestawu komputerowego (tresci rozszerzajgce).

Osiagnigcia ucznia:
Uczen:
+ stosuje si¢ do zasad regulaminu szkolnej pracowni
komputerowej;
¢ potrafi wyjasni¢, na czym polega higieniczna i bezpieczna
praca z komputerem;
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+ wie, jakie znaczenie ma komputer we wspélczesnym $wiecie
oraz w jakich dziedzinach znalazl zastosowanie;

¢ rozumie potrzebe wykorzystania wszechstronnego narzedzia,
jakim jest komputer;

o potrafi wyjasnié pojecie: informatyka;

¢ zna pojecia: prawo autorskie, licenga (wymienia i opisuje
przyktady licencji), piractwo komputerowe,

+ rozumie konieczno$¢ prawnej ochrony twérczosci;

¢ dostrzega potrzebe poszanowania i ochrony pracy innych
0s6b;

¢ wie, jak zgodnie z prawem mozna korzystaé¢
z oprogramowania;

¢ zna elementy zestawu komputerowego;

¢ potrafi polaczy¢ elementy zestawu;

+ potrafi wymieni¢ elementy znajdujace sie wewnatrz
komputera. Potrafi je scharakieryzowac (tresci rozszerzajgce),

¢ rozréznia rodzaje i jednostki pamieci;

¢ zna rodzaje i zastosowanie no$nikéw informacji.

Ponizej przedstawiam wskazowki do zaje¢ oraz przykfady rozwia-
zan metodycznych poszczegdélnych lekgiji.

1 rok nauki

Temat 1.:
Regulamin szkolnej pracowni komputerowej.
Przedmiotowy system oceniania z informatyki

Wskazoéwki do zajec:

1. Pierwsze zajecia z informatyki rozpoczynamy od oméwienia
wlasciwego sposobu zachowania sie w pracowni komputerowej.
Nauczyciel odczytuje oraz omawia regulamin pracowni,

a uczniowie wypowiadaja sie, 0 czym jeszcze powinni pamietaé.
Regulamin powinien znajdowac sie w pracowni w widocznym
miejscu, aby w razie zaistnialej sytuacji na zajeciach mozna
byto odwotywac¢ si¢ do niego. Regulamin szkolnej pracowni
komputerowej znajduje si¢ na ptycie CD-ROM.
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2. Nauczyciel wyjasnia zasady pracy na zajeciach z informatyki
oraz zapoznaje uczniéw z przedmiotowym systemem oceniania.
3. Pierwsze zajecia stuzg réwniez przedstawieniu zakresu tresci
programowych przewidzianych do realizacji w klasie pierwszej.
Juz na pierwszej lekeji informatyki nie mozna ograniczy¢
zaje¢ do samego wyktadu. Po oméwieniu wyzej wymienionych
zagadnien uczniowie powinni pod kierunkiem nauczyciela
wlaczy¢ komputery, aby oswajac sie z nimi oraz
z oprogramowaniem. Na tych zajeciach nauczyciel nie
wprowadza nowych poje¢. Uczniowie moga zaobserwowa¢
ruch myszy, wyglad pulpitu czy ikon. Moga uruchomi¢ np.
gre, ktorej ikone nauczyciel weze$niej umiescit na pulpicie,
lub przejrze¢ zasoby komputera (z pewnoscia uczniowie
nie beda mieli z tym problemu).
Nauczyciel wyjasnia, jak prawidtowo wylgczy¢ komputer.
4. Podsumowaniem zaje¢ moga by¢ odpowiedzi uczniéw
na pytania:
a) Dlaczego powinni$my przestrzega¢ regulaminu?
b) Jakich tresci, oprocz przedstawionych przez nauczyciela
do realizacji w klasie pierwszej, chciatbys jeszcze uczy¢
sie na zajeciach z informatyki?

Temat 2.:
Bezpieczna i higieniczna praca z komputerem (EP)

Przyktad rozwiqzania metodycznego:

Cel gltéwny:

Poznanie i rozumienie koniecznosci stosowania zasad bezpiecznej
i higienicznej pracy z komputerem.

Cele szczegolowe:

Uczen:
+ wie, jak wlasciwie zorganizowaé stanowisko komputerowe;
¢ zna zasady bezpieczenistwa i higieny pracy z komputerem;
¢ szanuje mienie szkolne.

Metody pracy:
Pogadanka, pokaz.
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Zakres materiatu

o Sposéb realizacji Osiggnigcia
do realizacji e - h
o (czynnosci nauczyciela) ucznia
na zajeciach
Omoéwienie zasad Nauczyciel omawia nastepujace Uczen:
wlasciwego zagadnienia: * wie, jak
uzytkowania 1. Jak whasciwie zorganizowa¢ prawidlowo
komputera stanowisko komputerowe? zorganizowaé
wlhasciwej . . ;
oraz .1asc.1.we] (Nauczyciel, prezentujac stanowisko
organtzadi konkretny zestaw, omawia miedzy komputerowe;
stanowiska ] P L .
innymi wlasciwe ustawienie ¢ rozumie,
komputerowego
: sprzetu komputerowego, na czym
Poszanowanie monitora, klawiatury). polega
Skp rzgtut 2. Co to znaczy bezpieczefistwo bezpieczerstw
omputerowego i higiena pracy z komputerem? O pracy
Nauczyciel moze odwota¢ sie do z komputerem;

tekstu w podreczniku (strona 16):

+ wie, wjaki

Na czym polega bezpieczna spos6b dba¢
i bigieniczna praca z komputerem? o sprzet
3. Na czym polega poszanowanie komputerowy.

sprzetu komputerowego?

4. Ochrona i przechowywanie
nos$nikéw informagji.

w

. Co oznacza spotykane
w literaturze pojecie
syndromu RSI?
Po oméwieniu powyzszych
zagadnien nauczyciel podaje
uczniom Zataw 1., ktéry jest formg
testu podsumowujacego zajecia.
Uczniowie zaznaczaja wlasciwe
odpowiedzi, a nastepnie wspélnie
z nauczycielem sprawdzaja
poprawnos¢ udzielonych
odpowiedzi.

Praca domowa:
Przygotuj si¢ do dyskusji:
¢ [ grupa: Jakie zagrozenia wynikaja z powszechnego
zastosowania komputeréw oraz dostepu do informacji?
o Il grupa: Jakie korzysci wynikaja z powszechnego dostepu
do informagji i zastosowania komputeréw?

Uczniowie powinni zapisa¢, z jakich zrédet korzystali, przygoto-
wujac sie do dyskusji.

" Zestaw 1. znajduje si¢ na stronie httpy// helion.edukaca.pl.
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Temat 3.:
Znaczenie komputera we wspoétczesnym swiecie (EF)

Przyktad rozwiqzania metodycznego:

Cel glt6wny:
Rola komputera oraz powszechnego dostepu do informacji we
wspOlczesnym $wiecie.

Cele szczegolowe:

Uczen:

¢ zna dziedziny, w ktérych komputer znalazl zastosowanie;
¢ rozréznia zagrozenia i pozytki wynikajace z zastosowania
komputeréw oraz powszechnego dostepu do informacji;
¢ zna pojecie informatyka
¢ potrafi odpowiedzie¢ na pytanie: Czym zajmuje sie
informatyka jako dziedzina nauki?

Metody pracy:

Pogadanka, dyskusja, praca z tekstem.

Zakres materiatu

R Sposéb realizacji Osiggniecia
do realizacji ) . h
o (czynnosci nauczyciela) ucznia
na zajeciach
Znaczenie 1. Nauczyciel omawia Uczen:
komputera zastosowanie komputera + wie, jakie
we wsp6ltczesnym w réznych dziedzinach zycia. Zastosowanie

Swiecie
Zagrozenia i pozytki
wynikajace

z zastosowan
komputeréw

i powszechnego
dostepu

do informacji
Dziedziny zycia,
w ktérych

ma zastosowanie
komputer
Informatyka jako
dziedzina wiedzy

. Korzystajac z rezultatéw

pracy domowej, uczniowie
wypowiadajg sie na temat
zagrozen i pozytkéw
wynikajacych z zastosowania
komputeréw oraz powszechnego
dostepu do informacji.
Zagadnienia (zadana praca
domowa) referuja przedstawiciele
I oraz Il grupy, inni wlaczaja sie
do dyskusji, argumentujac
swoje tezy.

ma komputer
we wspolczesny
m $wiecie;

4 rozumie
potrzebe
wykorzystania
narzedzia, jakim
jest komputer;

¢ potrafi wyjasni¢
pojecie
informatyka,
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Zakres materiatu

A Sposoéb realizacji Osiqgniecia
do realizacji e . b
o (czynnosci nauczyciela) ucznia
na zajeciach
3. Nauczyciel wyjasnia pojecie ¢ dostrzega
informatyka oraz omawia, zagrozenia
czym ona si¢ zajmuje. i pozytki
Nastepnie prezentuje (czyta wynikajace
lub opowiada) ciekawostki z szerokiego
informatyczne na temat zastosowania
zastosowania komputeréw komputeréw.

w réznych dziedzinach zycia.
(Ciekawostki moze przygotowac
nauczyciel lub chetni
uczniowie).

Temat 4.:
Ochrona wtasnosci intelektualnej. Prawo autorskie

Przyktad rozwiqzania metodycznego:

Cel gléwny:
Respektowanie prawa autorskiego.

Cele szczegétowe:

Uczen:
¢ rozumie konieczno$¢ ochrony wlasnosci intelektualnej;
¢ zna pojecie piractwo komputerowe,
¢ rozumie, na czym polega naruszanie prawa autorskiego;
¢ zapoznaje sie z rodzajami licengji.

Metody pracy:
Pogadanka, pokaz.

Pomoce dydaktyczne:
Plyty przygotowane przez nauczyciela w celu zaprezentowania réz-
nych rodzajéw licencji.
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Zakres materiatu

Licengje. Piractwo
komputerowe

Co jest wlasnoscig
w Internecie,

a co nie?

1. Uswiadomienie koniecznosci
prawnej ochrony wlasnosci
intelektualne;j.

2. Zaznajomienie z rodzajami
oprogramowania: public
domain, freeware, demo,
adware, shareware, upgrade.
(Nauczyciel prezentuje
na komputerze i omawia
przyklady réznych licencji.
Uczniowie wyciagaja wnioski
na temat réznic pomiedzy
rodzajami licengji).

3. Oméwienie poje¢: prawo autorskie,
licengia, piractwo komputerowe.

4. Uzmyslowienie koniecznosci
stosowania legalnego
oprogramowania.

5. Uczniowie rozwiazujg test
,Zastosowanie komputera”
znajdujacy sie w folderze Budowa
i zastosowania komputera

na dofgczonej do podrecznika
plycie CD-ROM.
Podsumowaniem zaje¢ moga by¢
odpowiedzi uczniéw na pytania:
¢ Co podlega ochronie zgodnie
z prawem autorskim?
¢ Co jest whasnosciag w Internecie,
a co nie? (Nauczyciel uzupelnia
wypowiedzi uczniéw).

o Sposéb realizacji Osiqgniecia
do realizacji (czynnosci nauczyciela) ucznia
na zajeciach Zy! Zy
Prawo autorskie Zagadnienia omawiane na zajeciach: ~ Uczen:

4 zna pojecia:
prawo autorskie,
licengja, piractwo
komputerowe,

¢ rozumie
koniecznos¢
prawnej
ochrony
twdrczosci;

¢ dostrzega
potrzebe
poszanowania
iochrony pracy
innych oséb;

*

wie, jak zgodnie
z prawem
mozna
korzysta¢

Z Oprogramo-
wania.

Tematy 5. - 8.:

Budowa komputera. Urzgdzenia stuzgce
do komunikowania uzytkownika z komputerem.
Przygotowanie zestawu komputerowego do pracy

Wskazéwki do zajec:

1. Realizujgc tematy dotyczace budowy wewnetrznej komputera,
urzadzen zewnetrznych oraz przygotowania zestawu
komputerowego do pracy, opieramy si¢ na praktycznym
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zaprezentowaniu budowy komputera, pokazaniu urzadzen
(wejécia — klawiatury, myszy, skanera, mikrofonu, oraz wyjécia
— monitora, drukarki, glosnikéw i mikrofonu, plotera

czy modemu). Pokazujac poszczegdlne czesci budowy

czy konkretne urzadzenia, nauczyciel objasnia ich znaczenie
w pracy catego zestawu komputerowego. W trakcie zajeé
lekcyjnych mozna wykorzysta¢ znajdujacy si¢ w folderze
Budowa i zastosowanie komputera na dotgczonej do podrecznika
plycie CD-ROM prezentacje pt. ,,Budowa komputera”.

. Podczas omawiania zagadnien zwigzanych z przygotowaniem

zestawu komputerowego do pracy nauczyciel pokazuje, jak
podlgezy¢ poszezegdlne czeéci komputera. Nie spodziewajmy
sie jednak, ze wszyscy uczniowie od razu zapamietaja wlasciwe
aczenie czesci. Nie jest to wymdg podstawowy i umiejetnosé,
ktéra bedziemy sprawdzaé na ocene.

. W trakcie realizacji zaje¢, oprocz bezposredniego pokazu

nauczyciela, mozna zaprezentowaé uczniom przygotowane
ilustracje czy zdjecia czesci komputera lub urzadzen,
lub tez wykorzysta¢ ilustracje znajdujace sie w podreczniku.

. Po zrealizowaniu tematéw o budowie komputera uczniowie

mogg rozwigzaé test znajdujacy sie na dofgczonej
do podrecznika ptycie CD ,,Budowa komputera”.

Praca domowa:
Chetni uczniowie przygotowuja referaty na temat ,,Najczesciej
uzywane systemy operacyjne”.

i Il rok nauki

Temat 1.:
Organizacja pracy na zajeciach z informatyki.
Przedmiotowy system oceniania z informatyki

Wskazowki do zajec:

Pierwsze zajecia z informatyki w kolejnych latach nauki nauczy-
ciel powinien rozpocza¢ od:

*

przypomnienia regulaminu pracowni komputerowej oraz zasad
pracy na zajeciach z informatyki;
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¢ przypomnienia przedmiotowego systemu oceniania;

¢ w trakcie pierwszych zaje¢ nalezy réwniez przedstawi¢
uczniom zakres tre§ci programowych przewidzianych
do realizacji w danym roku szkolnym. Uswiadamiamy
uczniom, ze do zagadnien, ktére omawiali$my w poprzednim
roku szkolnym, bedziemy powracaé, zeby je poglebié,
poszerzy¢ i uzupelnié.

Po oméwieniu organizacji pracy mozna podzieli¢ klase na cztery
grupy i zada¢ pytania, ktére postuzg do zainicjowania dyskus;ji:
o L grupa: W jakich dziedzinach Zycia wykorzystywany jest komputer?
o Il grupa: Czy sq takie dziedziny, w kidrych nie wykorzystuje sig
komputerdw?
o I1I grupa: Czy praca na komputerze utatwia zycie i dlaczego?
o IV grupa: Czy praca na komputerze utrudnia zycie i dlaczego?

Pytari mozna postawi¢ znacznie wiecej — w zaleznosci od po-
ziomu klasy oraz czasu, jakim dysponujemy. Podczas wypowia-
dania sie kazdej z grup uczestnicy innych grup moga podawa¢
kontrargumenty. W ten spos6b wywigze sie dyskusja.

Il rok nauki

Temat 2.:
Zagadnienia etyczne i prawne zwigzane z ochrong
wiasnosci intelektualnej (EF)

Wskazéwki do zajec:

1. Wprowadzeniem do zaje¢ moze by¢ podanie przez
nauczyciela definicji prawa autorskiego.

2. Mozna odwota¢ si¢ do podrozdziatu 1.3 o prawie autorskim,
aby przyblizy¢ informacje zwigzane z tematem.

3. Kolejnym etapem dziatant moze by¢ postawienie klasie pytan
(pytania mozna zapisaé w zeszycie):
a) Cow Internecie objete jest prawem autorskim, a co nie?
b) Czym roznig sie normy etyczne od prazwnych przestanck zwigzanych

z ochrong wlasnosci intelekinalne?

c) Czy zakupiony program mozna instalowac na wielu komputerach?



