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ROZDZIAt 8.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA

W tym rozdziale:

O dowiesz sie:

* jak przygotowac wtasng prezentacje;

O nauczysz sie:
e opracowywac plan pracy,
e korzystac z szablonow,
e wprowadzac i formatowac tekst,
» dodawac slajdy,

e uruchamiac pokaz prezentacji;

O poznasz:
e sposob uruchamiania programu,
e zasady tworzenia prezentacji,
 sposoby dodawania efektow specjalnych,

* sposoby tworzenia animacji i przejsc.
Kup ksigzke
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Lekcja 25.

Temat: Prezentacja multimedialna —

Prezentacje multimedialng mozna poréwnaé
z krotkim filmem. Sktada sie z nastepujacych
po sobie klatek, tzw. slajdow, z ktorych
kazdy moze zawiera¢ tekst, obraz, dzwigk lub
animacje. Typowa sytuacja, w ktdrej uzywa
sie prezentacji, jest pokaz na duzym ekranie
dla wielu 0s6b jednoczesnie. Do stworzenia
prezentacji potrzebny jest specjalny program.
Istnieje ich wiele, ale zajmiemy sie tylko
dwoma — bedg to:

 PowerPoint z pakietu Microsoft Office
2003,

« Impress z pakietu OpenOffice.org.
Aby uruchomi¢ program MS PowerPoint, wybierz z menu: Start/Wszystkie programy/

Microsoft Office/Microsoft PowerPoint 2003. Pojawi si¢ wowczas okno programu
przedstawione na rysunku 8.1.

= Microsoft PowerPoint - [Prezentacjal]

i) Pk Edycia  Widok  Wstaw Formab  Marzedzia  Pokazshjddw  Okno  Pomoc wWpisz pytanie do Pomocy v | X

= = | A - | Projekt T Nowyshaid... B

| wprowadzenie v x
_ | @ | &

% 8ffice Oniine

Slajd i konspekt

Obszar slajdu
“ Pofare 2 witryna Microsoft OFfice
Online

H * Pobierz najnowsas informacie o
H korzystaniu 2 programu
H H A : PowerPaint
KI'kn U ] aby dOdaC tth’f H = Automatycznie akkuslizuj be liste
H 2 sied wel

Wigce. ..

s . whyszukaj:
Kliknij, aby dodac podtytut E—

Frayklad: "Drukuj wigce] ni2 jedng
ity

Otworz

Altoprezentacia
Vierowanie twirczoscia - wyklad

Piik programu Power Point

i), aby dodac notatk ! A
Kliknij, aby dodac notatki . .
EE] Notatki do slajdu
irus - [l ] auokeaty - N N OO d @l O A-===aaf
S SR
Slajd 121 Prajekt domyiry Polski 2

Rysunek 8.1. Okno programu MS PowerPoint

Paski menu programu, narzedzi, formatowania, rysowania i stanu znasz juz z edytora tekstow
— spelniaja dokladnie te same funkgje.

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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Aby uruchomi¢ program do tworzenia prezentacji w pakiecie OpenOffice, z menu Start
wybierz: Wszystkie programy/Openoffice.org/OpenOffice.org Impress. Pojawi si¢ okno Kreator
prezentacji widoczne na rysunku 8.2.

= Kreator prezentacji

Typ
@ Pusta prezentacja

() Ma podstawie szablonu
0 Obwirz istniejaca prezentacie

Padglad
[ Mig pokazuj wiece] tego okna dialogowego RySUnE k 8.2.

[ uwee | Okno Kreator prezentacji
programu Impress

[ Pomoc ] [ Anuluj << Wstecz

Teraz wystarczy uwaznie $ledzi¢ podpowiedzi kreatora, by stworzy¢ prezentacje.

Po kliknieciu przycisku pojawi si¢ okno, w ktérym mozna wybra¢ wstepny
wyglad pierwszego slajdu. (Jest to uktad, ktéry omowimy szerzej w dalszej czgsci rozdziatu).
W oknie programu zobaczysz jego zawarto$¢ (rysunek 8.3).

rg Impress

Bh Edrle Wi Witer Eomel Nerods Pebssdedie Qb Pows =

BrogHBoe F B8 D XS o DU E HE- B Lo :|
& s ¥ en 5 WMoy % B ke w[Dlwetswdn v O |
Slajdy b3 Sortomarie ke Zadania Widck ¥
: [En—— L
Kliknij, aby dodaé tytut D “'
=
Kiikn, aby dodac tekst EI Ijl
ko
I H—— -
- b Ariracys riestandardons.
¥ 1
R/ +MOT #-n-G-Qro-0:-0-fr- @7 AME Gk -B- %74 Rysunek 8.3.
R Lo Okno programu Impress

Jak widzisz, to okno niewiele sie r6zni od okna programu PowerPoint. Tworzenie prezentacji
przebiega w ten sam sposob.

L L

Cwiczenie 8.1. %5, 7.

W programie PowerPoint utworz slajd tytulowy. Zapisz plik na dysku. Aby zrealizowaé
¢wiczenie, wykonaj kolejne czynnosci.

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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@ Uruchom program. Pojawi sig slajd tytutowy, na ktérym zostanie zapisany tytut
prezentacji. Jak widzisz, widniejg na nim dwie ramki z napisami K1iknij, aby
doda¢ tytulorazKliknij, aby dodaé¢ podtytutl.Sato pola tekstowe,
w ktérych mozesz pisa¢ tak jak w zwyklym edytorze tekstow.

© W polu Kliknij, aby dodac tytul wpisz tytut prezentacj.
© W polu Kliknij, aby doda¢ podtytul wpisz swoje imie i nazwisko.

Po dodaniu tekstu slajd bedzie wygladat tak jak na rysunku 8.5. Jak widzisz, ramka, ktéra
wczesniej otaczala napisy, zniknela, ale nie oznacza to, Ze nie mozesz juz formatowac
wprowadzonego tekstu. Ramka po prostu stala sie
Pamigtaj! niewidzialna. Wystarczy, ze klikniesz obszar tekstu, a znow

Pole tekstowe to miejsce, W ktérym bgdzie mozna go edytowaé.
mozesz dodawac tekst do prezentacji.
. Pole tekstowe mozesz dowolnie przesuwac i zmieniac jego

rozmiar — tak jak rysunki w edytorze tekstu. Wszystkie
opcje formatowania opisane w rozdziale dotyczacym edytora, tutaj dzialajg w ten sam
sposob (rysunek 8.4). W programie Impress dodawanie tekstu odbywa si¢ na tych
samych zasadach.

ECDmicSansMS - 18 v| B I O H% i— Elﬁ‘ Avl
L

Cien

Rysunek 8.4. Opcje formatowania tekstu w programie PowerPoint

© Kliknij PPM dowolne miejsce na slajdzie. Z menu podrecznego wybierz polecenie
Tto... (rysunek 8.5).

© W nowym oknie, pokazanym na rysunku 8.6., wybierz opcje Efekty wypelnienia.

Tho (x)
< P
Wypetnierie ta Zastosuj do wszystkich
ja o e
* Tekst punkkowany
. . S Kopiuj
Moja pierwsza prezent al v D t. podaind
Linijka v
Siatka i prowadnice. ..
Tomek Ananas Ao 0 | Automatyczny |
| wead stajd... ] EEEEEN
Bnm‘ ‘ e Wigce] kolordw. .
(58] Prosiéce slidu...
» Efekky wypetnienia. .. [
Rysunek 8.5. Polecenie Tto... w menu Rysunek 8.6. Okno Tto, polecenie Efekty
podrecznym programu PowerPoint wypetnienia — program PowerPoint
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Elekly wypetnienia Tio &‘
Kekoey EE' F Wypetnienie tta Zastosuj do wszystkich
p ‘Wigkapnie ustawione holoey: FeTY] ]
Omdaldo y = 8 €«
© D fokony K
& nkEowany:
ey
-
Podglad
od: Poogly
o
Syl risninIALY Wirisity [Iramianie arafiki w te z waarca

() Pogomn
1 Plopewin
) Po praskatne] v girg

(7 Po praghatoe) v dil
—} 1) T narcinga
7 pyhy

Rysunek 8.8. Okno Tto

Rysunek 8.7. Okno Efekty wypetnienia,
karta Gradient — program PowerPoint Rysunek 8.9.
Widok slajdu tytutowego

© W oknie, ktére sie otworzy, wybierz ustawienia pokazane na rysunku 8.7.

© Kliknij OK. Zobaczysz okno widoczne na rysunku 8.8. Masz trzy mozliwosci

do wyboru:
 zobaczy¢ podglad wybranego tta — przycisk Podglgd;
« zastosowa¢ wybrane tlo tylko do slajdu tytutowego Pamigtaj!
— przycisk Zastosuy; Wszystkie wybrane na tym etapie

ustawienia mozesz zmienic
w dowolnym momencie.

o zastosowac wybrane tlo do wszystkich slajdow
w prezentacji — przycisk Zastosuj do wszystkich.

© Kliknij przycisk Zastosuj. Slajd tytutowy ma wyglad
pokazany na rysunku 8.9.

© Aby zapisa¢ plik na dysku, wybierz z menu programu polecenie Plik/Zapisz jako....
Wiesz juz, co trzeba dalej zrobi¢, by plik zostat zapisany.

............................................................................................................................................... [}

Cwiczenie 8.2. 6 Cﬁj

Otworz plik Autoprezentacja zamieszczony na plycie dotaczonej do podrecznika.

Przygotuj wlasna autoprezentacje wedtug wzoru. Zapisz plik pod nazwa To ja w swoim

katalogu Prezentacje. -
Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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Pytania i zadania

Cﬁ A @ Wykonaj ¢wiczenie A z plyty.

@5 © Aby lepiej zrozumied zagadnienia opisane w ramach kolejnej lekji, otw6rz plik
Nowa_prezentacja zamieszczony na plycie dotaczonej do podrecznika.
Zapoznaj si¢ z zawartoscig pliku. Zamknij go bez zapisywania.

Cﬁ;B C ° Wykonaj ¢wiczenia B i C z plyty.

25
© Wykonaj zadania z zeszytu ¢wiczen (KL 5., lekcja 25).

Lekcja 26.

Temat: Tworzenie prostej prezentacji — korzystanie z szablonéw

Znasz juz programy do tworzenia prezentacji multimedialnych,
zajmiemy si¢ wiec zasadami pracy nad prezentacjami.

Przed rozpoczeciem pracy z programem potrzebny jest plan pracy —
scenariusz prezentacji. Zupelnie jak w prawdziwym filmie! Najpierw
powstaje scenariusz, a dopiero p6zniej na jego podstawie kreci sie film.

W studiu filmowym rezyser ma do dyspozycji niezliczone $rodki
techniczne oraz zespot ludzi, ktorzy pomagaja mu w realizacji filmu.
Podczas przygotowywania prezentacji bedziemy autorami, rezyserami,
scenarzystami, a takze operatorami kamery i dzwigku. Bedziemy teraz
najwazniejszymi osobami na planie wlasnej produkgji.

Aby stworzy¢ prezentacje multimedialng, postepuj zgodnie z instrukcja.

@ Okresl temat prezentacii.
€@ Zbierz materialy, na podstawie ktérych stworzysz prezentacje na wybrany temat.
© Zastanéw sie:

o zjakich zrédel informacji bedziesz korzysta¢;

o ile slajdéw zamierzasz przygotowad;

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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co bedg one przedstawiaé;

jaki tekst chcesz umiesci¢ na slajdach;

czy masz ilustracje, zdjecia, tabele lub
wykresy;

czy chcesz dolaczy¢ fragmenty filméw,
podkiad muzyczny lub inny rodzaj
dzwigku, na przyklad komentarz lektora,
efekty dzwigkowe (oklaski, zawotania itp.).

Pamietaj!

Dobra prezentacja opiera sie na kilku zasadach:

1. Temat prezentacji powinien by¢ krotki i jasny.

2. TreS¢ prezentacji powinna by¢ przejrzysta,
ztozona z prostych, krétkich zdan (okoto
szesciu).

3. Wszystkie ilustracje, wykresy, rysunki musza
by¢ czytelne i zrozumiate dla odbiorcow.

4. Efekty wizualne (tto, elementy graficzne

czy animacje) nie powinny by¢ wazniejsze
od tresci prezentacji.

5. Dzwieki powinny byé tak dobrane, zeby
stuchanie sprawiato przyjemnos¢ (podktad
muzyczny).

Wykonamy krétka prezentacje multimedialng
— na lekcje jezyka polskiego i historii —
zatytulowang Mity greckie.

Programy PowerPoint oraz Impress oferuja
wiele ciekawych, gotowych szablonéw. Mozna je
poréwnac z dekoracjami w filmie.

Program PowerPoint

Wybierz opcje Projekt z paska narzedzi programu lub opcje¢ Format/Projekt slajdu... z menu
programu. W okienku zadan pojawi si¢ menu Projekt slajdu. Zawiera ono miniaturki
gotowych szablondéw. Wystarczy kliknag¢ LPM jedng z nich i program domyslnie zastosuje
wybrany szablon do wszystkich slajdéw. Moze si¢ zdarzy¢, iz w trakcie opracowywania
prezentacji stwierdzisz, ze wybrany szablon Ci nie odpowiada i chcesz go zmieni¢. Nic
trudnego — mozesz to zrobi¢ w kazdej chwili. Wystarczy, ze znéw wybierzesz menu Projekt
slajdu i powtdrzysz schemat postepowania.

Jesli korzystasz z programu Impress, wybierz szablon zaraz po uruchomieniu programu
— w oknie Kreatora prezentacji.

@/' =

Cwiczenie 8.3. (PowerPoint) 5. % —

Na lekcje jezyka polskiego i historii wykonaj prezentacje¢ pod tytulem Mity greckie.
€© Rozpocznij od wspomnianego wezesniej planu pracy — punkt drugi i trzeci.

€ Nastepnie uruchom program.

© Z paska narzedzi programu wybierz opcje | = Praiekt Po wybraniu na przyktad
szablonu Papier pierwszy slajd prezentacji bedzie wygladac tak jak na rysunku 8.10.

Po dodaniu tekstu slajd bedzie wygladat tak jak na rysunku 8.11.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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ERT

1 %

Pramasraca

Kliknij, aby dodac tytul Mity greckie

Kliknij, aby doda¢ podrytul Prezentacja

na lekeje jezyka polskiego | historil 2

Rysunek 8.10. Przyktadowy Rysunek 8.11. Slajd po dodaniu
pierwszy slajd z szablonem Papier tekstu — program PowerPoint
w programie PowerPoint

Rysunek 8.12.
Przyktadowy motyw

z wyroznionym slajdem
tytutowym

Jak wiesz, film moze si¢ sktadac z setek, a nawet tysiecy klatek. W prezentacji
multimedialnej nie musi by¢ ich tak duzo — wystarczy kilka (to zalezy od tematu
prezentacji).

© Wstaw nowy slajd. Aby to zrobi¢, z paska narzedzi programu wybierz opcje Jomsit.. |

Jak wida¢, drugi slajd znacznie rézni si¢ wygladem od pierwszego (rysunek 8.12).
Dzieje sie tak dlatego, ze program wyroéznia pierwszy slajd jako tytulowy (widzisz
teraz, jak bardzo jest wazny), a dla nastepnych ma juz inny szablon,

m przystosowany do dodawania tekstu, zdje¢ czy filméw — wymagaja

Zastosuj uklad slajdu:

one bowiem wigcej miejsca.

Uktady tekstu L

Aby dodac¢ slajd w programie Impress, wybierz z menu polecenie
Wstaw/Slajd.

Zawsze moze si¢ zdarzy¢ konieczno$¢ usunigcia slajdu. Aby to zrobic,
wskaz slajd do usunigcia (kliknij go) i wybierz z menu programu
polecenie Edycja/Usu slajd (PowerPoint i Impress). Slajd zostanie
usuniety.

Przed wykonaniem prezentacji musisz wiedzie¢, co ma si¢ znajdowac
na poszczegolnych slajdach: sam tekst czy tekst z obrazkiem.

Aby wszystkie elementy zostaly rozmieszczone réwno i fadnie

na powierzchni slajdu, mozesz zastosowa¢ gotowe uklady slajdow.

© Wybierz uklad slajdu. W tym celu z menu programu wybierz polecenie
Format/Uklad slajdu.... W okienku zadan pojawi si¢ menu Uktad slajdu
Eg = (rysunek 8.13).

Wybralismy uktad Tytul, tres¢ i zawartosé, poniewaz chcemy, by
Rysunek 8.13. 1 . S . ..
Menu Uktad slajdu w sla]‘dme znalazla si¢ tre‘sc mitu, jego tytul oraz obrazek lub zdjecie.
w programie MS PowerPoint ~ Bédzie to wygladalo tak jak na rysunku 8.14.

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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Kliknij, aby dodac tytul

Klikniy, sby dodnd skt

Wstaw wykres

Wstaw tabele™ (=i Wstaw clipart

Wstaw diagram

Rysunek 8.15. Ikona zawartosci

Rysunek 8.14. Uktad slajdu Tytut, . .
ysu 4 Jou Tyt w programie MS PowerPoint

tresc i zawartos¢ w programie
PowerPoint

Dodajmy teraz tytul (gora slajdu) i tres¢ (w polu po lewej stronie obszaru slajdu). Nalezy
pamietac, ze dlugi tekst pisany zbyt malymi literami utrudni odbiér prezentacji.

Tres¢ mitu o Syzyfie [5]

Syzyf, krol Koryntu, gdy dowiedziat si¢ od boga rzeki, Asoposa,
Ze jego corka Ajgina zostata porwana, ztozyl Zeusowi
propozycje wymiany: cérka za Zrodto wody w miescie. Bog

Pamietaj!
Podczas wpisywania tekstu program

) 7 ; ) e sam dopasowuje rozmiar czcionki
rozgniewat si¢ i wystat do niego Tanatosa, geniusza Smierci. do wymiaréw pola tekstowego.

Syzyf uwiezit go; dopiero Zeus uwolnit Tanatosa, a Syzyfa
za karg wtrgcit do Tartaru. Sprytny krél polecit Zonie, by nie
wyprawiata ceremonii pogrzebowych. Oburzony Hades pozwolit mu powréci¢ na ziemig, pod
warunkiem zZe ukarze bezbozng zZone... Syzyf zyt jeszcze dlugie lata.

Po smierci zostal jednak ukarany: bogowie podziemi nakazali mu toczyé pod gore ogromny
kamien, ktory spadal, gdy tylko skazaniec dosiggal szczytu.

Slajd, oprocz pdl tekstowych z tytutem i trescig mitu o Syzyfie, zawiera jeszcze pole z napisem
Kliknij ikone, aby dodac¢ zawartosc. Ikona znajdujgca si¢ w tym polu zostata
zaprezentowana na rysunku 8.15. Wida¢, ze proponowang zawarto$cia slajdu moze by¢:
tabela, wykres, obraz z pliku, diagram oraz clipart lub klip multimedialny.

Tabela, wykresem i diagramem nie bedziemy si¢ teraz zajmowac. Interesuje nas ikona Wstaw
obraz I;i po kliknieciu jej LPM pojawi si¢ znane Ci okno Wstawianie obrazu. Obrazy
potrzebne do prezentacji przygotuj wczesniej i umies¢ w katalogu o nazwie Prezentacje.
Wstaw wybrany obraz (rysunek 8.16).

¢ goey
Nasz slajd wyglada teraz tak jak na rysunku 8.17. S

Zawartosc to obraz, film, clipart, wykres,
W zaleznosci od potrzeb mozesz zmieni¢ rozmiar tabela lub diagram — mozesz je wstawi¢
obrazka i sformatowac tekst. do slajdu, by go urozmaicic.

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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Rysunek 8.16. Okno Wstawianie
obrazu — program PowerPoint

Rysunek 8.17. Slajd z obrazkiem
w programie PowerPoint

¢ roep
Pa‘m'qtal' _ _ © Opracuyj kolejne slajdy. Podobnie jak w przypadku
Kazda prezentacja powinna by¢ zakonczona slajdu o Syzyfie, dodaj tytul, tekst i obrazek.
slajdem z bibliografia, czyli spisem Zzrodet . . L, L,

AT oL B el Na ostatnim slajdzie zamies¢ wszystkie zrodta,
tworzenia prezentacji. z ktorych pochodzg wykorzystane w prezentacji
informacje.

W programie Impress wybierasz ukfad slajdu z obrazem. Aby
wstawi¢ obrazek, wystarczy dwukrotnie klikna¢ ikon¢ obrazu
i wybrac ilustracje z listy, ktora zostanie wyswietlona.

Pamietaj!
Nazwa pliku powinna
odpowiadac jego zawartosci.

° Zapisz prezentacje w swoim katalogu Prezentacje.

Pytania i zadania

Cﬁj o Ponownie otworz plik Nowa_prezentacja (zadanie 10., lekcja 25.)
zamieszczony na plycie dotaczonej do podrecznika. Postepujac zgodnie
z instrukcjg zawartg w tym dokumencie, opracuj wlasng prezentacje na dowolny
temat. Zapisz ja w pliku pod tg sama nazwa, w katalogu Prezentacje.

Cﬁ A © Wykonaj ¢wiczenie A z plyty.
26BC © Wykonaj ¢wiczenia B i C z plyty.

26
% @ Wykonaj zadania z zeszytu ¢wiczen (KL 5., lekcja 26).

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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Lekcja 27.

Temat: Ruch na slajdach

Na dzisiejszej lekeji poznasz sposoby dodawania efektow specjalnych oraz tworzenia
animacji i przejsc.
Cwiczenie 8.4. ,‘,p ,é®

Przeczytaj uwaznie ponizsze opisy — w trakcie lektury wykonuj zaprezentowane
czynnosci.

............................................................................................................................................... [}
Ustawienie animacji slajdow

Sprawisz, ze tekst i obrazki beda sie poruszac.

Program PowerPoint Pamietaj!

Z menu programu wybierz polecenie Pokaz slajdow/ Animacja slajdéw to wprawianie w ruch
Schematy animacji.... W okienku zadan pojawi si¢ opcja poszczegolnych elementow slajdu.

Projekt slajdu/Schematy animacji (rysunek 8.18).

Sa to gotowe, bardzo ciekawe efekty animacji, ktére mozna od razu zastosowac.
Wybierz jedng z nich (na przyktad Opadanie) i kliknij przycisk Zastosuj

do wszystkich slajdow — wszystkie slajdy beda mialy taka samg animacje.

W tym przypadku tekst bedzie opadat literka po literce.

Program Impress

Z menu programu wybierz polecenie Pokaz slajdow/Animacja
niestandardowa.... Zaznacz pole tekstowe lub obrazek, ktore chcesz wzbogaci¢
o efekt animacji, i wybierz ten efekt z okna Animacja niestandardowa
(rysunek 8.19).

Zawsze mozesz sprawdzi¢ dzialanie dodatkowych efektow. W tym celu

w programie Impress kliknij przycisk Odtworz lub ustaw wczesniej Podglgd
automatyczny, a w programie PowerPoint kliknij przycisk Odtwérz lub zaznacz
wezesniej przycisk Autopodglgd.

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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| ProI'ekt slagdu - x

Szablorry projekkdm
L=2b Schematy kolardu
[5h Schematy animacii

Zastosuj do wybranych slajdow:

Brak animacji [l

Brak animacji i\l | l } gI'L‘L‘ I\- 1c
Subtelne
Rzut

Rzut i przygaszenie

Prezentacja nn lekeje jezykn polskicg

Zanikanie wszystkich

Zanikanie jednego pa drugim
Zarikanie i przygaszenie

Scieranie z rozEmycisnm

Pawigkszenie 2 razmyciem

Malowanie podkreslenia e Gr@eaeArO-ns @2 GBI R

Scalanie

Flesz P . " .

Podéuietlenia Rysunek 8.19. Ustawienie animacji w programie Impress

Losowe pasy
Scieranie

Umiarkowane

‘Wznoszenie

opadirc ¥ Ustawienie przejs¢ miedzy slajdami

[Zastosuj do wszystkich slajdél:\ll T 77 .m.. . Iz o7 o m 1 .d 7 1

B Odiwirz - a] ljmy Sl}? P e]SCle ’ a] e y ! : Przejécie slajdu P
zjawiskiem prz zenia jedn laj m—

jawiskiem przec f)de a‘Jed egosa)-d.lu :
W nastepny w czasie trwania prezentacji. Zastosudobybanychislaidoe;

[#] Autopodglad Zakrywanie z prawe] w gdre L

Whycinanie

Program Powel'POint Whycinanie poprzez czern

F.ozpraszanie

[

Zanikanie tagodne

Rysunek 8.18.

. W programie PowerPoint (rysunek 8.20.)
Menu Schematy animacji

Zanikanie poprzez czerti

. . 1 3 Dt’ kﬁ
w programie PowerPoint % Menu programu wybierz polecenie Coolbuka
e 717 es o . . wWypychanie do dotu
Pokaz slajdéw/Przejscie slajdu... (wybiera Wypychanio v lewo 8
SIQ tak samo Jak Modyfikacja przejscia
. . s . Szybkosc:
Pamietaj! animacje). (s2ybks v
Poswiec troche czasu na staranne przygotowanie Dawigk:
s . . .. . .. . Program |[Bez dawigku] v |
przejs¢ miedzy slajdami i animacji elementéw, B ——
a efekt pokazu na pewno Cie usatysfakcjonuje. Impress déwighu
Nie nalezy jednak przesadza¢ z nadmiarem W ) %MP’"—
22 2 rogramie Przy iknieciu myszg
réznych efektéw, bo to rozprasza. prog T
Impress (rysunek

8.21.) z menu
programu wybierz polecenie Pokaz slajdow/Przejscie slajdu. ..
(wybiera si¢ tak samo jak animacje).

Zashosuj we wzorcu ]

[
[Zastosuj do wszystkich slajddw ]

Opisang prezentacj¢ (w programach PowerPoint i Impress)
odnajdziesz na plycie dotaczonej do podrecznika, w katalogu hutopodglad

z zadaniami do rozdziatu 8.
Rysunek 8.20.

Prezentacja jest gotowa — czas zobaczy¢, jak bedzie Okno ustawiania

. j$¢ miedzy slajdami
: caon ruch. przejé¢ mie
wyg E}daC puszczona w ruc w programie PowerPoint

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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Ewiczenie 8.5. %,

Dodaj animacje i przejscia slajdéw w prezentacji Mity greckie.

Ustawienie pokazu slajdow

Pokaz slajdéw jest gotowym pokazem-filmem. Nie wida¢ okna
programu i nie ma mozliwosci edycji slajdow.

Program PowerPoint

Sprawdz, czy wszystko dziata zgodnie z Twoim zamierzeniem

— w tym celu wybierz polecenie Pokaz slajdow/Proba tempa.
Nastepnie rozpocznij wyswietlanie pokazu, wybierajac polecenie
Wyswietl pokaz lub klikajac przycisk Odtworz z paska narzedzi
programu. Aby nagra¢ pokaz, wybierz Plik/Zapisz jako...
(rysunek 8.22). W polu Zapisz jako typ: wybierz Pokaz programu
PowerPoint.

Mazwa pliku: [ty greckie

Zapisz jako byp:

| Prezentacja

(T (%

Prezentacja do przegladu
|5zablon projektu

i Qg 0 aink

Dodatek programu PowerPoint =
Faormat GIF
Format JPEG

<

Nazwa pliku: [ty greckie |

[ Zapisz
Anuluj

Rysunek 8.22. Fragmenty okna Zapisywanie jako — program PowerPoint

Zapisz jako byp: |Pokaz programy PowerPoink h |

Zadania widok = X
[ Wzorce stron

b Uktad

| Animacia niestandardowa

« Przejscie slajdu

Zastosuj do wybranych slajdow

Zakrywanie w gore A
Zakrywanie w dolny lewy rag
Zakrywanie w gorny lewy rog
Zakrywanie w dolny prawy rog
Zakrywanie w gormy prawy rdg

Modyfikuj przejscie

S
Dizwiek

Pokaz nastepny slajd
() Pa Kiknieciu myszka

@ Automatycznie po

[ Zastosuj do wszystkich slajddw

Pokaz slajddw

Podglad automatyczny

Rysunek 8.21.

Okno ustawiania
przejé¢ miedzy slajdami
w programie Impress

Ikony plikéw z pokazem slajdow i prezentacja wida¢ na rysunku 8.23. Aby obejrze¢ nagrany

pokaz slajdéw, wybierz pierwsza z ikon.

ez Mity greckie = Mity greckie
;ZT Pakaz slajddw programu Micra, ., lﬂ Prezentacja programu Microsa, ..
— | 1 367 KB — | 1 347 kB

Rysunek 8.23. Ikony plikéw i pokazu slajdéw prezentacji — program PowerPoint

Program Impress

Aby ustawi¢ pokaz slajdéow w programie Impress, z menu programu wybierz polecenie Pokaz
slajdow/Ustawienia pokazu slajdow.... Gdy wszystko przygotujesz, wybierz z menu polecenie
Pokaz slajdéw/Pokaz slajdéw (pojawi si¢ okno widoczne na rysunku 8.24).

Kup ksigzke
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Ta ksiazka Cie zabierze na wycieczke po komputerze!

Co Ty na to, by z nauki czerpa¢ wreszcie mnostwo radosci? Razem z Twoimi przyjaciotmi,

Zuzig Poziomka, Martynka Malinkg, Tomkiem Ananasem i Jasiem Cytrynka, przeniesiesz sig¢ do
niezwyktej krainy wiedzy. Szybko otwoérz ksigzke, wtacz ptyte CD i zacznij zabawe z komputerem.
Zobaczysz, ze wkrétce Twoje ulubione gry, quizy, puzzle i krzyzéwki beda Ci pomagac w nauce.
Wazne definicje, pojecia, ciekawostki, uwagi oraz informacje do zapamietania znajdziesz

w kolorowych ramkach w podreczniku. Jeszcze nigdy lekcje nie byty takie przyjemne.

Kolejny rok szkolny z ksigzka do zaje¢ komputerowych z serii Informatyka Europejczyka uptynie
uczniom na zgtebianiu tajnikow systemu Windows XP oraz realizacji projektow, do ktorych
niezbedna bedzie sprawna obstuga internetu. Kazdy piatoklasista z tatwoscia poradzi sobie

z odbieraniem i wysytaniem wiadomosci e-mail, tworzeniem ciekawych prezentacji oraz praca

z edytorem tekstu. Ponadto nauczy sie wykonywac proste dziatania arytmetyczne bez pomocy
kalkulatora oraz pozna rysunkowe sztuczki, ktére na pewno przydadzg sie wszystkim
poczatkujacym grafikom komputerowym.

o N Do zestawu zostata dotgczona wyjatkowa ptyta multimedialna
i e zawierajaca wiele ciekawych zadan, ktére zamienig nauke w inspirujaca zabawe.
e ] |\ Zagadki, kolorowanki, labirynty i inne éwiczenia znajdujace sie na ptycie CD

= pomoga dziecku rozwijac umiejetnosci logicznego myslenia oraz samodzielnego

's_t?iﬁ‘ /~ zdobywania wiedzy.

Kompletny zestaw Informatyka Europejczyka. Klasa 5 stanowig

podrecznik + zeszyt cwiczen pr 7

Informatyka Infurmatyka
: Eumpejc:yka Europejczyka ,
..;:::.:“:r ..,...":"""-"’* Otworz swoj
Q4 -4 WINDOWS
{ : ‘_,‘f s na $wiat!
JJ # Ratien [ ———=] o Mattan

Komplet podrecznikéw, zeszytow Ewiczen oraz ptyta z serii Informatyka Europejczyka pozwolg
uczniom zdobywac wiedze poprzez zabawe, a nauczycielom utatwia przekazywanie nowego
materiatu w interesujacy i niebanalny sposob. Helion to najwieksze wydawnictwo informatyczne
w Polsce, ktére teraz pomaga zgtebic tajemnice Swiata komputerdow takie naszym dzieciom.
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