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ROZDZIAL 1.

BEZPIECZNE POStUGIWANIE SIE KOMPUTEREM
| JEGO OPROGRAMOWANIEM
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Jak wiesz, z pracowni komputerowej korzystaja uczniowie
wielu klas i rocznikéw, czesto w tym samym dniu. Tych
samych komputeréw uzywaja uczniowie uczeszczajacy

na zajecia kota komputerowego i uczniowie klas
miodszych. Zdarza si¢ réwniez, ze nauczycielom innych
przedmiotéw potrzebne s3 komputery do przeprowadzenia
lekeji. W zwiazku z tym musi by¢ ustalony porzadek —
opisuje go regulamin szkolnej pracowni komputerowe;j.

Przykladowy regulamin pracowni komputerowej moze
zawiera¢ nastepujace punkty:

@ W sali komputerowej uczniowie moga przebywac¢ tylko pod opieka nauczyciela.

© Kazdy uczeri ma state miejsce w pracowni komputerowej, bez zgody nauczyciela nie
moze go zmienic.

@ Uczniom wolno obstugiwaé sprzet komputerowy tylko zgodnie z zaleceniami

nauczyciela.

@ Przed rozpoczeciem pracy nalezy sprawdzi¢ swoje stanowisko pracy. O wszelkich
brakach, usterkach, zniszczeniu sprzetu lub zaistniatych zmianach nalezy niezwlocznie
poinformowac¢ nauczyciela.

© W trakcie pracy z komputerem obowiazujg ogolne przepisy BHP dotyczace obstugi
urzadzen elektronicznych i elektrycznych.

© Uczen uruchamia komputer i loguje sie w sieci tylko na polecenie nauczyciela
i zgodnie z jego wskazéwkami.

@ Na stanowisku pracy z komputerem nie wolno spozywac positkéw i pi¢ napojow,
a po skonczonych zaj¢ciach nalezy pozostawi¢ stanowisko komputerowe w nalezytym

porzadku.
£

Cwiczenie 1.1. %

Rozwin (oméw) jeden z punktéw przyktadowego regulaminu pracowni komputerowe;.
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Ewiczenie 1.2. %

Zapoznaj sie z regulaminem pracowni komputerowej w Twojej szkole. Odszukaj i rozwin
punkt regulaminu, ktéry Twoim zdaniem jest bardzo wazny, a nie zostal wymieniony
w podreczniku.

Cwiczenie 1.3. ,

Wykonaj ¢wiczenie A z plyty dofaczonej do podrecznika. Rozmies¢ przyktadowe
punkty regulaminu pracowni komputerowej w kolejnosci od najwazniejszego (Twoim
zdaniem). Poréwnaj swoje rozstrzygniecia z rozstrzygnieciami kolegéw i kolezanek z klasy.

Porozmawiajcie na temat dokonanych wybordéw. -

Wszystkie urzadzenia elektroniczne, w tym takze komputery, sa projektowane tak, aby
mozna bylo bezpiecznie z nich korzystac. Trzeba jednak przestrzega¢ zasad ich uzytkowania.
Jedna z nich brzmi: miejsce pracy nalezy zawsze utrzymywac w czystosci. Oto inne wazne
zasady bezpiecznego uzytkowania sprzetu komputerowego:
@ Nie nalezy przykrywa¢ jednostki centralnej ani
monitora, gdy jest wlaczony. Urzadzenia te wydzielaja
cieplo w czasie pracy i mogtyby ulec uszkodzeniu
w wyniku przegrzania.
© Podczas pracy z komputerem nalezy zachowaé
prawidiowa postawe (rysunek 1.1). Ustawienie
komputera, biurka i fotela ma wplyw na sylwetke ciala.

@ Dtlugie patrzenie na ekran monitora moze szkodzi¢

zdrowiu. Postaraj si¢ nie siedzie¢ przed komputerem
dluzej niz 45 minut. Po tym czasie zréb 15 minut
przerwy, przewietrz pokdj. Jesli szczypia Cig oczy lub
czujesz mdlosci, zakoncz prace z komputerem. Powiedz

Rysunek.1.1. Wzorcowe stanowisko pracy

o tym nauczycielowi lub opiekunowi.

© Dtugie siedzenie przy komputerze Zle wplywa na mieénie i uktad kostny, szczegélnie
na kregostup. Pamietaj, zeby w czasie przerw troche poéwiczy¢: przeciagnij si¢ i zréb
kilka sktonow. Wykonaj takze ¢wiczenia majace na celu relaks oczu, na przyklad
mrugaj na przemian jednym, potem drugim okiem, a na koniec zamrugaj obojgiem
oczu. Od czasu do czasu spojrzyj poza ekran, daleko przed siebie, za okno.
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, £
Cwiczenie 1.4. %,

Wymien i opisz w zeszycie ¢wiczen zasady bezpiecznej
pracy z komputerem.

£

Cwiczenie 1.5. %,

Wymien objawy zmeczenia organizmu spowodowane
dlugotrwala pracg przy komputerze. Jak im zaradzi¢?

Cwiczenie 1.6. Cfg ?

Wykonaj ¢wiczenie B z plyty. Odszukaj wlasciwe pary.
Wymien rdzne sposoby spedzania wolnego czasu, oczywiscie oprocz gry na komputerze ©.
Porozmawiaj z kolegami i kolezankami z klasy na ten temat.

Komputer nie jest Ci obcy — znasz go z mlodszych
klas i zapewne z domu. A czy wiesz, co to jest
informatyka i co ma wspdlnego z komputerami?
Jesli nie, to juz odpowiadamy.

Pojecie
Informatyka to dziedzina nauki zajmujaca sie
przetwarzaniem informacji (danych).

Poniewaz komputery s3 tak powszechne, musisz nauczy¢ sie

Pamietaj! L e ,
. , sprawnie je obstugiwac i bezpiecznie z nich korzystac.

Uzywajac komputera podczas uczenia

sig, korzystania z internetu, pisania Skoro juz znasz regulamin pracowni komputerowej oraz

tekstow, rysowania czy liczenia,
wkraczasz w Swiat informatyki.

wiesz, czym jest informatyka, $miato mozemy zacza¢ zabawe
z komputerem!

Pytania i zadania

@ Omow najwazniejszy Twoim zdaniem punkt regulaminu szkolnej pracowni

komputerowe;j.

© Czy wiesz, co oznacza skrot BHP? Jedli tak, powiedz. Jedli nie, popro$
nauczyciela o wyjasnienie.
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@ Wykonaj ¢wiczenie C z plyty dotaczonej do podrecznika. Zréb porzadek w szkolne; Cf
pracowni komputerowej. Pozbieraj te elementy, ktére nie powinny si¢ tam znajdowac. 1C
Powiedz, o czym nalezy pamiegta¢, rozpoczynajac zajgcia w pracowni komputerowe;.

1
© Wykonaj zadania z zeszytu ¢wiczen (KL 4., lekcja 1). b
© Wymien najwazniejsze zasady bezpiecznego uzytkowania komputera.
© Powiedz, czym zajmuje si¢ informatyka.

€© Zapoznaj sie z kryteriami oceniania z przedmiotu.

Temat: Wprowadzenie, czyli kilka stow o komputerze

Czy potrafisz nazwa¢ poszczegoélne elementy komputera? W sktad podstawowego zestawu
komputerowego wchodzg (rysunek 1.2.):

Jednostka centralna Monitor

Pojecia
Wyrazenie komputer

osobisty oznacza: komputer
do osobistego uzytku.

Klawiatura

-

Rysunek 1.2. Zestaw komputerowy
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Do kazdego komputera mozemy podiaczy¢ inne urzadzenia, na przykiad:

drukarke, ktéra pozwala drukowac tekst lub elementy graficzne (rysunki, zdjecia);

skaner — urzadzenie, dzigki ktéremu mozemy wprowadza¢ do komputera elementy
graficzne lub tekst;

urzadzenie wielofunkcyjne zawierajace drukarke, skaner i kopiarke;

gloéniki, w ktérych — podobnie jak w stuchawkach — stycha¢ dzwieki odtwarzane
przez komputer;

mikrofon, ktory stuzy do prowadzenia rozmoéw, a takze umozliwia nagrywanie dzwigku
(czgsto tworzy zestaw ze stuchawkami);

cyfrowy aparat fotograficzny;

kamere (niektére komputery majg ja wbudowana);

pamiec flash (czyt. flesz), inaczej pendrive (czyt. pendrajw) — urzadzenie stuzace

do przenoszenia danych miedzy komputerami.

Wszystkie urzadzenia podlaczone

do komputera (tzw. urzadzenia peryferyjne)
— ,.; dzielimy na wejsciowe i wyjéciowe.
Komputer pobiera dane z urzadzen

wejsciowych, a wyprowadza przetworzone

@ - H informacje za pomocg urzadzen
wyjsciowych. Rysunek 1.3. przedstawia

Rysunek 1.3. Urzadzenia wejsciowe i wyjsciowe komputera ten pOdZial.

£

Cwiczenie 1.7. 5,

Wymien kilka urzadzen zewnetrznych (peryferyjnych) komputera. Sprébuj podzieli¢ je
na urzadzenia wejsciowe i wyjsciowe (rysunek 1.4).

. 3

@ Q@ __ c URZADZENIA WEJSCIOWE | URZADZENIA WYJSCIOWE
1\.)
- ]

=
} ., 7

Rysunek 1.4. Elementy komputera
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Na lekcjach z komputerem w klasach mtodszych oméwiono wiele zagadnien zwiazanych

z obstuga komputera. Aby sprawdzi¢ swoje umiejetnosci, wykonaj ¢wiczenie.

Cwiczenie 1.8. CfA .

Wykonaj ¢wiczenie A z plyty.

Czy ¢wiczenie sprawilo Ci trudnosci? Jedli tak,
popros nauczyciela o pomoc.

Bardzo przydatng funkcja, dostepng obecnie
w komputerach, jest wstrzymywanie.

o W systemie Windows Vista najpierw

klikamy przycisk Start @, a nastepnie:
o Kklikamy przycisk Zasilanie ok
o klikamy strzatke obok przycisku Zablokuj
i wybieramy Wstrzymaj (rysunek 1.5a).
« W systemie Windows 7 najpierw klikamy
? a nastepnie rozwijamy menu Zamknij
i wybieramy opcje Uspij (rysunek 1.5b).

o W systemie Linux najpierw klikamy
menu &, a nastepnie opcje Wstrzymaj
(rysunek 1.5¢).

System zapisuje stan pracy, ale programy nie

sa zamykane. Komputer przelacza si¢ w tryb
niskiego poboru energii. Podobna funkecje petni
zamkniecie klapy w komputerach przenosnych
(laptopach). Zaletg przejscia komputera

w stan wstrzymania jest to, ze wznawianie
pracy systemu trwa tylko kilka sekund.

Aby ponownie wlaczy¢ komputer, wystarczy
poruszy¢ mysza, wcisngé przycisk na obudowie
komputera (rysunek 1.6.) lub podnies¢ klape.
Po ,obudzeniu” komputera ekran bedzie
wygladal tak jak w momencie u$pienia.
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Pamietaj!

Gdy komputer pozostaje w stanie
wstrzymania, zuzywa niewielka ilos¢
energii. Czasami jednak komputer
nalezy wytaczyé catkowicie, na przyktad
gdy koncza sie zajecia w szkole, gdy
wymaga tego aktualizacja systemu lub
gdy zdarzy sie awaria.

Rysunek 1.6. Uruchomienie komputera

Gdy w domu znajduje si¢ wigcej komputerdw, uzytkownicy decyduja si¢ na polaczenie ich
w sie¢ (rysunek 1.7). Wystarczg dwa komputery, aby mozna bylo powiedzie¢, ze powstala sie¢
komputerowa.

— 5
Pojecia . Y X _
Sie¢ komputerowa — grupa komputeréw — - N BT
lub innych urzadzen potaczonych ze soba — =
w celu wymiany danych (informacji) lub = " O e—
wspotuzytkowania zasobow. e H

Rysunek 1.7. Sie¢ komputerowa

W szkolnej pracowni komputery réwniez polaczone sg w siec. Zazwyczaj jest ich pietnascie
plus komputer zwany serwerem.
Sie¢ komputerowa umozliwia:

o przesylanie migdzy komputerami réznego typu informacji,

o korzystanie przez wszystkich uzytkownikéw sieci z jednego urzadzenia typu drukarka
czy skaner,

« dostep do jednej gtéwnej (centralnej) bazy danych,

» wykorzystywanie wspdlnego oprogramowania (na przyklad do grania w gry sieciowe).
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Jezeli chcesz rozpocza¢ prace z komputerem podlaczonym do sieci, trzeba si¢ do niego
zalogowac. Aby to zrobi¢, nalezy wpisac login (nazwe uzytkownika; mozesz na przyktad
przyjaé, ze ta nazwa jest Twoje imie, ale pamietaj o tym, aby raczej unikac polskich liter)
i wlasne indywidualne hasto (nie podawaj go nikomu). Unikniesz dzigki temu klopotow
zwigzanych z r6znymi psotami kolegdw i kolezanek z klasy. Ponadto dostep do swoich
materialéw masz tylko Ty, no i oczywiscie nauczyciel na swoim komputerze.

Dobrym nawykiem jest wylogowanie si¢ po zakonczeniu pracy. Aby

to zrobi¢, kliknij €, a nastepnie rozwin menu Zamknij i wybierz opcje Pamigtaj!
Wyloguj w systemie Windows (lub © /Wyloguj sie... w systemie Linux). W hastach nie uzywa
Wybranie tego polecenia zakonczy prace z komputerem, ale komputer nie sig polskich liter.

zostanie wylaczony.

Jak wiesz, po wlgczeniu komputera na ekranie monitora Pojecia

kolejno pojawiaja si¢ komunikaty, ktére informuja Pulpit — powierzchnia robocza

o przebiegu procesu uruchamiania systemu operacyjnego. na ekranie monitora widoczna po

Po krétkiej chwili na ekranie powinien pojawic si¢ pulpit. uruchomieniu komputera (czyli
miejsce na ekranie komputera, gdzie

Pulpit, ktéry widzisz na ekranie komputera, moze wyglada¢ umieszczone sg ikony programoéw).

inaczej niz przykladowe pulpity przedstawione w podreczniku
(rysunek 1.14). Jest to spowodowane tym, ze wyglad

pulpitu mozna dowolnie zmieniac. Pojecia

Wiesz juz, ze komputer przechowuje i przetwarza dane Ikona to znak graficzny (maty rysunek)
z podpisem symbolizujacy plik, katalog,
skrét, dysk lub program.

(informacje). Wiesz tez, ze aby proces ten moégl przebiegac
prawidlowo, informacje muszg by¢ zapisane w sposob
uporzadkowany. Stuzg temu pliki i katalogi.

Plik jest podobny do ksigzki — ma jaka$ zawarto$¢ (tres¢),

a jego nazwa odpowiada tytutowi. Typ pliku zalezy od rodzaju
przechowywanych danych. Rysunek 1.8. prezentuje przyklady
ikon przyporzadkowanych do réznych typéw plikow.

Pojecia
Plik to zbior danych, ktéry ma nazwe
i jest przechowywany na dysku.

Pl

i, s
= Pl progremu Pk pragram Blik programu Plik graficzny.png Plik programu Calc. Plik programu Plik tekstowy.txt

ik -
a) graficzny.bmp Excelxlsx Notatnik.bet ‘Word.docx ods Writer.odt

Rysunek 1.8. Przyktady ikon oznaczajacych okreslone typy plikéw w systemach:
a) Windows Vista i Windows 7, b) Linux Ubuntu

Pojecia
Katalog zawiera pliki, ale moze tez zawierac

inne katalogi, czyli podkatalogi, w ktérych
znajduja sie pliki i kolejne podkatalogi.

q Uwagal! Pojecia ,katalog” i ,folder”
oznaczaja to samo (katalog = folder).
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Na rysunku 1.9. przedstawiono przyklady katalogéw wraz z ikonami.

i Fotografie
n Folder plikdw

Maje rysunki Nowyfolder | Pusty katalog
&L Folder plildw , Folder pliledw (f0|der)

Obliczenia Eo Teksty
™ Folder plikdw | Folder plikow

Maoja muzyka
Folder plikdw

s —

o

Rysunek 1.9. Przyktadowe katalogi wraz z ikonami

Przykladowa zawarto$¢ dysku wymiennego przedstawia rysunek 1.10.

-

4 o KK-HELIOM (E) = MNazwa Data modyfikacji Typ Rozmiar
Katangi ) Djokument_',f 0] Raport 2011-01-0213:41 Dokument pregramu Microsoft Office Word 10 KB
4 & Finanse : =] Umowa 2011-01-0213:41 OpenDocument Dokument tekstowy 8 KB
L Bachunl [ Dane 2011-01-021341  Dokument tekstowy 1K8
b 4| Grrafiika =
Pod kata|09i . Fotografie |i| Pliki

Rysunek 1.10. Przyktad zawartosci dysku wymiennego

O plikach i katalogach zapisanych na dysku mozna
e powiedzie¢, ze majg postac drzewiastej struktury

Kaz‘{'y plik i k‘atalog ma nazwe oraz (rysunek 1.11). Dzigki temu kazdy plik lub katalog
pewien rozmiar. Rozmiar informuje, ile . i scieske d N Kad. b

miejsca na nosniku danych zajmuje dany otrzymuje swojg sciezkg dostepu. Na przykiad, by
plik lub katalog. Mierzy sie go w bajtach. dotrze¢ do informacji o Warszawie, nalezy wybra¢
Pusty katalog ma rozmiar ,,0”. kolejno: E:/Kontynenty/Europa/Polska/Warszawa,

jak pokazano na ponizszym rysunku.

Pamieta;j!

4 o KK-HELION (E:)
> Infomatyka Eurcpejczyka
4 |, Keontynenty
. Afryka
. Ameryka Potudniowa
. Ameryka Pétnocna
. Australia
. Azja
Wiederi Berlin Warszawa  Oslo 4 || Europa
. Austria
. Wieden
Austria Niemcy Polska  Norwegia 4 || Niemcy

. Berlin

Ameryka | Ameryka 4 |, MNorwegia
Afryka  Poludniowa Europa Australia  Azja Péinocna Osl
—_— _— . slo

Ka.tak}g 4 || Polska
glowny <KONTYNENTY >

HOOr4==x007©T
S

. Warszawa

Rysunek 1.11. Przykfad drzewiastej struktury katalogéw
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Cwiczenie 1.9. (}293 ?

Wykonaj ¢wiczenie B z plyty.

Pytania i zadania

€@ Wykonaj ¢wiczenie C z plyty. Rozmie$¢ urzadzenia przedstawione na rysunku r @ Cf(:
we wlasciwych miejscach tabeli.

© Co oznacza okreélenie stan wstrzymania komputera?
@ Wyjasnij znaczenie pojeé: ikona, plik i katalog.

© Podaj przyktady réznych typéw plikow.

© 1le (co najmniej) komputeréw pozwala utworzy¢ sie¢?

2
© Wykonaj zadania z zeszytu ¢wiczen (k. 4., lekcja 2). %

Lekcja 3.

Temat: Poznajemy nasze miejsce pracy

Czesto mozna uslysze¢, ze komputer to urzadzenie, ktére potrafi prawie wszystko. Tak
naprawde jednak umie tylko tyle, ile nauczy je cztowiek. Aby komputer mégt wykonaé
jakie$ zadanie, musi wiedzie¢, co i w jakiej kolejnosci robi¢. Umozliwiajg to programy,
a ich tworzeniem zajmuja si¢ informatycy: programisci i projektanci.

Program komputerowy moze stuzyé do redagowania tekstéw, Pojecia
tworzenia kompozycji plastycznych, liczenia czy komunikowania si¢ Program to ciag poleceri
z innymi. Jest to posrednik miedzy uzytkownikiem a komputerem. zapisanych w zrozumiaty dla

komputera sposéb w celu
wykonania jakiego$ zadania.

Przyklady takich programoéw zostaly przedstawione na lekcjach
z komputerem w poprzednich klasach.

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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Szczegoélnym i najwazniejszym programem jest system operacyjny, czyli sSrodowisko pracy
dla uzytkownika komputera.

Istnieje kilka systemow operacyjnych, jednak najczesciej wykorzystywany jest Microsoft
Windows (rysunek 1.12).

Pojecia QJ
System operacyjny zarzadza praca ‘ J'
wszystkich urzadzen i nadzoruje

prace innych programéw.

J f, Windows 7
a) WindowsVista: )

Rysunek 1.12. Logo systemu: a) Windows Vista, b) Windows 7

Innym systemem operacyjnym, ktory cieszy si¢ duzym zainteresowaniem uzytkownikow
komputerdw, jest Linux. By¢ moze znasz juz sympatycznego pingwinka, ktory stanowi logo
tego systemu (rysunek 1.13).

Rysunek 1.13. Pingwinek — logo systemu Linux

System ten, podobnie jak Windows, wystepuje w wielu wersjach (tzw. dystrybucjach).
Najpopularniejsze z nich sg bardzo podobne do systemu Windows. Najwazniejszg zaleta
systemu Linux jest to, ze jest bezplatny.

Ostatnio w pracowniach komputerowych coraz czesciej mozna spotkaé, oprocz komputeréw
PC, komputery Apple Macintosh (czyt. epl mekintosz) z charakterystycznym logo, ktérym
jest nadgryzione jabtko. Uzytkownicy nazywajg je Apple lub skrétowo Mac (czyt. mak).
Wykorzystuja je w swojej pracy gloéwnie specjalisci: graficy, poligrafowie, a takze architekei

i projektanci.

W podreczniku, ktéry trzymasz w rece, znajdziesz podstawowe wiadomosci na temat pracy
z systemami operacyjnymi Windows Vista, Windows 7 i Linux Ubuntu. Dowiesz sie, jakie sa
ich mozliwosci i jak wykorzystywac je na co dzien. Wszystkie zadania i ¢wiczenia bedziemy
wykonywa¢ na komputerach pracujacych pod
q kontrolg tych systemow.

4 Uwagal W wypadku gdy okna opisywanych Dla uproszczenia w podreczniku zastosowano
systemow beda sie w istotny sposéb roznity,
wstawimy dodatkowy zrzut z opisem.

W przeciwnym razie zrzuty i opisy okien « LPM — lewy przycisk myszy,
bedziemy prezentowac w oknie jednego z nich. « PPM — prawy przycisk myszy.

skroty:
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€wiczenie 1.10. @A .

Wykonaj ¢wiczenie A z plyty. -

Praca w systemach Windows Vista, Windows 7 i Linux Ubuntu przebiega bardzo podobnie.
W tych systemach programy pojawiaja si¢ w oknach, w ktérych bedziesz pisa¢, rysowac,
liczy¢, sprawdzac¢ zawarto$¢ dyskow. Zalezy nam na tym, aby uczen umial postugiwac sig
komputerem niezaleznie od zainstalowanego na nim oprogramowania.

Jak juz wiesz, po uruchomieniu komputera na ekranie pojawia si¢ pulpit (rysunek 1.14).

Ikony
B €Pokaz pulpit
Men._il‘ TPasek szyfkiego uruchamiania Obszar powiadomien 4
] amy  Misjsea = =] E
[ Programy System !i rr l!um
ski
zadan
g — 1 ™
TPokai pulpit Przelaczanie obszarﬁw'r Kosz1'
roboczych
Rysunek 1.14. Pulpity systeméw Windows 7 (u gory) i Linux Ubuntu (na dole)
Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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Ta ksigzka Cie zabierze na wycieczke po komputerze!

Co Ty na to, by z nauki czerpaé wreszcie mnéstwo radosci? Razem z Twoimi przyjaciotmi,

Zuzig Poziomka, Martynka Malinkg, Tomkiem Ananasem i Jasiem Cytrynka, przeniesiesz sie

do niezwyktej krainy wiedzy. Szybko otworz ksigzke, wiacz ptyte CD i zacznij zabawe z komputerem.
Zobaczysz, ie wkritce Twoje ulubione gry, quizy, puzzle i krzyzéwki beda Ci pomagac w nauce.
Wazne definicje, pojecia, ciekawostki, uwagi oraz informacje do zapamietania znajdziesz

w kolorowych ramkach w podreczniku. Jeszcze nigdy lekcje nie byty takie przyjemne.

Z ksigzka do zaje¢ komputerowych z serii Informatyka Europejczyka kaidy uczen zacznie
sprawnie i bezpiecznie korzysta¢ z komputera oraz internetu. Pod koniec roku szkolnego
czwartoklasista bedzie szybko pisa¢ na klawiaturze, tworzy¢ rysunki i poprawia¢ zdjecia,

a Swietnie sformatowane zadania domowe uzupetnia¢ wiadomosciami wyszukanymi w internecie.

Do zestawu zostata dotgczona wyjatkowa plyta multimedialna,

'"m?r"ﬂ . zawierajaca wiele ciekawych zadan, ktére zamienia nauke w inspirujaca zabawe.

—

Zagadki, kolorowanki, labirynty i inne éwiczenia znajdujgce sie na ptycie CD

pomogg dziecku rozwijaé umiejetnosci logicznego myslenia oraz samodzielnego
/ zdobywania wiedzy.

Kompletny zestaw Informatyka Europejczyka. Klasa 4 stanowig
podrecznik + zeszyt cwiczen + ptyta CD.
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Komplet podrecznikow, zeszytdow éwiczen oraz ptyta z serii Informatyka Europejczyka pozwola
uczniom zdobywac wiedze poprzez zabawe, a nauczycielom utatwig przekazywanie nowego
materiatu w interesujacy i niebanalny sposéb. Helion to najwieksze wydawnictwo informatyczne
w Polsce, ktore teraz pomaga zgtebi€ tajemnice Swiata komputeréw takZe naszym dzieciom.
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