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W ciggu ostatnich kilkudziesieciu lat technologia komputerowa rozwijata sie niezwykle
szybko. Pierwsze komputery zajmowaty cate sale, a 0soby, ktdre je obstugiwaty,
poruszaty sie na wrotkach. Dzi§ moze nas to Smieszy¢; wspotczesne komputery maja
coraz mniejsze rozmiary, a spotykamy je niemal wszedzie — w domach, szkotach,
urzedach i zaktadach pracy. Dzieki nim mozemy zdobywac wiedze, przygotowywac
ciekawe prezentacje, rozwiazywa¢ skomplikowane problemy i rozwijaé zainteresowania.

»Informatyka Europejczyka” to podrecznik, dzieki ktéremu poznasz Swiat komputeréw
i informatyki. Dowiesz sig, z jakich elementéw zbudowany jest zestaw komputerowy,
jak korzystaé z systemu operacyjnego i do czego wykorzystywane sa komputery

we wspotczesnym Swiecie. Nauczysz sie korzystac z edytora tekstu, arkusza
kalkulacyjnego i programow graficznych. Stworzysz prezentacje multimedialna

i znajdziesz w internecie potrzebne informacje.

* Elementy zestawu komputerowego

* System operacyjny, pliki i katalogi

* Nauka pisania na klawiaturze

e Edycja tekstu i grafiki

 Zastosowania arkusza kalkulacyjnego

* Multimedialne programy edukacyjne

e Tworzenie prezentacji multimedialnych

e Korzystanie z internetu i poczty elektronicznej

Na dotaczonej do ksigzki ptycie CD-ROM znajdziesz ¢wiczenia do lekcji, dodatkowe
materiaty, demonstracyjne programy edukacyjne oraz oprogramowanie, ktére mozesz
zainstalowac na swoim komputerze.

Odkryj ciekawy Swiat mozliwosci komputerow
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VWprowadzenie,
czyli kilka stow
o komputerze

W tym rozdziale

Dowiesz sig:

B czym zajmuje si¢ informatyka,

B jak bezpiecznie uzywaé komputeréw.
Poznasz:

B budowe zestawu komputerowego,

B podstawowe terminy i pojecia uzywane podczas pracy
z komputerem,

B szkodniki buszujace” w komputerze i sposoby ich zwalczania,
B przykltadowy regulamin szkolnej pracowni komputerowe;.

Nauczysz si¢ prawidtowo rozpoczynac i konczy¢ prace z kompu-
terem.

whele)



1.1.
Czym zajmuije sie
informatyka?

Zapewne zetknales si¢ juz z komputerem. A czy wiesz, co to jest
informatyka i co ma wspdlnego z komputerami? Jesli nie, to juz
odpowiadamy.

Informatyka — to w uproszczeniu dziedzina nauki zajmujaca si¢ prze-
twarzaniem informacji.

Co to znaczy? — mozesz zapyta¢. Podamy przyklad. Powiedzmy, ze
chcesz ustawi¢ swoich kolegow w rzedzie wedtug wzrostu. Co robisz?
Mozesz wszystkich zmierzy¢ i zapisa¢ ich wzrost na kartce obok imie-
nia, a potem przepisac te liste w kolejnosci wedlug wzrostu. I to jest
wlasnie informatyka! Wzrost i imig¢ to informacje (lub dane) na temat
Twoich kolegéw. Robigc liste, a potem przepisujac ja wedlug pewnej
kolejnosci, magazynujesz i sortujesz dane. Bardzo podobnie dziala
komputer, ale o wiele, wiele szybciej!

Obecnie komputery sg uzywane niemal wszedzie — na dworcu
kolejowym, w kasie sklepowej, w bankach. Znajduja si¢ tez w pralce
i kuchence mikrofalowej. Najpotezniejsze komputery wykorzystuje sie
w pojazdach kosmicznych i stacjach prognozowania pogody.

Poniewaz komputery sa tak powszechne, musisz nauczy¢ si¢ je obstu-
giwad, tak jak nauczytes sie czytac i pisa¢. Pomoga Ci one wyko-
nywac rozne zadania, ulatwia nauke, a w deszczowe dni dostarcza
rozrywki.

Skoro juz wiesz, czym jest informatyka, $mialo mozemy zacza¢ zabawe
z komputerem!




Rysunek 1t ‘

Zestaw komputerowy

1.2.

Budowa zestawu
komputerowego

Na pewno wczeéniej juz zetknale$ sie z komputerami, jednak czy
potrafisz nazwac poszczegélne jego elementy?

W sklad podstawowego zestawu komputerowego wchodza:

jednostka centralna — to podstawowy element komputera,
monitor, na ktérym widzimy efekty pracy,
klawiatura, za pomocg ktorej wydajemy polecenia komputerowi,

mysz, ktdra stuzy do szybkiego poruszania si¢ po ekranie. Zazwyczaj
ma dwa przyciski, ktérych funkcje zalezg od programu, w jakim
pracujemy. Niektére obecnie uzywane myszy maja 3 przyciski
(jednym z nich jest kéteczko).

Do komputera mozemy podlgczy¢ rowniez inne urzadzenia, na
przyklad:

drukarke, ktora pozwala drukowa¢ tekst lub elementy graficzne
(rysunki, zdjecia). Wyrézniamy trzy podstawowe typy drukarek:
iglowe, atramentowe i laserowe;

glosniki, w ktorych podobnie jak w stuchawkach stycha¢ dzwigki
odtwarzane z komputera;

mikrofon, ktéry stuzy do rozmow, a takze umozliwia nagrywanie
dzwieku;

skaner — urzadzenie, dzigki ktéremu mozemy wprowadza¢ do
komputera elementy graficzne.

fotograficzny aparat cyfrowy;

pamieci flash (pendrive) @ — urzadzenie przeno$ne stuzace do
przenoszenia danych miedzy komputerami (nastepca dyskietki).




Wszystkie urzadzenia podlaczone do komputera (tzw. urzadzenia
peryferyjne) dzielimy na wejsciowe i wyjsciowe.

Rysunek przedstawia ten podzial.

Nnek 1.2.

Urzgdzenia wejsciowe
i wyjsciowe komputera

1.3.

Prawidtowe rozpoczecie
| zakonczenie pracy

z komputerem

Skoro poznales$ juz budowe zestawu komputerowego, pora rozpoczaé
z nim prace. Najpierw powinienes$ nauczy¢ si¢ prawidlowo urucha-
mia¢ komputer i oczywiscie w sposob wlasciwy konczy¢ z nim prace.
Przeczytaj wigc uwaznie dalszy ciag tego podrozdziatu.

Jeszcze do niedawna w celu uruchomienia komputera nalezato naj-
pierw wlaczy¢ wszystkie urzadzenia peryferyjne (przede wszystkim
monitor — klawiatura i mysz byty stale wlaczone), a nastepnie wcis-
na¢ przycisk zasilania na obudowie komputera. Najnowsze komputery
wlacza si¢ tylko przez naci$niecie klawisza lub ruch myszy.

Nnek 1.3.

Uruchamianie komputera




Rysunek 1¢4.

Ikony umozliwiajgce
wprowadzanie systemu
Windows Vista

w stan upienia

BANAARRRRRRS

Pamietaj!

Gdy komputer pozostaje
w stanie uspienia, zuzywa
niewielkg ilos¢ energii.

Rysunek 1:5.

Zamykanie systemu
Windows Vista

Po wtaczeniu komputera na ekranie monitora kolejno pojawiaja sie
komunikaty, ktére informuja o przebiegu procesu uruchamiania syste-
mu operacyjnego. Jedi wszystko pojdzie dobrze, to wkrétce na ekranie
powinien pojawi¢ si¢ tzw. pulpit — charakterystyczny dla uruchamia -
nego systemu. Zajmiemy si¢ nim za chwile.

Jak wytaczy¢ komputer z zainstalowanym systemem Windows
Vista?

2. Przycisk zasilania
(przetaczenie w stan uspienia)

N
1. Przycisk Start

Najpierw klikamy przycisk Start @, a nastepnie przycisk Zasilanie
[BEE|. W ten sposob komputer przechodzi w stan uspienia. Polega
on na tym, ze system automatycznie zapisuje ostatnio wykonywang
prace, a ekran zostaje wyhczony. Trwa to kilka sekund. Aby ponownie
wiaczy¢ komputer, wystarczy ruch mysza.

Przehczenie komputera w stan uspienia jest najszybszym sposobem
jego wyhczenia i zapewnia najszybszy powr6t do pracy, na przykhd
po przerwie miedzy lekcjami. System zapisuje stan pracy, wiec nie
ma potrzeby zamykania uruchomionych programéw. Przy nastep-
nym wiaczeniu komputera ekran bedzie wygladalidentycznie, jak
w momencie wyhczenia.

Czasami jednak komputer nalezy wyhczy¢ cakowicie, na przykhd
gdy koncza si¢ zajecia w szkole. Aby w takim przypadku zamknaé
system, wybierz przycisk & nastepnie polecenie Zamknij. Komputer
zakonczy prace.

—

Przelacz uzytkownika

Polgcz z

Panel sterowania Wyloguj

Programy domysine Lol

Uruchom ponownie
Pomoc i obsluga tech

Wstrzyrnaj

(O] a | Zamknij

Podobnie dzieje si¢w systemie Linux Ubuntu. Na pasku zadan wybierz
menu System i kliknij przycisk Zakoricz..., potwierdzajac zamiar zakon -
czenia pracy komputera. Po chwili komputer powinien si¢ automatycz-
nie wyhczy¢. Teraz mozesz wyhczy¢ wszystkie pozostak urzadzenia
podhczone do komputera (np. monitor, gbéniki, drukarke).

el
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1.4.

Podstawowe terminy

| pojecia uzywane podczas
pracy z komputerem

Wiesz juz, ze komputer przechowuje i przetwarza informacje. Aby
proces ten mogl zachodzi¢ prawidlowo, informacje muszg by¢ zapi-
sywane w sposob uporzadkowany. Wtasnie dlatego stworzono pojecia
pliku i katalogu. Ikona to znak graficzny (maty rysunek) z podpisem,
symbolizujacy plik, program lub katalog.

Plik to zbior danych, ktéry ma nazwe i jest przechowywany na dysku.
Typ pliku zalezy od rodzaju przechowywanych danych. Oto kilka
przykiadow.

o X T

-(..@

‘ A — fﬂ

Plik graficzny - Plik programu Excel Plik programu Plik programu Plik programu
Paint Motatnik PowerPoint Word

Plik mozna poréwnac¢ do ksigzki — posiada jakas zawarto$¢ (tresc),
a jego nazwa odpowiada tytulowi ksigzki.
Katalog (czesto zamiennie uzywana jest nazwa folder) zawiera pliki,

ale moze tez zawiera¢ inne katalogi, czyli podkatalogi (podfoldery),
w ktérych znajduja si¢ pliki i kolejne podkatalogi. .

WA

Rysunek 1.6.

Zamykanie systemu
Linux Ubuntu

Rysunek 1.7.

Przyktady ikon
oznaczajgcych okreslone

typy plikow
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Pliki i katalogi zapisane w pamieci komputera majg posta¢ drze-
wiastej struktury (wygladaja jak drzewo ,,do géry nogami”). Dzigki
temu kazdy plik lub katalog (podkatalog) majg swoj adres.

Rysunek“

Drzewo katalogow
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1.5.
Bezpieczna praca
z komputerem

Poznale$ juz podstawowe terminy uzywane w pracy z komputerem,
powiniene$ zatem nauczy¢ si¢ teraz, jak bezpiecznie z nim pracowac.
Wszystkie urzadzenia elektroniczne, w tym takze komputery, sg pro-
jektowane tak, aby mozna bylo bezpiecznie z nich korzysta¢ — pod
warunkiem ze bedg przestrzegane pewne zasady. Oto najwazniejsze
z nich:

1. Miejsce pracy nalezy utrzymywac w czystosci.

2. Nie nalezy przykrywac¢ jednostki centralnej ani monitora.
Urzadzenia te nagrzewajg si¢ w czasie pracy i moglyby ulec
uszkodzeniu w wyniku przegrzania.

3. Sala komputerowa to nie bufet. Przy komputerach nie wolno je§¢
ani pic.

4. Nalezy zachowywa¢ prawidlowg postawe.




Rysunek 1.42.

Wzorcowe stanowisko pracy

BANAARRRRRRS

Pamietaj!

Nie podawaj nieznajomym
swojego adresu e-mail ani tym
bardziej adresu zamieszkania
czy numeru telefonu!

Rysunek 1.13.

Plakat akcji
»Dziecko w Sieci”

Monitor komputerowy wydziela promieniowanie, ktére moze
szkodzi¢ zdrowiu. Postaraj si¢ nie siedzie¢ przed komputerem
dluzej niz 45 minut. Po tym czasie zréb 15 minut przerwy i prze-
wietrz pokdj. Jesli szczypia Cie oczy lub czujesz mdiosci, powinie-
ne$ wylaczy¢ komputer.

Dlugie siedzenie przy komputerze zle wplywa na migénie i uklad
kostny, szczegdlnie na kregostup. Pamietaj, zeby w czasie przerw
wykonac kilka ¢wiczen: przeciagnij sie i zréb kilka sklondéw.

Nie spedzaj calego wolnego czasu przy komputerze. Pamigtaj,
zeby odrabia¢ lekcje i spotykac si¢ z przyjaciéimi. Nie marnuj
tadnej pogody na strzelanie do kosmitéw lub rozmowy na czacie
— zostaw to sobie na nudne, deszczowe wieczory.

Uwazaj, z kim rozmawiasz przez internet. Nie zawsze Twoj roz-
modwca jest osoba, za ktorg si¢ podaje. Nie umawiaj si¢ na spotkania
z osobami poznanymi w ten sposob! Zeby dowiedzie¢ sie wiecej
na ten temat, odwiedz strong¢ internetowa www.dzieckowsieci.pl.

<hnis>He)! Jestem Ania,
Mam 12 lat.
Szukam proyjaciel

Nigdy nie wiadomo, @ wss
kto jest po drugiej stronie.

www.dzieckowsieci.pl




Jednak to nie wszystko. Wymienione tu zagrozenia, wystepujace w cza-
sie pracy z komputerem, musimy uzupelnic¢ o zjawisko uzaleznienia od
komputera. Mamy z nim do czynienia wtedy, gdy jakakolwiek proba
ograniczenia czasu spedzanego przy komputerze wywotuje gwaltowny
sprzeciw osoby uzaleznionej. Formy uzaleznienia sg bardzo rézne,
a niektére wymagaja leczenia. Jezeli zauwazysz u siebie nastgpujace

objawy:
B mniejsze niz przedtem zainteresowanie sprawami domowymi,
naukg, sportem,

nieche¢ do czytania,
rzadsze spotkania z kolegami i kolezankami,

mimowolne wlaczanie komputera (nawet gdy nie jest potrzebny),

spedzanie przy nim wiekszosci wolnego czasu,

— porozmawiaj o tym z rodzicami lub psychologiem szkolnym.
Dodatkowym ostrzezeniem powinno by¢ dla Ciebie ,,bgbnienie” pal-
cami po blacie stotu. Jest ono cze¢sto niezauwazalne i mimowolne. To
moze by¢ grozny objaw, nie lekcewaz go!

1.6.
Komputer a prawo

Kazda rzecz ma swojego wtadciciela. Podobnie jest w przypadku
programow komputerowych. Na pewno bylbys$ niezadowolony,
gdyby kto$ uzywal Twojego roweru bez Twojej zgody. W podobnej
sytuacji znajduja si¢ twdrcy programéw komputerowych. Kupiwszy
w sklepie najnowszg gre, nie stajesz si¢ jej wlascicielem. Zaplacite$
jedynie za pozwolenie na jej uzywanie. Na poczatek moze si¢ to
wyda¢ skomplikowane. Pomysél jednak o innej sytuacji. Korzystajac
z wypozyczalni wideo, nie kupujesz filmu. Placisz, zeby obejrzec¢
film.

Pienigdze, ktére wydajesz na gre, pomagaja jej twdrcom pisa¢ nowe,
coraz lepsze gry — w ten sposéb programisci zarabiaja na zycie.
Skopiowanie od kolegi lub zakup nielegalnej kopii gry czy programu,
pozbawia twérce naleznych mu pieniedzy i jest kradzieza. Bardzo czg-
sto to przestepstwo nazywa sie piractwem komputerowym.

Istniejg programy, ktérych kopiowanie nie jest kradziezg. Mozna je
kupi¢ wraz z czasopismem lub ksigzka o tematyce komputerowej. Czes¢

WA

Nie bgdz komputerowym
piratem! Moze w przysztosci
zostaniesz twdrcqg programow,
wtedy na pewno nie bedziesz
zadowolony, gdy ktos zabawi sie
w komputerowego pirata.
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Pamietaj!

Legalnie zakupiony program
zawiera licencje, czyli
dokument producenta
zezwalajgcy na uzywanie
programu komputerowego.

z nich to tzw. wersje demonstracyjne (demo). Mozna ich uzywac przez
jakis czas, zeby sprawdzi, jakie funkcje oferuja (co potratia). Dzieki
temu, zaopatrujac sie w pelna wersje, nie kupujemy kota w worku.
Pozostata czgs¢ darmowych programoéw to tzw. wolne programy
(po angielsku freeware). One takze moga by¢ bez obaw kopiowane.
Z programow shareware natomiast korzystamy za niewielka oplata,
wnoszong po prébnym okresie uzytkowania.

Wszystkie programy, ktére znajdziesz na dotaczonej do podreczni-
ka ptycie CD-ROM, mozesz bez obaw wykorzystywa¢ i kopiowac za
darmo.

1.7.
Wirusy komputerowe
| programy antywirusowe

Wirus komputerowy jest to niewielki program, ktdry instaluje si¢
bez wiedzy uzytkownika i utrudnia lub uniemozliwia prace na kom-
puterze. Najczestszym zréddlem wiruséw sg pirackie programy oraz
gry. Niestety, nic nie jest doskonale, dlatego zdarza sie, ze komputer
z calkowicie legalnym oprogramowaniem zawiera wirusy, ktore prze-
dostaly si¢ na przyklad poprzez poczte elektroniczng otrzymang od
kolegi.

Najwiecej wirusow dostaje si¢ do systemu, gdy uzytkownik komputera
korzysta z internetu.

Aby uchronic si¢ przed wirusami, nalezy stosowa¢ programy antywi-
rusowe. Pilnujg one, aby do komputera nie przedostat si¢ zaden wirus,
oraz usuwajg wirusy juz zainstalowane. Bez tych programéw komputer
jest bezbronny. Na dotaczonej plycie znajdziesz bardzo dobry pro-
gram antywirusowy (do uzytku domowego) — avast!. Zeby go uzywac,
wystarczy po instalacji zarejestrowac si¢ na stronie internetowej www.
avast.com. Komunikaty pojawiajace si¢ na ekranie w trakcie instalacji
sa w jezyku polskim, nie bedziemy wiec ich tutaj szczegétowo opisy-
wa¢. Na pewno sobie poradzisz.

hi



Najlepsze efekty w walce z wirusami osiggniesz, stosujac odpowiednia
profilaktyke:

chron zasoby komputera programem antywirusowym,
uzywaj legalnie zakupionego oprogramowania,
sporzadzaj kopie zapasowe najwazniejszych plikow,

pamig¢ flash (pendrive) oraz niezabezpieczona dyskietke, uzywana
na innym komputerze, zawsze sprawdz za pomocg programu
antywirusowego przed ponownym uzyciem,

nie otwieraj poczty elektronicznej nieznanego pochodzenia.
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Cwiczenie 1.1.

Sprawdz, czy dysk C: Twojego komputera nie jest zainfekowany przez
wirusa. W tym celu wykonaj ponizsze czynnosci.

1.

Uruchom program antywirusowy avast! (wersj¢ darmowa, do
uzywania w domu, znajdziesz na plycie dofaczonej do podrecznika).
Jesli program zostal poprawnie zainstalowany, to w prawym
dolnym rogu ekranu powinna pojawic¢ sie jego ikona. Kliknij ja
PPM, aby otworzy¢ menu podreczne.

Kontrola ochrony dostepowej
Uruchom avast!
Podglad logu avast! %

Ustawienia programu...

Dostawca - pauzuj 3
Dostawca - wznéw >
Dostawca - stop 3

Aktualizacje 4

Ustaw/Zmien hasto...

je o avast! P Edition...

Przejdz na wersje avast! Profession Edition...

O programie avastl...

Zatrrymaj ochrone dostepowa

AL T

Nnek 1.14.

Ikona programu avast
w prawym dolnym rogu
ekranu (na pasku zadarn)

Nnek 1.15.

Menu podreczne
programu avast




Kliknij LPM pozycje Uruchom avast!. Mozesz tez dwukrotnie klik-

na¢ ikone¢ programu, ktéra po instalacji powinna znajdowac si¢ na
pulpicie.

Rysunek“ @

avast! Antivirus
Ikona skrétu

do programu avast!

W obu przypadkach pojawi sie¢ okno widoczne na rysunku ponizej.

Rozpoczecie sprawdzania
Zatrzymanie sprawdzania
Rysunek 1 —

) Iasna -
Okno progmmu avast! [ (I \ a pstatnieoo skanowania: 2008-03-25

a odzyskiwania danvch [(VRDBX:  Nie wykonano
zacie automatvezne:

Wybor katalogu

Kliknij ikone Wybér katalogu (folderu). Wybierz z listy dysk C:
i kliknij OK.

B Fuipit

B[ Uczer
B | Publiczny
D) Komputer

Rysunek‘

7 D5 Stacia dyskietsk (&)
Wybér obszaru @, Dk oy )

Oty Stacia dyskéw CO-RW (D)
] Oty Stacia dyskéw DVD (E)
do sprawdzania O s D
E— Dysk wymienny (G:)

wF Sied
Panel sterowania
© Koz

Kliknij ikone I (rozpoczecie sprawdzania) i poczekaj. Po
zakonczeniu operacji sprawdzania (skanowania) program wyswietli
w gléwnym oknie podsumowanie.

Rysunek 1

" ; -

| kow: 0
Widok okna programu owity rozmiar przeskanowanyc... 29,7 GB
po sprawdzeniu dysku




1.8.

Regulamin szkolne;
pracowni komputerowe;

Zajecia w szkolnej pracowni komputerowej s3 prowadzone zgodnie
z regulaminem. Jak wiesz, z pracowni korzystaja uczniowie wielu klas
i rocznikdéw, czesto w tym samym dniu. W zwigzku z tym musi by¢
ustalony porzadek, zeby umozliwi¢ zajecia kazdej grupie uczniow.

Przyktadowy regulamin pracowni komputerowej moze zawiera¢ naste-
pujace punkty:

1.

Przed rozpoczgciem pracy sprawdz stanowisko pracy, a o wszelkich
zauwazonych nieprawidfowos$ciach powiadom nauczyciela.

Uruchomienie komputera i logowanie si¢ w sieci odbywa sie
zgodnie ze wskazdwkami nauczyciela.

Obowiazuje zakaz wprowadzania przez uczniéw jakichkolwiek
zmian w ustawieniach zestawow komputerowych oraz
w zainstalowanym na komputerach oprogramowaniu.

Wtasne no$niki informacji (dyskietki, plyty CD, pendrive) moga
by¢ uzywane jedynie za zgod 3 nauczyciela.

Pobieranie jakichkolwiek materialéw z sieci lub ich rozsylanie
moze odbywac¢ sie tylko za zgoda nauczyciela.

Po zakonczeniu zaje¢ nalezy uporzadkowaé swoje stanowisko
pracy.

WA



Zadania

10.

11.

12.

13.

14.

Wyjasnij znaczenie poje¢ plik i katalog (folder).
Jaka posta¢ ma struktura plikow i katalogdw?

Wymien kilka urzagdzen zewnetrznych (peryferyjnych) komputera.
Sprobuj podzieli¢ je na urzadzenia wejsciowe i wyjsciowe.

Wymien podstawowe zasady bezpiecznej pracy z komputerem.

Wymien objawy spowodowane dlugotrwalg pracg przy komputerze.
Jak im zaradzi¢?

Jakie sa objawy uzaleznienia od komputera? Czy zaobserwowales
je u siebie?

Czym jest piractwo komputerowe?
Jakie zadanie ma do wykonania program antywirusowy?

Podaj kilka przykladowych punktéw regulaminu szkolnej pracowni
komputerowe;j.

W tym rozdziale oméwiono urzadzenia stuzace do komunikacji
z komputerem oraz urzadzenia peryferyjne. Jeéli znasz inne
urzadzenia, o ktérych nie wspomniano, przygotuj w zeszycie
krétka notatke na ich temat.

Przygotuj w zeszycie krétka notatke o tym, jakie rodzaje wiruséw
wyrézniamy i jakie mogg by¢ skutki ich dziatania. Potrzebne
informacje znajdz w bibliotece lub dostepnej literaturze
informatycznej.

Poszukaj w bibliotece lub prasie informatycznej informacji
o innych programach antywirusowych. Opisz, jak dzialaja i jakie
sg ich mozliwosci.

Napisz krotka notatke na temat historii komputeréw, wykorzystujac
materialy dostepne w bibliotece szkolnej lub inne zrédla.

Opisz posta¢ wybranego twércy komputeréw — bedziesz musiat
troche poszperaé w bibliotece.
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Jak tam pierwsza
informatyka?

~

Super. UczyliSmy sie
wiaczaé komputer.

A wytaczania nie mogtbys
tez troche pocwiczyc? :




