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4, Podstawowe
formaty graficzne

Format graficzny

Format graficzny (ang. graphics format; niem. das Grafikformat) to sposéb, w jaki

zostajq zapisane informacje o obrazie. Istniejq formaty stuzgce do zapisywania o

grafiki rastrowej i wektorowey.

Podczas zapisu obrazu oprécz nazwy pliku wybieramy réwniez jego format. Od rodza-
ju formatu zalezy sposéb zapisu oraz kompresji (pod warunkiem ze dany format ob-
stuguje kompresje).

Sposoby zapisu grafiki komputerowe;j

Przyktad 4.1

Zapisujgc rysunek wykonany w dowolnym programie graficznym, mozesz skorzystaé =
z polecenia Plik/Zapisz jako (rysunek 4.3). W naszym przyktadzie postuzymy sie =
programem Paint.

i bez tytutu - Paint Rysunek 4.3.

G Edycja Widok Obraz Kolory  Pomoc Polecenie Z_aplsq phku
Moy Ctren W programie Paint

Obwidrz,., Chr40
Ctrl+s

Zapisz

W otwartym oknie mozesz wpisa¢ nazwe pliku wybrang przez siebie (rysunek 4.4).
Format pliku wybierz sposrod dostepnych w programie, w ktérym pracujesz. Paint
automatycznie sugeruje zapis w postaci mapy bitowej 24-bitowej i rozszerzenie * bmp.

Wpisang nazwe nalezy potwierdzic kliknieciem przycisku Zapisz.

Rysunek 4.4.

Mazwa pliku: |ikond ,VI| i Zapizz i X i
Fragment okna zapisu pliku

Zapisziskotyer | Mapa bitowa 24-bitowa [* bmp;*.dib] el [ A ]

Pliki graficzne zajmuja duzo miejsca w pamieci komputera (czyli np. duzo przestrzeni
na dysku twardym), dlatego tez czgsto stosuje si¢ kompresje obrazu.

Kompresja obrazu
e

Kompresja obrazu (ang. image compression; niem. die Bildkompression) to taki

sposob zapisu pliku graficznego, ktéry umozliwia zmniejszenie jego rozmiaréw. i
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Sprawdz w Wikipedii,
na czym polega bezstratna
kompresja RLE.
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Przyktad 4.2

Zagadnienie kompresji plikow graficznych przesledzmy na ponizszym przyktadzie.

Ikona zapisana
w standardowym formacie
programu Paint bez

jakiejkolwiek kompresji. C
Rozmiar pliku: 62 kB

Réznice w wyglgdzie tak matych ikon sq niedostrzegalne.

Ikona zapisana
z zastosowaniem kompresji.
Rozmiar pliku: 4,08 kB

Ikone w powyzszym przykladzie narysowano w programie Paint i wklejono w skali
1:1 najpierw w standardowym formacie programu, a nast¢pnie z zastosowaniem kom-
presji. W pierwszym przypadku plik zajat 62 kB, w drugim — 4,08 kB. Zauwaz, ze
w drugim przypadku ikona wyglada prawie tak samo jak ta, ktéra jest zapisana bez
kompresji. Skompresowany plik graficzny zajal mniej miejsca, ale rysunek nie stracit
jakosci.

BMP

BMP to standardowy format systemu Windows. Obraz zapisany w formacie BMP jest
mapa bitowa, mogaca zawieral bezstratng kompresj¢ RLE. Obrazy moga by¢ zapisy-
wane w palecie 1-, 4-, 8- lub 24-bitowej. Pojecie palety 1-, 4-, 8- lub 24-bitowej ozna-
cza ilo§¢ pamigci wykorzystanej do zapisania réznych barw w palecie, czyli liczbe bi-
téw na piksel w przypadku pelnego zapisu rastra.

Paleta okresla nasycenie podstawowych koloréw RGB. Jak sobie zapewne przypomi-
nasz, model RGB zostal opracowany specjalnie na potrzeby wyswietlania obrazéw na
ekranie monitora.

RGB (Red — czerwony, Green — zielony, Blue — niebieski) to model barw pozwala-
Jgcy na uzyskanie nowych koloréw w wyniku mieszania z sobq trzech barw podsta- B
wowych o odpowiedniej intensywnosci.

Model barw (koloréw)

Model barw (kolorow) (ang. color model; niem. das Farbmodell) to zestawienie
koloréw podstawowych widocznych na przyktad podczas drukowania lub wyswie- B
tlanych na ekranie monitora. WiekszoS¢ drukarek kolorowych korzysta z czterech

barw podstawowych (niebieskozielona, purpurowa, zétta i czarna). Méwimy wéwczas

0 modelu CMYK (ang. Cyan, Magenta, Yellow, blacK). Warto wiedziec, ze potgczenie
koloréw C+M+Y w maksymalnej intensywnosci daje kolor czarny (cho¢ w praktyce nie jest
to ,gfeboka czerri”). Z kolei monitory pracujg w modelu RGB. Poszczegéine kolory uzy-
skuje sie ze Swiecqcych punktéow w kolorach czerwonym, zielonym i niebieskim. Widoczne
barwy powstajqg na zasadzie mieszania tych koloréw. Potgczenie wszystkich trzech koloréw
o maksymalnej intensywnosci daje barwe biatq.
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Przyktad 4.3

Co stanie sie w momencie wybrania innego rozszerzenia niz sugerowane przez Paint
* bmp? Aby to sprawdzi¢, wystarczy w oknie zapisu pliku rozwingé liste Zapisz jako 5
typ: (rysunek 4.5), wybra¢ jedng mozliwosé z listy, wpisa¢ nazwe pliku i wskazac
miejsce zapisu pliku na dysku. Wybdr nalezy zatwierdzié, klikajgc przycisk Zapisz. Czy
wiesz, jak sprawdzi¢ rozszerzenie danego pliku?

Rysunek 4.5.
Nawaplk |ikona v Lz ] Zr)r,ﬂana rozszerzenia
Zapiszjakatyp: | Mapa bitowa 24-bitowa [* bmp:”. dib) v [ J w zapisie pliku

— 1 3pa bitowa monochromatyczna [*bmp;” dib)
Mapa bitowa 16-kolorowa [*.bp;” dib]

Mapa bitowa 256-kolorowa [~ bmp;”. dib)

I apa bitowa 24-bitowea [*.bmp.” diby

JPEG [ WPEG:".JPE"

GIF [*.GIF)
TIFF [ TIF" TIFF]
PHG [*PNG]

Cwiczenie 1

Wykonaj w programie Paint rysunek sktadajqcy sie z kilku figur geometrycznych.
Zapisz go w palecie 24-bitowej, a nastepnie jako mape bitowq 256-kolorowq,
16-kolorowq i monochromatycznq. Sprawdz rozmiary zapisanych plikéw.

Rysunek 4.6.
Rysunek wykonany
w programie Paint

Tabela 4.1.

Zapis w postaci réznych
typow plikdw a ilos¢
zajmowanego przez nie
miejsca

()

"

Mapa bitowa Mapa bitowa

24-bitowa 256-kolorowa
(258 kB) (87,4kB)

()

g i
Mapa bitowa Mapa bitowa
16-kolorowa monochromatyczna
(43,8 kB) (10,9 kB)

Cwiczenie 2

Otwoérz zdjecie zapisane w formacie JPEG. Zapisz je, wybierajqc typy pliku.: GIF, s
nastepnie— mape bitowq 24-bitowq, mape bitowg 256-kolorowq, 16-kolorowq -\
i monochromatyczng. Sprawdz rozmiar kazdego z zapisanych plikéw. czyhaj| . '

alej
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Rozmiar kazdego pliku

graficznego mozesz
sprawdzic, korzystajac
z podrecznego menu.
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Cwiczenie 2 cd.

Przesledz, czy widoczne sq réznice w wyglgdzie rysunku w zaleznosci od typu pliku

wybranego z listy rozwijanej w oknie zapisu pliku (Zapisz jako typ.). b
Zwro¢ uwage, ile miejsca zajmuje ten sam plik zapisany w formatach GIF i JPEG
w poréwnaniu z plikami zapisanymi jako mapy bitowe, ale przy réznej palecie koloréw.

Tabela 4.2.

Zapis w postaci réznych typow
plikéw a ilos¢ zajmowanego
przez nie miejsca

Zapis w formacie JPEG (24,6 kB)
Powiekszony fragment zdjecia

Zapis w formacie GIF (36,3 kB)
Powigkszony fragment zdjecia

Mapa bitowa 24-bitowa (430 kB)
Powigkszony fragment zdjecia

Mapa bitowa 256-kolorowa (145 kB)
Powigkszony fragment zdjecia

Mapa bitowa 16-kolorowa (72,4 kB)
Powiekszony fragment zdjecia

Mapa bitowa monochromatyczna (18,1kB)
Powiekszony fragment zdjecia

<
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GIF

W przypadku zapisu grafiki w formacie GIF nast¢puje zmniejszenie rozmiaru pliku po-
przez redukcje palety do 256 (lub mniejszej liczby) koloréw, ktére potrafia najwier-
niej odda¢ oryginalne kolory grafiki. Format GIF stosuje si¢ do kompresji algoryt-
mow bezstratnych, ale po zapisaniu obrazu w tym formacie zostajg utracone informa-
cje o kolorze, co wynika z ograniczonej liczby koloréw GIF-a.

Kompresja bezstratna (ang. lossless data compression; niem. die verlustfreie
Kompression) to sposéb zapisu pliku graficznego bez utraty jakosci, przy jednocze-
snym zmniejszeniu jego rozmiarow.

Kompresja bezstratna

Przykiad 4.4

Poréwnayj zdjecie, dla ktérego wybrano podczas zapisu typ pliku GIF w skali 1:1
(rysunek 4.7), z jego powiekszonym fragmentem (rysunek 4.8). Zaobserwuj, czy -
na duzym powiekszeniu widaé pogorszenie jakosci obrazu spowodowane redukcjq
palety koloréw do 256 lub mniejszej liczby.

Rysunek 4.7.
Zdjecie zapisane jako GIF
w skali 1:1

Rysunek 4.8.
Powiekszony fragment
zdjecia, dla ktérego
wybrano podczas zapisu
format GIF

JPEG

Kompresja w plikach w formacie JPEG ma charakter stratny (ang. lossy compression), co
oznacza, ze obrazy zapisane w tym formacie traca na jakosci podczas kompresji. Zo-
staja pominigte w nich pewne informacje zawarte w oryginalnym obrazie. Nie ozna-
cza to przypadkowego, mechanicznego wyrzucania niekt6rych pikseli. Pewne szczegé-
ty obrazu sa na tyle drobne, ze oko ludzkie ich nie zauwaza, wigc mozna je pominac.
Nie jest bez znaczenia, jaki typ zapisu pliku graficznego zastosujemy. Format JPEG sto-
suje si¢ do zapisu fotografii, a GIF — do zapisu obrazkéw, ikon, rysunkéw, linii, ramek
z niewielka liczbg koloréw i duzymi kontrastami.
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Jesli w praktyce masz watpliwosci, jaki format nada¢ plikowi graficznemu, zapisz ob-
raz jako JPEG oraz jako GIF. Obejrzyj kazdy z zapisanych obrazéw, poréwnaj ich jakos¢
i wielko$¢ plikéw. Jesli w wygladzie nie wida¢ wigkszej réznicy, wybierz plik o mniej-
szym rozmiarze.

Przy duzych powickszeniach rysunkéw zapisanych w formatach GIF (rysunek 4.8)
i JPEG (rysunek 4.10) wida¢ wyrazne réznice w ich jakosci. Na pierwszym pogorszenie
jakosci obrazu jest spowodowane redukcja palety koloréw do 256 lub mniejszej licz-
by, na drugim, zapisanym w formacie |PEG, wida¢ utrate jako$ci z widocznymi prze-
barwieniami i rozmyciami.

Podczas pracy z programami graficznymi zetkniesz si¢ zapewne z innymi formatami
zapisu plikéw obrazéw. Niektore z nich sa specyficzne dla danej aplikacji, inne stuza
do zapisywania plikéw do jakichs szczegdlnych zastosowari (np. do profesjonalnego,
kolorowego druku bardzo wysokiej jakosci).

Na dolaczonej do podrecznika plycie CD-ROM, w folderze Edytor grafiki/
Obrazki do ¢wiczen, znajduja si¢ obrazki zapisane w réznych formatach. Mo-
zesz je wykorzystaé do tworzenia wlasnych ciekawych kompozycji, zwlaszcza jeze-
li zmienisz w nich szczegély lub wzbogacisz je o inne elementy.

Przyktad 4.5

Zasade kompresji stratnej ilustrujqg ponizsze rysunki.

Rysunek 4.9.
Rysunek w formacie JPEG
w skali 1:1

Rysunek 4.10.

Powigkszony rysunek

w formacie JPEG. WyraZnie
wida¢ przebarwienia i rozmycia

Cwicz umiejetnosci

Cwiczenie 1

Narysuj w programie Paint rysunek skfadajqcy sie z kilku figur geometrycznych. .':‘ e
Zapisz wynik swojej pracy. SprawdZz rozmiar zapisanego pliku.

Cwiczenie 2

W programie Paint otwdrz wczesniej wykonany rysunek (Plik/Otwaérz). Zapisz go,
ale zmien typ pliku na GIF. Co zauwazytes? Jaki jest rozmiar pliku?

i u‘—.
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Cwiczenie 3

niami .jpeg i .gif.

Odpowiedz na pytania

1. W jaki sposob zapisac wyniki pracy w programie graficznym?

2. Jaki format standardowo nadaje plikom program Paint?
3. W jaki sposob zmieni¢ format pliku?

4. Jakie znasz trzy podstawowe formaty graficzne?

5. Czym rézniq sie pliki zapisane w réznych formatach?

6. Ktére formaty graficzne wykorzystujq kompresje stratnqg?

Zaproponuj ¢wiczenia do wykonania

Przyktad:

Otwdrz w programie Paint jeden z rysunkéw wykonanych wczesniej (Plik/Otworz).
Zapisz rysunek jako monochromatyczny (czarno-biaty), wybierajgc w oknie

zapisu pliku Zapisz jako typ: Mapa bitowa monochromatyczna (rysunek 4.11).

_ — : Rysunek 4.11.
Nagwapikuc | Mojobraz v (=] Zapis obrazu w postaci
Zapiszjsko by | Mapa bitowa 24-bitowa [*.bmp;” dib] v anuui | | monochromatycznej mapy

tapa bitowa monochromatyczna [ bmp:* dib i bItOWGJ

Mapa bitowa 16-kolorowa [*.bmp;”.dib)
Mapa bitowa 256-kolorawa [*bmp;* dib)
M apa bitowsa 24-bitowa [*.bmp.*.dib)
JPEG [*JPG;"JPEG;"JPE;* JFIF]

GIF [*GIF)

TIFF (" TIF“TIFF)

PMG [PNG)

Czy zmienit sie wyglgd obrazka? Ile teraz grafika zajmuje miejsca na dysku?

Cwiczenie 1.

Kup ksigzke
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Zapamietaj

Mozesz wykorzystywac
tylko te obrazy, ktére autor
pozwolit kopiowaé. Mozesz

je zastosowac na przykfad
do tworzenia wtasnych
zaproszen, dyploméw czy
wizytowek.

Rysunek 4.12.
Opcja zapisu obrazu
ze strony WWW

Kup ksigzke

Importowanie grafiki

Interesujace kompozycje graficzne mozna uzyskaé, importujac obrazy z réznych 7ré-
det. Moga to by¢ skanowane obrazki, zdjecia z aparatu cyfrowego, telefonu komérko-
wego oraz grafiki udostgpniane przez innych uzytkownikéw w sieci.

Skanowanie obrazéw

Jezeli podoba Ci si¢ gotowe zaproszenie lub zdjecie, mozesz je zeskanowad, czyli przetwo-
rzy¢ na obraz elektroniczny. W tym celu musisz uzy¢ skanera i odpowiedniego programu.
Podczas skanowania wazne jest ustawienie rozdzielczosci skanowania. Musisz zdecydo-
wad, czy rysunek jest potrzebny do wydruku (wéwczas ustaw najwyzsza rozdzielczos¢), do
komputerowej kompozycji graficznej, czy tez bedzie opublikowany w internecie.

Pobieranie obrazow z internetu

Przegladajac strony WWW, mozesz znalez¢ obrazek, ktéry bedziesz chceial zapisa¢ na
komputerze do dalszego wykorzystania (np. darmowe tapety, ktérymi mozna ozdo-
bi¢ pulpit). Obraz ze strony WWW mozesz pobrag, jezeli klikniesz go prawym przy-
ciskiem myszy, wybierzesz polecenie Zapisz obraz jako... (rysunek 4.12) i okreslisz
w oknie zapisu miejsce na dysku, w ktérym obraz ma zosta¢ zapisany. Wybér za-
twierdzasz, klikajac OK.

Mozesz réwniez skorzystaé z podrecznego menu, jezeli klikniesz obrazek prawym przy-
ciskiem myszy, wybierzesz polecenie Kopiuj, a nastgpnie wkleisz obrazek do otwarte-
go dokumentu. Podr¢czne menu umozliwia réwniez wydrukowanie obrazka lub usta-
wienie go jako tla.

"

Obworz tacee
Obwirz tacze w nowym oknie

Zapisz element docelowy jako...
Drukuj element docelawvey

Piokaz obraz

Importowanie zdjec i filmoéw z cyfrowego aparatu fotograficznego
i kamery cyfrowej

Zdjecia i filmy mozna zaimportowa¢ do komputera np.:
¢ za posrednictwem kabla

Po podlaczeniu aparatu do komputera i zainstalowaniu sterownika urzadzenia wy-
$wietli si¢ okno, w ktérym nalezy wybra¢ program umozliwiajacy importowanie zdjgc.

Pole¢ ksigzke



Wybér pierwszego z dostgpnych — Kreatora skanera i aparatu fotograficznego
(rysunek 4.13) — uruchomi kreator, dzigki ktéremu zdjecia zostang skopiowane na
komputer (rysunek 4.14).

W Kreator skanera i aparats n—
Y
Kopiowanie obrazéw ]
Czekaj, az krestor skopiuje obrazy. =N
—— Lokalizacja: ; U‘
2740 Zoom Digital Camera ?)x) o obrser\Zicis E
Aparat fotograficzny podtaczony Obraz m
lzﬁeda 013 w
Wiybierz program do unuchomieria tej akei (o]
’ era | aparatu fotograficznego L) Postep obrazu: ukoriczono 80% n_
[Bl-H) Microsoft Office Publisher
)| Microsoft Office Publisher = Trwa kopiowanie cbrazu 13 2 449
? Microsoft Office Publisher (1 ]
Microscft Office Publisher
% Microsoft Office Word B
= | Microsoft Office Word |
[ Zawsze uiywai tego programu do wykonywaria tej skcii Ay zhaiac kopovene Il e A,
<Wasc: || Da>
Rysunek 4.13. Rysunek 4.14.
Okno wyboru programu do importowania Okno kopiowania obrazéw na komputer
obrazéw i wideo
* za pomocy czytnika kart pamigci Rysunek 4.15.
; Czytnik kart pamieci
Zdjecia i filmy z aparatu cyfrowego lub kamery
mozna réwniez importowaé za posrednictwem
czytnika kart pamieci flash (rysunek 4.15).
Czytniki kart pamieci s najczesciej wykonane z plastiku i wyposazone z jednej strony
w zhacze USB, a z drugiej — w wejscie na karte pamigci. Urzadzenia te sa gotowe do pra-
cy zaraz po podlaczeniu i nie wymagaja dodatkowych sterownikéw. Po otwarciu folderu
z przechowywanymi zdjeciami (rysunek 4.16) mozna je kopiowaé na komputer.
Rysunek 4.16.
| Pk Edygs Widk Ulubone Narzedza Pomoc & Okno ze zdjeciami
Qe - © 3 P [ ey | [ przechowywanymi w pamieci
! ackes [ Frpcmoorzr0 ¥ Ee=a | aparatu fotograficznego
@ Zadania obrazéw Y ;
S e
(9 Utwérz nowy folder
' :L‘U:.L\M ten folder w sied 100_8371 100_8372 100_8373 100_8374
[# Udostepnij ten folder
Inne miejsca o
DbCm™M
Moje obrazy
g MGj komputer 100_8375 100_8376 100_8377 100_8378
* bezposrednio z kart pamigci (rysunek 4.17)
Rysunek 4.17.
Przyktadowe
karty pamieci
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Rysunek 4.18.

Miejsce w komputerze
przeno$nym do wpinania
kart pamieci w celu
zaimportowania plikow

Rysunek 4.19.
Urzadzenie Bluetooth

Rysunek 4.20.
Okno instalacyjne
Bluetooth

Kup ksigzke

Standardowo komputery przenosne s3 wyposa-
zone w czytnik kart pamigci obstugujacy format
SD (rysunek 4.18). Do takiego czytnika moz-
na wpia¢ karte pamieci, a z niej, po rozpoznaniu
jej przez system, mozliwe bedzie zaimportowanie
zdje¢ i filmow.

Importowanie plikow graficznych i filmowych z telefonu komérkowego

Pliki z telefonu komérkowego na komputer mozna zaimportowac:
¢ za posrednictwem kabla podtaczonego do portu USB

Aby zaimportowa¢ na komputer zdjecia i filmy, mozna uzy¢ kabla podiaczonego do
portu USB. Niezbedne jest wowczas odpowiednie oprogramowanie, ktére umozliwi
facznos¢ pomiedzy podpietymi urzadzeniami. Gdy komputer wykryje nowy sprzet,
mozliwe jest otworzenie zasobéw, odszukanie interesujacych nas plikéw i przeniesie-
nie ich na komputer.

ez wykorzystaniem technologii Bluetooth

Bluetooth to technologia bezprzewodowej komunikacji pomiedzy réznymi urzadzeniami elek-
tronicznymi, migdzy innymi takimi jak: klawiatura, komputer, laptop, telefon komérkowy!.

Komunikacj¢ bezprzewodowa z wykorzystaniem technologii Bluetooth zapewnia nie-
duze urzadzenie (rysunek 4.19), ktére podpina si¢ do portu USB komputera. Po zain-
stalowaniu sterownika (rysunek 4.20) w prawym dolnym rogu ekranu wyswietli si¢ iko-
na . Umozliwia ona komunikacje pomiedzy urzadzeniami obstugujacymi Bluetooth.

Kliknigcie wyswietlonej ikony pra-

Installing WIDCOMM Bluetooth Software A M M 1 1
/ m przyciskiem myszy i wybranie
The Bluetooth software is being installed. A, Wy p‘ y . y y‘ Wy 1.
] odpowiedniego polecenia umozli-
i Please wait while the InstaliShield Wizard installs WIDCOMM Bluetooth . . . . .
by St ey e vt wi szybkie wyszukanie znajdujace-
stets: go si¢ w poblizu urzadzenia, ktd-
Uninstalling Bluetooth Devices. .. . .
CTITIIITITTIT ) re obstuguje t¢ technologi¢ oraz

ma wlaczona t¢ funkcje. Po wyszu-
kaniu urzadzenia mozna otworzy¢
jego zasoby oraz przegladaé i im-
portowa¢ pliki.

' Na podstawie: http://pl.wikipedia.org/wiki/Bluetooth.
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Na plycie CD-ROM dolaczonej do podrecznika, w folderze Programy, znajdziesz
program IrfanView. Jest to znana, popularna, a przy tym darmowa przegladarka pli-
kéw graficznych. Program obshuguje wigkszo$¢ formatéw graficznych i pozwala na
tworzenie miniaturek obrazéw. IrfanView jest wyposazony w funkcje przeksztalca-
nia obrazéw, zmiany formatu, w jakim sa zapisane, udostepnia réwniez efekty spe-
cjalne. Mozesz go zainstalowad na komputerze i sprawdzié, jak dziala. W razie trud-
nosci popro$ o pomoc nauczyciela.

Cwicz umiejetnosci

Cwiczenie 1

Pobierz z dowolnego Zrédta (np. ze strony WWW) kilka obrazkéw. Otwérz je

w kilku oknach programu Paint. Zaznacz okreslone fragmenty obrazkow i je skopiuj.
Do nowo otwartego okna w Paincie wklej te, ktére po pofgczeniu utworzq cafos¢
pasujgcq do siebie.

Cwiczenie 2

Obraz utworzony w poprzednim ¢wiczeniu zapisz w folderze Moje dokumenty,
wybierz podczas zapisu typy pliku: Mapa bitowa 24-bitowa, a nastepnie JPEG.
Sprawdz rozmiary plikéw.

Odpowiedz na pytania

1. W jaki sposéb mozna importowaé grafike?

2. Na czym polega skanowanie obrazéw?

3. Jak pobra¢ obraz ze strony WWW?

4. Czy Twoj telefon komérkowy jest wyposazony w technologie Bluetooth? Jaka jest Sciezka
dostepu umozliwiajgca wtgczenie tej funkcji?

5. W jakich sytuacjach moze by¢ szczegélnie przydatna technologia Bluetooth?

Zaproponuj ¢wiczenia do wykonania

Przykfad:

Narysuj w programie Paint rysunek pt. ,Moja miejscowos¢”. Spraw, aby znalazty sie |
na nim elementy charakterystyczne dla Twojej miejscowosci. Rysujqc szczegoty, skorzystaj
z siatki (Widok/Powiekszenie/Pokaz siatke). Prace zapisz w folderze Moje dokumenty.

Cwiczenie 1.

Kup ksigzke

—

Pole¢ ksigzke

N
3
n
i}
)]
U
(o]
o

grafiki




Rysunek 4.21.
Okno uruchomionego
programu GIMP

Rysunek 4.22.
Okno okreslania
wymiaréw obrazu

92

Kup ksigzke

Praca z programem
graficznym GIMP

GIMP jest objety Powszechng Licencjg Publiczng GNU, co oznacza, ze jest wolnym
oprogramowaniem i zgodnie z zalozeniami licencji uzytkownik moze udostepnia¢
i zmienia¢ kod Zrédlowy, dokonywa¢ whasnych przerébek w obrebie tego oprogramo-
wania oraz dowolnie je wykorzystywa¢ do tworzenia nowych programéw.

Program graficzny GIMP mozesz zainstalowad z plyty dotaczonej do podrecznika
(GIMP/Programy) lub pobrad z oficjalnej strony: http://www.gimp.org/.

Okno programu

Po uruchomieniu programu wyswietli si¢ gféwne okno programu oraz przybornik (ry-
sunek 4.21). Zamknigcie przybornika spowoduje wyjscie z programu.

e

Przybornik

Xl = Ny Image Manipulation Program

Pik Edycga Zamaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Marzedzia Fitry Okna Pomoc

hzZ@Q btz
SEsATAS
E/Zo 2as

EN- NOW
-%
il
Pedzel =
e —
- =
D e —
Sialat —[ro0 :7
[ Dynamika pedrla | |
[] zZanikanie
[ proanie ~

[ 8 a

Po wybraniu polecenia Plik/Nowy... mozesz okresli¢ parametry nowego obrazu (rysu-
nek 4.22) i zaczaé pracg z programem (rysunek 4.23).

*® Utworzenie nowego obrazu

Szablon: ‘ v|

‘Wymiary obrazu
Szerokosé: >
—

640 x 400 pikseli
@ = 72 ppis Kolory RGE

[+ Opcje

e |

[rome J[ 2o [ =

Pole¢ ksigzke



Przybornik z dostepnymi narzedziami

i~
5 : & . == Rysunek 4.23. =
Przybornik - Opcje narz...X| B ez nazwy-1.0 (Kolory RGR, 1 warstwa) 640x400 - G... [~ O]/ X Okno programu GIMP o
: [
Pk Edycia Zaznaczenie MWidok Obraz  Warstwa Kolory Marzedzia F g‘ (5]
P O PO PO PR PR 0
; A d -
A pas n
& Il o
B 9
& |7 -
J
o - |
By B i
v 4 & mld
W W :
& i
=l
K Gl
A K 7]
e il
U
L G il
Y4 2 &l
20
o
2 ®a ol s s
P -
b 4 i
o o 4
1
@ 0 ”
r: =
o 2
Opojen rzedzia]
\ Y Y
Kolor pierwszoplanowy Okreslenie Lista Wybrane narzedzie
i kolor tta (dwukrotne migjsca rozwijana z przybornika
klikniecie wskazanego kursora do okreslania
prostokata spowoduje wielkodci
wyswietlenie palety obrazu
koloréw)
=] Wybér typu piku (Obraz XCF programu GIMP) Rysunek 4.24.
Typ piku Rozszerzenia = Fragment okna zapisu
Wedhg rozszerzenia BJ pliku w programie
Obraz XCF programu GIMP el GIMP z mozliwo3cia
Alias Pix image x,matte,mask,alpha,als .
Animacja A:gboDeskFLIC :\,ﬂc e WybOrU typU pllkU
Animacja MNG mng
archiwum bzip xcf.bz2,bz2,xcfbz2
archiwum gzip xcf.gz,gz,xcfgz
Dane obrazu Raw @
Narzedzia GIMP-a

Program graficzny GIMP jest wyposazony w przybornik z réznorodnymi narzedziami,
w ktérym po naprowadzeniu wskaznika myszy lub wybraniu danego narzedzia zostaje
wyswietlona informacja, jak si¢ ono nazywa i do czego shuzy (rysunek 4.25).
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Rysunek 4.25.  [PHrum——" ®
Przybornik GIMP-a

EEe ™My

&Zamaczenie prostokgtne: Zaznacza obszar prostokatny RL

Zaznaczanie obszarow

Kilka narzedzi znajdujacych si¢ w przyborniku shuzy do zaznaczania obszaréw. Sa to:

— zaznaczenie prostokatne,

¢ —zaznaczenie eliptyczne,

— odreczne zaznaczanie obszaréw,

— zaznaczenie rozmyte (zaznacza regularny obszar na podstawie koloru),
— zaznaczanie obszaréw z podobnymi kolorami,

— inteligentne nozyce zaznaczajace obszary dopasowane do krawedzi,

e e v U

— zaznaczenie pierwszego planu.

Warto pamigtad, ze po zaznaczeniu obszaréw obrazka mozliwe staje si¢ wykonywanie
operacji na zaznaczonym obszarze, np. wycigcie fragmentu i przeniesienie go w inne
miejsce tego lub innego obrazka lub dalsze edytowanie zaznaczonego fragmentu.

Dla lepszego zrozumienia przeanalizuj ponizszy przyklad.

Przyktad 4.6

1. Otwoérz w programie GIMP obrazek lub zdjecie, z ktérego chcesz wycigé okreslony fragment.

et

2. Za pomocq wybranego narzedzia do zaznaczania, np. . zaznacz obszar, ktory ©

Uwaga chcesz dalej edytowac (rysunek 4.26).
Zwro¢ uwage na opcje Rysunek 4.26. 7 *1.jpg-6.0 (RGB, 1 warstwa) 640480 - GIMP (=13
zaznaczania w dolnei czeéci Obrazzzaznaczonym Pik Edyga Zazmaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory MNarzedzia Filtr
) cze Dol o B s
fragmentem |[Hiermme e c ke

przybornika, z ktorych:

W —zastepuje biezace
zaznaczenie,

I — dodaje do biezacego ]
zaznaczenia,

I: — odejmuje od

biezacego zaznaczenia, ]
[ —czes¢ wspdlna
z biezacym zaznaczeniem. u : [ czytaj |
e i dalej

504,60 ||| so% W] 1Kk praeciagn, aby zastapié biesace zazn...
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Przyktad 4.6 cd.

3. W razie potrzeby popraw biezqce zaznaczenie za pomocq przycisku W .

4. Zaznacz opcje pokazane na rysunku 4.27, znajdujqce sie w dolnej czesci przybornika.

Wwoladzai Rysunek 4.27.
Opcje dostepne
Zmigkezzj krawadzie w dolnej czesci

: : przybornika
Promieri:i———— || 100.0 4 -

5. Zaznaczony fragment mozesz skopiowac i wklei¢, na przyktad do innego obrazka (rysu-
nek 4.28) lub do nowego pliku (po wybraniu polecenia Plik Nowy...).

Rysunek 4.28.
Opcja krycie

Pk Edycja Zasnaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory N3

o ey ey o [
M

L ) i
s .-_ 12,5% ¥ |Oderwane zaznaczenic
e

Przyktad 4.7

Otwérz w programie GIMP wybrany obraz (rysunek 4.29) oraz drugi w postaci
kolejnej warstwy wybierajqc polecenie Plik/Otwérz jako warstwy... (rysunek 4.30).

P

Rysunek 4.29.
' . L ~—i—% Obraz otworzony
Plk Edycia Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory ﬂ?.rz w programie GIMP
E] |0 L L L 1 |1q]3| T I T T ' |2“.:'3| Ll I fie

TR

- v | 12,59 M{Tho (45,2 MB)

czytaj
Y ale;
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Zapamietaj

Gtéwna cecha obrazéw two-
rzonych w GIMP-ie jest ich
wielowarstwowos¢. Warstwy
mozna poréwnac do prze-
zroczystych kalek, na ktérych
mozna malowac lub umiesz-
czat tekst. Obraz skfada sie

z dowolnej liczby warstw,
ktore sa niezaleznymi, prosto-
katnymi obrazami. Warstwy
lezg jedna na drugiej tworzac
stos. Natozenie kilku warstw
Z narysowanymi obrazami na
kazdej z nich spowoduje, ze
powstanie ztozona kompo-
zycja, w ktorej poszczegblne
elementy mozna dalej edy-
towac na danych warstwach.
Wymiary kazdej z warstw
moga by¢ dowolne: warstwa
moze by¢ wigksza lub mniej-
sza od obrazu. Po uzyskaniu
wiasciwego efektu mozna
scali¢ warstwy i zapisac obra-
zek jako wybrany typ pliku.
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Wskazowka

Warto wiedzie¢, ze nazwa
okna Okno Warstwy,

Kanaty, Sciezki, Cofniecie -
Pedzle, Desenie, Paleta
koloréw, Gradienty bedzie sie
zmienia¢ w zaleznoici

od otwartych okien
dokowalnych
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Przyktad 4.7 cd.

¥ 33 JPG-11.0 (RGB, 2 warstwy) 2576x19... - [0 Warstwy, Kanaly, Sciezid, Cofnie... ()

v

Rysunek 4.30.
Obraz otworzony
w programie GIMP

jako warstwa

|pw || LLS%V|44‘JPG(EU,4W)

Zwré¢ uwage (rysunek 4.30), ktéry rysunek jest zaznaczony w oknie Warstwy , Kanaty,
Sciezki ... Nastepnie postugujqc sie suwakiem zmieri krycie dla zaznaczonego obrazka
podobnie jak na rysunku 4.31.

Rysunek 4.31.
Efekt kofcowy
po uzyciu opcji Krycie

[v | 1259 ¥]#4.305 (50,4 ME)

Przyktad 4.8

Otwérz w programie GIMP dwa dowolne obrazy, z ktérych jeden postuzy jako tto (w przy-

ktfadzie to obrazek z zielonq gatqzkq), a z drugiego zostanie wyciety fragment (réza). -

Drugi z obrazkéw otworzono, wybierajgc polecenie Plik /Otworz. ..

" 11.JPG-15.0 (RGB, 1 warstwa...
Fik Edycja Zamaczenie Widok Obraz Warstwa

[ | werroese

, | Warstwy, Kanaly, Sciezk, Cofne... 5

" 22.JPG-16.0 (RGB, 1 warstw;

‘EJE‘ Warstwvy, Kanaly, Sccik, Cofmc—. [l

<

Tevbi
Krycie:
Biokowanie: ] il

(o] 105 ¥rio (s6,2M8)

Rysunek 4.32.
Obrazy, na ktérych beda wykonywane
operacje w programie GIMP

czytaj
ik

lej}
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Przyktad 4.8 cd.

1. Wybierz z przybornika inteligentne nozyce % izaznacz kwiat rozy, klikajgc =
wybranym narzedziem wokot kwiatu, tak aby ostatni zaznaczony nozycami punkt -
fqczyt sie z pierwszym. W efekcie otrzymasz obraz podobny do przedstawionego na
rysunku 4.33. Jesli okaze sie, ze ktéres z zaznaczonych punktéw niedoktadnie przyle-
gajq do obiektu, wystarczy je kolejno przesung¢ w odpowiednie miejsce.

Rysunek 4.33.

Obiekt zaznaczony

przy pomocy

narzedzia
Inteligentne nozyce

grafiki
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2. Jesliuznasz, Ze obiekt jest wtasciwie zaznaczony, kliknij wewngtrz zaznaczonej Sciezki,
a zmieni sie ona w zaznaczenie.

3. Skopiuj kwiat (Ctrl+C).

4. Wklej (Ctrl+V) na obraz, ktéry postuzy jako tto. Zwré¢ uwage, jak zmieni sie zawar-
tos¢ okna Warstwy, Kanaty, Sciezki ... (rysunek 4.34).

= 3 =T Rysunek 4.34.
* o (RGE. 7 wa * L Warshwy, Kanaty, -
'*11.JPG-15.0 (RGB, 2 warstw... (=13 Obraz po wkienis
Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz ﬂafsm_am kwiatu rézy
EJE._j.l.l.l.PM.l.l.l.P‘M.|._JEQE

N al;

g p BT et

e [

5. Wybierz z przybornika ikone do skalowania \ﬁ| i kliknij na wklejony obiekt (réze).

6. W momencie zetkniecia wskaznika myszy z zaznaczonym obiektem (rézq) wyswietli
sie okno Skalowanie (rysunek 4.35). Skalowanie mozna okresla¢ w jednostkach do-
stepnych w oknie lub przeciggajgc wskaznikiem myszy brzegi zaznaczonego obiektu.

7. Klikniecie przycisku Przeskaluj spowoduje zmniejszenie lub zwiekszenie obiektu do
okreslonej przez Ciebie wielkoSci.

Rysunek 4.35.
Okno Skalowanie

- Skalowanie

da

czytajlej'
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8. W razie potrzeby mozna przemiesci¢ kwiat w odpowiednie miejsce za pomocq
znajdujgcego sie w przyborniku narzedzia Przesuniecie |§‘

9. Skopiuj wklejony obiekt i dwukrotnie wklej.

10. Odpowiednio rozmies¢ wklejone obiekty (réze).

11. W efekcie otrzymasz obraz podobny do przedstawionego na rysunku 4.36.
12. Podpowiem Ci, ze do jednej z wklejonych ré6z zastosowano narzedzie Odbicie |
w celu odwrécenia w poziomie zaznaczonego obiektu (rézy).

’

13. Na zakoriczenie wybierz polecenie Warstwa/Zakotwicz warstwe.
14. Zwréé uwage na efekt koncowy. Zauwaz, ze zmienita sie rowniez zawartoS¢ okna
Warstwy, Kanaty, Sciezki ... (rysunek 4.34).

" %11.JPG-15.0 (RGB, 1 warstw... [ |[01)[5K] arstuy, Kanaly, Sciczla, Cofniccic.. x| ?%sk?l?:hkc:v.v%.
B 11.1PG-15 || Autom, P y
! CZynnosci

omdwionych

w przykfadzie
=
v
] w00 g

€wiczenie 3

Otwérz w programie GIMP wybrane przez siebie dwa obrazy (mozesz uzyé wiecej R
obrazéw), z ktérych jeden bedzie ttem, a z drugiego (lub kolejnych) skopiujesz i wkleisz \

na tfo wybrane elementy. Uzywaj poznanych narzedzi i prébuj samodzielnie ekspery-
mentowac w programie. Pamietaj, ze w razie potrzeby mozesz cofac wykonane operacje.

Cwicz umiejetnosci

Cwiczenie 1

Y f,}';‘\ Wykonaj samodzielnie fotomontaz. Wykorzystaj w tym celu wtasne zdjecia lub
i: E obrazki znajdujgce sie na dofgczonej do podrecznika ptycie CD (folder Edytor grafiki/ R

Obrazki do cwiczen).
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Fotomontaz

Fotomontaz polega na tgczeniu elementéw graficznych (wycietych fragmentéw

obrazkéw czy zdje¢) z réznych Zrédet. Im staranniej elementy sq potgczone, a slady 5

ich fgczenia mniej widoczne, tym bardziej kompozycja przypomina autentyczne
zdjecie lub obraz.

Cwiczenie 2

Korzystajqc z kilku gotowych obrazkéw, zaprojektuj w programie GIMP ciekawg -
kompozycje dyplomu sportowego. Pamietaj, ze wolno Ci uzywaé obrazéw z wtasnych X
kolekcji oraz tych, z ktérych pozwalajq korzystac ich autorzy. '

Odpowiedz na pytania

1. Jak nazywajq sie kolejne narzedzia z przybornika w programie GIMP?
2. W jaki sposéb mozna zmieniac kolory w programie GIMP?

3. Jakie narzedzie stuzy w programie GIMP do powiekszania fragmentu rysunku?

4. Do czego stuzy ikona , a do czego — ?

Zaproponuj cwiczenia do wykonania

Przyktad:
Otwérz w programie GIMP obraz z wtasnej kolekcji, skopiuj do niego kilka pasujgcych
elementéw z innych obrazkéw i dorysuj wtasne, aby powstata catos¢ tematyczna.

Cwiczenie 1.

Kup ksigzke
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Poznajemy funkcje GIMP-a,
realizujac projekty

Popularny edytor grafiki— GIMP — wyposazony jest w réznorodne funkcje. Opty-
malne uzywanie programu bedzie mozliwe tylko wtedy, gdy poznasz jego poszczegdl-
ne polecenia i ikony i nauczysz si¢ wykorzystywa¢ je w praktyce.

W tym podrozdziale dowiesz sig, jak wykorzysta¢ okreslone narzedzia programu,
aby osiagna¢ zamierzony efekt. Poznasz przykladowy sposéb katalogowania obrazéw
i zdje¢, dowiesz si¢, jak polaczy¢ fotografie z efektem przenikania oraz jak wykona¢
z whasnych fotografii fotomontaz w postaci pocztéwki z wakacji.

4.5.1. Projekt ,Wakacyjne wspomnienia”, czyli jak utworzy¢
oryginalng kompozycje w programie GIMP

Zdarza sig, ze wykonane fotografie nie spelniajg naszych oczekiwari i tylko dalsza ich
obrébka umozliwi osiagniccie zadowalajacego efektu. Dlatego warto pozna¢ praktycz-

ne wykorzystanie wybranych narzedzi, a wykonane kompozycje graficzne wydruko-
waé lub zaprezentowal w innej formie.

Opracowanie planu dziatania
Przed rozpoczgciem prac nalezy zdecydowad:
e jaki jest cel obrébki obrazéw (do wydruku, do elektronicznego albumu, do
internetowej kolekgji);
e jakie fotografie poddamy obrébce;
e jaki efekt chcemy osiagna¢ (czy ma to by¢ fotomontaz, czy korekcja obrazu);
e ile mamy czasu na realizacj¢ zadania;
e w jakiej formie ma przebiega¢ praca (indywidualnie czy w grupach np.
2-osobowych).

Zanim dokonamy wyboru zdje¢, ktére zostana poddane obrébcee, warto przeanalizo-
wad, jak selekcjonowaé swoje fotografie i gdzie je przechowywad.

Jak selekcjonowad i gdzie przechowywad zdjecia i obrazy?

Kazdy z nas przez dlugie miesiace wspomina wakacje i chetnie zaglada do zrobionych
wtedy fotografii. Jedni z nas przechowuja swoje zdjecia w przeznaczonych do tego celu
folderach, inni korzystaja z programéw do katalogowania zdjg¢, jeszeze inni publikuja
swoje zdjecia w internecie. Od razu warto zadba¢ o odpowiednia selekcje zdje¢, aby w ra-
zie potrzeby mozna bylo szybko odszukaé wybrana fotografi (rysunek 4.37).
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Rysunek 4.37.

& 7djecia

¢ Pik Edyga Widok Ulubione Narzedzia Pomoc ay Okno )
5 - Z posegregowanymi
Quez- ©Q ¥ ‘pw\rszula; [[= Foldery l- fotografiami

§_AErgs | C:\Documents and Settings\Administrator. STACIA1\Moje dokumenty\Zdieda Lﬁj Przejdz.

grafiki

ﬁ Wyswietl jako pokaz 20081 20091 2010r 2011r 2012r
slajdow

) zamdw odbitki w trybie
online

Y Drukuj obrazy

N
3
n
i
n
U
(@]
o

W kazdym folderze zdj¢cia mozna przegladad np. jako pokaz slajdéw. Wystarczy klik-
na¢ znajdujacy si¢ z lewej strony okna opcje Wyswietl jako pokaz slajdow. Mozna
réwniez klikna¢ dang fotke prawym przyciskiem myszy i wybra¢ z podrecznego menu
Otworz za pomoca/Podglad obrazéw i fakséw systemu Windows lub Otworz za
pomocg/Microsoft Office Picture Manager (rysunek 4.38). Druga z wymienionych
opgji umozliwia otwarcie zdjecia w programie Microsoft Office Picture Manager,
wyposazonego w narzedzia do edytowania obrazéw (rysunek 4.39).

Podglad Rysunek 4.38.
Ediit with GIMP Opcja umozliwiajaca
Edytuj wybér programu do
Drukuj przegladania zdje¢

7-Zip 3

€3 ArcaViir - Skanowanie
EgWyslij do firmy ArcaBit

7a pomocs 3 & Podglad obrazéw i fakséw systemu Windows

B Dodaj do archiwum... Microsoft Office Picture Manager
BDodaj do "Obraz 012.rar Y Paint

B skompresuj | wyslij e-mailem...

& gmp-2.6
B skompresuj do "Obraz 012.rar” i wyslj e-mailem amp=

a Windows Movie Maker
Wyslj do 4 Q Internet Explorer
Wytrij Microsoft Office Word

Kopiuj Wrybierz program...
Utwdrz skrét
Usur

Zmien nazwe

Whaécwosd

Weisnigcie przycisku uaktywnia dostgpne narzedzia do:

o okreslania jasnosci i kontrastu,

o okreslania koloru,

e przycinania obrazéw,

e obracania i przerzucania,

¢ redukowania efektu czerwonych oczu,
e zmiany rozmiaru obrazu,

e kompresji obrazu w celu zmniejszenia jego rozmiaréw i przyspieszenia
fadowania pliku.
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Rysunek 4.39.
Opcje dostepne

W programie
Microsoft Office
Picture Manager po
wybraniu przycisku
Edytuj obrazy..

Kup ksigzke

[E Microsoft Office Picture Manager

! plik Edyga Widok Obraz Narzedzia Pomoc Wpisz pytanie do Por

ety | Il i) % 3 B X 10 ) = B A | Cedvi obrazy., |l oo [

Liczba wybranych plikdw: 1

Automatyczne poprawianie
obrazéw

Aby automatycznie poprawic kalor i
jasnose dia wybranych obrazdw,
Kiknij przycisk Autokorekta.

jza narzs
] 3snoséi kontrast o )
© Koo Zwrd¢ uwage, jakie narzedzia
- Prayini ¢ udostepnia program po
(S ERnEts weidnieciu przycisku

@ Redukga efekiu czerwonych
oczu

Zmieri rozmiar obrazu
[ Zmier rozmiar

"3 Kompresuj obrazy
[ -

Cwiczenie 4

Otwérz w programie Microsoft Office Picture Manager zdjecie wybrane z wtasnej
kolekgji. Kliknij przycisk Edytuj obrazy.., a nastepnie Zmien rozmiar. Wybierz w wy- X
Swietlonych ustawieniach zmiany rozmiaru — Wartosc procentowa oryginalnej szero-
kosci | wysokosci: — 50%. SprawdZ ponizej, jaki jest teraz rozmiar zdjecia.

'l
&

€Cwiczenie 5

Otwérz w programie Microsoft Office Picture Manager wybrane zdjecie, wcisnij

przycisk i sprawdz, jakich poprawek mozna dokona¢ przy uzyciu
przyciskéw; & Przytnij , |i| Jasnoécikontrast [ ) Kolor |

Sl =
&

Wiesz juz, jak mozna katalogowa¢ zdjecia i w jakim programie dokonywa¢ drobnych
poprawek. Czas zatem zacza¢ obrébke zdje¢ z wykorzystaniem bardziej zaawansowa-
nych narzedzi graficznych, jakie udostgpnia program GIMP.

Realizacja projektu

Przed przystapieniem do realizacji projektu nalezy wybra¢ fotografie, ktére poddamy
obrébce, aby pézniej méc je wyeksponowad w wybranej przez siebie formie, np. jako
wydrukowany obraz na $cianie, kolejna fotka w elektronicznym albumie, a moze eks-
pozycja na stronach WWW.

Jak uzyskaé efekt przenikania fotografii?

Aby wyjasni¢ Ci, jak wykona¢ przenikanie fotografii, postuze si¢ konkretnym przy-
kladem.

Pole¢ ksigzke
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Rysunek 4.40.

grafiki

=)

ik Edycja Zaznaczenie Widok QObraz Warstwa Kolory I: Okno programu GIMP ;
B i n Bl wn i an o BT @ p—— 2

B al= i”f\?'"\?/ ‘ z obrgzem, ktory o

oy m bedzie poddawany =

] Warstury @ bréh n

] T e sl  obrobce o

Krycie: ——— 7 w0 3 o

] gokowanie: [ il m

] = Fw

- & ‘
o3 I B 0D « 4 4 @

[ [ s0% w10 (2.9MB) i @ "i‘

2. Otwérz w programie drugie zdjecie, ktore po obrobce bedzie przenikato sie z pierwszym.
W tym celu wybierz polecenie Plik/Otworz jako warstwy...

3. W oknie Warstwy, Kanaty, Sciezki, Cofniecie — Pedzle, Desenie, Paleta koloréw, Gradienty Zapamietaj
bedq widoczne oba zdjecia na dwéch warstwach (rysunek 4.41).

Kazda warstwa moze mie¢

Rysunek 4.41. swoja maske, ktéra pozwala
Zdjecia otwarte na ukry¢ fragmenty obrazu. Jest
g 3.TIF4 dwdch warstwach to oddzielny obraz zwiazany
— X ’ z dang warstwa, ktérego za-
;E.—;. E"E"g| daniem jest modyfikowanie
fi widocznosci elementéw ob-
Warstwy razu poprzez oddziatywanie
Tryb: Zuykly e tylko na te warstwe jednak '
> ) bez naruszania oryginalnosci
kyse:  ———————] 1000 3 obrazu chyba, ze potaczymy
Biokowanie: [] [ takg maske z warstwa. Ma-
- - ske warstwy mozna: wigczy¢,
® “ 4.JPG wylaczy¢, edytowaé oraz
— usunac.
@ Tho i

4. Kliknij pierwsze zdjecie prawym przyciskiem myszy, wybierz polecenie Dodaj maske war-
stwy.., zaznacz opcje jak na rysunku 4.42 i zatwierdz przyciskiem Dodayj.

Gradient =
Tryb: |Pr.aen'|kan'|e w |

— Krcie: —_— 100,0
* Dodanie maski warstwy Lad j I:v
'*  Dodanie maski do warstwy Gradient: E |:| &
4.JPG-15 (3.TIF)

Poczatkowa maska warstwy:

() Biata (bez przezroczystosd) ek Liniowry 3
o

oczystosc)

0Ich-m:a'c':|Brak w |_
Rysunek 4.42. Rysunek 4.43. .
Dodawanie maski warstwy Ustawienie opgji dla wybranego czyta] |
narzedzia da|EJ
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Przyktad 4.9 cd.

5. Nastepnie kliknij w przyborniku ikone || i ustaw w dolnej czesci przybornika opcje
pokazane na rysunku 4.43. -

6. Przeciggnij gradient po masce gérnej warstwy (rysunek 4.44).

7. W efekcie otrzymasz obrazek podobny do przedstawionego na rysunku 4.45.

Rysunek 4.44. Rysunek 4.45.
Przecigganie gradientu Efekt kofcowy

Zakonczenie i prezentacja projektu

Po wykonaniu oryginalnej kompozycji warto poréwnaé wiasng pracg z pracami in-
nych i zaobserwowad, jaki jest efekt uzycia tych samych narzedzi programu GIMP, ale
na innych fotografiach. Warto zaprezentowa¢ prace w postaci miniwystawy czy gale-
rii i wybra¢ najlepsze z nich.

Cwiczenie 6

Wymysl tytut konkursu graficznego na wykonanie oryginalnej kompozycji w pro-
gramie GIMP. Napisz w kilku zdaniach, na czym ma polega¢ konkurs, kto go organi-
zuje, kiedy sie odbedzie oraz jakq nagrode zdobedzie zwyciezca.

Cwiczenie 7

W programie GIMP utwérz projekt przenikania jednej fotografii w drugq. Zapisz 1:,
prace, wybierajgc typ pliku Obraz XCF programu GIMP 3

Cwiczenie 8

Poeksperymentuj w programie i sprawdz, czy mozna uzyskac¢ podobny efekt, jezeli ’: N
wykorzysta sie trzy fotografie.

Pole¢ ksigzke



4.5.2. Projekt ,,Pocztowka z wakacji”, czyli jak wykonac
w programie GIMP fotomontaz z napisem

Kolejny projekt graficzny bedzie polegal na usunigciu z wybranej fotografii da i wkle-
jeniu obiektu na tlo drugiego obrazu.

Przed przystapieniem do prac projektowych nalezy zdecydowad, jaki jest cel pracy oraz
ktére zdjecia zostang wykorzystane do ,wakacyjnego fotomontazu”.

Aby zaprojektowaé w programie GIMP pocztéwke z wakacji, wykonaj kolejne czyn-
nosci opisane w przykladzie 4.9.

Przyktad 4.10

1. Otwérz w programie GIMP dwa obrazy lub zdjecia: jeden, z ktérego chcesz usungé
tto, i drugi, na ktérego tto zostanie wklejony fragment pierwszego obrazu A
(rysunek 4.46).

Rysunek 4.46.
Obrazy, ktére
beda uzyte do
fotomontazu

2. Wybierz polecenie Warstwy, Kanaty, Sciezki, Cofniecie — Pedzle, Desenie, Paleta koloréw,
Gradienty dostepne po wybraniu opcji Okna/Ostatnio zamkniete doki.

3.Z gérnego menu wybierz Warstwa,/Nowa warstwa.. | w wySwietlonym oknie zmien tryb
wypetniania warstwy na przezroczysty (rysunek 4.47), nastepnie zatwierdz kliknieciem
przycisku OK.

Rysunek 4.47.
Okno Nowa
e ot | verstva
umozliwiajace
Mazwa warstwy: | Mowa warstwal | okreslanie trybu
Szerokosc: 2576 = Wypdmema
» = warstwy
Wysokosc: |1932 & | px w |
Typ wypelnienia warstwy
O Kolor pierwszoplanowy
O Kolor tha
O Biate
@ Przezroczysta
[ Pomoc ] i oK i [ Anuluj J
4. W oknie Warstwy, Kanaty, Sciezki.. zaznacz tto i w oknie gtéwnym pro-
gramu wybierz polecenie Edycja/Wytnij (rysunek 4.48). czy'&ajl .
alej
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Zapamietaj

W niektérych sytuacjach
kolorystyka na obrazach nie
spetnia naszych oczekiwan,

gdyz obraz jest, na przyktad,
zbyt zabarwiony jakim3
kolorem. Mozemy wowczas
poprawic wyglad obrazka,
zmieniajac ustawienia kolo-
row. Czynnos¢ te umozliwia
wybranie polecenia
Narzedzia/Narzedzia
koloréw/Krzywe....

W wy3wietlonym oknie
Modyfikacja krzywych
kolorow pojawi sie linia

po przekatnej wykresu,
ktéra mozemy manipulowac
i zmieniad jej ksztatt. Bedzie
to odpowiadato zmianom
barw na obrazku. Przesunie-
cie krzywej do géry powoduje
rozjasnienie obrazu, — w dét
przyciemnienie. W przyktadzie
4.9 pokazano praktyczne
zastosowanie okna
Modyfikacja krzywych
kolor6w.
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Przyktad 4.10 cd.

Rysunek 4.48.

Okno Warstwy,

Kanaty, Sciezki... e W
p— I g p |
=1 F4p)
Warstwy E‘
Tryb: Zwpkhy b
Wryse: ——— [Tamo §
Blokowanie: | .

B - Mowia warstwia

5.Zaznacz widoczng na rysunku 4.48 Nowg warstwe i wybierz Edycja/\Wklej.

6. Wybierz narzedzie Inteligentne nozyce % , zaznacz kontury obiektu, ktéry chcesz
wycigé, i zatwierdz kliknieciem przycisku Enter (rysunek 4.49).

Rysunek 4.50.

Obraz z usunigtym ttem Fragment wklejony na tto drugiego obrazka

7. Wybierz polecenie Edycja/Skopiuj.

8. W drugim oknie programu z otwartym zdjeciem, ktére postuzy jako nowe tfo, wklej
obiekt (Edycja/Wklej). Efekt bedzie podobny do przedstawionego na rysunku 4.50.

9. Aby dopasowac rozmiar fragmentu nafozonego na tto, uzyj narzedzia do skalowania
% / dopasuj rozmiar pejzazu, po czym przenies go za pomocq narzedzia Przesuniecie
| w odpowiednie miejsce.

10. Aby dopasowac kolor S & Rysunek 4.51.
fragmentu nafozonego (] Mo priencm Keovyeh Ruborder mal|  Modyfikacja krzywych koloréw
na tto, uzyj polecenia Lot -0
Narzedzia/Narzedzia i e =i

koloréw/Krzywe..

i tak ustaw krzywag,

aby uzyskaé zadowalajgcy
efekt koloréw na obrazie
(rysunek 4.51).

Dpleaymes: [ adions .
[=] eodolad .
[rome J (s J o onis czyglaa{lei
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11. W celu potgczenia obu obrazéw wybierz polecenie \Warstwa/Zakotwicz warstwe.

12. Obraz bedzie wyglgdat podobnie do przedstawionego na rysunku 4.52.

grafiki

- 70 Rysunek 4.52.
Efekt po obrébce
i potaczeniu warstw
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Rysunek 4.53.
Obraz po uzyciu
polecenia Filtry/
Artystyczne/Kubizm...

Zachgcam do eksperymentowania
w programie w celu sprawdzenia,
jak bedzie wygladal obraz po uzyciu
okreslonych filtréw. Spéjrz na rysun-
ki 4.53, 4.54, 4.55 i przekonaj sie,

jakie efekty mozna uzyskac.

Rysunek 4.54. Rysunek 4.55.
Obraz po uzyciu polecenia Filtry /Artystyczne /Fotokopia..  Obraz po uzyciu polecenia Filtry/Dekoracja/Stara fotografia..

Cwiczenie 9

W programie GIMP wytnij z wybranego zdjecia okreslony element, a nastepnie ’ -
wklej go w tto innego obrazka.

e

€wiczenie 10

Otwérz w programie GIMP dowolne zdjecie ze swojej kolekcji i zastosuj rézne rodzaje *
filtréw. Ktére z uzytych filtrow nadajg obrazom najciekawsze efekty? h

o
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Na zakoriczenie pracy mozesz do obrazu doda¢ napis. W tym celu:

1. Wybierz polecenie Warstwa/Nowa warstwa..., nastepnie polecenie
Przezroczysta i zatwierdz wybdr, klikajac OK.

2. Kliknij znajdujacq sie w przyborniku ikone |A| i okresl w dolnej czesci
przybornika kolor, rozmiar i kréj czcionki (rysunek 4.56).

3. W momencie zetknigcia wskaznika myszy z obrazem wyswietli si¢ okno
Edytor tekstowy programu GIMP (rysunek 4.56) — teraz mozesz napisaé
tekst, ktéry ma si¢ pojawi¢ na wakacyjnej fotografii.

Rysunek 4.56. ...
Okno Edytor tekstowy

programu GIMP | === gt\%,z Wy‘;své

Rezmiar: |6100 G| mm  |w drowienia z wakacj

Hinting

[] Tylka automatyezny hinting
Viygladza)

[] Uzyj wybranej czcionki

Justowanie: |=| || |_| =

=2 & @ &

4. W oknie Warstwy, Kanaty, Sciezki, Cofniecie — Pedzle, Desenie, Paleta
koloréw, Gradienty kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie
pokazane na rysunku 4.57.

Rysunek 4.57. , o W g e
taczenie napisu z nowa
warstwa po wybraniu
polecenia Potacz w dot

Loch-3

| @ Usur warstwe

- jraes
= EL{’;{J | B Porzué informacie o tekéde
rety

Wa A Tekst na sdezki
Tryb: Tvaykhy

A Tekst za Sdeikg
Kinyoie: -

W Tekst na zaznaczenie
Blokowanies [ | .

Wymiary granic warstwy...

Dopasyj wymiary warstwy do obrazu

KD:I
s -NO B Shaluj warstwe...
i

5. Przy zaznaczonej warstwie z napisem mozesz zmniejszy¢ krycie dla napisu oraz
przesuna¢ go w inne miejsce.

Dodaj maske warstwy. ..

Cwiczenie 11

Otwérz w programie GIMP dowolny obraz z wtasnej kolekcji i napisz w nim tekst -
w postaci komentarza do obrazka.
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4.5.3. Elektroniczna fotka z wakacji z animowanym napisem

Coraz czgciej zdarza sig, ze przechowujemy fotografie w komputerze. Warto wtedy za-
dba¢ o pogrupowanie ich np. wedtug dat lub wedlug innego znanego nam klucza, aby
w razie potrzeby szybciej mozna bylo odnalez¢é potrzebne fotografie.

grafiki

W tym podrozdziale dowiesz si¢, jak utworzy¢ animowany napis na obrazku, i poznasz
sposdb eksportowania pliku w programie GIMP do formatu GIE W celu fatwiejszego
zrozumienia prze$ledz przyktad 4.10.
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Przyktad 4.11

1. Otwérz w programie GIMP obraz, do ktérego chcesz dodac animacje.

2. Dodaj nowq warstwe (Warstwa/Nowa warstwa..) i zmien tryb wypetniania b
na przezroczysty.

3. Kliknij ikone A .

4. W momencie zetkniecia wskaznika myszy z ttem wysSwietli sie okno Edytor tekstowy
programu GIMPE gdzie mozesz napisac tekst, ktory bedzie animowany.

5. W przyborniku wybierz kréj, rozmiar i kolor czcionki (rysunek 4.58).

Tekst Edytor tekstowy programu GIMP _ Rysunek 458
S erersE IR OB
Otwérz  Viyezyée | e | PoL rozmiaru i koloru
i @v Pozdrowienia z wakadji| czcionki
Hinting
[] Tylke sutomatyceny hinting
Wiyehadazj
Kolor
S [T Uszyi wybrane czdonki
=33 & 5

5 & 8 a|lr~]

6. Wybierz z gérnego menu Warstwa/Przezroczystos¢/Kanat alfa na zaznaczenie (opcje te
znajdziesz réwniez, klikajgc prawym przyciskiem myszy warstwe w panelu z warstwami).

7. Nastepnie wybierz Warstwa/Potqcz w dof.,

8. Wybierz z przybornika narzedzie @ i zetrzyj kolor z wyrazéw (rysunek 4.59).

Rysunek 4.59.

Scieranie koloru za
pomoca gumki

9. Wybierz z przybornika # i okresl kolor tekstu, a nastepnie zamaluj kawatek wyrazu.

10. Wybierz z gérnego menu Warstwa/Duplikuj warstwe (opcje te znajdziesz réwniez,
klikajgc prawym przyciskiem myszy warstwe w panelu z warstwami).

11. Powtarzaj te czynnosci az do zamalowania cafego tekstu.
12. Efekt swojej pracy mozesz obejrzec, jesli wybierzesz polecenie Filtry /Animacja/Odtworz...
13. W wyswietlonym oknie obejrzyj utworzong animacje: wcisnij przycisk Odtwarzayj.
14. Wybierz polecenie Filtry /Animacja/Optymalizuj (dla formatu GIF). czytaj
15. Zapisz prace Plik/Zapisz jako.., dodaj po nazwie rozszerzenie .gif. dalej'
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Przyktad 4.11 cd.

16. W wyswietlonym oknie Eksport pliku zaznacz opcje Zapisz w postaci animacji
(rysunek 4.60).

P—— Rysunek 4.60.
Eksport pliku
Z wymienionych ponizej powoddw przed
L zapisaniem w formacie GIF obraz
powinien zostac wyeksportowany:
Wtyczka GIF je warstwy wylacznie jako ramki anil i

O Polacz widoczne warstwy

® {zapisz w postad animacji

Wtyczka GIF je wylacznie obrazy i lub w

® Przekonwertuj na indeksowany z uzyciem ustawier domyginych
(reczna konwersja pozwoli na lepsze dopasowanie ustawien)

(O Przekonwertuj na odcienie szarosci

Konwersis podczas eksportu nie
madyfkfe oryainanego obrazu.

o ) (s ) s

17. Po wciSnieciu przycisku Eksportuj i zapisaniu jako GIF zamknij program.
18. Efekt koricowy mozesz obejrze¢ po otwarciu zapisanego pliku.

Cwicz umiejetnosci

€Cwiczenie 1

Zaprojektuj w programie GIMP karte okolicznoSciowq. Mozesz uzyé do pracy wy-
ciete fragmenty obrazéw z wtasnych kolekcji oraz te, z ktorych pozwalajg korzystaé .
ich autorzy.

287
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Cwiczenie 2

Uzywajqc kilku gotowych obrazkéw, zaprojektuj w programie GIMP ciekawg
kompozycje, ktorg bedzie mozna wykorzystac na pierwszej stronie zaproszenia na
uroczystosé pozegnania trzecich klas gimnazjum.

&

Odpowiedz na pytania

1. W jakich sytuacjach warto korzysta¢ z narzedzia  ?
2. Jak selekcjonowaé zdjecia na komputerze?

3. Do czego stuzy ikona . , a do czego — ¢ ?

110
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Zaproponuj ¢wiczenia do wykonania

Przyktad:

Otworz w programie GIMP obraz z wtasnej kolekcji, skopiuj do niego kilka pasujgcych
elementéw z innych obrazkéw i dorysuj wtasne, aby powstata catos¢ dotyczqca
wybranej przez Ciebie pory roku.

Cwiczenie 1.

Tworzenie animacji

Animacja komputerowa polega na tworzeniu iluzji ruchu na ekranie komputera za po-
mocg odpowiednich programéw. Nalezg do nich migdzy innymi: Gif Animator XT,
Pivot, Plastic Animation Paper, Flash Professional.

Iluzja ruchu polega na tym, ze zaraz po wyswietleniu pierwszego obrazu pojawia si¢
nastgpny, z nieco zmienionym potozeniem elementéw, pézniej kolejny i nastgpne. Po-
szczegblne obrazy wezytywane przez program w odpowiedniej kolejnosci i wyswietla-
ne w odpowiednim odstepie czasowym tworza animacjg. W taki sposéb mozna two-
rzy¢ ruch postaci, animowane ikonki, banery na strony WWW oraz inne — w zalez-
nosci od zapotrzebowania i pomystu.

Zache¢cam Cig do poznania przykltadowego programu do tworzenia animacji — Gif
Animator XT. Program w wersji demo znajduje si¢ na plycie CD dolaczonej do pod-
recznika (folder Programy). Za jego pomoca pokaie Ci, jak ,,wprawi¢ w ruch” ikon-
ke narysowana w programie graficznym.

W tym celu postuze si¢ przykladem.

Przyktad 4.12

Aby utworzyé animacje narysowanej ikony, wykonaj ponizsze czynnosci. i

Rysunek 4.61. 1. Zainstaluj na komputerze program
Obrazek, ktdry : Gif Animator XT.

postuzy do animagji
2. Otwoérz wybrany przez siebie program
graficzny i narysuj obrazek
(rysunek 4.61). czytaj
dalej
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Przyktad 4.12 cd.

Rysunek 4.62.
Kolejne obrazki,
ktore postuza
do animacji

4.0tworz program Gif Animator XT i w celu wczytania utworzonych plikéw graficznych
wcisnij w oknie programu przycisk .

5. Wczytaj w odpowiedniej kolejnosci pliki graficzne (rysunek 4.63).

Rysunek 4.63. G AmmatorXT 15

Obrazki WCZytane Lista obrazk dur Podglad obrazka
do programu
2ijpg
3jpg
4ipg
Sipg

[ @ Dodaj ” J Nowy Prajekt Gif:
Opoznienie [ms] (15 = 1000ms) L]
500

[~}
=
] Przezrocaystosc

[ Zmieri rozdzielcanst gifa na

240 = X 30 =

1) Shwdrz Gita

& Zapisz Gifa

[ J
[ J
[ |} Zapisz Projekt ]
[ J

[ Wezpta) Projekt

6. Aby obejrze¢ animacje powstatq z wySwietlania kolejnych obrazkéw (klatek), wcisnij
przycisk | (@) Stwerz Gifta ]

7. Po wczytaniu gifa, w oknie podglgdu bedzie widoczna animacja obrazka.

Zwré¢ uwagg, ze program udostepnia opcj¢ ustawienia czasu wyswietlania klatek i roz-
dzielczosci animacji. Po okresleniu parametréw zapisu i wybraniu miejsca zapisu mo-
zesz zachowad projekt lub zapisa¢ utworzonego gifa, a nastgpnie wykorzysta¢ go, np.
na wlasnej stronie internetowej.

Cwicz umiejetnosci

Cwiczenie 1

Narysuj postac z ulubionej kreskéwki, a nastepnie tak zmien szczegoty w wyglqdzie O
postaci, aby kolejno zmienione, zapisane, a nastepnie wczytane do programu Gif L
Animator XT obrazki utworzyty ciekawq animacje. '
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Odpowiedz na pytania

1. Gdzie wykorzystuje sie animowane gify?

2. W jaki sposob uzyskac efekt iluzji ruchu w animacji?

grafiki

Zaproponuj ¢wiczenia do wykonania

Przyktad: :
Otwérz w programie GIMP obraz z wiasnej kolekcji i zapisz jako pierwszy, ktéry postuzy

do animagji. Utworz kolejny, ale zmien szczegoty w pierwszym, oraz nastepne, w taki spo-
s6b, aby po utworzeniu animacji tworzyty stopniowo zmieniajgcego sie gifa.
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Cwiczenie 1.
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3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strong WWW
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Dowiedz sie wiecej i dotacz juz dzisiaj!
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Kazdy gimnazjalista z komputera korzysta

Komputer juz dawno przestat by¢ dla Ciebie zagadkg. Bez problemu go obstugujesz, korzystasz
z internetu, ogladasz filmiki oraz grasz w roZne gry. Ale czy wiesz, ze komputer to nie tylko
zabawka? To réwniez doskonate narzedzie pracy oraz pomoc naukowa.

Ksigzka Informatyka Europejczyka. Podrecznik dla gimnazjum. Edycja: Windows XP Linux Ubuntu,
M5 Office 2003, OpenOffice.org zostata napisana przystgpnym jezykiem, z myslg o Twoich
potrzebach w zakresie uzupetniania niezbednej wiedzy z dziedziny informatyki. Wkroczysz

na kolejny poziom obstugi swojej ulubionej maszyny — poznasz réznice miedzy oferowanymi
systemami operacyjnymi i wybierzesz dla siebie pakiet biurowy. Zgtebisz takZe niedostepne

dla Ciebie wczesniej tajemnice Swiata komputerow.

Lekcje w gimnazjum to najlepszy czas na rozpoczecie pracy z bazami danych, poznanie mozliwosci
arkuszy kalkulacyjnych oraz nauke wykorzystywania ich do rozwigzywania najrézniejszych
probleméw. Z tg ksigzka bez trudu zaczniesz obstugiwad takze darmowy program graficzny GIMP
i tworzy¢ prezentacje multimedialne, Spojrzysz rowniez na internet jako na Zrodto wiedzy i prosty
sposob komunikacji.
Na plycie CD zamieszczono materiaty niezbedne do wykonywania éwiczer
z podrecznika, przyktady do lekcji, dodatkowe wiadomosci oraz darmowe
oprogramowanie gotowe do instalacji na komputerze.

Kompletny zestaw Informatyka Europejczyka stanowi
podrecznik + zeszyt éwiczen. Zostat on dodatkowo
wzbogacony o plyte CD.

Informatyka
£, Europejeryka

Podrecznik, zeszyt Ewiczen oraz ptyta z serii Informatyka Europejczyka pozwola uczniom
zdobywat wiedze poprzez praktyke, a nauczycielom utatwia przekazywanie nowego materiatu
w interesujacy i niebanalny sposob. Helion, najwieksze wydawnictwo informatyczne w Polsce,
teraz wspiera takze mtodziez w zakresie nowoczesnej nauki i pracy.

| httpiiledukacja.helion.pl |
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