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Wprowadzenie

Multimedia

Multimediami nazywamy techniki jednoczesnego przekazu informacji
za pomocq wielu mediéw: tekstu, grafiki, dZzwieku, animacji, wideo.

Multimediami s zaréwno hardware, czyli sprzet, za pomoca ktérego tworzy si¢ prze-
kaz multimedialny, jak i software, czyli oprogramowanie pozwalajace na odtworzenie
okreslonych programéw wraz z dZzwigkiem i obrazem. Takiego rodzaju przekaz umoz-
liwiaja: telewizja, magnetowid, komputer.

Réznorodne techniki multimedialnego przekazu informacji pozwalaja na interakcje
uzytkownika z systemem. Oznacza to, ze uzytkownik moze wplywac na przebieg pro-
gramu, wykorzystujac w tym celu na przyktad dzojstik, mysz, klawiature, pilot, glos.
Niektére programy wykorzystuja do interakgji hiperlacza, czyli aktywne odwolania,
za pomocg ktérych jest mozliwe przejécie do innego miejsca w dokumencie lub nawet
do innego dokumentu.

Do pierwszych przekazéw multimedialnych uzywano nosnikéw audio i wideo,
na przyklad magnetofonéw i rzutnikdéw, pdzniej projektoréw filmowych, magnetowi-
déw, a nastgpnie, wraz z pojawieniem si¢ techniki cyfrowej, komputeréw i symula-
toréw. Tworzac na komputerze przekaz multimedialny, jego twérca moze w dowolny
sposob zestawial obraz z dzwickiem.

Nosnikami, ktére moga stuzy¢ do przechowywania przekazu multimedialnego,
sa dyski CD-ROM. Napedy CD-ROM umozliwiaja odtwarzanie danych zapisanych
na nos$nikach CD. Plyty DVD pozwalaja na zapis znacznie wickszej iloéci informa-
qji, dzigki czemu umozliwiaja przechowywanie na przyklad pelnometrazowego filmu.
Odtwarzanie z plyt programéw multimedialnych, gier komputerowych oraz innych
materialéw umozliwia multimedialny komputer wyposazony w karte dzwickowa,
glo$niki i mikrofon. W przypadku niektérych gier komputerowych trzeba tez zapew-
ni¢ karte graficzng dobrej jakosci.

Wraz z szybkim postgpem techniki cyfrowej rozwinat si¢ réwniez internet, kedry
umozliwia szybka i fatwa wymiang informacji. Do wyszukiwania oraz wymiany infor-
macji w sieci réwniez wykorzystuje si¢ mozliwosci multimediéw.



Multimedialne
programy edukacyjne

Programy multimedialne umozliwiaja jednoczesne odtwarzanie obrazéw statycznych,
dynamicznych, tekstu i dZzwigku. Stanowia wigc doskonaly sposéb przekazywania
informacji w barwny, zywy sposdb.

Multimedialne aplikacje edukacyjne znakomicie utatwiaja przyswajanie réznych wia-
domosci. Cechuje je dynamiczny charakter, mozliwo$¢ interakeji z uzytkownikiem
oraz przydatno$é w pracy dydaktycznej. Wykorzystujac animacje mozna, przykladowo,
fatwo i przystgpnie wyjasnia¢ skomplikowane procesy biologiczne czy fizyczne.
Klipy wideo uatrakcyjnia lekcje geografii. By¢ moze znasz juz interaktywne progra-
my do nauki jezykéw obcych. Oprécz tego, ze umozliwiaja one uczenie si¢ nowych
stéwek i przyswajanie regut gramatycznych, pozwalaja tez na ostuchanie si¢ z prawi-
dfowa wymowa oraz, dzigki zastosowaniu mikrofonu, sprawdzanie wlasnej wymowy.
Bardziej zaawansowane aplikacje edukacyjne pozwalajg na kontrolowanie postgpéw
w nauce i dopasowuja prezentowane tresci do umiejetnosci juz nabytych przez uzyt-
kownika.

Multimedialne programy edukacyjne

Interaktywne, dynamiczne i fatwe w obstudze programy wzbogacajgce \" \
uzytkownika w okreslong wiedze sq nazywane multimedialnymi programami =,
edukacyjnymi.

Interaktywnos¢ programéw multimedialnych polega na tym, ze uzytkownik
ma bezposSredni wptyw na przebieg i dziatanie programu. Oznacza to,
ze wielokrotnie moze on powraca¢ do wybranych informacji.

Wykorzystywanie tego typu programéw sprzyja aktywizowaniu ich uzytkownikéw.
Z kolei aktywno$¢ uzytkownikéw jest warunkiem skutecznego uczenia sig.

Multimedialne programy edukacyjne umozliwiaja:

* ogladanie, poznawanie, poréwnywanie oraz tworzenie przekazu
multimedialnego (np. prezentacji),

* (¢wiczenie umiejetnosei prakeycznych,

* dostosowanie tempa pracy do indywidualnych mozliwosci,

° uczenie sie w domu.
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Sprawdz, czy na dofaczonej do podrecznika plycie CD-ROM znajduja si¢ programy
multimedialne. Na czym polega interaktywno$¢ w tego typu programach?

Mozliwe jest réwniez nauczanie na odleglo$é, w ktérym multimedia odgrywaja
kluczowa role. W takiej formie nauczania wykorzystuje si¢ telewizj¢, radio, materialy
pisemne, kasety wideo, programy komputerowe. Réznego rodzaju kursy s prowadzo-
ne przez internet. Ten sposéb nauki ma wiele zalet: niskie koszty, dostosowanie czasu
nauki do indywidualnych potrzeb, szybka wymiana informacji i materiatéw dydak-
tycznych. Istnieje mozliwo$¢ wzigeia udziatu w konferenciji, ktérej uczestnicy widza si¢
na ekranie i moga prowadzi¢ dyskusje dzigki kamerom i glosnikom.

Gléwnym zatozeniem multimedialnych programéw edukacyjnych jest uatrakcyjnienie
nauczania, aktywizacja uczestnikéw tego procesu oraz umozliwienie nauki w domu
na przykfad osobom niepetnosprawnym.

Przykladowe multimedialne programy edukacyjne dost¢pne za posrednictwem inter-
netu to: Encyklopedia Wirtualnej Polski (http:llencyklopedia.wp.pl), Encyklopedia
PWN (http:\lencyklopedia.pwn.pllo_3.html), Internetowa Encyklopedia Lekéw
(http:\\www.leki.med.pl). Bardzo interesujacym Zrédlem informacji jest Wikipedia,
zwana przez autordéw tego projektu Wolng Encyklopedia (http:\ipl.wikipedia.org).
Kazdy jej uzytkownik moze wzia¢ udzial w przygotowaniu jeszcze nieopracowanych
haset.

W encyklopediach mozna szybko dotrze¢ do réznego typu informacji, korzystajac
z indeksu, w ktéry wpisuje si¢ hasto. Inne tego typu programy multimedialne to:
atlasy, stowniki, encyklopedie, opracowania historyczne, leksykony. Niektére z nich sa
dostepne przez internet, inne s3 sprzedawane.

CWICZ UMIEJETNOSCI:

Cwiczenie 1

Odszukaj w internecie dostepne programy multimedialne z zakresu wybranego
przez siebie przedmiotu. W razie potrzeby popro$ o pomoc nauczyciela.

Korzystajgc z wyzej podanego adresu, odszukaj Encyklopedie PWN i sprawd?Z,
w jaki sposéb mozna sie nig postugiwacé.



Odpowiedz na pytania

1. Jaki program nazywamy multimedialnym?
2. Co umozliwiajq programy multimedialne?

3. Jakich przedmiotéw dotyczyty poznane przez Ciebie programy multimedialne,
ktore uwazasz za interesujqce i ktore warto polecic¢ innym?

Zaproponuj ¢wiczenia do wykonania

Przyktad:
Odszukaj w internecie dowolny program multimedialny, sprawd?z jego dziatanie,

a nastepnie objasnij je swoim kolegom w klasie.
Cwiczenie 1.

Cwiczenie 2.

L
T
]
E
R
=]
=

multimedia




18

Prezentacje multimedialne

6.3.1. Wprowadzenie

Rozwdj réznorodnych technik przekazu informacji spowodowal, ze powszechnym
sposobem prezentowania efektéw prac nad okreslonym zagadnieniem — oprécz spra-
wozdan, referatéw, folderéw czy raportéw — stala si¢ réwniez prezentacja multime-
dialna. Przykfadem programu umozliwiajacego tworzenie prezentacji jest wchodzacy
w sktad pakiecu MS Office program PowerPoint.

Prezentacja multimedialna zbudowana jest ze slajdéw nast¢pujacych jeden po drugim
w okreslonym odstepie czasowym i z uzyciem réznych efektéw. Slajdy moga zawierad
rézne obiekty, na przyklad obrazy, zdjecia, filmy, pola tekstowe.

Prezentacja multimedialna

Prezentacja multimedialna to interaktywny przekaz informacji za pomocq
obrazu, dzwieku i animacji, prowadzony z wykorzystaniem okreslonego
programu oraz komputera.

6.3.2. Uruchamianie gotowej prezentacji multimedialnej

Zanim zaczniesz samodzielnie tworzy¢ prezentacje multimedialne, powiniene$ umie¢
uruchamiaé utworzone wezesniej prezentacje, aby zaobserwowaé, w jaki sposéb roz-

mieszcza si¢ teksty i grafike oraz na czym polega wyswietlanie pokazu.

Uruchom z ptyty CD-ROM prezentacje pt. Budowa komputera. Zaobserwuj,
Jjak zostat rozmieszczony na slajdach tekst, jakiej uzyto kolorystyki oraz jaki jest
sposob wyswietlania kolejnych slajdéw. Zwréé uwage, Ze prezentacja nie zawiera
zbyt wielu animadji i koloréw. Pominieto w niej dZwieki czy muzyke. Te prace
pozostawiam Tobie. Kiedy juz poznasz podstawy tworzenia prezentagji,

bedziesz mégt jg samodzielnie uzupetnic o te elementy.

Uzycie zbyt wielu efektow, animagji czy koloréw mogfoby sprawic,

ze uzytkownik miatby trudnosci ze skoncentrowaniem uwagi

na tresci prezentaci.



Po uruchomieniu prezentacji zaobserwuj:

* dobér koloréw i tha w poszczegdlnych slajdach,
° rozmieszczenie tekstu,
* sposéb przechodzenia slajdéw.

Prezentacje dla wigkszej liczby 0séb mozesz przeprowadzi¢ na dwa sposoby:

* wykorzystujac komputer, ktéry mozna podlaczy¢ do rzutnika,
a nastgpnie wyswietli¢ pokaz na duzym ekranie;

¢ drukujac na specjalnej folii poszczegdlne slajdy i prezentujac je
za pomoca rzutnika.

Jesli zdecydujesz si¢ na wydrukowanie slajdéw na folii, pamietaj o whasciwym przechowy-
waniu zadrukowanych arkuszy (najlepiej umiesci¢ je w sztywnym pudelku, przekfadajac
arkusze folii specjalnym papierem pergaminowym badZ zwyklymi kartkami papieru).

6.3.3. Tworzenie nowej prezentacji

Po zapoznaniu si¢ z wygladem gotowej prezentacji mozesz rozpocza¢ nauke tworze-
nia wlasnej. Podczas lektury tego podrozdzialu dowiesz si¢, na jakie elementy nalezy
zwréci¢ uwagg, aby prezentacja zostata dobrze wykonana, a ogladajacy ja uzytkownicy
skupili swoja uwagg na jej tresci, a nie na elementach dekoracyjnych.

Podobnie jak w przypadku innych projektdw, przed przystapieniem do prac zwigza-
nych z wykonaniem prezentacji warto ulozy¢ plan dziatai. Najwazniejszymi punktami
takiego planu sa:

Okreslenie tematu prezentacji.

Okreslenie czasu (terminu) i sposobu zgromadzenia

potrzebnych informacji i ilustracji.

3. Przygotowanie informacji (teksty do prezentacji).

4. Zgromadzenie potrzebnych obrazéw, zdje¢ lub innych elementéw graficznych.
5. Przystapienie do tworzenia prezentacji.

N =

Kazda prezentacja powinna rozpoczynaé si¢ slajdem tytulowym. Na kolejnych
slajdach nalezy przekaza¢ tresci, umieszczajac oprécz tekstow takze obrazy, zdjecia
czy animacje. Calo$¢ powinna mie¢ odpowiednie zakoriczenie, aby odbiorca nie
odnidst wrazenia, ze prezentacja nagle ,urywa sig”.

Aby przygotowa¢ dobra i estetyczng prezentacje, nalezy podczas jej tworzenia uwzgled-
ni¢ ponizsze zasady.

1. Rozpocznij prezentacje slajdem tytutowym, na ktérym tytul jasno okresla
pokazywana tresé.

2. Jednakowe tlo we wszystkich slajdach korzystnie wptywa na odbiér calosci.
Jedynie w przypadku bardziej rozbudowanej tematycznie prezentacji warto
wyrdzni¢ poszczegdlne logiczne cz¢sci pokazu przez zastosowanie réznych
odcieni ta.

3. Do tytulu i $rédtytutéw stosuj wigkszy rozmiar czcionki niz do tekstow.

multimedia
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Wskazowka

Aby uruchomié istniejaca
prezentacje, wykonaj kolejno
nastepujace czynnosci:

1. Uruchom program
PowerPoint: Start\ Wszystkie
programy\ Microsoft Power-
Point (w Windows XP) lub
Start\ Programy\ Microsoft
PowerPoint (w Windows 98).

2. Otworz istniejaca prezen-
tacje, klikajac ikone

%27 lub wybierajac polece-
nie Plik\ Otworz.

3. W otwartym oknie wskaz
miejsce zapisu prezentacjii
kliknij Otworz.

4. \W pasku stanu kliknij
przycisk & lub wybierz
polecenie Pokaz slajdow
Wyswiet! pokaz.

Wskazowka

Prezentacja multimedialna
sktada sie z wielu slajdéw,
ktore s zapisane w jednym
pliku.
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4. Nie stosuj duzej liczby réznych krojéw czcionek, aby odbiorca mégt skupi¢
uwagg na przekazywanych tresciach.

5. Dobieraj kolor czcionki odpowiednio do koloru tha, aby tekst byt
dobrze widoczny, ale niezbyt jaskrawy.

6. Inny kolor lub styl czcionki zarezerwuj dla tresci, na kedre chcesz zwréci¢
uwagg.

7. Zadbaj o odpowiednie rozmieszczenie tekstéw i obrazdw.

8. Zbyt duza liczba animacji i dZzwigkéw sprawia, ze odbiorca zwraca wigksza
uwagg na zastosowane efekty niz na tre$¢ pokazu.

9. Ustal odpowiedni czas wyswietlania dla poszczeg6lnych slajdéw.

10. Nie stosuj dla kazdego slajdu innego podkladu muzycznego.

Wiesz juz, na co zwraca¢ uwage podczas tworzenia prezentacji. Mozesz wigc rozpoczaé
prace w programie prezentacyjnym PowerPoint.

Po otworzeniu okna programu (Start\Wszystkie programy\Microsoft PowerPoint) masz
do wyboru jedna z trzech mozliwosci:

e kreator zawartosci,
¢ szablon projektu,
* samodzielne tworzenie nowej prezentagji.

Korzystanie z kreatora zawartosci

Kliknigcie ostatniej z dostepnych opcji, czyli Z kreatora zawartosci (rysunek 6.1), spo-
woduje uruchomienie okna Kreatora zawartosci (rysunek 6.2) i umozliwi okreslenie
typu, stylu oraz opcji prezentacji.

Rysunek 6.1. Nowy
Okno wyboru D Pusta prezentacja
Z szablonu projekiu
Rysunek 6.2.
Korzystanie

Przycisk Dalej umozliwia dokonanie kolejnych wyboréw, na przyklad urzadzenia wyj-
$ciowego, na ktdrym zostanie wyswietlony pokaz (moze to by¢ prezentacja na ekranie,
prezentacja na stronach WWW, przezrocza czy slajdy). Przycisk Zakoricz powoduje
utworzenie prezentacji z them i konspektem, do ktdrego mozesz wprowadza¢ wlasne
informagje.



Korzystanie z szablonu projektu

Inna mozliwoscia jest wybdr opcji Z szablonu projektu (rysunek 6.3). Po jej kliknieciu
uruchomig si¢ gotowe szablony prezentacji.

‘Szablony projektin
Gl Schematy kolorée
(&% schematy animacji

2astosuj szablon projektu:

Kazdy szablon mozna zastosowa¢ do wszystkich slajdéw lub tylko do wybranych (ry-
sunek 6.4). Wystarczy klikna¢ mysza jedng z wyswietlonych w menu mozliwosci.

4 -
ligr |

Zastosuij do wszystkich slajddw
Zastosuj do wybranych slajddw

Pokaz duze podglady

Samodzielne tworzenie nowej prezentacji

Jezeli chcesz tworzy¢ prezentacje samodzielnie od podstaw, powiniene$ wybraé opcje
|D Pusta prezentacia | Otworzy sie wowczas okno takie, jak na rysunku 6.5. Teraz

=]

2astosuj uklad slajdu:

VLG

Kliknij, aby doda¢ tytut

Kliknij, aby dodac podtytut

Kliknij, aby dodat notatki

Rysunek 6.3.
Okno szablonu
projektow

Rysunek 6.4.
Okno wyboru
zastosowania tta

Rysunek 6.5.
Okno tworzenia
nowej prezentacji s

Po wybraniu odpowiedniego
uktadu tekstu,

na tworzonym slajdzie
bedzie widniat napis Kliknij,
aby dodac tytut. Klikniecie
tego napisu uaktywni pole
tekstowe i umozliwi
wpisanie i sformatowanie
tytutu. Pole tekstowe,
podobnie jak w dokumencie
tekstowym, mozna
powiekszaé, zmniejszac

czy przemieszczat.

Mozna je réwniez usunac,
jesli jest niepotrzebne.
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Rysunek 6.6.
Jeden z uktadow tekstu

Rysunek 6.7.
Okno wyboru tfa

z wzorcdw dostgpnych po prawej stronie okna mozesz wybra¢ uktad tekstu odpowied-
ni dla slajdu tytutowego. W tym celu nalezy po prostu kliknag¢ mysza wybrany wzorzec

(rysunek 6.6).

w

,.7@1 Eykutomy '_

i
it

Uklady tekstu =

Otwaorz program PowerPoint i wstaw slajd tytutowy. Wpisz tytut prezentagji: ,Moje
miasto”. Zapisz utworzony slajd w pliku, korzystajgc z polecenia Plik\ Zapisz jako...

Okreslanie tta prezentacji

Masz juz wpisany tytul prezentacji, czas na ustalenie koloru tha. Czynnos$¢ t¢ mozesz
zanim wpiszesz tekst. Aby ustawi¢ to, nalezy wybra¢ polecenie:

wykona¢ réwniez,

Format\Tfo... (rysunek 6.7).

Tto HE
~ Wivpetniznis tha ‘Zastosuj do wszystkich |
P

Tuwhut slajdu
 Tekst punktowany

=l

Anuluj |
Hadalgd |

| N

B

| ] Auktomabyczry |
[[NEECEENN

%&T&%H |

Efekby wypetnienia. ..

Innym sposobem wyswietlenia tego okna jest kliknigcie prawym przyciskiem myszy two-
rzonego slajdu (poza polem tekstowym) i wybranie z menu kontekstowego opcji Tto.



Otworz zapisang prezentacje ,Moje miasto” i zastosuj tfo dwukolorowe,
korzystajqc z efektow wypetnienia. Zapisz zmiany w prezentagji,
wybierajgc polecenie Plik\ Zapisz.

Rysunek 6.8.
G qﬁg‘q‘eifs@wﬂ T e || : Dodawanie efektow
Holory— S— wypehnienia
 Prayhtad:

multimedia
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Dodawanie nowych slajdow i wstawianie obiektow

Prezentacja sklada si¢ z wielu slajdéw, dlatego powinienes wiedzie¢, w jaki sposéb
wstawia si¢ nowe. Aby do istniejacej prezentacji doda¢ nowy slajd, nalezy wybra¢ pole-
cenie: Wstaw\Nowy slajd, nastgpnie wybra¢ odpowiedni uklad i rozpoczaé wstawianie
obiektéw do nowego slajdu. Wszystkie wstawione slajdy beda widoczne jako miniatu-
ry z lewej strony okna programu.

Mozliwe jest wstawianie obrazéw ClipArt (Wstaw\Obraz\ClipArt), WordArt (Wstaw!
Obraz\WordArt), obrazéw zapisanych w pliku (Wstaw|0braz\Z pliku...), autoksztattéw,
wykreséw oraz innych obiektéw — podobnie jak w dokumencie programu Word.
Kazdy ze wstawianych do prezentacji obiektéw mozna formatowac.

Otworz przygotowanq wczesniej prezentacje ,Moje miasto” i dodaj nowy slajd.
Zastosuj taki ukfad, ktory umozliwi wstawienie grafiki i tekstu. Rozmies¢ pola tekstowe,

Wskazowka

Aby ustali¢ efekty wypet-
nienia, wybierz polecenie:
Format\ Tfo... (rysunek 6.7),
rozwin liste z kolorami

i kliknij opcje Efekty
wypetnienia. W wy3wietlo-
nym oknie (rysunek 6.8)
zaznacz opcje Dwa kolory

i wybierz kolor 1i kolor 2.
SprawdZ w dolnej czesci
okna, jak wygladaja
poszczegblne Style
cieniowania dla wybranych
koloréw, i wybierz jeden

z nich.

zbedne pola usun. Sformatuj obiekty. Zapisz zmiany.

czytaj
YileiP

Wskazowka

Prezentacja ,Moje miasto”,
do ktorej bedziesz wstawiac
kolejne slajdy, zawiera na
razie tylko slajd tytutowy.
Na kolejnych przedstaw
ciekawe informacje i zdjecia
czytaj
dalej
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Wskazowki

dotyczace Twojego miasta
(miejscowosci).
Moga to by¢:

¢ 0gdlne informacje
(potozenie, liczba ludnosci,
zakfady przemystowe

w miescie),

e informacje historyczne,

¢ zajecia ludnosdi,

* ciekawostki.

Po wybraniu polecenia
Wstaw|Nowy slajd

okres! ukfad slajdu (rysunek
6.9), a nastepnie dodaj
podtytut w odpowiednim
polu tekstowym.

Cwiczenie 6.4 cd.

Rysunek 6.9. [& % Ukad slajdu X
Okno WybOFU Zastosuj uklad slajdu:
uktadu slajdow r—
B2

a|
R

B2

Rl

B2

"

Ty;:ul, tekst | zawartosd |
[e=]
ol 5

[EaM:

Aby usung¢ pole tekstowe, kliknij jego krawedz myszq i wcisnij klawisz Delete.
Natomiast w celu dodania pola tekstowego trzeba wybrac odpowiedniq pozycje
oznaczajgcq pole tekstowe z paska narzedzi i wstawic (rozciggajqc to pole)

do slajdu.

Jesli wybrates uktad slajdu z moZliwoscig wstawienia obrazu (jak na rysunku 6.10),
zwr6¢ uwage na mate okno wewngtrz pola tekstowego (rysunek 6.11),
pozwalajgce na wstawienie jednego z obiektow: tabeli, wykresu, obrazu ClipArt,
obrazu z pliku, diagramu lub schematu, a takze kljpu multimedialnego.

Rysunek 6.10. [€] Microsoft PowerPoint - [Prezentacjal] HEE
. . (0] Bk Edycja Widok Wstsw Format  Narzedzia  Pokazslsidow  Okno  Pomog Wpisz pytanie do Pomocy o] [
Okno z drugim slajdem

DEdey SRAY $BRT o-c- OB | FaiE @5
-2 -B2zusE EA & A - Aokt TNowyslaid..,
SRR

=70 4201000101 B 16 & & UMad slsjdu v x

x| Zastosuj uklad slajdu:

Uktady tekstu | =

Moje missto liczy 80 ty sgcy fudmoii
Sest male iczo potosans @ dofinie roeki K ung

Kliknij ikane, aby dodat zawartosé

HELIE 4 200 0012000411161 118111

Kliknij, aby dodac notatki =
1R H
Rusi - [ ] Awolstaty - N W IO E 4l B@ d-L-A-==28a.
Slajdz22 Projekt domyeiny Polski Ca A

Rysunek 6.1 [ i
Okno pozwalajace na .
wstawianie roznych obiektow =




Wstaw do prezentagji ,Moje miasto” kolejne slajdy. Umies¢ w nich interesujqce
informacje oraz wstaw obrazy lub zdjecia.

multimedia

u
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Wstawianie do slajdow dzwiekow i filméw E
Jesli cheesz uatrakeyjni¢ prezentacje, mozesz do niej wstawi¢ dzwigki i krotkie klipy g
filmowe. Aby wstawi¢ dzwigk, nalezy wybra¢ polecenie: Wstaw\Filmy i dzwieki\Dzwiek S
zpliku...(rysunek 6.12), nastgpnie w otwartym oknie wybra¢ éciezke dostepu do pliku
dzwickowego i klikna¢ OK.
Watan | Eormet_Nereedia ok dadon Qhne Pamec Rysunek 6.12.
o =2 Wstawianie dzwieku

Data i godzina...

zapisanego w pliku

Obraz 3

jagram. .

(GER

Pole tekstowe

L=l 1] Eilm 2 koleheji programu Clip Organizer...,
il wykres Film 2 pilu.
[ Tabela... Dwiek 2 programu Cip Orgarizer.
@ [ okl

Odtwirz éciezke audio CD...

hgraj diwiek

Otworz zapisang w pliku prezentacje ,Moje miasto” i wstaw do wybranych slajdow
dZwieki. Mozesz wykorzystaé dzwieki zamieszczone na dotgczonej do podrecznika
ptycie CD-ROM.

Animacje obiektow Wskazéwka

Umiesz juz wstawia¢ nowe slajdy, umieszcza¢ i formatowa¢ w nich teksty, wstawia¢ I

iekev: dawieki i Klipy fil Dodatk b kevinieni .. Aby wstawic klip filmowy
obiekty, dzwicki i klipy filmowe. Dodatkowym sposobem uatrakcyjnienia prezentacji o slajdy, nalezy skorzysta
multimedialnej jest zastosowanie animacji do poszczegélnych obiektéw na slajdach. — podobnie jak w przypad-

ku wstawiania dzwiekow

W tym celu nalezy wybraé polecenie: Pokaz slajdéw\Schematy animacji i wykorzystaé . polecenia WstawIFilmy

“ce okaz slajc : i dwieki\Film z pliku....
gotowe schematy lub Pokaz slajdow\Animacja niestandardowa (rysunek 6.13) i samo-
dzielnie okresli¢ ruch dla poszczegdlnych obiektéw.
Rysunek 6.13.
:“::“‘it‘:“: Okno wyboru polecenia
N do animacji obiektéw

Wagraj narracjg. ..
Transmisja Criine »
Preyeiski akci »

Ustawienia akcji..

=& Schematy animacii., .
: Wskazowka

{54 Preesécie slajdu.

| Ukryi slaid

Pokazy niestandardove. ..

Aby dokona¢ animadji
obiektu, nalezy go najpierw
zaznaczy¢.
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Rysunek 6.14.

Okno wyboru rodzaju animagji

Rysunek 6.15.
Okno modyfikacji animacji

Rysunek 6.16.
Okno okreslania kierunku
animadji

Po zaznaczeniu obiektu nalezy wywolaé polecenie: Pokaz slajdow\Animacja niestan-
dardowa i wybra¢ rodzaj efektu dla zaznaczonego wezesniej obiektu (rysunek 6.14).

4|4|-é-|-|-|-2\ DO B B D 42 A B 128 20 122 @ © animacia niestandardona x
S L Caworokat
S 2 Pus 5 Wiyrainienie b
& z 2roomyciem | HEE Wyide v fuoic Saybkose
> i 7 4, Praylot 7 Sciedruchu »
Pofozenie, ficzba ; . |
& . - 5. Rom| z
Moje miasto ficzy 80 tysig 7 L N o
6. Rozwijanie o
i ; & 2 nastgprye Kt praveik Dodef
Jest malowniczo pofozone w dolin g 7, ¢orarie . e, aby dodat animacfe.
7
8. Zankanie g
& 9. Zalzja Z
inced sbekton... i

Po wybraniu rodzaju animacji mozna ja modyfikowa¢ (rysunek 6.15). Do dyspozycji
s trzy opcje: Poczatek (stuzy do okreslenia, kiedy animacja ma zosta¢ odtworzona),
Kierunek animacji (rysunek 6.16) i Szybkos¢ ruchu.

@ & Animacia niestandardows - x

Modyfikuj: Czworokat

Poczatek: |8 Pray Kiknigciu ]

Kigrunek: Saybkode:

b s [
198 Sk Tytuf 1 Potozenie, .., [=]

Zmieri kolegnose [
o v i

@ 0 fnmacanistandardowa v X

Maodyfikuj: Przylot

Poczatek: |8 Pray Kiknieciu [=|

Fierunek: Saybhatt:

oOd dofu B [pardzo sevbka |+
oddily oo

= Odlewej

4 Odprawei

+ odadry

A Od dohy 2 lewej
K Od dohu 2 pravej
W Odagdry zlews]
3

Od géry z prawej

Przejscia slajdow

Ogladajac gotowe prezentacje, latwo dostrzec, ze slajdy moga by¢ zmieniane
w efektowny sposéb. Aby ustali¢, jak maja wyglada¢ przejscia slajdéw, nalezy wy-
wolaé polecenie: Pokaz slajdow\Przejicie slajdu (rysunek 6.17) i okresli¢ efekt przej-
$cia, szybko$¢, dzwick podczas przechodzenia slajdu, a takie zdecydowal, czy wy-
$wietlanie kolejnych slajdéw ma si¢ odbywa¢ po kliknieciu mysza, czy automatycznie
— po uplywie okreslonej liczby sekund. Wybrane efekty mozna zastosowaé do wszyst-
kich slajdéw, klikajac opcje | Zastosuj do wszystkich slajddw |




Mowy plik prezentacii
Schawek

twyszukaj
‘wiskaw ClipArt

Ukkad slajdu
Projekk slajdu - Szablony projekkdw
Prajekk slajdu - Schematy kalordw

Prajekk slajdu - Schematy animacii

Animacja niestandardowa

Zakrywanie z prawej
Zakrywanie do géry

Modyfikacja przejscia
Szybkosc:
Déwiek:
[Bez diwigku]
¥ W petli do nastepriego dawieku
Przelaczanie slajdu
¥ Przy Kiknieciu mysza

I™ Automatyeznie po | E

Widoki wyswietlania slajdow

Slajdy mozna przeglada¢ i modyfikowaé w réznych widokach. Do zmiany wyswietla-
nia widoku slajdéw shuza ikony Im] znajdujace si¢ w lewej dolnej czeéci okna
programu. Pierwsza ikona to Widok normalny (rysunek 6.18), w ktérym jest tworzona
prezentacja, drugg ikona jest Widok Sortowanie slajdow, a trzecia ikona — Pokaz stuzy
do wyswietlania pokazu slajdéw.

- Widok normalny

6.3.4. R6zne sposoby zapisu prezentacji

Kazda tworzong prezentacj¢ nalezy zapisaé. Program PowerPoint udostepnia kilka
sposobéw zachowywania plikéw, uwzgledniajac rézne typy prezentacji. W oknie za-
pisu nalezy wpisa¢ Nazwe pliku i wybra¢ jedna sposréd kilku mozliwosci zapisywania
typu pliku (Zapisz jako typ:, rysunek 6.19).

Zapisywanie jako

v &3 Moje dokumenty

|1 Do nagrywania
|1 Moje obrazy
|1 My &lcatel Dne Touch Content

Dstrowies —moje miasto ; :

Prezentacia l i

o Web

Archivum sieci Wweb

FmsrFoint 55

Prezentacja programu PowerPoint 97-2002/95
Szablon projektu

Rysunek 6.17.

Z listy rozwijalnej
Przejscie slajdu mozna
wybraé sposob
wyswietlania
kolejnych slajdow

i okresli¢ parametry
przejicia

Rysunek 6.18.
Widok normalny
wyswietlania slajdow

Rysunek 6.19.
Okno zapisywania prezentacji
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Rysunek 6.20.
Wyglad ikony prezentacji
zapisanej jako Prezentacja

Rysunek 6.21.
Wyglad ikony prezentaciji
zapisanej jako Pokaz

Rysunek 6.22.
Wyglad okna zapisu prezentadji
jako strony WWW

28

Standardowy zapis prezentacji

Jesli chcemy zapisaé gotowy plik w standardowy sposéb, nie zmieniajac typu
prezentacji, nazwa pliku otrzyma domyslne rozszerzenie .ppt, za$ ikona prezentacji
bedzie wygladata tak, jak na rysunku 6.20. Zapisang prezentacj¢ mozna edytowal,
czyli wprowadza¢ do niej zmiany, poprawki, dotacza¢ nowe slajdy, dzwigki i obrazy.

oje miasto

Zapis prezentacji jako pokazu

Prezentacja moze by¢ zapisana w taki sposéb, aby bezposrednio po jej uruchomie-
niu byl odtwarzany pokaz slajdéw. W tym celu nalezy w oknie zapisu pliku wpisa¢
jego nazwe oraz wybraé opcje Zapisz jako typ: Pokaz PowerPoint. Zapisany w ten spo-
s6b plik otrzyma rozszerzenie.pps, zas ikona prezentacji bedzie wygladata tak, jak na
rysunku 6.21.

N

Meie miasta

Po dwukrotnym kliknieciu ikony bezposrednio uruchamia si¢ pokaz utworzonej
prezentacji. Tak zapisanego pliku nie mozna poddawa¢ dalszej edycji.

Zapis prezentagji jako strony WWW

Prezentacj¢ mozna zapisa¢ rowniez jako strong WWW. Nalezy wéwczas w oknie za-
pisu pliku oprécz wpisania nazwy pliku wybra¢ Zapisz jako typ: Strona sieci Web.
Po kliknigciu przycisku Opublikuj (rysunek 6.22) bedzie mozna okresli¢ szczegdtowe
parametry publikacji (rysunek 6.23).

Zapisywanie jako | 7]
Zapisz ! I@ Maoje dokumenty j - @ X + Marzedzia v
= Do hagrywania
Moje obrazy
Histaria My Alcatel One Touch Cantent
My Music
Moje dokumenty
=
Pulpit
| Zapisz kopie | dostosuj jej zawartos Dpublik. .
Ulubione:
Tykut skromy: Ostrawiec — moje miasto Zmied kbt .
= Mazwa pliku: — [Moje miasta j Zapisz I
Foldery sieci o
Weh Zapisz jako typ: BT Anul
)

Nalezy pamigta¢, ze wszystkie pliki potrzebne do wyswietlenia prezentacji s zapisywa-
ne w tym samym folderze, co prezentacja. Plik otrzymuje rozszerzenie HTML, a ikona
wyglada jak na rysunku 6.24.



Publikowanie jako strony sieci Web HE

Co opublikowad?

¥ Ukoficzona prezentacja

= Wumer slajdu | ﬁ’ przez | ﬁ

& BtaefiEstanErEuis I LI

W trvswigt notatki prelegenta Opcie sied Web, ., |
Obstuga preegladarki

& Microsoft Internet Explorer 4.0 lub nowszy (wysoka wisrnodé odtwarzania)
™ Microsoft Internet Explorer 3.0 lub Netscape Navigator 3.0 lub nowszy
= Wszystkie przegladarki podane powyzej (tworzy wisksze pliki

Publilawanie kapii jako

Tykut skrany:  Ostrowiec — moje miasto Zmief, .. |
Mazwa pliku: IC:lPrUgram Files\wanadoo|Profill \Moje miasto.htm Przegladaj. .. |

@ | ™ Otwdrz opublikowana strone siec Web w przegladarce Opublikui I Aruluj |

tloje miasto

Zapis prezentacji przenosnej

Niekiedy trzeba wyswietli¢ prezentacj¢ na komputerze, na ktérym nie zainstalowano
programu MS PowerPoint. W takich przypadkach nalezy skorzysta¢ z kreatora pre-
zentacji przenosnej (rysunek 6.25), ktéry uruchamia si¢ poleceniem

Umozliwia on spakowanie prezentacji oraz wszystkich potrzebnych ob-
razéw, czcionek, plikéw diwickowych i innych elementéw, ktérych moze nie by¢ na
komputerze docelowym.

Kreator prezentaciji przenognych

Kreator pomaga spakowad catg prezentacie
do wyswietlenia na innym komputerze

Anuluj | S StEnE | Zakoncz |

W kolejnych oknach kreatora nalezy okresli¢ miejsce docelowego zapisu pliku prezenta-
¢ji, elementéw, ktore maja zosta¢ do niej dolaczone, oraz przegladarki Power-Point
Viewer. Przycisk konczy dzialanie kreatora. Aby odtworzy¢ na innym
komputerze tak przygotowana prezentacj¢, nalezy uruchomi¢ plik , 10z~
pakowa¢ go w okreslonym miejscu i rozpocza¢ wyswietlanie pokazu ( ).

Rysunek 6.23.
Okno okreslania
parametrow
publikowania
prezentadji

jako strony WWW

Rysunek 6.24.
Wyglad ikony prezentaciji
zapisanej jako Strona sieci Web

Rysunek 6.25.
Kreator prezentacji przenosnych
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CWICZ UMIEJETNOSCI:

Zaprojektuj w programie PowerPoint kilka slajdéw na temat swoich zaintereso-
war. Zapisz wynik swojej pracy. Sprawdz rozmiar zapisanego pliku.

iczenie 2

Zaprojektuj w programie PowerPoint slajd tytufowy do prezentagji pt. ,Oferty
biura podrézy”. Dotgcz elementy dekoracyjne i dokonaj ich animagji. Zapisz swojq

prace.

iczenie 3

Kontynuujgc poprzednie ¢wiczenie, dofqcz kolejne slajdy, uatrakcyjniajgc je obraz-
kami, dZwiekami badZ muzykq. Zastosuj tfo do wszystkich slajdéw.

Odpowiedz na pytania

1. W jaki sposob mozna uatrakcyjnic¢ pokaz prezentagji?
2. Na czym polega zapis prezentadji jako pokazu?

3. Czy mozna odtworzy¢ prezentacje na komputerze, na ktérym
nie zainstalowano programu PowerPoint?

4. W akich formatach mozna zapisac prezentacje PowerPoint?

5. Wjakim formacie nalezy zapisa¢ prezentacje, aby uniemozliwi¢
Jej dalszq edycje?



Zaproponuj cwiczenia do wykonania

Przykfad:
Zaprojektuj w programie PowerPoint Smieszng historyjke z Zycia codziennego.
Cwiczenie 1.

Cwiczenie 2.




Tworzenie dokumentow
multimedialnych

Dokument multimedialny

Dokument multimedialny to taki dokument, ktéry oprécz
sformatowanego tekstu zawiera dzwieki, animacje, krétkie klipy filmowe,
odnosniki hipertekstowe, umozliwiajgce interakcje uzytkownika z danym
dokumentem.

Hipertekst

Hipertekst — aktywny fragment tekstu, po nacisSnieciu ktérego mozliwe
Jest przejscie do innego fragmentu tekstu lub do innego dokumentu.

iczenie 6.7

Napisz w dokumencie tekstowym MS Word pozdrowienia z wycieczki dla swojej ko-
lezanki lub swojego kolegi i podnies atrakcyjnos¢ dokumentu, wstawiajgc wybrany
obiekt dzwiekowy z dotqczonej do podrecznika ptyty CD-ROM. W tym celu:

o ustaw w dokumencie tekstowym programu Word wskaznik myszy w miejscu,
w ktérym chcesz umiescic ikone dZwiekowg,

*  wywotaj polecenie Wstaw\Obiekt / na zakfadce Utworz nowy wybierz
Typ obiektu: Dzwiek typu wave (rysunek 6.26).
Rysunek 6.26.  BLIEY HE

Okno Ubyedrz novy I Utwdrz 2 pliku |
wstawiania obiektow Typ ohisktu

ACDSee BMP Image

ACDSee PNG Tmage T~ wygwiet] jaka ikong
ACDSee PSD Image
Adobe Photoshop Image j

Mk

E@ Wistawia nowy obiekt do dokumentu,

i

czytaj
YiieiP
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czenie 6.7 cd.

Wklejong ikone nalezy jeszcze pofqczy¢ z plikiem dzwiekowym.
W oknie rejestratora dzwieku (rysunek 6.27) wybierz polecenie Edycja\ Wstaw
plik i wskaz miejsce zapisu pliku.

1} Dbiekt diwickowy w: Ziemig na.._ ﬁ@r

Rysunek 6.27.
Rejestrator dzwieku

Wstaw do dokumentu multimedialnego, ktory utworzyfes podczas wykonywania
Ewiczenia 6.7, krotki klip filmowy. Wybierz go sposréd plikéw zapisanych
na ptycie CD-ROM.

L
T
]
E
R
=]
=

Wskazowka

Aby wstawic klip filmowy,
nalezy:

+ wywotac polecenie
Wstaw)\ Obiekt (jak przy
wstawianiu dzwieku);

* na zaktadce Utworz z pliku
klikna¢ Przeglgdaj;

* wybrac ciezke dostepu do
pliku (miejsce zapisu klipu
filmowego w komputerze);
« klikna¢ OK.

multimedia
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iczenie 1

Napisz w programie MS Word zyczenia urodzinowe dla mamy lub taty i dotqcz
do dokumentu dzwiek. Mozesz wykorzystac pliki dZzwiekowe z dofgczonej
do podrecznika ptyty CD-ROM. Zapisz wynik swojej pracy.

Odpowiedz na pytania
1. W jaki sposéb mozna podnies¢ atrakcyjnos¢ dokumentu tekstowego?

2. W jaki sposob do dokumentu tekstowego wstawia sie obiekty dZwiekowe
czy klipy filmowe?

Zaproponuj cwiczenia do wykonania

Obejrzyj zapisane na ptycie CD-ROM klipy filmowe, wybierz jeden z nich,
wstaw go do dokumentu tekstowego i napisz kilka pasujgcych do niego zdan.
Cwiczenie 1.

Cwiczenie 2.




Cwiczenia utrwalajace

Cwiczenie 1

Otwérz okno programu PowerPoint. Oméw budowe okna oraz podstawowe narzedzia
i funkcje programu.

Napisz konspekt do prezentadji pt. ,Organizujemy wycieczke klasowgq do..”.

iczenie 3
Przed rozpoczeciem tworzenia prezentacji wyszukaj w internecie zdjecia ciekawych
miejsc, do ktérych mozna sie udac na wycieczke klasowq. Zapisz zdjecia w folderze
Prezentacja, w podfolderze Zdjecia.

Wykorzystujgc konspekt, ktory utworzyfes podczas wykonywania cwiczenia 2.,
zaprojektuj slajd tytufowy do prezentadji pt. ,Organizujemy wycieczke klasowq do...”.
Zapisz swojq prace.

iczenie §

Kontynuujgc poprzednie ¢wiczenie, dofgcz kolejne slajdy, dobierz tta oraz wiasciwe
ukfady. Wstaw zaprojektowane w éwiczeniu 2. teksty. Zapisz prezentacje jako
standardowq.

Otworz prezentacje ,Organizujemy wycieczke klasowq do...”. Zmier tta w cafej
prezentadgji. Dobierz odpowiedni dZwiek dla cafosci. Skorzystaj z opgji
Wstaw\Filmy i dzwieki. Zapisz swojq prace.

Otworz utworzong wczesniej prezentacje, dobierz animacje do poszczegéinych
obiektow. Sprawd? dziatanie wybranych efektow.

multimedia
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Cwiczenie 8

Obejrzyj pokaz prezentadji ,Organizujemy wycieczke klasowq do..” i zaobserwuj,
Jakie zastosowates przejscia miedzy slajdami. Zmien przejscia slajdow na
automatyczne. Zapisz tym razem prezentacje jako przenosng.

€Cwiczenie 9

Zaprojektuj prezentacje na temat wejscia Polski do Unii Europejskiej. Wykorzystaj
do tego celu informadgje i zdjecia z internetu. Zastosuj animacje oraz dZwiek.

€Cwiczenie 10

Zapisz utworzonq podczas wykonywania wiczenia 9. prezentacje jako
strone WWW. Zobacz efekt swojej pracy w przeglgdarce internetowey.




