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Z nimi nauczysz sie doskonale pisa¢ na klawiaturze komputera, tworzy¢ wyjatkowe
» Dodaj do koszyka kartki Swiateczne oraz laurki z pieknymi i niepowtarzalnymi rysunkami. Dowiesz sie,
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to wielka frajda!

Ksiazka ,,Informatyka Europejczyka. Nauka i zabawa z komputerem w nauczaniu
zintegrowanym” wprowadza w zagadnienia informatyczne, uczac bezpiecznego,
odpowiedzialnego i Swiadomego korzystania z komputera oraz Internetu. Podrecznik
zostat skonstruowany w taki sposéb, aby uczniowie w trakcie gier, zabaw i tamigtéwek
)) Czytelnia zdobyli podstawowa sprawnos¢ w postugiwaniu sie sprzetem i oprogramowaniem.
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* Fragmenty ksigzek (pisanie, czytanie, liczenie), ksztattowanie pozytywnych relacji z otoczeniem

online oraz dziatanie w rdznych sytuacjach szkolnych i pozaszkolnych.
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 Poczta elektroniczna

* Nawigacja w Internecie

¢ Gry komputerowe

Na ptycie CD dotaczonej do zestawu znajdziesz mnéstwo ciekawych zadan, krzyzowke,
>> Kontakt kolorowanke i gry. Kazde poprawnie wykonane zadanie zostanie nagrodzone.
A wiec nie czekaj dtuzej — siadaj do komputera!
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edréowki po Polsce

Uruchom ptyte.

' "‘\(':wiczenie I Na duzej mapie w klasie odszukaj podane nazwy geograficzne.
‘ Whpisz je we wtasciwe miejsca.

Wroctaw / Odra / Morze Battyckie / Warszawa / Krakéw / Tatry /
Pojezierze Mazurskie / Sudety / Gdansk / Wista / Szczecin / Rzeszow

Przyporzadkuj nazwy rejonom geograficznym. %ﬁj




_ Warszawa

Wrod J(Dweé,cm/&d, Boloki Lw

t‘”ﬁj Uzupetnij zdania.




Uruchom program WordPad.

Pomdz Tomkowi i za pomocg strzatki potgcz miasto z rzeka,
ktora przez nie przeptywa.
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e

Zapiszemy te wyrazy w programie WordPad, stosujac klawisz
[tabulator]. Postepuj zgodnie z opisem.

Spojrz, gdzie znajduje sie kursor tekstowy.
Napisz stowo Torun.

Weisnij [=_J.

Napisz stowo Wisfa.

i

Wocisnij [ «e
W ten sam sposob napisz pozostate miasta i rzeki.
Zapisz plik na dysku swojego szkolnego komputera.

Podaj nazwe pliku.

Fot. Katarzyna Kiatka
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”\CWiczenie EW  Zmien kolor czcionki na widoczny na rysunku ponizej — tekst

4

2 stanie sie bardziej czytelny. To bardzo wazne.

Rys. 7.1.

Okno programu Plik. Edycja ‘Midok ‘Wstaw  Formak  Pomoc
WordPad Dzl S& # @ @~ B
|.-’-‘«ria| vl |1E v| |Eurnpa$rndkowa v B 7 O 1@ |§|§ = =
Torun Wista
Wroctaw Odra
Warszawa Wista
Poznan Warta
Szczecin Odra
Krakow Wista
I.ﬁ.by uzvskad Pomoc, nacisnij Hawisz F1, ]

Ponownie zapisz plik, klikajac przycisk i nie zmieniajac jego
nazwy. Zamknij program.

Fot. Szymon Boratynski




Wedrowki
po Unii Europejskiej

Uruchom ptyte.

Wybierz i wpisz we wtasciwych miejscach na mapie nazwy
panstw, z ktdrymi graniczy Polska.

Panstwa: Niemcy, Hiszpania, Czechy, Finlandia, Sfowacja,
Francja, Ukraina, Wtochy, Biatorus, Grecja, Litwa, Dania,
Rosja.

aa paltyckie
ot &

Umies¢ nazwy we wtasciwych miejscach.
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Wopisz do krzyzdwki nazwy stolic wymienionych panstw
europejskich. Utworzone hasto wpisz ponize;.

g S 5 ) C C DO o oo

Potgcz liniami pasujgce do siebie obrazki. Dowiesz sie, z czego

"\C{viczenie 3.
styng te europejskie miasta.
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Odszukaj pary stolic i nazw charakterystycznych obiektow.
Zapisz w otwartym oknie edytora tekstu, wykorzystaj
klawisz Tab. Zapisz plik na dysku szkolnego komputera

W miejscu wskazanym przez nauczyciela.
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Czyja to flaga? Na mapie Europy potgcz strzatkami flage
Z nazwa panstwa.

Polska

Czechy

Rumunia

Wiochy
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Pokoloruj flagi panstw wtasciwymi barwami. Podpisz kazda
flage nazwa panstwa.

I Cwiczenie
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Zaczynamy zwiedzanie w

(nazwa kraju

Konczymy zwiedzanie w

(nazwa kraju

Po drodze odwiedzamy kraje i ich stolice:

kraj stolica
kraj stolica
kraj stolica
kraj stolica
kraj stolica

Zagraj w gre Labirynt, pozbieraj rysunki zabytkow.
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Lekcja 9.
Rysujemy bociana

Uruchom program Paint. Wykonaj rysunek bociana, ktdry
poznates$ na jednej z poprzednich lekcji. Postepuj zgodnie
z opisem, krok po kroku.

Ustal obszar rysowania, czyli rozmiar kartki. Wybierz
z menu programu Obraz = Atrybuty.
Spodjrz na rysunek ponizej.

i bez tytutu - Paint Atrybuty

Pl Edwcia  ‘Widol BeISEEN Eolory Pomoc
Ostatnie zapizanie pliku: Brak darwch _
Przerzud/Obrac, ., Ctr+R . P ) P y oK
SA T RozciagniifPochyl il Rozmiar na dysku; Brak. darwch
" i e Rozdzielczosd: 85 « 85 punktdw na cal

Odwrdd kalory Chrl+1

&
Szerokosd: ||Msok0§é:|18 |I [ Darmpélne ]
Z Q Wiyczyst obraz Ctrl+-3hit+r Tedrosthi

|£| é v Rysuj nieprzezroczyste O Cale ) Piksele
N A

Falary
N e () Czamo-biaky {(*) Kolary
O 2
o O

Rys. 9.1. Zmiana rozmiaru obszaru rysowania w programie Paint

Ustal szerokos$¢ i wysokos¢ rysunku, jako jednostke ustal
centymetry.
Wybierz z przybornika przycisk .

Ustal grubosé linii rysowania przyciskiem

Ustal kolor rysowania na czarny |H

48]
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Sprébuj narysowac pokazane na rysunku ponizej

elementy. Uzyj narzedzi: [\, [2 ], [#@).

Rys. 9.2.
Kolejnos¢ | 1. 2. 3. 4.
rysowania
bociana \
Powstanie rysunek widoczny ponizej.
Rys. 9.3.
Rysowanie
bociana \
Wybierz narzedzie (@], dorysuj gtowe, brzuszek,
a za pomoca narzedzia — skrzydta.
Rys. 9.4.
Rysowanie
bociana

49



< Przy uzyciu narzedzia dorysuj oczy.

Ich ksztatt wybierzz menu(e 3 - |
L
v
o

Rys. 9.5.
Gotowy bocian

= Zapisz plik na dysku szkolnego komputera, nadajgc mu
nazwe bocian.

W ten sposob narysowates swojego pierwszego bociana.
Gratuluje!

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Rys. 9.6.
Rysunek
polnych
kwiatow %

Zapisz plik na dysku swojego szkolnego komputera pod nazwa
kwiaty.




Uruchom ptyte.

. 7
N iczenie 3. Zagraj w gre Motyle. @Pp .
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Zagraj w gre Labirynt, pozbieraj dary jesieni. ® S ierani
<l

Fot. Szymon Boratynski
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ekcja 10.
Piszemy i czytamy

Uruchom program WordPad dowolnym sposobem.

g g g OO o S o o o5

Przepisz tekst. Kazde zdanie umies$¢ w oddzielnym wersie.
Wykorzystaj opisane ponizej przyciski, dostepne na pasku
narzedzi programu WordPad.

Kliknij (#], |£]i napisz czcionkg [# v [# ¥] tekst:
Kliknij (BJ, (=i napisz czcionka [Times New Roman v 2 v tekst:
Kliknij [B], (=] i napisz czcionkg [comic sanshs | [ v tekst:
W lodéwee mial pimguwina., cobardzo lubil Lod.

Zapisz plik na dysku swojego komputera, korzystajgc

z polecenia Zapisz jako. Podaj nazwe pliku.

Zagadka:

Calaj wpurost, caylaj uolecs
- ma. brzmianis jednakio.

Mozerz w nim, dokad, cheenz,

Rozwigzanie:




W otwartym oknie programu WordPad wybierz .

- Przepisz zagadke czcionkg |4 ~ 12 =)

- Rozwigzanie zagadki napisz czcionkg pogrubiona.

= Zapisz plik na dysku, nadajgc mu nazwe bedaca
rozwigzaniem zagadki.

Uruchom ptyte.

Przeczytaj tekst po cichu, a nastepnie odpowiedz
na pytania_ wixenie

- Gdzie byta chata?

- Kto rozpoczat wedrowke?

- Kogo po drodze spotkat? Wymien.

- Kogo brakuje w tej opowiesci?




- Sprawdz w bibliotece szkolnej, kto jest autorem tej
historyjki, przeczytaj, jak ona sie skofczyta. Wpisz autora
i tytut ponize;j.
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~\ Cwiczenie 4.
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Otworz nowy dokument edytora WordPad i zapisz wszystkie
odpowiedzi z ¢wiczenia 3 w nastepujacy sposob:

- kazde zdanie w oddzielnej linijce,

< lista wypunktowana ,
5 czcionka [Geemend ),

- czcionka ,
> rozmiar |[16 ]|,
> kolor czcionki (N Ziclory,

Zapisz plik, nadajgc mu nazwe spacer.

OO OOCCCODCOOOC oo COC OO oO0CoCCO000000o00o00000000C000000000C00C000000000000000000C0000000

Potfacz kropki, dokoncz i pokoloruj rysunek.

\
Cwiczenie

S Powiedz, co przedstawia
obrazek. Utéz wtasng
historyjke do ilustracji.
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