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Witaj w Swiecie informatyki! Po tej fascynujacej i zadziwiajacej krainie oprowadza Cie
Zuzia Poziomka, Martynka Malinka, Ja$ Cytrynka, Tomek Ananas i Misiu Fredziu.

Z nimi nauczysz sie doskonale pisa¢ na klawiaturze komputera, tworzyé wyjatkowe
kartki Swiateczne oraz laurki z pieknymi i niepowtarzalnymi rysunkami. Dowiesz sie,
jak korzystac z Internetu, aby odnalez¢ interesujace Cie informacje. Bedziesz wiedziat,
jak utrzymac porzadek w swoich dokumentach, a takze jakie gry komputerowe wybrag,
zeby naprawde dobrze sie bawic¢! Zobaczysz, ze nawet nauka z komputerem

to wielka frajda!

Ksiazka ,,Informatyka Europejczyka. Nauka i zabawa z komputerem w nauczaniu
zintegrowanym” wprowadza w zagadnienia informatyczne, uczac bezpiecznego,
odpowiedzialnego i Swiadomego korzystania z komputera oraz Internetu. Podrecznik
zostat skonstruowany w taki sposéb, aby uczniowie w trakcie gier, zabaw i tamigtéwek
zdobyli podstawowa sprawnos¢ w postugiwaniu sie sprzetem i oprogramowaniem.
Jednocze$nie wszystkie ¢wiczenia zorientowane sg na wszechstronny i harmonijny
rozwoj dziecka, a wiec poszerzanie umiejetnosci zwigzanych ze zdobywaniem wiedzy
(pisanie, czytanie, liczenie), ksztaftowanie pozytywnych relacji z otoczeniem

oraz dziatanie w r6znych sytuacjach szkolnych i pozaszkolnych.

* Pracownia komputerowa

* Pisanie na klawiaturze

* Mysz komputerowa

o Edytor tekstu WordPad

e Czcionki

* Tworzenie plikow i katalogow

* Porzadek na dysku

* Pisanie tekstow i zapisywanie dokumentow
* Program Paint

* Rysowanie i przeksztatcanie elementow rysunku
¢ Przegladarka internetowa

» Wyszukiwanie informacji w Internecie

Na ptycie CD dotaczonej do zestawu znajdziesz mnéstwo ciekawych zadan, krzyzowke,
kolorowanke i gry. Kazde poprawnie wykonane zadanie zostanie nagrodzone.
A wiec nie czekaj dtuzej — siadaj do komputera!
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Na tej lekcji dowiesz sie, co oznaczaja stowa plik i katalog oraz
gdzie je znalezc.

Dokumenty, ktére otwierasz w éwiczeniach z ptyty CD,
to pliki. Kazdy plik ma swojg nazwe.

Uruchom ptyte.




O czym jest ta opowiesc¢? Podaj nazwe pliku.

Przeczytaj uwaznie tekst. S
¢ II Cwiczenie

O czym jest ta opowiesc¢? Podaj nazwe pliku.




o
m Przeczytaj uwaznie tres¢ opowiadania.
)
wiczenie
e

O czym jest ta opowies¢? Podaj nazwe pliku.




NW Pokoloruj jesienne liscie.

PR

Z jakich drzew sa to liscie? Umies¢ pod kazdym rysunkiem
naklejke.
Jak nazwiesz plik? Pokoloruj wtasciwg nazwe.

Liscie Drzewa Drzewa i liscie

Uruchom program Notatnik. Aby to zrobi¢, kliknij ikone
ktdrg znajdziesz na pulpicie.

Przepisz teksty o kotach w otwartym oknie
uruchomionego programu.

)\ Cwicsenies.

Rys. 7.1.
Wegielek

‘ To kot Zuzi. %

On lubi mleko.

—E

Fot. Katarzyna Kiatka



lekcar,,

Rys. 7.2. |
Pieszczoch |

A to kotek Tomka.
On lubi ryby.

Fot. Katarzyna Kiatka .
Aby przejs¢ do nastepnej linii, uzyj klawisza d
+— Enter
Jak nazwiesz ten plik?

Pokoloruj wtasciwg nazwe.

Koty Co lubig koty? Kot

Pracujac na komputerze, pliki zapisujemy w katalogach
(folderach).

» Al e O . op e . . . . e 77 .
’\CWICZGDIG 8 Wybierz naklejki opisujace katalogi na rysunku i umiesc je

4

w szarym polu.




jesiennego lasu.

W Zagraj w gre Pszczotka. Zbierz wszystkie elementy /"’g\
Cwiczenie
E D

Zakoncz prawidtowo prace z uruchomiong ptyta. Wyjmij ptyte
z napedu i wtdz do koperty. Wytgcz komputer.

Fot. Katarzyna Kiatka
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Czy dobrze znasz swojg ojczyzne?

Uruchom program Notatnik sposobem poznanym na lekgji 6.
W otwartym oknie programu ustaw kursor myszy Tw miejscu,
gdzie chcesz wstawic literke, a nastepnie kliknij. Zobaczysz: m
— to jest kursor tekstowy.

Mozesz juz pisac. Wyszukaj na klawiaturze klawisz z wtasciwg
literka i wcisnij go. Napisz stowo Warszawa. Jesli sie
pomylites, nie szkodzi. Podczas pracy na komputerze mozna
wszystko poprawic¢. Na przyktad:

Warszdaaaaaaaaaaaawa
o>

Klawisz Delete | ™ | kasuje znaki na prawo od kursora.

Warszaaaaaaaaaaaeiawa
<om

Klawisz Backspace |+ | kasuje znaki na lewo od kursora.
Poprawites tekst! Gratuluje, nauczytes sie poprawiac btedy.

Przekresl litere, ktérag usunie dany klawisz.

komputeler| moonitor

Dzl +—

Klawisz Delete . Klawisz Backspace




o
m Zaznacz na mapie stolice Polski. Jesli potrafisz zaznaczy¢ swoje
T miejsce zamieszkania, zréb to.

ski jest:

jscowoscC to:

Pokoloruj flage Unii Europejskiej. Pokoloruj flage Polski. E



M Odpowiedzi na pytania utdz z rozsypanki.

Kim jestes?




Uruchom ptyte.

"\(’ﬂviczenie 2% W otwartym pliku o nazwie Polak maty widzisz odpowiedzi o)
. na pytania postawione w ¢wiczeniu 2. Sprawdz, czy tekst "“’iﬁ""‘e

jest napisany poprawnie. Dopisz brakujgce litery.

Rys. 8.1. Plik [ ]
Polak maty L' Polak maty - Motatnik

w oknie W Pl Edycja Format ‘Widok Poroc

programu §st_17_a Po_ski jest w_rsza_a.
Notatnik NJe_tem Po_a_iem.

Fol_ka jest n_sza ojczy_na.

orz_t w k_ronie jest nasz_m godi_m.|

m Jak zapisa¢ poprawiony plik?

W pasku menu programu Notatnik kliknij Plik.
Z listy wybierz Zapisz.

Rys. 8.2. = .
Polecenie L' Polak maty - Notatnik
Zapisz Edycja Format  ‘Widok  Pom
z menu Plik Moy ChlM

Chrl+0
Ckrl+5

QEWOrz,

Zapisz jako..,

Lstawienia strany...
Drukui. ., Chrl+P

Zakoncz

Plik zostanie zapisany w katalogu Moje dokumenty na dysku
komputera. Spytaj nauczyciela, czy dobrze wykonate$
¢wiczenie. Zamknij plik za pomocg przycisku ﬁ

Zapisates plik na swoim komputerze, nie zmieniajgc nazwy.

AL
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”\wazeme 6.
N

I S
'@) wiczenie
Al B

Uzupetnij brakujace litery. Zapisz plik, nie zmieniajgc jego

nazwy.
Wimnie Popraw i uzupetnij tekst. Zapisz plik, nie zmieniajac jego
i C nazwy.

Fot. Katarzyna Kiatka
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Na pewno bardzo lubisz rysowac. Po¢wiczymy postugiwanie
sie myszg, wypetniajac jesienne rysunki kolorami.
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Wiacz komputer, wyjmij ptyte dotagczong do podrecznika i wtdz
ja do napedu.

% - . . . .
AQAMLZANIRE  Pokoloruj rysunki.
4

Po wykonaniu ¢wiczen napisz, co przedstawiajg rysunki.

@ wiczeni:
S

© DI
‘" Cwnﬁeme Rysunek C .

Rysunek B:

wiczenie
< | D

Fot. Danuta Kiatka
_




Wybierz sie z bohaterami ksigzki na jesienne wycieczki.

Uruchom ptyte.

L2
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| Potgcz kropki. Poréwnaj rysunki w ksigzce i na ptycie.




“o\(jWiczenie “8  Pokoloruj rysunki, korzystajgc z palety koloréw. '©/_‘ R
) Napisz, co przedstawiaja. T [Cuiczenie
/A
wiczeni(:
dll D
Rysunek C:
Rysunek D:

M Zagraj w gre Pszczotka. Posprzataj w lesie. '@I .
‘ " CwicEzenie




