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Poznasz dziatanie prawego klawisza
Alt [l w edytorze tekstu.

Temat: Literki z ogonkiem

Mis Fredzio bardzo chciat wiedzieé, jak napisac literki
z ogonkiem na komputerze. Poprosit panig o pomoc.
Przyjaciele uczyli sie razem z nim.

Klawisze do
wpisywania liter
i innych znakow

HHHEARHRNHNE S NS
QUEWREQRAR QY y QjF i Klawisz przejscia
Egg; AlsiplFleG =; . = Enter| |do nastepnego wiersza
Rysunek 22.1. s . — '_' 1 EED
Budowa klawiatury e = it .
Klawisz spacji I Prawy klawisz Alt
do wstawiania odstepéw
w tekscie
Nacisnigcie klawisza spacja PAMIETA)!
[ | wstawia odstep _ _
w tekécie. MIQdZY wyrazamll
wstawiamy tylko jedng
e . spacje, czyli jeden odstep.
Wcisnigcie klawisza Entergm St o
przenosi kursor do nastepnego
wiersza.

Uruchom program Notatnik, klikajgc na komputerze:

E—) (> Wepystkieprogramy == | | Akcesoria m=p [ ] Notatnik

Informatyka Temat: Literki z ogonkiem n
-,"_Europejczyka




- Kup ksigzke Pole¢ ksigzke

w Nauczysz sie wstawiacd litery g, ¢, e, 1, n, 6, $, Z, zZ do tekstu.

= Nacisnij:
Prawy klawisz Aft| # | a nastepnie klawisz z literg A|* | = 3.
Klawisz spacja | |. Powtdrz te czynnosé

po kazdej literze.

Prawy Alt| st |+ klawisz C = C.
Prawy Altmt_ + klawisz E|® | =e.
Prawy Alt | ax |+ klawisz L =t
Prawy Alt | #x |+ klawisz N " =h.
Prawy Alt | #x |+ klawisz O °1=6.
Prawy Alt|ar |+ klawisz §|° | = .
Prawy Alt| = |+ klawisz X|" | = 2.
Prawy Alt|# |+ klawisz Z|* |=z.

Poéwicz przez chwile.

) m—

Prawy Alt + klawisz A = Prawy Alt + klawisz O =
Prawy Alt + klawisz E = B Prawy Alt + klawisz S = N
Prawy Alt + klawisz L = : Prawy Alt + klawisz N = :
Prawy Alt + klawisz X = : Prawy Alt + klawisz C = :
Prawy Alt + klawisz Z = N

n Temat: Literki z ogonkiem
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@ljleiulcly Pokoloruj pola, w ktdrych znajduja sie klawisze potrzebne
do napisania litery a.

i) 8 )
ESENCITD

ejleiiiiy Pokoloruj pola, w ktdrych znajduja sie klawisze potrzebne do

napisania litery t.

~e) 8 &8 )88
] B

@[V Rozwigz zagadke. Narysuj rozwigzanie zagadki.

/

| Temat: Literki z ogonkiem
nformatyka
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W tekscie widocznym na ekranie komputera uzupetnij
brakujace litery. Podpowiedz znajdziesz ponize;.

(8 & & & & 8 )

Pyszny serek z owocami

Przygotu;j:

« mate opakowanie serka homogenizowanego bez cukru,

« 1tyZeczke miodu,

« ulubione owoce (np. maliny, jagody, truskawki),

« 2 ciasteczka owsiane.
Na talerzyku pokrusz ciasteczka. W miseczce doktadnie
wymieszaj serek z miodem. Nastepnie do pustej szklaneczki
wsyp pokruszone ciasteczka. Na to natdz serek, a na koniec
dodaj swieze owoce. Deser gotowy.

Smacznego!

ﬁ ey Utworz wyrazy z podanych liter wedtug kodu.

’ slileiuila Pokoloruj obrazek. Nadaj mu tytut.
O

Zostaw tyle postaci, ile kropek jest w sumie na kostkach.

Niepotrzebne postacie usun kliknieciem.

Temat: Literki z ogonkiem




Bedziesz ¢wiczyt pisanie wyrazéw
w edytorze tekstu Notatnik.

Temat: Goscie z innej planety

Mis Fredzio leciat wysoko w towarzystwie sympatycznych,
dziwnych postaci. USmiechaty sie do niego i mdéwity co$
w dziwnym jezyku. Odwiedzili go goscie z innej planety.
Pomaz Misiowi Fredziowi w porozumiewaniu sie.

eljleiumb Rozszyfruj hasto wedtug podanego klucza.
Dowiesz sie, co ustyszat Mis Fredzio.

[ale|p|ef[1][s]k|m[n][n]o|r|s][T]ulw|y][z]

@ @& x| |b|le@ ) O8] |m]

e Temat: Goscie z innej planety E
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el Jak myslisz, jak wygladali przybysze z innej planety? Narysu;j.

q PAMIETA)!
-4 Dokumenty, ktére otwierasz w ¢wiczeniach z ptyty CD, to pliki. Kazdy

L plik ma swojg nazwe.
|Nazwa pliku
Rysunek 23.1. || S
Pole nazwy -

w programie Notatnik

Wykonujac ¢wiczenie A, zwrd¢ uwage na nazwe dokumentu,
ktory sie otworzyt. Przeczytaj nazwe pliku.

n Temat: Goscie z innej planety



Kup ksigzke Pole¢ ksigzke -
— @

Mis Fredzio napisat na tablicy stowa, ktore pomoga
przybyszom w nawigzaniu dobrych kontaktow z Ziemianami.

Napisz podane zwroty
dziefy dobry w otwartym oknie programu

= Notatnik. Uzyj klawiszy: spacja

S [ | oraz Enterdh :
dziekuje — Enter

Przypomnij sobie i powiedz,

przepraszam

jakich klawiszy nalezy uzy¢, by

V4

napisac litery: Ni Q

Gdy skonczysz pisaé, pokaz
nauczycielowi napisane stowa.

Dopiero po zatwierdzeniu przez nauczyciela zamknij program,
klikajgc przycisk &&3al. Na pytanie komputera odpowiedz
Nie zapisuj.

\
Notatnik |

Czy cheesz zapisac zmiany do pliku Bez tytutu?

Rysunek 23.2.
Przyciski wyboru

[ Zapisz ]| Nie zapisuj |[ Anuluj ]

,‘ @lle I Rozszyfruj odpowied?Z gosci wedtug podanego klucza.

Mis Fredzio odpowiedziat: — Bardzo chetnie sie z Wami
pobawie. Mam dla Was tamigtéwke.

T Temat: Goscie z innej planety
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W Wypetnij puste okienka, uzywajgc podanych ksztattow.

Pamietaj, ze kazda figura moze wystgpic tylko raz w jednym
wierszu i jednej kolumnie.

/\ /NO
O

Pokoloruj figury wedtug instrukcji:

[ ] niebieski jak niebo  /\ jak stonce () zielony jak ogérek

~d B.

OLIA O

AN N QO
O /N O

O LIA /\

Pokoloruj figury wedtug instrukgcji:

QD czerwony jak truskawka [ | niebieski jak niebo  /\ jak stonce () zielony jak ogérek

n Temat: Goscie z innej planety
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Zadowoleni przybysze szybko uporali sie z zadaniem. A Ty?

Zobacz, jakg zabawe goscie zaproponowali Misiowi Fredziowi.

’céwiczenie PR Zagraj w gre Pszczotka. Pozbieraj cukierki, ktore Mis Fredzio
dostat w prezencie od gosci. Powiedz, jakiego ksztattu byty <7, >

{
P cukierki. Q
f— Y
e

’ elileaII3 Rozwigz krzyzowke, wpisz nazwy planet w kolejnosci ich

@ )
potozenia od Stonca. Poznasz nazwe planety, z ktérej
przylecieli goscie.

Utdz puzzle, a dowiesz sie, jaka przygoda spotkata

Misia Fredzia.

Informatyka
-,‘_I;Zuropejczyka



Nauczysz sie pisac wielkie litery
za pomocg klawisza Shift m

Temat: Pozdrowienia z wycieczki

Martynka i Jas pojechali z klasg na wycieczke do Bajkowego
Ogrodu. Zuzi i Tomkowi przystali pozdrowienia.

=a BB % 0 wbion sa  Cajomy
priynka
a4

n Temat: Pozdrowienia z wycieczki
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Qe NIV 7167 pocztdwke z gotowych elementdw.

@
w Uruchom program Notatnik, klikajac na pulpicie ikone s ).

Czy masz jeszcze trudnosci z wykonaniem tego zadania?
Jesli tak, popros nauczyciela o pomoc.

W otwartym oknie programu Notatnik wpisz z klawiatury
imiona przyjaciét Misia Fredzia. Pamietaj, ze imiona piszemy
wielka literg. Aby to zrobic, uzyj klawisza Shift |  shir
Przykfad:

Klawisz Shift |tsi# |+ klawisz A" | = A
Klawisz Shift |#sw |+ klawisz L |- | =L

Po napisaniu kazdego imienia uzyj klawisza Enter,
a wowczas przejdziesz do nastepnego wiersza.

Zuzia
Martynka

f*"\-
Tomek Sy
Jas :
Dopisz swoje imie. Y

e
Zakoncz prace z programem, klikajgc przycisk k== w
W odpowiedzi na pytanie komputera, ktore zobacz

w nowym oknie, kliknij przycisk Nie zapisuj.

-

Temat: Pozdrowienia z wycieczki
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eileiuiiy Pokoloruj kratki wedtug instrukeji. Poznasz droge, jakg przebyli
Martynka i Jas do Bajkowego Ogrodu.

IO |DIRXN

aafas]2e fie fic fio J e Joe fae fae
aofsofeofee | 7e h7r dro 7| 71

m Temat: Pozdrowienia z wycieczki
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IREVELNEEE Zagraj w gre Labirynt. Pozbieraj pamiatki z wycieczki.

®

@lleiile Potgez kropki i pokoloruj rysunek.

IREUELE Utz puzzle, a dowiesz sie, jakie inne bajkowe postacie
Martynka i Jas spotkali w ogrodzie.

Cwiczenie E.

®

Zagraj w gre Gra Misia Fredzia. Pozbieraj zaczarowane jabtka.

=
.

\

Temat: Pozdrowienia z wycieczki
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1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strong WWW
w dziafajacy bankomat!

Dowiedz sie wiecej i dotacz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA WY DAWTNICZA

¥ Helion SA


http://program-partnerski.helion.pl

Ta ksiazka Cie zabierze na wycieczke po komputerze!

Czy to w domu, czy to w szkole, dzi§ komputer masz na stole. Listy, kartki i rysunki bedziesz
tworzyc juz bez gumki. Jeszcze plyte wiéz do Srodka, a przygoda wnet Cie spotka. Raz z Misiem
Fredziem gtéwka pracuje, raz Zuzia Poziomka zabawy szykuje. Jest Tomek Ananas, Jas Cytrynka
oraz przemita Martynka Malinka. Z nimi wszystkimi juz za minute poznasz, do czego stuzy komputer.

Zatem do dzieta, Kolezanko i Kolego, zostai na lekcji Mistrzem Poziomu Pierwszego.

Z ksigika do zajec komputerowych z serii Informatyka Europejczyka najmtodsi uczniowie
bezpiecznie zaczng swojg przygode z komputerem. Pod koniec roku szkolnego pierwszoklasisci
beda pisaf na klawiaturze, postugiwac sie myszka i tworzy€ wtasne rysunki. Dodatkowo

w podreczniku znajduja sie naklejki, ktére wyznaczajg dzieciom drogg do zdobycia tytutu
Mistrza Poziomu Pierwszego.

Do ksigzki zostata dotaczona wyjatkowa ptyta multimedialna,
zawierajgca wiele ciekawych zadan, ktére zamienia nauke w inspirujgca zabawe.
Zagadki, kolorowanki, labirynty i inne ¢wiczenia znajdujgce sie na ptycie CD
pomoga dziecku rozwijaé umiejetnosci logicznego myslenia oraz samodzielnego
zdobywania wiedzy.

Kompletny zestaw Informatyka Europejczyka. Poziom 1
stanowia podrecznik + ptyta CD.

.
PFim—|

Informatyka
; Europejczyka
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. zabaw
dla kﬂzdego _

SZLFD

Podrecznik oraz ptyta z serii Informatyka Europejczyka pozwolg uczniom zdobywac wiedze
poprzez zabawe, a nauczycielom utatwia przekazywanie nowego materiatu w interesujgcy

i niebanalny sposéb. Helion to najwieksze wydawnictwo informatyczne w Polsce, ktdre teraz
pomaga zglebi¢ tajemnice Swiata komputerbw takze naszym dzieciom.
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