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Edycja grafiki

5.1. Sposoby zapisu obrazéw

Edytory grafiki umozliwiajg tworzenie i edycj¢ obrazéw na komputerze. Jedne stuza
do tworzenia i obrébki grafiki rastrowej, inne — grafiki wektorowe;.

Zapisywanie obrazu w postaci zbioru pikseli, czyli najmniejszych elementéw obrazu
wyswietlanych na monitorze, polega na zapisaniu kazdego piksela wraz z powigzang
z nim barwa. Przy duzych powigkszeniach obrazéw zapisanych w postaci bitmapy
widoczna jest siatka drobnych punktéw nazywanych pikselami.

€Cwiczenie 5.1.

Otworz program Paint, ktéry sfuzy do tworzenia i obrébki grafiki rastrowej. Narysuj = 2y
w nim np. kilka kolorowych kwiatkéw, a nastepnie powieksz obszar rysunku za &
pomocq lupy.

Napisz, co jest charakterystyczne dla tego typu obrazéw przy duzych powiekszeniach.

Edytory do obrébki grafiki wektorowej zapisuja obrazy w postaci zdefiniowanych mate-
matycznie obiektéw zbudowanych z figur geometrycznych i uwzgledniaja w obrazach
tylko najistotniejsze szczegdly: ksztalt, rozmiar, kolor, potozenie. Tak zapisane obrazy
zajmuja w pamieci komputera znacznie mniej miejsca niz obrazy rastrowe.

Cwiczenie 5.2.

Wyszukaj w internecie i wypisz nazwy programéw do edydji grafiki rastrowej &
i wektorowej.

Grafika rastrowa Grafika wektorowa



5.2. Jak zgromadzi¢ zdjecia w komputerze?

Do komputera mozna podlaczad rozne urzadzenia zewngtrzne w celu wymiany plikow.
Migdzy innymi moga to by¢: pendrively, cyfrowe aparaty fotograficzne, kamery,
telefony komérkowe, karty pamieci. Najczgéciej urzadzenia te sa podiaczane do portu
USB, co pozwala na szybkie ich wykrycie przez system i fatwy dostep do zgromadzo-
nych danych.

5.2.1. Importowanie zdjec z cyfrowego aparatu fotograficznego

Importowanie zdje¢ za posrednictwem kabla
Zazwyczaj producenci cyfrowych aparatéw fotograficznych dolaczajg do swoich
produktéw:
e kabel, dzigki ktéremu mozliwe jest przeniesienie zdje¢ lub innych plikéw na
komputer,
e plyte CD z oprogramowaniem umozliwiajacym np. katalogowanie czy obrébke
zdjec.
Po podiaczeniu aparatu do komputera i zainstalowaniu sterownika urzadzenia mozna
rozpocza¢ importowanie zdjeé (rysunek 5.1).

Rysunek 5.1. Importowanie
obrazéw i materiatu wideo

= IMportowanie obrazow i wideo

Drysk wymienny (E:)
. b |
0 Liczba znalezionych obrazdw i wideo: 21,

Importowanie za pomoca czytnika kart pamieci

Zdjecia z aparatu cyfrowego mozna réwniez importowaé za posrednictwem czytnika
kart pamieci flash (rysunek 5.2).

Rysunek 5.2. Czytnik
kart pamieci
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Te male urzadzenia sg wyposazone z jednej strony w ziacze USB, z drugiej — wejscie
na kartg lub w przypadku urzadzen wieloportowych — kilka kart pamigci. Urzadzenia
te s3 gotowe do pracy zaraz po podlaczeniu i nie wymagaja instalowania dodatkowych
sterownikéw. Po wyswietleniu okna Autoodtwarzanie i otworzeniu folderu z przecho-
wywanymi zdjgciami mozna przenosi¢ zdjecia na komputer (rysunki 5.3 i 5.4).

< Autoodtwarzanie == p——
Dysk wymienny (E:) @T)'l k<« DCM » 1007740 - [ 49 || wiszukaj 2l

=

-

- D

DZZ“’“?“”“””“J te czynnodt dia zawartodci typu Nazwa ’ Data wykonania Tagi Rozmiar Kiasyfikacja
o [=]100_7657 2004-01-01 12:00 132KB Y5 iy iy
Obrazy — opcje =100 7658 2004-01-01 12:00 1905 KB
[ S Importu obrazy [&=/100_7659 2004-01-01 12:00 442 KB
MJ przy uzydu: System Windows =100 7660 2004-01-01 1201 1779 KB
I. Wyéwiet obrazy /1007661 2004-01-01 1201 TBKE T
ZH] przy v System vindows [=]100_7662 2004-01-01 12:01 499KB v ok
@ Wyswiet obrazy [=]100_7663 2004-01-01 1202 9BKB T Ly
< przy uzydu: Windows Media Center

Ogolne — opcje , Elementéw: 7

Otwdrz folder, aby wyswieti¢ pliki
] przy uzyciu: Eksplorator Windows

rg ‘_’j Przyspiesz mgj system

przy uzydu: Windows ReadyBoost - . X .
Okretl stanienta camydine astondiaranis o Rysunek 5.4. Przechowywane pliki na karcie pamieci flash
Panelu sterowania

Rysunek 5.3. Autoodtwarzanie

Cwiczenie 5.3.

Po skopiowaniu plikéw na komputer warto pamigtaé o bezpiecznym odlaczeniu prze-
no$nego urzadzenia pamigci. W tym celu nalezy klikna¢ ikong wyswietlong w prawym
dolnym rogu ekranu oraz odpowiednia pozycj¢ w otwartym menu kontekstowym
oznaczajaca podlaczone urzadzenie (rysunek 5.5). Po wyswietleniu komunikatu oznaj-
mujacego, ze mozna bezpiecznie usunaé urzadzenie, nalezy wyjac je z portu USB.

Bezpiecznie usuri Urzadzenie pamieci masowej USE - Dysk(G:)

Rysunek 5.5. Ikona umozliwiajaca uzyskanie dostepu do opcji bezpiecznego usuniecia sprzetu

5.2.2. Importowanie zdje¢ z telefonu komérkowego na komputer

Importowanie za posrednictwem kabla podtaczonego do portu USB

Zdjecia wykonane telefonem komérkowym mozna importowaé za pomoca odpowied-
niego kabla dostarczonego przez producenta telefonu podiaczonego do portu USB.
Niezbedne jest wéwczas — podobnie jak w przypadku przenoszenia zdjeé z aparatu



cyfrowego — odpowiednie oprogramowanie. Najczgéciej jest ono dolaczane na plycie
CD dostarczonej wraz z zakupionym telefonem. Mozna je takze pobrac ze strony pro-
ducenta telefonu.

Importowanie z wykorzystaniem technologii bluetooth

Bluetooth to technologia bezprzewodowej komunikacji pomig¢dzy réznymi urza-
dzeniami elektronicznymi, migdzy innymi takimi jak klawiatura, komputer, laptop,
telefon komérkowy?.

Cwiczenie 5.4.

Sprawdz w swoim telefonie komérkowym, czy wyposazony jest w funkcje bluetooth.
Wymien opcje, ktére nalezy wybraé, aby zostata wigczona ta funkcja. 2V

Bezprzewodowa komunikacje¢ zapewnia nieduze urzadzenie (rysunek 5.6), ktore
podpina si¢ do portu USB komputera. Po zainstalowaniu sterownika zostanie wy-
$wietlona w prawym dolnym rogu ekranu ikona €J i mozliwa bedzie komunikacja
pomiedzy urzadzeniami obstugujacymi bluetooth. W przypadku laptopéw najczesciej
funkcja ta jest wbudowana i wéwczas nie s potrzebne dodatkowe urzadzenia.

Rysunek 5.6. Urzadzenie bluetooth

Kliknigcie wyswietlonej ikony prawym przyciskiem myszy i wybranie odpowiedniego
polecenia umozliwi szybkie wyszukanie znajdujacego si¢ w poblizu urzadzenia, ktére
obstuguje t¢ technologie oraz ma whaczona t¢ funkcje (rysunek 5.7).

Wymiana wizytwek Rysunek 5.7. Podreczne menu
po kliknieciu prawym przyciskiem
myszy ikony bluetooth

Bluetooth Serial Port
Dial-Up Networking
Fax

File Transfer

Znajdz urzadzenia...

s o

Information Synchronization

Network Access Kreator instalacji interfejsu Bluetooth

Kenfiguracja zaawansowana
Headset i

Voice Gateway Szybkie laczenie 3

Zstrzymaj urzadzenie z interfejsem Bluetooth

3 Na podstawie http://pl.wikipedia.org/wiki/Bluetooth.
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Po wyszukaniu urzadzenia mozna otworzy¢ jego zasoby (rysunek 5.8), przeglada¢
i importowa¢ pliki.

Ushuga : File Transfer o= Rysunek 5.8. Okno wyswietlajace urzadzenia
gotowe do transportu plikéw

\wiyhierz urzadzenis 2 listy ponize)

Aby uaktualnié listg, klikni] przpcisk Odéwiez,

Mazwa urzadzenia Typ urzgdasnia

) Telefon kamérkowy

Stan : Gatawy

€wiczenie 5.5.

Napisz, w jakich sytuacjach moze by¢ szczegélnie przydatna technologia bluetooth.

Cwiczenie 5.6.

Na podstawie informacji zawartych w internecie napisz, do czego stuzy port podczer- * g%
wieni. Podaj przyktady urzqdzen, ktére mogq korzystac z tej funkgji. oV

5.3. Jak wykona¢ fotomontaz w programie
graficznym Gimp?

Jednym ze znanych darmowych programéw do tworzenia i obrébki grafiki rastrowej
jest program Gimp. Dzi¢ki dostgpnym w programie réznorodnym narzedziom mozna
uzyska¢ bardzo ciekawe efekty graficzne.



5.3.1. Naktadanie elementow na tfo

W celu poznania wybranych funkcji programu Gimp przesledZ ponizej opisane
czynnodci, ktére nalezalo wykona¢, aby powstal fotomontaz. Terminem tym jest
okreslana kompozycja graficzna skladajaca si¢ z kilku elementéw (np. wycigtych frag-
mentéw obrazéw, zdje¢) pochodzacych z réznych zrédel, tak polaczonych ze soba, aby
miejsca ich faczenia byly jak najmniej widoczne. Do fotomontazu zostaly wykorzysta-
ne zdjecia pokazane na rysunku 5.9.

i

Efekt w kolorze mozesz zobaczy¢ pod adresem: fip://fip. helion.pllprzyklady/ickolg. <
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Rysunek 5.9. Zdjecia wykorzystane do fotomontazu

Tlem obrazu bedzie zdjecie przedstawiajace zalew. Z mniejszych zdje¢ zostang wyciete
ptaki i wstawione w o zalewu. A oto kolejne czynnosci, ktére nalezy wykona¢:

w oknie ze zdjgciem kaczki wybierz polecenie Edycja/Skopiuj,

wstaw skopiowane zdjecie na tho zalewu (Edycja/Wklej),
e wybierz z przybornika ikong¢ do skalowania |%,

e w momencie zetknigcia wskaznika myszy z brzegiem zdjecia wyswietli si¢ okno
Skalowanie (rysunek 5.10).

ﬁ Rysunek 5.10.
5 Skalowanie ‘ Skalowanie obrazu

nacze:
{Widejena warstwa)-10 {100_4863 JPG)

Srerokoté: [1032 2 g
Wysokosé:[2576 S B | piksele
72 ppi —_—
cale
punidy

cycera

Inne...
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Skalowanie mozna okresla¢ w jednostkach dostepnych w oknie Skalowanie (rysunek 5.10);
mozna réwniez przeciaga¢ wskaznikiem myszy brzegi zdjecia (rysunek 5.11).

-i'r »  Efekt w kolorze mozesz zobaczy¢ pod adresem: fip://fip. helion. pl/przyklady/iekolg.

Rysunek 5.11. Skalowanie metoda
przeciaggania brzegbw zdjecia

e w razie potrzeby mozna przemiesci¢ zdjecie w odpowiednie miejsce za pomoca
znajdujacego si¢ w przyborniku narzedzia Przesunigcie ,

e kolejng czynnoscia jest wycigcie kaczki. Czynno$¢ t¢ mozna wykona¢ nie tylko
za pomocg narzedzi do wycinania, ale réwniez za pomoca gumki (rysunek 5.12),

Rysunek 5.12. Narzedzie Gumka, ktére

— = moze postuzy¢ do usuniecia krawedzi
Boe vy

aRIQAAP

LS EBR A

S A E /2 /

@ltasua

& W o

b |z.\3.-|:1;- v|
Keycie ————{ ] [1000 [
W ra—

4 4
4 4
4 4

o w celu dokladniejszego wycigcia mozesz powigkszy¢ obraz narzedziem Lupa ,

® w miar¢ wycierania tla wokét kaczki staje si¢ widoczne tlo zalewu,

¢ po doktadnym wytarciu brzegéw wokél kaczki mozna ja polaczy¢ z tem zalewu,
wybierajac polecenie Warstwa/Zakotwicz warstwe,

e podobnie nalezy postgpowaé ze zdjeciem mewy,

o w efekcie otrzymasz obrazek podobny do przedstawionego na rysunku 5.13.



Efekt w kolorze mozesz zobaczy¢ pod adresem: fip://fip. helion.pl/przyklady/iekolg. <
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Rysunek 5.13. Obraz po wklejeniu elementéw i potaczeniu w jedna warstwe

Cwiczenie 5.7.

Otwérz w programie Gimp dwie fotografie. Jedng wykorzystaj jako tto. Z drugiej wy- = ‘Segia™
tnij wybrany element i wklej w tfo. Zadbaj o to, by wklejony element pasowat tema- ' 3
tycznie do tfa.

5.3.2. Wycinanie elementu z tfa
Aby wycia¢ obiekt z tla, nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

o wybierz obraz lub zdjecie, z ktérego cheesz usuna¢ to (rysunek 5.14),

Rysunek 5.14. Obrazek,
z ktérego zostanie wyciete tto




e kliknij polecenie widoczne na rysunku 5.15:

Obraz  Warstwa Kolory MNarzedzia Filtry | 0l5GE Pomoc Rysunek 5.15. Polecenie

Warstwy, Kanaty, §cieiki_ Cofniecie -... Ostatnio zamkniete doki L4 otwmrajqce okno warstw

e z gbrnego menu wybierz polecenie Warstwa/Nowa warstwa i w wyswietlonym
oknie ustaw tryb wypelniania warstwy na przezroczysty (rysunek 5.16),
nastepnie zatwierdz, klikajac przycisk OK,

o w oknie Warstwy, Kanaty, Sciezki... zaznacz tho i wybierz polecenie Edycja/Wytnij
(rysunek 5.17),

— qua warstwa Elumﬁ EI
11jpg-6 ] s
——— ] B e :
Szerokosé: 1419 i Tr::m Zurghly
Wysokosé: @E Krycie: [ 1000 §
giokowanie: [ Jill

Typ wypelnienia warstwy

@ Kolor pierwszoplanowy @ . Hows warstws

@) Kolortta

@) Biate < Enu

® Przezroczysta

Rysunek 5.17. Okno Warstwy,

[ pomoc J[ oc  [[ aeuy | Kanaty, Sciezki...

Rysunek 5.16. Ustalanie trybu
wypetnienia warstwy

® zaznacz i wybierz Edycja/Whklej,

o wybierz narz¢dzie Inteligentne nozyce ,

e zaznacz kontury zamku i zatwierdz decyzje¢ klawiszem Enter. Obraz bedzie
podobny do przedstawionego na rysunku 5.18,

»  Efekt w kolorze mozesz zobaczy¢ pod adresem: fip://fip. helion.pl/przyklady/iekolg.

.

&

Rysunek 5.18. Wyciete kontury zamku




e wybierz polecenie Edycja skopiuj,

o otwoérz zdjecie, ktdre bedzie tem, i wklej zamek (Edycja/Wklej). Efekt bedzie
podobny do przedstawionego na rysunku 5.19. Zwré¢ uwagg, ze nalezatoby
dopasowac¢ rozmiar i kolory zamku do ta,

Efekt w kolorze mozesz zobaczy¢ pod adresem: fip://fip. helion.pl/przykladyliekolg. 9

N
o

Rysunek 5.19. Wklejone
kontury wycietego zamku

e za pomocy narzedzia do skalowania |8 dopasuj rozmiar zamku i przenies go
w odpowiednie miejsce,

e wybierz z gérnego menu polecenie Narzgdzia/Narz¢dzia koloréw/Krzywe...
i tak ustaw krzywa, aby uzyska¢ zadowalajacy efekt koloréw na obrazie
(rysunek 5.20),

Efekt w kolorze mozesz zobaczy¢ pod adresem: fip://fip. helion.pllprzyklady/iekolg. €
T
& Kiapwe e Rysunek 5.20. Modyfikacja
Madyfikacja krzywych koloréw D‘ krzywych koloréw

{Widsjona warstwa)-134 (100_61771PG)

Ustawienia: E 4+ =

Kanat ‘Wartos¢ E @

I
Typ kizywej: [ Wygtadzona =
Podglad

Pomoc l [ Resetuj ] [ oK ] I Anuluj l

49



50

e w celu polaczenia zamku z tem wybierz polecenie Warstwa/Zakotwicz warstwe.

Na koniec warto poeksperymentowad z kolorami i sprawdzi¢, jak bedzie wygladat
obraz po uzyciu okreslonych filtréw, w celu uzyskania ciekawych efektow.

Spéjrz, jakie efekty mozna uzyska¢ (rysunki 5.21, 5.22, 5.23, 5.24):

Efekt w kolorze mozesz zobaczy¢ pod adresem: fip://fip. helion.pllprzyklady/iekolg.

Rysunek 5.21. Obraz po uzyciu polecenia Kolory /Poziomy  Rysunek 5.22. Obraz po uzyciu polecenia
Filtry /Artystyczne /Kubizm...

Rysunek 5.23. Obraz po uzyciu polecenia
Filtry/Artystyczne/Fotokopia
Rysunek 5.24. Obraz po uzyciu polecenia
Filtry/Dekoracja/Stara fotografia...

Cwiczenie 5.8.

Wybierz dowolne zdjecie ze swojej kolekcji i w programie Gimp zastosuj na nim rézne - fsgEs
rodzaje filtrow. Napisz, ktére z nich nadajg obrazom najciekawsze efekty. -



Cwiczenie 5.9.

W programie Gimp wytnij z wybranego zdjecia okreslony element, a nastepnie wklej %
go w tfo innego obrazka. oy

5.4. Na czym polega optymalizacja zdje¢ i obrazéw?

Niekiedy zdarza si¢, ze chcemy zamie$ci¢ obrazy lub zdjecia w internecie. Warto wtedy
pamigta¢ o tym, ze im mniejszy rozmiar plikéw, tym szybciej beda przesylane i wy-
$wietlane w sieci. Odpowiedni zapis pliku graficznego umozliwia zmniejszenie jego
rozmiaréw przy jak najmniejszej utracie jakosci. Jesli za§ chcemy wydrukowa¢ obraz,
nalezy zadbac¢ o jak najlepsza jego jako$¢ i ewentualng korekeje szczegétow.

Optymalizacja obrazéw to nie tylko przygotowanie ich do publikowania w interne-
cie, ale réwniez: poprawianie, retuszowanie, korekta barw, zmiana jasnosci i kontrastu.
Wykonywanie takich operacji na plikach graficznych umozliwiaja odpowiednie
programy, do ktérych naleza miedzy innymi: Gimp, Adobe Photoshop, Photo! Editor,
WebGraphics Optimizer, PhotoPerfect Express, Ashampoo Photo Optimizer Free.

Ciekawg i prostg w obstudze aplikacjg zawarta w pakiecie Microsoft Office jest Microsoft
Office Picture Manager (rysunek 5.25). Program zostal wyposazony w narzedzia do
korekgji obrazéw.

icr Office Pictur

i Plik Edycja Widok Obraz Marzedzia Pomoc Wpisz pytanie do Pomocy -

Pgdskroty.. |l 03] ¥ B2 B X [0 | %0% - @ 42 Sh | [ Edytyj obrazy... | 4] Autokorekta s

I Edytuj obrazy v X
®|®|a

. Liczba wybranych plikdw: 1

Automatyczne poprawianie obrazéw

Aby automatycznie poprawic kalor i jasnost dia
wybranych obrazdw, kiknij przydsk Autokorekta.

Autokorekta
By s Tyeh et

[ | 3asnosé i kontrast

© Kolor

= Przyinij

@ Obréciprzerzué

@ Redukdgja efekiu czerwonych oczu
Zmien rozmiar obrazu

E Zmien rozmiar

e
g 4 b QL —}— & hHK""““‘j"“’if

Rysunek 5.25. Okno programu Microsoft Office Picture Manager
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€Cwiczenie 5.10.

Dodaj w programie Microsoft Office Picture Manager skréty do wtasnych kolekcji ob- '@
razéw. Nastepnie przejrzyj je, korzystajqc z przyciskéw: 23] Widok miniatur, [&] Widok
przezroczy, (=] Widok pojedynczego slajdu.

Wskazéowka

Aby dodaé w programie skréty do obrazéw, nalezy wcisng¢ przycisk i Skréty... ,
nastepnie s Dodai skrét do obrazu... | w oknie Dodawanie skrétu do obrazu wskaza¢
migjsce lokalizacji plikéw graficznych. Po zatwierdzeniu decyzji przyciskiem Dodaj skrot
do wskazanej lokalizacji bedzie dostepny w programie.

5.5. Jakim obrébkom mozna poddac pliki graficzne?

Program Microsoft Office Picture Manager wyposazony jest w narzedzia do edycji
obrazéw. Weisnigcie przycisku [ Edytuj obrazy.. uaktywnia dost¢pne narzedzia:

. |E| Jasnosc i kontrast
Spéjrz, jak wyglada zdjecie przed i po uzyciu narzedzia Jasnosé i kontrast (rysunek 5.20).
Efekt w kolorze mozesz zobaczy¢ pod adresem: fip://fip. helion.pl/praykladyliekolg.

Rysunek 5.26. Wyglad zdjecia przed i po uzyciu narzedzia Jasnos¢ i kontrast

o D Kolor

Za pomoca przycisku Kolor mozna skorygowaé ustawienia odcieni i nasycenia koloréw

(rysunki 5.27, 5.28, 5.29).



Efekt w kolorze mozesz zobaczy¢ pod adresem: fip://fip. helion.pl/przyklady/iekolg. é b

Rysunek 5.27. Przed korekcja Rysunek 5.28. Duze nasycenie koloru  Rysunek 5.29. Skala szarosci
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o & Praymij

Narzedzie Przytmij uaktywnia uchwyty, za pomoca ktérych mozna przyciaé obraz do
dowolnych wymiaréw (rysunek 5.30). Po ustawieniu uchwytéw zostaja wyswietlone
nowe wymiary obrazu.

Py ~ x| Rysunek 5.30. Przycinanie obrazka

Liczba wybranych plikow: 1

Wspdtczynnik proporgji:
(@ Poziomo
1" Pionowo

Oryginal: 1932 x 2576 piks.
Nowy: 1120 x 677 piks.

E]“

o (& Obréciprzerzué
o @ Redukga efekiu czerwonych oczu
Po wybraniu opgji redukujacej efekt czerwonych oczu nalezy wskaznikiem zaznaczy¢

obszary obrazu, kt6re chcemy poprawié. Po zatwierdzeniu zaznaczone obszary zostang
zmienione.

Program umozliwia réwniez zmiang rozmiaru obrazka (rysunek 5.31) oraz kompresje

(rysunek 5.32).

Informacje na temat kompresji obrazéw znajdziesz w podrozdziale 4.3 podrecznika i
dla gimnazjum z serii Informatyka Europejczyka. @
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: Zmieri rozmiar v x Rys_unek. 531 : Kompresuj obrazy - x Rysunek_. 5.32.
©|8|n Zmiana rozmiaru €6 | a Kompresja obrazka
obrazka
Liczba wybranych plikdw: 1 Liczba wybranych plikdw: 1
Ustawienia zmiany rozmiaru Ustawienia kompresji obrazéw
Dopasuj obraz do: Kompresuje obrazy w celu zmniejszenia
() Rozmiar oryginalny rozmiaru pliku i przyspieszenia fadowania.

@ Wstepnie zdefiniowana szerokosc i ) ;
wysokosc: Kompresja z mysla o:
(7)) Bez kompresji

| Bokument - maty (300 x 600 pks

(") Niestandardowa szerokosc i

wysokosc:
_ () Wiadomegdach e-mail
x pic.
() WartosE procentowa oryginalnej s . .. X
szerokodd | wysokosd: Dla obrazdw wyswietlanych na ekranie,
ktdre maja byc szybko wyswietlane, Do
%o uzytku w wiadomosdach e-mail i
witrynach sied Web.
Podsumowanie ustawien rozmiaru Wszystkie obrazy zostana zapisane w
) ) ) skompresowanym formadie pliku i ich
Rozmiar oryginalny: 448 x 336 piks. rozmiar zostanie dopasowany do okna o
Nowy rozmiar: 800 x 600 piks, wymiarze 448 x 336 pikseli
Szacunkowy catkowity rozmiar

Oryginak: 712KB
Po kompregji: 49,6 KB

Zwré¢ uwagg, jak zmienil si¢ rozmiar obrazka po zaznaczeniu okreslonych opgji
zwigzanych ze zmiang rozmiaru (rysunek 5.31) oraz jak zmienil si¢ rozmiar pliku po
kompresji (rysunek 5.32).

Cwiczenie 5.11.

Otwérz program Microsoft Office Picture Manager i korzystajgc z ikony &l Skréty... ,
znajdujqcej sie w gornej czesci okna, otworz wybrany plik graficzny i poddaj go
edyqji, zmieniajgc:
e jasnosc i kontrast,
e kolor — zmniejszajqgc nasycenie,
® rozmiar — za pomocq narzedzia Przytnij ustaw:
- wspotczynnik proporcji — brak
— uchwyty przycinania — od lewej i prawej po 40 pikseli, od dotu i géry po 50 pikseli.
Napisz, jakie byty wymiary obrazka przed i po korekcji.

sty O ERENE ———————————— pikseli.

e B pikseli.



Cwiczenie 5.12.

Wybierz w programie Microsoft Office Picture Manager obraz ze swojej kolekcji. ( : 3
Korzystajqgc z przycisku % Zmier rozmiar , zdefiniuj szeroko$¢ i wysokos¢ obrazka BV
— 800 na 600 pikseli.
Zapisz informacje o rozmiarze obrazka.
| e pikseli.
L pikseli.

€wiczenie 5.13.

Wybierz w programie Microsoft Office Picture Manager obraz ze swojej kolekdji. o gy
Sprawd?z | zapisz rozmiar pliku: N S
@ Bezkompresii e

A nastepnie po kompresji, z myslq o:

@ Dokumentach e
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Rozwiaz logogryf

Inaczej: aplikacja.

—

Program do tworzenia grafiki rastrowej dostepny w systemie Windows.
Najmniejszy element obrazu wyswietlanego na ekranie monitora.
Nazwa przycisku 4= w programie Microsoft Office Picture Manager.

Sposob zapisu pliku graficznego, ktéry umozliwia zmniejszenie jego rozmiaru.

S 1 A WD

Inny rodzaj grafiki niz rastrowa.

WIDISZ RASIO GIOWNE: ...

Wyjasnij znaczenie hasta gtownego.



Koto informatyczne dla gimnazjalistow

JInformatyka Europejezyka” to doskenaly | kempletny zestaw edukacyiny. przygotowany przez
lidera na rynku ksigzek informatycznych - wydawnictwo Helion - z mysla o Was, drodzy
Gimnazjalisci. Podreczniki oraz inne pomoce naukows nalezace do tej serii zostaly opracowane
w taki spozcb, abyicie mogli nie tylke poszerzac swoja wiedzs, ale tez =zyvbko i skutecznie
utrwala¢ nowe wiadomosci. Proponowane Wam rozwigzania szczegdlnie wazne =3 wiasnie
dzig, gdy znajomeosc informatyki stala cig kluczowa - bez nigj nie cposob nadazye za tempem
rozwoju dowolnej dziedziny wiedzy | zrozumie¢ fundamentalnych zmian zachodzacych na
calym swiecie.

Jnformatyka Europejezyka. Kolo informatyczne dla gimnazjalistow” to zestaw interesujacych,
przydatnych zagadnien dotyczacych obslugi komputera (z ewiczeniamil dla miedych adeptow
informatyki. Mozna je poznawac samodzielnie badz w grupie, na przyklad podczaz spotkan
kolka tematycznego. Gimnazjalisci beda mieli okazje uzupelnic wiadomosci = zakresu zabez-
pieczania danych i calege komputera, a takze przyjrzec sie réznym sposcborm sksploracii
internetu. Naucza sig profesjonalnej cbrobki zdjec | umieszczania ich w sieci, projektowania
folderow i broszur, wykerzystania reznych mezliwosei arkusza kalkulacyjnege czy edytora
tekztu. Poznajg rowniez podstawy programowania i sposoby tworzenia dobre] prezentacii
w programie PowerPoint.

Parametry komputera i podstawowe zasady dotyczace jego bezpieczenstwa

Stosowanie hasel. szyfrowanie danychi ich skuteczna ochrona

Internetowe bazy danych, platformy i portale edukacyjne oraz e-booki

Lizty elektroniczne, fora dyskusyjne i komunikatory

Sposoby zapizu obrazéw i tworzenie fotomontazy w programie graficznym Gimp

Gromacdzenie zdjec w komputerze oraz ich publikacja w albumie internetowym

Optymalizacja zdjec | cbrazéw oraz sposoby obrobki plikow graficznych

Microzoft Publisher — projektowanie ogloszen, kalendarza i broszury reklamowej

Tworzenie flmow w programie Windows Movie Maker

Dozkonalenie umiejetnosci w zakresie edycji tekstow

Rozwigzywanie problemow w arkuszu kalkulacyjnym

Podstawy programowania

PowerPoint jako narzgdzie multimedialnege przekazu

Jnformatyka Europejczyka” pozwala na:
gruntowne poznanie podstaw obslugi komputera i najezesciej uzywanych programaow;

atrakeyjne przekazywanie wiedzy, niezbednej do zrozumienia wspolczesnego swiata;
kreatywne wykorzystanie dostgpnych mezliwesci i proponowanie wiasnych rozwigzan.

http://edukacja.helion.pl
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