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Profesjonalne techniki projektowania i sktadu publikaciji

e Jak zdefiniowaé atrybuty publikacji?
o W jaki sposob formatowac tekst i umieszczaé elementy graficzne?
e Jak przygotowaé prace do druku?

Adobe InDesign CS3 to najnowsza wersja jednego z najpopularniejszych i najbardziej
rozbudowanych programdw stuzacych do projektowania i sktadu publikacji. Za pomoca
tej aplikacji mozna przygotowac zardwno prosta ulotke, jak i tysiacstronicowa ksiazke,

a ukonczony dokument zapisa¢ w formie przeznaczonej do druku, w postaci pliku PDF

lub elementoéw witryny WWW. Dla kazdego z tych zastosowar InDesign oferuje doskonale
dopracowane narzedzia oraz funkcje przyspieszajace i utatwiajace prace projektanta.

Do jego niezaprzeczalnych atutéw nalezy zaliczy¢ niesamowitg precyzje, ogromna kontrole
nad wygladem projektowanej publikacji oraz petng integracje z innymi produktami firmy
Adobe. InDesign otwiera zupetnie nowe, szersze horyzonty.

W ksiazce ,Real World Adobe InDesign CS3. Edycja polska” opisano szczeg6towo
mozliwosci tej znakomitej aplikacji. Czytajac ja, poznasz jednak nie tylko funkcje programu,
ale przede wszystkim stosowane przez profesjonalistow techniki, dzieki ktérym Twoja praca
zyska na szybkosci oraz wydajnosci. Nauczysz sie korzystaé z narzedzi InDesigna i okre$lac
atrybuty projektowanej publikacji. Dowiesz sie, jak umieszczaé w publikaciji tekst

i odpowiednio go formatowaé. Przeczytasz o wstawianiu do projektu elementéw graficznych
tworzonych za pomoca narzedzi rysunkowych oraz importowanych z plikéw zewnetrznych.
Dobierzesz odpowiedni model barw, przygotujesz prace do naswietlania i druku oraz
wyeksportujesz jg do formatu PDF.

* Korzystanie z interfejsu uzytkownika, menu i palet
 Konfigurowanie programu

e Definiowanie parametréw nowej publikacji

* Projektowanie stron wzorcowych

* Korzystanie z warstw

* Importowanie tekstu do publikacji

* Formatowanie tekstu

* Definiowanie stylow

» Tworzenie i importowanie elementéw graficznych
* Eksport do formatu PDF

 Tworzenie spisow tresci i skorowidzow

* Praca z kolorami

* Drukowanie publikacji

e Korzystanie z plikow XML

» Automatyzacja zadan za pomoca skryptow

Dotacz do grona profesjonalnych uzytkownikow InDesigna
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Rysowanie

Za pomocg narzedzi dostepnych w programie InDesign mozna narysowac niemal
wszystko — od prostych linii i figur po niezwykle skomplikowane ksztatty.

Wspomniane narz¢dzia mozna podzieli¢ na trzy kategorie. Narzedzia Rectangle
(Prostokgt), Polygon (Wielokgt), Ellipse (Elipsa) oraz Line (Linia) umozliwiajg tworze-
nie podstawowych ksztattow, natomiast Pencil (Oldwek), Smooth (Gladzik), Eraser
(Gumka), Pen (Pioro), Add Anchor Point (Dodaj punkt kontrolny), Delete Anchor Point
(Usun punkt kontrolny) oraz Convert Direction Point (Przeksztatcenie punktow kierunko-
wych) stuza do tworzenia i edycji bardziej ztozonych $ciezek (patrz rysunek 5.1).
Narzedzie Scissors (Nozyczki) pozwala na wycinanie $ciezek.

Niektore sposrod wymienionych narzedzi (na przyktad Rectangle [ Prostokqt],
Polygon [ Wielokgt] i Ellipse [ Elipsa]) posiadaja odpowiedniki przeznaczone do ryso-
wania ramek (Rectangle Frame [ Ramka prostokgtnal, Ellipse Frame [Ramka eliptyczna)
oraz Polygon Frame [ Ramka wielokgtna)). Jedyna réznica polega na tym, ze zawar-
to$¢ utworzonych za ich pomoca $ciezek zdefiniowana jest jako graficzna (w przy-
padku ,,zwyktych” $ciezek jest ona nieokreslona). I to wszystko.

W niniejszej ksigzce bedziemy si¢ postugiwa¢ podstawowg nazwg narzedzia
w odniesieniu do jego obu wersji — nazwa Rectangle (Prostokgt) odnosi si¢ zatem za-
réwno do narzedzia Rectangle (Prostokgt), jak i Rectangle Frame (Ramka prostokgtna).

Ktorych narzedzi do rysowania Sciezek najlepiej uzywac? Tym nie nalezy sie
zbytnio przejmowac¢ — podstawowe ksztatty mozna przekonwertowac na bardziej
skomplikowane, a narzedzia do rysowania ksztattow swobodnych da si¢ wykorzy-
sta¢ do tworzenia prostych elementow.

401
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Narzedzia do rysowania ksztattéw swobodnych:
IE Narzedzie Pen (Piéro)
(] Narzedzie Pencil (Otéwek)

Narzedzia do edycji Sciezek:
s Narzedzie Add Anchor Point
(Dodaj punkt kontrolny)

Narzedzie Delete Anchor Point

£ (Usuni punkt kontrolny)

~) Narzedzie Convert Direction Point
(Przeksztalcenie punktow kierunkowych)
|3<| Narzedzie Scissors (Nozyczki)

|EJ Narzedzie Smooth (Gtadzik)

IZJ Narzedzie Eraser (Gumka)

Narzedzia do tworzenia podstawowych ksztaltow:
|1} Narzedzie Rectangle (Prostokgt)

IEJ Narzedzie Ellipse (Elipsa)

|OJ Narzedzie Polygon (Wielokgt)

|| Narzedzie Rectangle Frame (Ramka prostokgtna)
|®] Narzedzie Ellipse Frame (Ramka eliptyczna)

I@ Narzedzie Polygon Frame (Ramka wielokgtna)
[\.| Narzedzie Line (Linia)

Rysunek 5.1. Narzedzia do rysowania

Rysowane w programie InDesign $ciezki sktadajg si¢ z punktow potaczonych

liniami (patrz rysunek 5.2). Przypomina to troche zabawe w ,,potacz kropki”. Po-

taczenie ich w odpowiedniej kolejnosci daje w rezultacie obraz lub jego czes¢.

Punkty $ciezki majg okreslong kolejnosc i kierunek, mozna je wigc porownac do

stupkow milowych umieszczanych obok drog lub do drogowskazow wskazujg-

2"

f,.,-*’"

Pierwszy punkt na sciezce

cych dalszy ciag trasy.
Rysunek 5.2.
Elementy sciezki ~~ Uchwyt kontrolny
Segment Sciezki L
e -*‘“"_’""m\ Ostatni punkt na $ciezce
——

Uchwyt kontrolny —

’l/ Punkt
i
\% m*‘““f&f

Segment Sciezki
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Kilka stéw na temat terminologii

W terminologii Adobe punkty S$ciezek okre$lane sg jako ,punkty kontrolne”,
a uchwyty kontrolne jako ,linie kierunkowe”. My nie bedziemy stosowac tej ter-
minologii.

Rysowanie
podstawowych ksztattow

Wszystkie ksztatty tworzone za pomocg narzedzi Rectangle (Prostokgt), Polygon
(Wielokgt), Ellipse (Elipsa) oraz Line (Linia) (a takze ich odpowiednikéw stuzacych
do rysowania ramek) mozna rowniez utworzy¢ za pomocy narzedzia Pen (Pid-
ro) (omawianego w dalszej cze$ci rozdziatu) lub nawet Pencil (Otowek). Pierwsze
z wymienionych narzedzi to po prostu skroty utatwiajgce narysowanie cze¢sto wy-
korzystywanych ksztattow.

Tworzenie podstawowych ksztattow jest bardzo proste: przeciggamy narze-
dziem w obrebie strony 1 uzyskujemy $ciezke o okreslonym wygladzie. Ramki
mozna generowac, stosujac przeznaczone do tego narzedzia lub rysujac odpo-
wiednie $ciezki i dokonujgc konwers;ji.

Prostokat, owal, wielokat i linie rysujemy, wykonujgc ponizsze operacje (patrz
rysunek 5.3).

1. Zaznaczamy odpowiednie narzedzie na panelu narzedzi.

Rodzaj tworzonego wielokgta mozna wybra¢, klikajac dwukrotnie narze-
dzie Polygon (Wielokgt) i okreslajagc parametry ksztattu w oknie dialogowym
Polygon Settings (Ustawienia wielokgta).

2. Umieszczamy kursor w punkcie, w ktorym ma si¢ znalez¢ jeden z rogow
ksztattu, i przeciggamy. InDesign tworzy $ciezke rozpoczynajaca sie we wska-
zanym punkcie.

Kwadraty mozna rysowa¢, przytrzymujac klawisz Shift w trakcie przecia-
gania narzedziem Rectangle (Prostokgt). Wykonujac te sama operacje w trakcie
przeciggania narzedziem Ellipse (Elipsa), mozemy uzyska¢ okrag, a w przy-
padku narzedzia Polygon (Wielokgt) — wielokat rownoboczny. Przytrzymujac
klawisz Shift podczas przeciagania narzedziem Line (Linia), ograniczamy do-
stepne katy nachylenia do wielokrotnos$ci 45 stopni.

Aby narysowac ksztatt w oparciu o jego punkt srodkowy, nalezy przytrzy-
mac klawisz Option/ Alt.

3. Kiedy rysowany obiekt przybierze odpowiadajacy nam ksztatt, przerywamy
przeciaganie.
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Rysunek 5.3.
Rysowanie
podstawowego
ksztattu

3

Wybieramy jedno Przeciggamy nim Utworzony zostaje
z narzedzi do rysowania  w obrebie strony ksztalt o wyznaczonych
podstawowych ksztaltéw w ten sposob wymiarach

(w tym przykladzie
jest to narzedzie
Rectangle [Prostokgt])

Wielokaty mozna rowniez tworzy¢, definiujgc ich szeroko$¢ 1 wysokosc

(patrz rysunek 5.4).

1. Zaznaczamy narzedzie Rectangle (Prostokgt) lub Ellipse (Elipsa) na panelu Tools
(Narzedzia).

2. Umieszczamy kursor w punkcie, w ktérym chcemy umie$ci¢ jeden z rogow
ksztattu, lub przytrzymujemy klawisz Option/Alt i wskazujemy kursorem
punkt srodkowy rysowanej figury.

3. Klikamy. Wyswietlone zostanie okno dialogowe Rectangle ( Prostokgt) lub Ellipse
(Elipsa) (w zaleznosci od wybranego narzedzia).

4. Wpisujemy warto$ci w polach Width (Szerokos¢) i Height (Wysokosc), po czym
klikamy przycisk OK.

i
|| F
9. T.
PR
B Q
<
Zaznaczamy narzedzie ;: Wyswietlone zostaje okno
] . P dialogowe Rectangle
Sposéb rysowania ksztattu |5 4 (Prostokgt), Polygon
2 kontrolowad, o . ’ ;
zaznag(;]z';?v):/y;sl;; ;Zl}:l; L‘?J Klikamy w obrebie (erlokqt) hfb Ellzpse Utworzony zostaje
odniesienia na panelu o | strony lub stolu (Elzpsg). Wpisujemy ksztatt o podanych
Transform (Przeksztaté) |2 2 montazowego wymiary tworzonej figury wymiarach
: i klikamy przycisk OK

Rysunek 5.4. Tworzenie podstawowego ksztattu w oparciu o jego wymiary
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Punkty i sciezki

Najwazniejszych rzeczy w zyciu najtrudniej sie nauczy¢. Jedng z nich jest ryso-
wanie 1 przeksztatcanie krzywych Béziera — konstrukcji geometrycznych wy-
korzystywanych do reprezentowania ksztattow Sciezek w wiekszosci obecnie
stosowanych programéw do rysowania. Kiedy po raz pierwszy zetknelismy si¢
z programami FreeHand oraz Illustrator, proces tworzenia ksztattow przez roz-
mieszczanie punktow 1 manipulowanie uchwytami byt dla nas czym$ komplet-
nie obcym 1 w ogole nie kojarzyt si¢ z rysowaniem. Dopiero potem zatapalismy,
W CZym IZecz.

Bardzo czesto tworzyliSmy ilustracje, patrzac na nie z kazdego punktu wi-
dzenia z wyjgtkiem perspektywy samej linii. Tymczasem w programach wykorzy-
stujacych krzywe Béziera (takich jak InDesign) jest to najlepsze podejscie. Taka
technika rysowania nie jest ani lepsza, ani gorsza — jest po prostu inna i trzeba
sie do niej przyzwyczaic. Jesli wtasnie z zaktopotaniem zerkneli$cie na narzedzie
Pen (Pidro), nalegamy, by$cie mimo wszystko nadal z niego korzystali. Zacznijcie
mys$lec jak linia.

Mysle< jak linia

Wyobrazcie sobie, ze na skutek wypicia magicznego eliksiru lub dziatania tajem-
niczego promieniowania kosmicznego skurczyliscie si¢ do rozmiaréw mniejszych
niz punkty w zabawie ,potacz kropki’. Aby doda¢ catej historii nieco kolory-
tu, niech to beda kropki w rysunkach zamieszczanych w czasopismie dla dzie-
ci ,Swierszezyk”, ktorego egzemplarze czesto znalez¢ mozna w poczekalniach
u dentystow.

Jedynym rozwigzaniem jest ukonczenie rysunku. Kiedy idziecie przed siebie,
linia ciagnie si¢ za Wami. Przy kazdym punkcie znajduje si¢ znak wskazujacy
aktualng pozycje i dalszg droge.

Rozumiecie juz? Kropki to punkty F.aczaca je trasa to linia. Seria potagczonych
kropek to $ciezka. Maszerujac od punktu do punktu, myslicie jak linia.

Kazdy punkt — od pierwszego do ostatniego — zawiera pewne informacje na
temat segmentow tgczacych go z sasiednimi punktami.

Sciezki i ich atrybuty formatowania (wypetnienie i obrys) to dwie rozne rze-
czy. Sciezka bedzie istnie¢, nawet jesli okreslimy wypetnienie i obrys jako None
(Brak) lub ustalimy zerowa grubosc¢ tego drugiego.

Zaznaczenie punktu powoduje jego wypetnienie (patrz rysunek 5.5). W taki
sam sposdb wybrany punkt oznaczany jest w programie Illustrator, natomiast
w aplikacji FreeHand stosowane jest odwrotne rozwiazanie.
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Rysunek 5.5.
Zaznaczone

i niezaznaczone
punkty

Rysunek 5.6.
Punkty gtadkie

Rysunek 5.7.
Punkty narozne

T Ten punkt nie jest zaznaczony

Rodzaje punktow
W programie InDesign wyrézniamy dwa rodzaje punktow: punkty narozne
oraz punkty gtadkie. Kazdy typ ma osobne wasciwosci.

Ten punkt jest zaznaczony
Zaznaczony segment

— Te punkty nie sq zaznaczone

» Punkt gtadki taczony jest z sasiednimi punktami linig krzywa i dysponuje

dwoma uchwytami kontrolnymi. Jeden z nich kontroluje zakrzywienie seg-

mentu wystepujacego po punkcie, natomiast drugi — segmentu wystepujacego

wezesniej. Dodatkowo poruszanie jednym z uchwytow wptywa na pozycje

drugiego. Punkty gtadkie zwykle wykorzystuje si¢ do rysowania gtadkich, za-

krzywionych linii (patrz rysunek 5.6).

Punkty gladkie zakrzywiajg
polgczone z nimi segmenty.

W przedstawionym przyktadzie
wykorzystano wylgcznie punkty
tego rodzaju

» Punkt narozny tworzy prosty segment, prowadzacy do poprzedniego punktu

na rysunku (patrz rysunek 5.7). Punkty tego typu wykorzystuje si¢ do tworze-

nia ksztattow opartych na liniach prostych.

Punkty narozne domyslnie

nie wprowadzajq zakrzywienia
do potgczonych z nimi segmentéw.
W przedstawionym przyktadzie
wykorzystano wylgcznie tego

typu punkty



Rysunek 5.8.
Kierunek sciezki
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7, jakich punktow najlepiej korzysta¢? Kazdy typ punktu mozna przekonwer-
towac na inny, a efekty osiggnigte za pomocg jednego ich rodzaju mozna rowniez
uzyskac, wykorzystujac drugi. Mozna zatem korzysta¢ z najwygodniejszych dla
nas punktow oraz narzedzi i osiggng¢ zamierzony rezultat. Innymi stowy, nie ma
najlepszego sposobu rysowania z uzyciem narz¢dzia Pen (Pidro), warto jednak wie-
dzie¢, na czym polegajg poszczegolne dostepne metody.

Kierunek sciezki

Kierunek sciezki okreslany jest przez kolejno$¢ rozmieszczania jej punktow
(patrz rysunek 5.8). W naszej zabawie w ,,potacz kropki~ kierunek $ciezki infor-
muje o kolejnosci taczenia poszczegolnych kropek.

Kolejnosé tworzenia
punktow wyznacza
kierunek $ciezki

Aby odwrdci¢ kierunek $ciezki, zaznaczamy ja i wybieramy polecenie Reverse
Path (Odwrdc sciezke) z menu Object/Paths (Obickt/Sciezki). Kierunek $ciezki zostaje
odwrocony. Ten sam efekt mozna uzyskac¢ za pomoca operacji Reverse Path (Odwrd¢
Sciezke) omowionej w podrozdziale ,Operacje na $ciezkach” (w dalszej cze$ci tego
rozdziatu).

Uchwyty kontrolne

Krzywizne segmentéw $ciezki umieszczonych przed danym punktem i po nim
mozna zmienia¢ za pomocg jego uchwytow kontrolnych. Kazdy punkt moze mie¢
maksymalnie dwa takie uchwyty. Domys$lnie nowo utworzone punkty gtadkie dys-
ponujg dwoma, a punkty narozne nie majg ich wcale. Pojedynczemu segmentowi
przypisane sg zatem najwyzej dwa uchwyty — po jednym dla jego poczatkowego
1 konicowego punktu.

Uchwyt kontrolny mozna schowa¢ (przeciagajac go do wnetrza punktu), przez co
likwidujemy jego wplyw na krzywizne sasiednich segmentow. Niekoniecznie jednak
uzyskamy wtedy linie proste — nalezy pamigtac, ze na ksztalt segmentow majg jesz-
cze wplyw uchwyty kontrolne punktow znajdujacych si¢ na ich drugim koncu.

Najwazniejsza roznica migdzy punktami naroznymi a gtadkimi polega na
tym, ze uchwyty tych pierwszych mozna przemieszcza¢ niezaleznie, natomiast
w przypadku tych drugich zmiana potozenia jednego uchwytu wptywa na pozycje
drugiego (patrz rysunek 5.9). W rezultacie punkty narozne sg bardziej przydatne
(przynajmniej naszym zdaniem) — za ich pomoca mozna zrobi¢ to, co jest mozli-

we do uzyskania z wykorzystaniem punktow gtadkich lub mieszanych.
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Rysunek 5.9.

Punkty gtadkie
kontra
punkty narozne

Rysunek 5.10.
Konwertowanie
punktéw

Przesunigcie jednego Aby zmienic¢ krzywizne
z uchwytow kontrolnych jednego segmentu, nie
punktu gladkiego wplywajgc jednoczesnie
wplywa na pozycje na ksztatt kolejnego,
drugiego nalezy wykorzystac

punkt narozny

Jeden rodzaj punktu na inny mozna przekonwertowa¢, klikajac go narze-
dziem Convert Direction Point (Przeksztatcenie punktow kierunkowych). Klikniecie
punktu gtadkiego powoduje schowanie obu jego uchwytow kontrolnych. Aby
przekonwertowac¢ punkt gtadki na narozny, zachowujac jeden z jego uchwy-
toéw, nalezy przeciggna¢ drugi za pomocg wspomnianego narzedzia (patrz ry-
sunek 5.10).

Umieszczamy narzedzie
Convert Direction Point
(Przeksztatcenie

punktéw kierunkowych)
nad punktem gladkim...

...i klikamy. Punkt
przekonwertowany
zostaje na punkt
narozny

Aby przekonwertowal
punkt narozny na
gladki, przeciggamy
nad nim narzedziem
Convert Direction
Point (Przeksztatcenie
punktéw kierunkowych)

Punkt gladki mozna
zmieni¢ w narozny,

Punkt gladki
przeksztatcony zostaje

przeciggajgc omawianym w punkt narozny.

narzedziem jeden z jego
uchwytéw kontrolnych

W trakcie przeciggania
uchwytu kontrolnego...

I~

...InDesign dopasowuje
zakrzywienie odpowiadajgcego
mu segmentu. Drugi

z polgczonych z danym
punktem segmentéw pozostaje
niezmieniony



Rysunek 5.11.

Rysowanie sciezek
narzedziem Pencil
(Otéwek)
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Rysowanie sciezek
narzedziem Pencil (Otéwek)

Najszybszym sposobem tworzenia Sciezek swobodnych jest wykorzystanie na-
rzedzia Pencil (Otowek). Klikamy jego ikone na pasku narzedzi (lub naciskamy
klawisz N) i przeciggamy nim w obrebie strony. W trakcie przeciggania InDesign
tworzy podgzajaca za kursorem $ciezke, automatycznie dodajgc punkty narozne
i gtadkie (patrz rysunek 5.11).

@
Zaznaczamy narzedzie Pencil Przeciggamy narzedziem
(Otéwek) i umieszczamy je w obrebie strony lub stotu
w punkcie, w ktérym ma sig montazowego

rozpoczgé sciezka

Kiedy $ciezka osiggnie pozgdany W trakcie przeciggania InDesign
ksztatt, przerywamy przecigganie ~ automatycznie dodaje kolejne
punkty gladkie i narozne

Rysowanie sciezek
narzedziem Pen (Piéro)

Narzedzie Pen (Pidro) oraz jego warianty: Add Anchor Point (Dodaj punkt kontrolny),
Delete Anchor Point (Usuri punkt kontrolny) oraz Convert Direction Point (Przeksztatcenie
punktow kierunkowych) mozna wykorzysta¢ do tworzenia i edycji $ciezek.

Po kliknigciu nim na stronie utworzony zostanie punkt narozny. Przeciggniecie
powoduje umieszczenie punktu gtadkiego w miejscu, w ktérym zostato rozpocze-
te. W trakcie przeciggania mozemy okresli¢ dtugos¢ uchwytow kontrolnych (i tym
samym ksztatt krzywej) (patrz rysunek 5.12).

Aby zakrzywi¢ segment nastepujacy po punkcie naroZnym, nalezy wstawi¢
wspomniany punkt, umie$ci¢ nad nim narzedzie Pen (Pidro) — zostaje ono za-
mienione na narzedzie Convert Direction Point (Przeksztatcenie punktow kierunkowych)
— 1 przeciggna¢. W trakcie przeciggania z punktu wysuniety zostanie uchwyt
kontrolny (patrz rysunek 5.13).
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Rysunek 5.12.
Umieszczanie 8,
punktéw gtadkich
i naroznych
Przeciggamy narzedziem ...a InDesign tworzy
Pen (Piédro)... punkt gladki
L Geometryczny
s T | Srodek
obwiedni
Sciezki
Klikajgc tym samym ...moZemy utworzyc¢
narzedziem... punkt narozny
Rysunek 5.13.
Wyciaganie uchwy- \ y A
tu kontrolnego
z punktu naroznego f
¥
Umieszczamy nad Przeciggajgc, wysuwamy  Klikamy narzedziem,
punktem narzedzie Pen uchwyt kontrolny dodajgc punkt. Segment
(Pidro) (zostaje ono tgczgcy oba punkty
zamienione na narzedzie zostaje zakrzywiony
Convert Direction Point
[Przeksztatcenie

punktéw kierunkowych])

Najwigkszy problem zwigzany z opisang technikg polega na tym, ze krzywizne
tworzonej linii mozemy oceni¢ dopiero po umieszczeniu drugiego punktu. Lo-
gicznie rzecz biorac, faktycznie nie potrzebujemy uchwytu kontrolnego dla seg-
mentu, ktory jeszcze nie istnieje, nie zmienia to jednak faktu, ze opisana metoda
bywa meczgca.

Aby przekonwertowa¢ umieszczony punkt gtadki na narozny, umieszczamy
nad nim narzedzie Pen (Pidro) (zostanie ono zamienione w narzedzie Convert Direc-
tion Point [ Przeksztalcenie punktow kierunkowych]) i klikamy. Punkt zostaje zamienio-
ny na narozny, a jego uchwyty zostaja wsuniete.

Potozenie punktow mozna zmieniac¢, zaznaczajac je narzedziem Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie) 1 przeciagajac je na nowe pozycje.
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Techniki rysowania

Teraz, kiedy znamy juz wszystkie elementy tworzace $ciezki, przejdziemy do ich
praktycznego wykorzystywania.

Porady dotyczace rysowania sciezek

W trakcie rysowania $ciezki nalezy pamietaé, ze zawsze mozna jg jeszcze poz-
niej dopracowaé. Widzielismy juz przypadki kasowania catej Sciezki z powodu
zle umieszczonego punktu koncowego. Poczatkowe rozmieszczenie punktow nie
ma wiekszego znaczenia, poniewaz na dalszym etapie pracy mozna je swobodnie
przesuwac. Poza tym warto wspomniec, ze:

» InDesign daje mozliwo$¢ dodawania i usuwania umieszczonych na sciezkach
punktow.

> W trakcie rysowania $ciezki mozna zmienia¢ narzedzia.
> Za pomocy narzedzia Scissors (Nozyczki) mozemy dzieli¢ $ciezki.

Tworzgc Sciezki, najlepiej uzywac jak najmniejszej liczby punktow; nie jest to jed-
nak wymagane. Zauwazylismy, ze uzytkownicy stawiajacy pierwsze kroki w obstu-
dze narzedzia Béziera zwykle wykorzystujg wiccej punktow, niz wymagajg tworzone
przez nich $ciezki. Z czasem opanowujg podstawowg zasade rysowania wektorowego:
kazda krzywa mozna opisa¢ za pomocg dwdch punktow i ich uchwytow kontrolnych.

Uchwyty kontroine
Obstuga uchwytow kontrolnych to najtrudniejszy aspekt rysowania w programie
InDesign. Sg one niezbedne podczas tworzenia krzywych, lepiej wiec nauczyc¢ si¢
je odpowiednio wykorzystywac.

Krzywizne segmentu dopasowujemy; zaznaczajac narzedziem Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie) jeden z tworzacych go punktow. Pojawiajg sie uchwy-
ty kontrolne wskazanego punktu oraz punkty sasiadujace z nim na sciezce. Brak
uchwytow oznacza, ze krzywizna kontrolowana jest przez punkt umieszczony po
drugiej stronie linii. Umieszczamy kursor nad jednym z uchwytdw i przeciggamy,
zmieniajac krzywizne segmentu. Kiedy osiagnie ona pozadany ksztatt, przerywa-
my przeciagganie (patrz rysunek 5.14).

Aby wsuna¢ (usungé) uchwyt kontrolny, nalezy go przeciaggna¢ do wnetrza
punktu.

Krzywizne segmentu mozna rowniez zmienic, klikajac go narzedziem Direct
Selection (Zaznaczanie bezposrednie) (lub przeciagajac nad nim obszar zaznaczenia)
1 przeciggajac w wybranym kierunku. W trakcie przeciagania krzywizna linii be-
dzie sie zmienia¢ (patrz rysunek 5.15).
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Rysunek 5.14.
Dopasowywanie
punktow gtadkich

Rysunek 5.15.
Inny sposéb na
zmiane krzywizny
segmentu

Rysunek 5.16.

Dodawanie punktu
do sciezki

\\
/ U e

Segment zostaje
zakrzywiony

Zaznaczamy punkt Przeciggamy uchwyt kontrolny
narzedziem Direct  punktu na nowg pozycje
Selection

(Zaznaczanie

bezposrednie)

Zaznaczamy segment, klikajgc go

lub przeciggajgc nad nim prostokqgt
zaznaczenia narzedziem Direct
Selection (Zaznaczanie bezposrednie)

Przeciggamy, zmieniajgc krzywizne
wskazanego odcinka Sciezki

Dodawanie punktéow do sciezki

Do utworzonej $ciezki mozna dodawa¢ kolejne punkty. W tym celu zaznaczamy
ja, aktywujemy narzedzie Pen (Pidro) i klikamy nim wybrany segment. We wska-
zanym miejscu dodany zostanie nowy punkt (patrz rysunek 5.16).

/V\ /,,/of\

Umieszczamy narzedzie Pen (Piéro) — Klikamy, dodajgc
nad Sciezkq. Zostaje ono zmienione nowy punkt

w narzedzie Add Anchor Point

(Dodaj punkt kontrolny)

Nie ma potrzeby zaznaczania narzedzia Add Anchor Point (Dodaj punkt kontrol-
ny) — zostanie ono automatycznie aktywowane, kiedy kursor znajdzie sie nad do-
wolnym z segmentdw $ciezki.



Rysunek 5.17.
Usuwanie punktu
ze $ciezki
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Usuwanie punktow
Po zaznaczeniu $Sciezki mozemy usuwac znajdujgce si¢ na niej punkty, klikajgc je
narzedziem Pen (Pidro) (patrz rysunek 5.17).

el T

Umieszczamy narzedzie Klikamy, usuwajgc
(Pen) Piéro nad punktem. punkt ze Sciezki
Zostaje ono zamienione na

narzedzie Delete Anchor Point

(Usuni punkt kontrolny)

Zaznaczanie i przesuwanie punktow

Skoro dotarliscie tak daleko, to wiecie juz pewnie, jak zaznacza¢ punkty. Tutaj
chcemy jeszcze wspomnie¢ o kilku pozytecznych zasadach.

» Punkt mozna zaznaczy¢, klikajac go lub przeciggajac wokot niego prostokat
zaznaczenia narzedziem Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie).

» Aby zaznaczy¢ wickszg liczbe punktow, nalezy klika¢ je kolejno z wceisnietym
klawiszem Shift lub przeciagna¢ wokot catej grupy prostokat zaznaczenia (tu
réwniez korzystamy z narzedzia Direct Selection [ Zaznaczanie bezposrednie]).

» Aby zaznaczy¢ wszystkie punkty na $ciezce, nalezy przytrzymac klawisz Op-
tion/ Alt i klikna¢ ja narzedziem Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie).

» Punkty znajdujace si¢ wewngtrz grup lub na Sciezkach ztozonych mozna za-
znacza¢ narzedziem Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie).

» Podczas przesuwania punktu jego uchwyty kontrolne przemieszczane sg
razem z nim, zachowujac swoje potozenie wzgledem punktu. W rezultacie
operacja ta powoduje wiec zmiang krzywizny potaczonych z nim segmentow
(chyba ze przesuniemy rownoczesnie punkty umieszczone na ich przeciwle-
gtych koncach).

> Segment prosty (oraz przypisane do niego punkty) przesuwamy, zaznaczajac
go 1 przeciagajac narzedziem Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie).
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Rysunek 5.18.
Otwarte
i zamkniete $ciezki

Rysunek 5.19.
Zamykanie
otwartej $ciezki

Rysunek 5.20.
Otwieranie
zamknietej Sciezki
przez usunigcie
jednego z jej
segmentow
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Otwieranie i zamykanie sciezek

Sciezki moga by¢ otwarte i zamkniete (patrz rysunek 5.18). Otwarta $ciezka nie
posiada segmentu tgczacego jej poczatkowy i koncowy punkt. Nie ma konieczno-
$ci zamykania $ciezki w celu dodania do niej zawartosci (tekstowej lub graficznej)

lub wypetnienia.

e

/

-

Sciezka nie musi by¢
zamknieta przed nadaniem
jej wypetnienia

Zambknieta Sciezka Otwarta Sciezka

Aby zamkna¢ $ciezke, nalezy ja zaznaczy¢, wybra¢ narzedzie Pen (Pidro) i klik-
nac¢ jej punkt poczatkowy lub koncowy (nie ma znaczenia ktory). Nastepnie klikamy
drugi z wymienionych punktéw Sciezka zostaje zamknieta (patrz rysunek 5.19).

Umieszczamy narzedzie — Klikamy i przesuwamy Klikamy, zamykajgc Sciezke

Pen (Pioro) nad punktem  je nad punkt wyznaczajgcy
kosicowym otwartej Sciezki drugi koniec $ciezki

Innym sposobem jest wykorzystanie operacji Close Path (Zamknij sciezke) oma-
wianej w podrozdziale ,Operacje na $ciezkach” w dalszej cze$ci rozdziatu.

Sciezke zamknicta mozna otworzy¢, zaznaczajac jeden z jej segmentow narze-
dziem Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) i naciskajac przycisk Delete. InDe-
sign usunie wskazany segment, powodujac otwarcie $ciezki (patrz rysunek 5.20).

Usuwamy segment,

Wybieramy narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie
naciskajgc klawisz Delete

bezposrednie) i przeciggamy prostokgt zaznaczenia
nad jednym z segmentow sciezki
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Aby otworzy¢ Sciezke bez usuwania jej segmentu, nalezy klikna¢ ja narze-
dziem Scissors (Nozyczki). Kliknag¢ mozna zardwno punkt, jak i segment $ciezki
(patrz rysunek 5.21).

Rysunek 5.21. . .
Otwieranie { /- /- {
zamknigtej $ciezki { \. / \ .". \

Klikamy segment lub Sciezka zostaje otwarta. W razie koniecznosci
punkt Sciezki narzedziem  mozemy zmienic polozenie jej punktow koficowych
Scissors (Nozyczki)

Punkt najblizszy poczatkowi $ciezki (zgodnie z jej kierunkiem) umieszcza-
ny jest na jej koncu, a jego pozycje zajmuje punkt do tej pory traktowany jako
ostatni.

Innym sposobem jest wykorzystanie operacji Open Path (Otwdrz sciezke) oma-
wianej w podrozdziale ,Operacje na $ciezkach” w dalszej cze$ci rozdziatu.

kaczenie otwartych sciezek

Dwie otwarte Sciezki mozna potgczy¢ w $ciezke pojedynczg, a dwie zamknigte
— w S$ciezke ztozona. W tym podrozdziale zajmiemy si¢ taczeniem otwartych
sciezek. Aby potaczy¢ dwie otwarte Sciezki, wykonujemy nastepujgce operacje
(patrz rysunek 5.22):

1. Zaznaczamy narzedzie Pen (Pidro).

2. Umieszczamy kursor nad punktem poczatkowym lub koncowym jednej ze
$ciezek (nie ma koniecznosci jej zaznaczania). Ikona narzedzia zmienia sie,
wskazujgc mozliwo$¢ dodania nowego punktu.

3. Klikamy, a nastepnie umieszczamy kursor nad punktem poczgtkowym lub
koncowym drugiej $ciezki. Wyglad kursora zmieni si¢ ponownie, wskazujac
mozliwo$¢ potaczenia punktu ze $ciezka.

4. Klikamy narzedziem Pen (Pidro), taczac obie $ciezki.

5. Operacj¢ powtarzamy dla pozostatych dwoch punktow koncowych tgczonych
sciezek.



416 Real World Adobe InDesign CS3. Edycja polska

Rysunek 5.22.
kaczenie
otwartych $ciezek

6 %
g
Umieszczamy narzedzie Klikamy i przesuwamy Ponownie klikamy,
Pen (Piéro) nad punktem  narzedzie nad punkt tgczqgc obie Sciezki
koticowym jednej ze Sciezek koticowy drugiej Sciezki nowym segmentem

. i
Operacje powtarzamy dla pozostatych dwéch
punktéw koricowych

y 4
Sciezki ztoZzone
W dawnych czasach Ole musiat nie tylko z trudem maszerowa¢ do szkoty wiele
mil, znoszac zimno i niepogode, ale takze wykonywac serie niestychanie skom-
plikowanych operacji, aby utworzy¢ dziur¢ wewnatrz zamknietej $ciezki. Sam
proces byl w pewnym sensie fascynujacy; nie poprawiat jednak ponurego uspo-
sobienia Olego.

Obecnie tworzenie dziur w $ciezkach jest znacznie tatwiejsze — wystarczy
potaczy¢ je w $ciezke ztozong. Sktada sie ona z dwdch lub wiecej sciezek (kto-
re musza by¢ odblokowane, rozgrupowane i zamkniete) potaczonych za pomoca
polecenia Make Compound Path (Utworz sciezke ztozong) z podmenu Paths (Sciezki)
w menu Object (Obiekt). Obszary miedzy sciezkami lub te, w ktérych $ciezki sie
naktadaja, sg przezroczyste. Ponizsza procedura pozwala utworzy¢ torus, znanego
réwniez jako ksztatt ,paczka z dziurky” (patrz rysunek 5.23).

Na panelu Tools (Narzedzia) zaznaczamy narzedzie Ellipse (Elipsa).
Rysujemy dwa owale, umieszczone jeden na drugim.
Wypelniamy je podstawowym kolorem wypetnienia.
Zaznaczamy oba utworzone ksztatty.

MEFE NS

Tworzymy S$ciezke ztozona, naciskajac skrot klawiszowy Command+8/ Ctrl+8.
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Rysunek 5.23. Content >
Tworzenie Effects » | Wybieramy polecenie
$ciezki ztozonej k|| Comeroprons.. Make Compound Path
Object Layer Options... (Utwérz s'czezk? zh)z’onq)
Clipping Path » A e 7.
mage Color Settings z podmenu Puths (S‘CIEZkl)
w menu Object (Obiekt)

Interactive

Open Path
Close Path
Reverse Path

Pathfinder
Convert Shape

Zaznaczamy Sciezki,
ktére majg zostaé
polgczone

Display Performance Make Compound Path

| Release Compound Path {8

InDesign tworzy
Sciezke ztozong ze
wskazanych obiektow

Na tym przyktadzie
zaprezentowalismy Sciezke
zlozong wykorzystang jako

kontener przechowujgcy obraz

Sciezki wchodzace w sktad $ciezki ztozonej mozna od niej na powrdt od-
dzielic. W tym celu zaznaczamy $ciezke ztozong i wybieramy polecenie Release
Compound Path (Zwolnij Sciezke ztozong) z podmenu Paths (Sciezki) w menu Object
(Obiekt).

W trakcie tgczenia $ciezek z innymi liniami i wypelnieniami $ciezka ztozona
przejmuje atrybuty obrysu i wypelnienia $ciezki potozonej najnize;j.

Sciezki powstate w wyniku konwersji tekstu na krzywe sa zawsze ztozone.

Edycja sciezek ztozonych

Punkty wchodzace w sktad $ciezki ztozonej mozna zaznacza¢ w taki sam sposob
jak obiekty stanowigce czes$¢ grupy — klikajac je narzedziem Direct Selection (Za-
znaczanie bezposrednie). Po zaznaczeniu punktu mozna zmienia¢ jego pozycje (patrz
rysunek 5.24).

O O

—Ak

—Y

Zaznaczamy punkty Przeksztatcamy (przesuwamy, skalujemy,
narzedziem Direct pochylamy lub obracamy) punkty. W tym
Selection (Zaznaczanie — przykladzie punkty zostaly przesunigte
bezposrednie) w inne miejsce



418 Real World Adobe InDesign CS3. Edycja polska

Rysunek 5.25.
Zasady
wypetniania sciezek

Dzielenie sciezek ztoZzonych

Sciezke ztozona mozna przekonwertowa¢ z powrotem na dwie lub wiecej normal-
nych $ciezek, zaznaczajac ja i wybierajac polecenie Release Compound Path (Zwolnij
Sciezke ztozong) z podmenu Paths (Sciezki) w menu Object (Obiekt) (Iub naciskajac
klawisze Command+Option+8/ Ctrl+Alt+8). Sciezka ztozona zostaje podzielona na
swoje sciezki sktadowe, ale ich formatowanie pozostaje bez zmian.

Wypetnianie sciezek ztozonych

Jesli mieliscie wczesniej do czynienia z programami Illustrator, FreeHand czy
innymi aplikacjami do rysowania, prawdopodobnie jestescie przyzwyczajeni do
dwoéch wariantow wypelniania. W zaleznosci od aplikacji majg one rozne nazwy,
zwykle jednak okreslane sg jako zasada Even Odd Fill (Parzyste-nieparzy-
ste) oraz zasada Zero Winding Fill (Niezerowe wypefnienie). Okreslajg
one stosowany w danym programie sposob wypetniania $ciezki przecinajacej
samg siebie oraz wewnetrznych obszarow sciezki ztozonej.

Jesli rysowaliscie $ciezki samoprzecinajace sie lub wklejaliscie dowolne sciez-
ki z wymienionych aplikacji do programu InDesign, wiecie juz, ze obstuguje on
jedynie zasade Zero Winding Fill (Niezerowe wypetnienie).

O czym my w ogole moéwimy? Najtatwiej bedzie to pokaza¢ na przyktadzie

(patrz rysunek 5.25).

Samoprzecinajqgca sig Sciezka Samoprzecinajqgca sig Sciezka
wypelniona z wykorzystaniem wypelniona z wykorzystaniem
zasady Zero Winding Fill zasady Even Odd Fill (Parzyste-
(Niezerowe wypelnienie) nieparzyste) (Illustrator)
(InDesign)

W jaki sposdb uzyskac¢ drugi rodzaj wypetniania w programie InDesign? Czy
trzeba najpierw opracowac ilustracj¢ w innym programie i dopiero potem zaim-
portowac ja do publikacji?

Pytanie to doprowadzato Olego do szalenstwa, az w koncu odkryt, ze moze
symulowac efekt stosowania zasady Even Odd Fill (Parzyste-nieparzyste) za po-
mocy $ciezek ztozonych i operacji Add (Dodaj) (operacje na $ciezkach omowimy
w dalszej czesci rozdziatu) (patrz rysunek 5.26).
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1. Zaznaczamy samoprzecinajacg si¢ Sciezke.

2. Kopiujemy ja i nastepnie wklejamy w miejscu (skrot klawiszowy
Command+QOption+Shift+V/ Ctrl+Alt+Shift+V), tworzac duplikat obiektu umiesz-
czony doktadnie nad oryginatem.

3. Zaznaczamy oba elementy i klikamy przycisk Add (Dodaj) na panelu Pathfin-
der (Filtry sciezek) — mozna réwniez skorzysta¢ z polecenia Intersect (Przeciecie).
Utworzona zostaje sciezka ztozona, wypetniona zgodnie z zasada Even Odd
Fill (Parzyste-nieparzyste).

[ Pathfinder x |
Pathfinder

LT = I |

oo coa
a6 s +lo e mn
il
Klikamy przycisk Add (Dodaj) na
panelu Pathfinder (Filtry Sciezek)

Zaznaczamy Sciezke,

a nastepnie tworzymy jej
duplikat, wykorzystujgc
polecenie Paste in Place
(Wklej w miejscu)

o

Utworzona zostaje Sciezka ztozona,
wypetniona zgodnie z zasadg Even
Odd Fill (Parzyste-nieparzyste)

Rysunek 5.26. Symulowanie efektu zastosowania zasady Even Odd Fill
(Parzyste-nieparzyste)

Wygtadzanie sciezek

Lubicie uzywa¢ narzedzia Pencil (Otdwek). Czasem jednak zadrzy Wam reka albo
dowcipnis, z ktérym pracujecie, nie moze si¢ powstrzymac, aby nie tragca¢ Was
w trakcie rysowania. W obu przypadkach konieczne jest wygtadzenie utworzonej
sciezki. Czy oznacza to, ze jesteScie skazani na godziny dodatkowej pracy? Nie,
jesli wykorzystacie narzedzie Smooth (Gladzik). Dzieki niemu wygtadzanie nie-
rownych sciezek staje si¢ dziecinnie proste.

Aby wykorzysta¢ omawiane narzedzie, nalezy je najpierw zaznaczy¢ na pa-
nelu Tools (Narzedzia) (zwykle jest ono ukryte pod narzedziem Pencil [Otdwek]).
Mozna rowniez nacisnag¢ klawisz Option/Alt w trakcie korzystania z narzedzia
Pencil (Otdwek) — powoduje to tymczasowe zmienienie go na narzedzie do wygta-
dzania. Nastepnie przeciggamy narzedziem nad $ciezka, ktora chcemy wygtadzi¢
(patrz rysunek 5.27). InDesign wygtadza $ciezke, przesuwajac (a czasem réwniez
usuwajgc) znajdujace sie na niej punkty, a takze zmieniajac ustawienie ich uchwy-
tow kontrolnych.
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Rysunek 5.27.

Wygtadzanie

Sciezki

Na panelu narzedzi
zaznaczamy narzedzie
Smooth (Gladzik)

Rysunek 5.28.
Okno dialogowe
Smooth Tool Prefe-
rences (Preferencje
narzedzia Gtadzik)

lo__|
k&,

& T.
q u ¥ Pencil Tool N
= Smooth Tool

9| P Erase Toal

0 r
\
Przeciggamy

ok
narzedziem \ %
nad Sciezkg
>~ !
\

InDesign wygtadza sciezke, ( -ﬁ K

zmieniajgc ustawienie uchwytow ¢
kontrolnych, a takze przesuwajgc
i usuwajgc jej punkty

Zaznaczamy Sciezke
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Lepsza kontrole nad dziataniem narzedzia mozna uzyskac, klikajac dwukrot-
nie jego ikone na pasku narzedzi. Wyswietlone zostanie okno dialogowe Smooth
Tool Preferences (Preferencie narzedzia Gladzik) (patrz rysunek 5.28). Suwak Fideli-
ty (Doktadnosé) wyznacza odlegtos¢ (w pikselach), o jaka ,wygtadzona” $ciezka
moze sie rozni¢ od $ciezki narzedzia (wyzsze wartosci odpowiadaja wiekszym
zmianom i w rezultacie wiekszej roznicy miedzy obiema wersjami $ciezki). Skale
zmian okreslamy za pomocg suwaka Smoothness (Gladkosé) (wyzsze wartosci od-
powiadaja wiekszemu wygtadzeniu).

—
Smaooth Tool Preferences

Tolerances oK |
poeity: |TE | pocets =
_
Smoothonss: (25 |% [ oefais |
Crtkons
[+]keen Selacted

Usuwanie sciezek

Zatozmy, ze chcemy usung¢ fragment $ciezki, ktorego poczatek i koniec nie po-
krywajg si¢ z istniejacymi na niej punktami. W wersji 1.0 programu InDesign wy-
magatoby to przeciecia $ciezki narzedziem Scissors (Nozyczki) (na jednym z kon-
coéw wybranego do usuniecia odcinka), a nastepnie skasowania odcinka miedzy
dwoma powstatymi punktami.

Obecnie jest to znacznie tatwiejsze. Na panelu Tools (Narzedzia) wybieramy
narzedzie Erase (Gumka) i przeciaggamy nim nad obszarem $ciezki przeznaczonym
do usuniecia (patrz rysunek 5.29).
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Rysunek 5.2?. .
Usuwanie
fragmentu sciezki

X
o
j Pencil Tool N
B, ¥ smooth Tool '
Na panelu narzedzi a R
zaznaczamy narzedzie
Erase (Gumka)

Zaznaczamy

sciezke |G

:

Przeciggamy narzedziem Erase Usuniecie segmentu $ciezki
(Gumka) po fragmentach Sciezki, — zamknigtej powoduje jej otwarcie.
ktére chcemy usungé Usunigcie odcinka sciezki otwartej

dzieli jg na dwie czesci

Operacje na sciezkach

Operacje na Sciezkach — jak okreslamy polecenia reprezentowane przez przyciski
zgromadzone na panelu Pathfinder (Filtry sciezek) — umozliwiaja tworzenie jednych
sciezek na podstawie innych, a takze zmienianie ich ksztattu w okreslony sposob.
Pierwszy rzad przyciskow widocznych na wspomnianym panelu pozwala tworzy¢
skomplikowane ksztatty z wykorzystaniem podstawowych figur geometrycznych
oraz opracowywac¢ ksztatty trudne do narysowania z uzyciem narzedzia Pen (Pidro).

Operacje Convert Shape (Konwersja ksztattu) to zbior ,,uzytkowych” funkcji prze-
znaczonych do pracy ze $ciezkami. Czemu umieszczono je na panelu Pathfinder
(Filtry sciezek) wraz z innymi operacjami, z ktérymi nie maja wiele wspolnego? Po-
myslcie dobrze, zanim odpowiecie. Czy naprawde potrzebny Wam kolejny panel?

Polecenia dostepne na omawianym panelu dzialaja w oparciu o obszar(y)
przecigcia miedzy dwoma lub wigksza liczba obiektow. Mozemy dzigki nim ta-
czy¢ 1 tworzy¢ nowe obiekty; a takze pomniejszac jeden obiekt o obszar zajmowa-
ny przez drugi.

Wiele 0s6b zyje w przekonaniu, ze operacje na $ciezkach (na przyktad w pro-
gramach Illustrator, FreeHand czy QuarkXPress) to zaawansowane techniki ryso-
wania. Czgsto styszymy: ,Nie umiem rysowac, wigc nie korzystam z tych polecen.
Mam wystarczajaco ktopotu z obstugiwaniem otéwka”.

Trudno bardziej mina¢ si¢ z prawda. Jesli umiecie rysowaé, przyciski widoczne
na panelu Pathfinder (Filtry sciezek) stanowig mity dodatek. W przeciwnym jednak
wypadku moga one szybko sta¢ sic Waszymi najlepszymi przyjaciotmi. Pomyslcie
o tym — nawet David umie narysowa¢ niemal wszystko, korzystajac wytacznie
z prostokatow, elips oraz, okazjonalnie, wielokatow. Wykorzystujac operacje na
sciezkach, mozecie uzyskac takie same efekty, nie ryzykujac zapetnienia doku-
mentu stosami naktadajacych sie ksztattow.
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Korzystanie z panelu Pathfinder (Filtry sciezek)

Aby wykona¢ dowolna z operacji na $ciezkach, nalezy zaznaczy¢ przynajmniej

dwa obiekty, wyswietli¢ panel Pathfinder (Filtry sciezek) i klikna¢ przycisk odpowia-

dajacy wybranej operacji (patrz rysunek 5.30).

Rysunek 5.30.
Wykonywanie
operacji na $ciezce

Zaznaczamy dwa lub
wigcej obiektow...

N0

E— — JE— —
[ Pathfinder x | [ Pathfinder x |

Pathfinder: Pathfinder:
e ® oD o P
Convert Shapd: Convert Shape:

B OO &6 A B 6 0 &6 A
O S+ a3 o O s +|laom

® &

Klikamy jeden z przyciskéw
widocznych na panelu (w tym
przyktadzie klikniety zostat
przycisk Subtract [Odjecie])

Operacja zostaje wykonana
na wskazanych obiektach

Omowimy je wszystkie po kolei, ale najpierw kilka podstawowych zasad:

Oryginalne ksztalty s3 usuwane. Operacje na $ciezkach czesto usuwaja
pierwotne ksztatty, wstawiajac w ich miejsce nowo utworzony. W wielu przy-
padkach stanowi on Sciezke ztozong. Aby zachowa¢ oryginalne ksztatty;, nale-
zy wykonac ich kopie przed wykonaniem ktorejkolwiek operacji.

Kolejnos¢ na stosie ma znaczenie. Wieckszo$¢ operacji na $ciezkach
wptywa w okreslony sposob na obiekty umieszczone u gory lub u dotu. Je-
sli dana operacja nie przyniosta zamierzonego efektu, cofnijcie jg, zmiencie
wzajemne polozenie obiektow za pomocg komend Bring to Front (Przesuti na
wierzch), Bring Forward (Przesuni do przodu), Send Backward (Przesun do tytu) oraz
Send to Back (Przesuti na spéd) z podmenu Arrange (Utdz) w menu Object (Obiekt)
1 sprobujcie ponownie.

Zmiany formatowania. Z reguly wypelnienie, obrys, warstwa oraz po-
zostate atrybuty formatowania obiektu potozonego u gory definiuja wyglad
nowo utworzonego ksztattu. Wyjatkiem jest operacja Subtract (Odejmij), ktora
opiera wyglad tworzonej $ciezki na formatowaniu obiektu potozonego u dotu.
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> Operacje na sciezkach i ramki tekstowe. Wykonanie jednej z oma-
wianych operacji na ramce tekstowej wplywa na ksztatt samej ramki, a nie
zawartego w niej tekstu.

> Alternatywa dla sciezek przycinania. Czasem mozna postuzy¢ sie ope-
racjami na Sciezkach, zamiast tworzy¢ sciezki odcinania i zagniezdzone obiek-
ty, co poprawi szybkos¢ wydruku.

> Uwaga na zawartos¢ sciezek. Przeprowadzanie operacji na $ciezkach
posiadajacych zawarto$¢ — na przyktad zaimportowang grafike — moze spo-
wodowac jej usuniecie.

Add (Dodaj)

Operacja Add (Dodaj) tworzy nowy obiekt, ktérego linia zewnetrzna odpowia-
da obwodowi zaznaczonych ksztattow. Obszary przeciecia oraz wszelkie we-
wnetrzne $ciezki sa usuwane (patrz rysunek 5.31). Jesli oryginalne figury op-
arte sg na $ciezkach ztozonych, wewnetrzne $ciezki zostang zachowane, chyba
ze przecinajg sie¢ wzajemnie lub znajduja w obszarze przecigcia dodawanych
obiektow.

Rysunek 5.31.
Operacja Add
(Dodaj)

Zaznaczamy obiekty

Gwiazda znajduje si¢ z przodu

[ Pathfinder x |

KlikamypVZyCiSk Pathfinger:
Add (Dodaj) T2 = & @

Convert Shape:

MO0 8o A
O 7 +|a &

Na podstawie linii zewnetrznych
wskazanych obiektéw
utworzony zostaje nowy ksztalt
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Subtract (Odjecie)

Operacja Subtract (Odjecie) mozna sie postuzy¢ w celu wyciecia w $ciezce ot-
woru o ksztalcie innej Sciezki. Catos¢ dziata na zasadzie foremki do ciastek
— obiekt znajdujacy sie u gory wycina swoj ksztatt w obiekcie umieszczonym
u dotu (patrz rysunek 5.32). Powstata w rezultacie figura ma wypelnienie i ob-

rys drugiego z nich.

Rysunek 5.32. —— Zaznaczamy obiekty
Operacja Subtract
(Odjecie)
— Gwiazda znajduje si¢ z przodu
[[Pathfinder x | o
Pathfinder:
y @\ @
Klikamy przycisk T o0 oo a
Subtract (Odjecie) o s +laSm

Operacja powoduje usunigcie
obszaru przeciecia z obiektu
znajdujgcego sie u dotu

Intersect (Przecigcie)

Ta operacja powoduje utworzenie ksztattu odpowiadajgcego obszarowi przecigcia
(cze$ci wspolnej) zaznaczonych $ciezek (patrz rysunek 5.33). Jesli nie majg one
wspdlnej czesci, wyswietlony zostanie komunikat o btedzie.

Rysunek 5.33. L Zaznaczamy obiekty

Operacja Intersect

(Przeciccie) —— Gwiazda znajduje si¢ z przodu

[ Pathfinder |

Pathfinder:

b B & @& g
Crrven Shape:

Klikamy przycisk A A0 660 A
Intersect (Przecigcie) o/ 43 om

Utworzona zostaje nowa Sciezka
odpowiadajgca ksztattem obszarowi
przeciecia wskazanych obiektow

Jak juz wczesniej wspomnieliSmy, operacje na $ciezkach powodujg usunigcie
zaznaczonych obiektow. Sa r6zne sposoby na ich zachowanie, najlepiej jednak za-
stosowac efekt $ciezki, skopiowa¢ wynik, wydac¢ polecenie Undo (Cofnij) przywra-



Rysunek 5.34.
Operacja Exclude

Overlap (Wytacze-
nie naktadki)

Klikamy przycisk e
Exclude Overlap :
(Wylgczenie naktadki) O s +t|loowm

Rysunek 5.35.
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cajace oryginalne Sciezki i nacisna¢ skrot klawiszowy Command+Option+Shift+V/
Ctrl+Alt+Shift+V (odpowiada on poleceniu Paste in Place [ Wklej w miejscu]). Metoda
ta jest szczegdlnie przydatna w przypadku polecenia Intersect (Przeciecie).

Exclude Overlap (Wytaczenie naktadki)

Przycisk Exclude Overlap (Wylgczenie naktadki) stuzy do tworzenia $ciezek ztozo-
nych z zaznaczonych obiektow. W tym przypadku obszar przeciecia wskazanych
ksztattow pozostaje niewypetniony (patrz rysunek 5.34).

— Zaznaczamy obiekty

— Gwiazda znajduje si¢ z przodu

T — - x
|| Pathfinder x

Pathfinder:

@B & & b

000 O A

Nowa sciezka utworzona zostaje
przez dodanie wybranych obiektéw
i usunigcie ich obszaru wspélnego

Minus Back (Odjecie spodu)

Operacja Minus Back (Odjecie spodu) jest przeciwna do polecenia Subtract (Odjecie)
— powoduje odjecie $ciezki potozonej z tytu od tej potozonej z przodu (patrz ry-
sunek 5.35). Powstaly w jej wyniku ksztatt posiada formatowanie drugiego z wy-
mienionych obiektow.

| Zaznaczamy obiekty

0
Operacja
Minus Back
(Odjgcie spodu) J — Gwiazda znajduje si¢ z przodu
e < R
Pathfinder:
B e B @
Convent Shape:
Klikamy przycisk 00 @O0 A
Minus Back o7 +|locomwm
(Odjecie spodu)

Nowy ksztalt powstaje przez
odjecie obiektu potozonego
nizej od umieszczonego z przodu
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Operacje Convert Shape (Konwersja ksztattu)

Operacje Convert Shape (Konwersja ksztattu) wykonujemy, zaznaczajac obiekt i kli-

kajac wybrany przycisk na panelu Pathfinder (Filtry sciezek).

>

Convert to Rectangle (Konwersja na prostokqt). Klikniecie tego przycisku po-
woduje przekonwertowanie wskazanej $ciezki na prostokat.

Convert to Rounded-Corner Rectangle (Konwersja na prostokqt zaokrgglony).
W tym przypadku po przekonwertowaniu ksztattu na prostokat nastepuje do-
datkowe zaokraglenie jego rogow na podstawie biezacej wielkosci promienia,
okreslonej w oknie dialogowym Corner Options (Opcje naroznika).

Convert to Beveled-Corner Rectangle (Konwersja na prostokqt z fazg). To pole-
cenie powoduje przekonwertowanie wskazanej sciezki na prostokat i nadanie
mu fazy na podstawie biezacej wielkosci promienia, okreslonej w oknie dialo-
gowym Corner Options (Opcje naroznika).

Convert to Inverse-Rounded-Corner Rectangle (Konwersja na prostokgt odwrot-
nie zaokrgglony). Ten przycisk umozliwia konwersje ksztattu na prostokat od-
wrotnie zaokraglony. Ten typ zaokraglenia rowniez tworzony jest na podstawie
biezacej wielkosci promienia, okreslonej w oknie dialogowym Corner Options
(Opgje naroznika).

Convert to Ellipse (Konwersja na elipse). Przeksztatca wskazang $ciezke na
elipse. Zastosowanie tej operacji w stosunku do kwadratu spowoduje utworze-
nie okregu.

Convert to Triangle (Konwersja na tréjkqt). Konwertuje wybrany obiekt na
trojkat.

Convert to Polygon (Konwersja na wielokgt). To polecenie tworzy na podstawie
zaznaczonej Sciezki wielokat, wykorzystujac do tego ustawienia zdefiniowane
w oknie dialogowym Polygon Settings (Ustawienia wielokgta). Umozliwia to ta-
twe zamienianie jednych wielokgtow na inne.

Convert to Line (Konwersja na lini¢). Konwertuje wybrany obiekt na linie.

Convert to Vertical or Horizontal Line (Konwersja na lini¢ pionowq lub poziomg).
To polecenie konwertuje wskazang $ciezke na linie pionowg lub pozioma.



Rysunek 5.36.
Otwieranie sciezki

Zaznaczamy Sciezke i klikamy przycisk
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»  Open Path (Otwérz sciezke). Za pomocag tego przycisku mozna otworzy¢ zamknie-
ta sciezke. Operacja ta nie usuwa ostatniego segmentu Sciezki, a jedynie otwiera ja

w miejscu, gdzie znajduje sie jej pierwszy lub ostatni punkt (patrz rysunek 5.36).

» Close Path (Zamknij sciezke). To polecenie zamyka otwarta $ciezke.

» Reverse Path (Odwri¢ sciezke). Klikajac ten przycisk, mozemy odwroci¢ kieru-

nek zaznaczonej $ciezki.

| Pathfinder x |

Pathfinder:

BB &® &
Conuert Shape:

B B0 @8 A
O # + gﬁ;&m

InDesign otwiera $ciezke
i zaznacza jej pierwszy punkt

Open Path (Otwérz Sciezke)

Opcje naroznika
Narozniki tworzonych $ciezek mozemy znieksztatca¢, korzystajac z opcji naroz-
nika. Najczesciej stosowany efekt to zaokraglenie rogéw prostokata lub kwadratu.
Opcje naroznika modyfikujemy, zaznaczajac $ciezke i wybierajac polecenie
Corner Options (Opcje naroznika) z menu Object (Obickt). Wyswietlone zostanie okno
dialogowe o tej samej nazwie. Wybieramy jeden z efektow dostepnych w menu Ef-
fect (Efekt), wpisujemy warto$¢ w polu Size (Rozmiar) i naciskamy klawisz Return/
Enter. InDesign nadaje efekt narozny wskazanej figurze (patrz rysunek 5.37).

Obrysy

Po utworzeniu $ciezki zwykle chcemy nadac¢ jej okreslong grubos¢ obrysu, kolor
i inne atrybuty formatowania. Proces ten nazywany jest czasem obrysowywa-
niem sciezki, natomiast mowiac o jej ogdlnym wygladzie, uzywamy terminu
obrys. Obrys okresla wyglgd linii zewnetrznej $ciezki.

Obrys sciezki definiujemy, zaznaczajac ja i otwierajac panel Stroke (Obrys) za
pomoca skrotu klawiszowego Command+F10/F10 (patrz rysunek 5.38). W rozwija-
nym menu Bpe (Bp) wybieramy typ obrysu — jednolity, kreskowany lub dowolny
inny (na przyktad wieloobrysowy).

Dodatkowo mozemy tworzy¢ wtasne obrysy ztozone z kresek, paskow lub
kropek. Tematem tym zajmiemy sie w dalszej czesci rozdziatu.
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Rysunek 5.37. —— » | Zaznaczamy Sciezke

Efekty narozne Content » | i wybieramy polecenie
Effects > Corn'er Optlf)n's
(Opcje naroznika)

Object Layer Options... zmenu Ob]eCt

Clipping Path » | (Obiekt)
Image Color Settings...

Corner Options
Effect: | v None E
Wybieramy jeden z efektéw | 25T gopel
za pomocg menu Effect (Efekt) Inset [ Preview
Inverse Rounded
Rounded

Opcje naroznika
w programie
InDesign

Corner Options
& Effect [ Fancy ) (0K
Size: 24 pt
(] Preview
Omawiane efekty mozemy
nadawac kazdemu punktowi Rozmiar efektu naroznego
naroznemu. Stosowanie ich okreslamy w polu Size (Rozmiar)

wobec wielokgtéw moze
przynies¢ ciekawe rezultaty

Ksztatty utworzone
przez nakladanie
efektow naroznych
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| Weight =025 pt :!

Panel Stroke (Obrys) mozna wyswietli¢,

@& Show Options |

Stroke Styles...

naciskajgc klawisz Command+F10/F10

[ o Stroke x | =
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Aby rozwing( ,minimalistyczng” wersje
panelu, wybieramy polecenie Show Options
(Pokaz opcje) z menu panelu lub dwukrotnie
klikamy jej zaktadke

Weight: = 0.25 pr :]Cap. = (= P .
= =*=_|_— Rozwinigta wersja panelu Stroke (Obrys)
Miter Limit: =14 x Join: [ % @
S - ey -X
angn swoke. [ 11 [ [ Stroke x | o= [= Stroke x| =
Tyve: [ — ) || weigh: 2025 o ) o [ @ weighe: 1025 o o & =
Smrt: | None B [ e e =n « Join: [ @ @ Miter Limit: = 4 x Join: [ (1 (%
End: [ None D)
Gap Colar: | [] (None] o0 || ananstrore:  [EIEET wignswoke: I 1 3
Gap Tint: [100% | » e —— " (e & & & & o[F)
Stare:| I Solid Start: [None B
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Gap Color | e Thick — Thin - Thick Py squaresolid
Gap Tint: Thin - Thick CapTint i square
Thin - Thick - Thin ®—— Circlsalid r
Thin - Thin O—— Circle
Triple ——— Curved

B W Dashed (3 and 2)
BN B Dsshed (4 and 4)
URRRNRN Left Slant Hash

-f———— Earbed |}
4——— TriangleWide
et Triangle

—— SimpleWide

Wybieramy typ obrysu [T e —
za pomocg rozwijanego — (SN " . ;
e e () e | e sakoceonic

o = s linii, wykorzystujgc rozwijane

Domyslne typy obryséw menu Start (Poczgtek) lub End

B 5o ednolity) (Koniec)

o Thick - Thick (Gruby - gruby)

W 7ick - Thin (Gruby - cienki)

E Thick - Thin - Thick (Gruby - cienki - gruby)

w71 - Thick (Cienki - gruby)

wmmmm Thin - Thick - Thin (Cienki - gruby - cienki)

T 'Thin - Thin (Cienki - cienki)

—— Triple (Potrdjny)

= = = Dashed (3 and 2) [Kreskowany (3i2)]

— — = Dashed (4 and 4) [Kreskowany (4i4)]

NN\ Left Slant Hash (Znak hash pochylony w lewo)

w77 Right Slant Hash (Znak hash pochylony w prawo)

I Straight Hash (Prosty znak hash)

e o Dotted (Kropkowany)

—— Wavy (Falujgcy)

OO White Diamond (Biaty romb)

ee e oo Japanese Dots (Japoriskie punkty)

Rysunek 5.38. Panel Stroke (Obrys)
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Weight (Grubos¢)

W polu Weight (Grubosé) mozemy wpisa¢ grubo$¢ obrysu wybranej $ciezki. Jedna
ze standardowych warto$ci mozna rowniez wybra¢ za pomocg rozwijanego menu
przypisanego do omawianego pola. Wpisanie liczby 0 powoduje usunig¢cie obrysu.

Zapisek historyczny

W dawnych czasach niektdre aplikacje tworzyty linie przerywane za pomocg wy-
razenia PostScript 0 setline-width, ktore tworzyto obrys o grubosci jednego piksela
na drukarkach PostScript. Podczas drukowania na laserowej drukarce 300 o roz-
dzielczosci 300 dpi dziatato to niezle — tworzony obrys miat rozmiar odpowia-
dajacy grubosci linii przerywanej (pomiedzy 0,2 a 0,25 punktu). Po pojawieniu sie
naswietlarek opisana metoda powodowata tworzenie obrysow o grubosci 1/1200
cala lub nawet mniejszych — zbyt cienkich, by mozliwe byto wydrukowanie ich
na wiekszosci pras drukarskich. Postuchajcie wigc rady starych i doswiadczonych
sktadaczy 1 nie ustawiajcie zerowej grubosci obrysu. W programie InDesign nie
powoduje to zadnych negatywnych konsekwencji — wpisanie wartosci 0 w polu
Weight (Grubos¢) nie skutkuje zdefiniowaniem obrysu 0 setline-width.

Wyrdownanie obrysu

Potozenie obrysu wzgledem $ciezki kontrolujemy za pomocy trzech przyciskow
umieszczonych w sekcji Align Stroke (Wyrdwnaj obrys) panelu Stroke (Obrys). Do-
stepne opcje to: Align Stroke to Center (Wyréwnaj obrys do Srodka), Align Stroke to
Inside (Wyrdwnaj obrys do wewngtrz) oraz Align Stroke to Outside (Wyrdwnaj obrys na
zewngtrz). Ich nazwy mowig same za siebie (patrz rysunek 5.39).

Rysunek 5.39.
Opcje
wyrdwnania obrysu

Sciezka

Nacisnigcie przycisku

Align Stroke to Center
(Wyréwnaj obrys do srodka)
powoduje réwnomierne s
rozmieszczenie obrysu
wokét sciezki

»uae OO

Opcja Align Stroke to Inside (Wyréwnaj 0
obrys do wewngtrz) umozliwia dodanie
obrysu po wewnetrznej stronie Sciezki | BEID

Kliknigcie przycisku Align Stroke to Outside (Wyréwnaj obrys na zewngtrz) K
powoduje umieszczenie obrysu po zewnetrznej stronie Sciezki | s nnil




Rysunek 5.40.
Sekcja Cap
(Koniec)

Rysunek 5.41.
Sekcja Join
(Ztaczenie)

Rozdziat 5. Rysowanie 431

Jesli po zaznaczeniu opcji Align Stroke to Inside (Wyréwnaj obrys do wewngtrz)
zwickszymy grubos¢ ramki ogtoszenia w czasopismie, InDesign dopasuje obrys
do obszaru optaconego przez ogtoszeniodawce.

Przycisk Align Stroke to Outside (Wyrdwnaj obrys na zewngtrz) dodaje obrys po
zewnetrznej stronie Sciezki.

Nacisniecie przycisku Align Stroke to Center (Wyréwnaj obrys do srodka) powodu-
je rownomierne rozmieszczenie obrysu wokot $ciezki.

Cap (Koniec)

Zaznaczajac jedng z opcji w sekcji Cap (Koniec), mozemy okresli¢ zakonczenie obrysu
(patrz rysunek 5.40). Wybrany wariant nie ma wptywu na wyglad samej $ciezki.

[ Stroke x| -
Weight: 23 pt :]up: E =
Witer Limit: -£]4 x Join: [l @ &

angn stroke: [ B 3

[IIES

[ o stroke x| =

weight: (2130t 8)|Car: g %E
Miter Limit: = 4 x Join: [} % @@
angn sroke:  [J 10 [

Butt Cap
(Koniec na styk)

[ stroke x |

- x

Weight: =3 pr ;](ap & E%

Miter Limit: /=4 « toin: [ % 8% Round Cgp

nignsuoke: [ LT (Koniec zaokrgglony)
Type J ]
Start: | Mor

End:| None ] R R
Gap Color: | Pvare Projecting Cap

Gap Tim: 1005 |» (Koniec wystajgcy)

3
an| 4] [45] [ 48]

Join (Ztaczenie)

Opcje zgromadzone w tej sekcji definiujg sposob tworzenia rogow, czyli potaczen
segmentOw w punktach naroznych (patrz rysunek 5.41).

E— —

| ¢ Stroke x | =
Weight: 212 pr :]up.HE =

Miter Limit: =24 « loin- [ | &

wign soke: [ 1 [

[+ Stroke x | =

weignt: Z2pe ) con [l (=

Miter Limit: = 4 « Join: [ [ &

Miter Join
(Ztgczenie ostre)

wign suoke: [ 11 3

| & Stroke x | T

weight: 212 pt :]GF'EEE
Miter Limit; < 4 x oin: [ (]
wignsioke: [ 3

Type ]
Start: | None !
me(Mone W) | Bevel Join

[I]ES

Round Join
(Ztgczenie zaokrgglone)

an||an| |

ER— (Ztgczenie ukosne)
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Rysunek 5.42.
Menu Miter Limit
(Prog sciecia)

Miter Limit (Prég sciecia)

W punktach naroznych Sciezek z obrysem dziejg si¢ czasem dziwne rzeczy.
W przypadku bardzo ostrych katow obrys wymyka si¢ czasem spod kontroli,
tworzgc szpice znacznie przekraczajgce zdefiniowang dla niego grubos¢. Wartosc¢
wpisana w polu Miter Limit (Prdg sciecia) okresla limit (wyznaczany jako wielokrot-
no$¢ grubos$ci obrysu), o jaki obrys w punkcie naroznym moze przekroczy¢ do-
puszczalng odlegtos¢ od punktu naroznego, zanim zostanie przeksztatcony w zta-
czenie uko$ne (patrz rysunek 5.42). Na przyktad wpisanie warto$ci 2 oznacza, ze
rog zostanie sptaszczony, jesli grubo$¢ obrysu bedzie przynajmniej dwukrotnie
wieksza od swojej zdefiniowanej wartosci.

| ¢ Stroke x | o=
weight: o [Flen & =
Dla matych kgtéw rogi obrysu Mter Limic: 218 | x Join: [ %
wymykajq si¢ spod kontroli. e WRO
W tym przypadku efektem jest =
wystajgcy ,tokie¢” = C— | :

| & Stroke x |

g oo Eun DonlE = Zwigkszenie wartosci w polu
werume: 55—« weld@ ® | Miter Limit (Prég scigcia)

Agn swoke: [ 1 powoduje nadawanie tego

Tyre | —TF) typu rogom zlgczenia ukosnego

Start: [ None !
End: [ None !

Gap Color-| [#] [None]

an||an]|an

Omawiane pole jest dostepne tylko po zaznaczeniu opcji Miter Join (Zig-
czenie ostre), a zdefiniowana w nim warto$¢ odnosi sie wytacznie do punktow
naroznych.

Obrysy kreskowane

Obrys kreskowany tworzymy, wybierajac opcje Dashed (Kreskowany) z rozwijanego
menu Bpe (Bp) i okreslajac jego wyglad za pomoca wyswietlonych u dotu panelu
pol dash (kreska) oraz gap (odstep) (patrz rysunek 5.43).

Tworzenie obryséow warstwowych

Wiele osob narzeka, ze program InDesign nie zawiera ich ulubionych ,wy-
myslnych” polecen. Jesli nie mozecie znalez¢ tego, czego szukacie, w menu Tpe
(Tekst) lub na panelu Stroke (Obrys) i nie jestescie w stanie utworzy¢ odpowia-
dajgcego Wam obrysu za pomocy stylow (style obrysow omawiamy w dalszej
czesci tego rozdziatu), mozecie opracowa¢ go wlasnorecznie. Prosty efekt wy-
korzystujacy kilka obryséw mozna utworzy¢ za pomocg ponizszej procedury
(patrz rysunek 5.44):
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Rvsungk 5.43. - g,
Tworzenie obrysu ' &N \\\\\ sy, ",
7,
kreskowanego 4 || N 2
% Stroke % _-,% ¢ Stroke X _-,é s Stroke X _%
Weight: 110 pt B- Can: [l = = Weight: 2110 pt 3‘ G [l & = Weight: L2710 pe 3‘ Gl & =
Miter Limit: 24 x Join: [ % Miter Limit: 24 x Join: |l % Miter Limit: 214 e ®
angn stoke: [ 18 3 Angn swoke: [ 101 3 angn swoke: [ 10
Type: =) Tvpe:-----B. Type -----B.
Star; | IS Solid start: [ Nane ] start: [ None )
End: ;::::::;:::k End: | Nane ) End: [ Nane )
Gap Color: Thick - Thin - Thick Gap Color: | [7] [None] ) Gap Color: | [Z] INone] )
Gap Tint: | m— Thin - Thick Cap Tint: 100% | b Gap Tint: 100% | b
Thin - Thick - Thin
Wybieramy opcje Triple o TR
Dashed (Kreskowany) BN Dzshed (3 and 2) dash gap dash gap dash gap dash gap dash gap dash gap
z rozwyanego B Dashed (4 and 4)
NN Left Slant Hash . s .
menu Type (Typ) | vansumruss Utwor{zony zostaje Wz‘or Q%ersu mozna )
I Straight Hash domyslny obrys zmienic¢ za pomocg pol
® ® @ Doted
e kreskowany dash (kreska) oraz gap
CGOECS White Diamend odst wvyvkorzystywane
@ ® ® @ |apanese Dots ( . ?p) ( y Zy y
w nich sq aktualne
oot
Rysunek 5.44. e P
Tworzenie ztozo- | || 1 I 1 10 10 1 1 1 0 1 | wesre S e @
nego obrysu przez mter Lmi: =15 | x Join: [F @ 8
powielanie $ciezek Ten skomplikowany [ (= s <) | | wansvore: EHED
obrys MtWOf'ZOI’l}/ ZOStﬂZ Weight: .£./19 pi 3‘ Cap EG = Type: BN BN EE BN BN B,
przez polgczenie obryséw | wierme 5|« jon [l % & S ——
trzech Sciezek B
Gap Color: [ [#] None] I-T-],
=X Cap Tint: 100% |b
< Stroke x == o
T BerEeE | | i 9
Miter Limit: =/ 4| « oin: [l ® @& Opt |6pt

1. Zaznaczamy Sciezke.
Klonujemy $ciezke. W tym celu naciskamy klawisze Command+C/ Ctrl+C, aby
ja skopiowac, a nastepnie postugujemy sie skrotem Command+Option+Shift+V/
Ctrl+Alt+Shift+V. Kopia $ciezki zostanie wklejona doktadnie nad oryginatem.
3. Zmieniamy grubos¢, typ lub kolor kopii $ciezki.
Zaznaczamy oryginalng $ciezke oraz jej duplikat i grupujemy je (nie mozemy
ich potaczy¢ w $ciezke ztozona, poniewaz wtedy jeden z obrysow zostatby
nadany im obu, co usunetoby opracowany wtasnie efekt).



434 Real World Adobe InDesign CS3. Edycja polska

Strzatki

Zakonczenia otwartych Sciezek mozemy wybiera¢ za pomocg rozwijanych menu
Start (Poczgtek) oraz End (Koniec) umieszczonych na panelu Stroke (Obrys). Pierw-
sze z nich zmienia wyglad punktu poczatkowego $ciezki (zgodnie z jej kierun-
kiem), a drugie — ostatniego. Nie ma koniecznosci definiowania zakonczen w obu

wymienionych menu (patrz rysunek 5.45).

Rysunek 5.45.
Tworzenie
zakonczenia $ciezki

Zaznaczamy $ciezke —

Zakoticzenia w ksztalcie
strzalek nie zwigkszajg
juz dtugosci sciezki

(jak w poprzednich
wersjach programu)

Wybieramy zakoticzenie sciezki
za pomocg rozwijanego menu
Start (Poczgtek) lub End (Koniec)
na panelu Stroke (Obrys)

-

o Stroke X e

< Stroke X -
'_'—'B. m ry C‘F-E\E ]

1%

weight: [=]o 25 pt B‘ Cap.EE = Weigh
Miter Limit; =4 = Join: i % & Miter Limit: =4 = Join: [ % @
angn swroke: [ T (3 wignswore:  [J 1 3
Type ) Type: )
Sun:f --— i Start: | -f— B,
End;None End: [ None )

Bar

Gap Color-| '

Gap Tint: |1 Square

CircleSolid
O—dircle
Curved
Barbed

44— Trianglewide

Triangle

Gap Color- | [7] [None]
Gap Tint: 100% |»

< Stroke X .

Weight: 2]g pt B‘ Cap HE =

x Join: [l ® @&
wignseroke: [ 1 3

Type: B‘
STAM, el e B,
End: | —— B,

Cap Color: | [#] INone]

|x

Miter Limit: 5= 4

Cap Tint: 100% | b

Wybrane zakoviczenie
zostaje nadane
wskazanej sciezce

W razie potrzeby
powtarzamy procedure
dla drugiego kotica Sciezki

Zakonczenia $ciezki mozna zamieni¢ miejscami, zaznaczajac ja narzedziem
Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) i wybierajac polecenie Reverse Path (Odwrd¢
sciezke) z podmenu Paths (Sciezki) w menu Object (Obiekt) (patrz rysunek 5.46).

Rysunek 5.46.
Odwracanie
kierunku $ciezki

Zaznaczamy Sciezke
narzedziem Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie)

PPy TaTT >
mage Color Settings.
Interactive >

»

Pathfinder >
Convert Shape »>
>

Display Performance

Wybieramy polecenie Reverse Path
(Odwrdé Sciezke) z podmenu Paths
(Sciezki) w menu Object (Obiekt)

| Rele

Open Path
Close Path
Reverse Path

~ompound Path
Compound Path

#3
s

Kierunek sciezki
zostaje odwrécony




Rysunek 5.47.
Okreslanie koloru
i tinty odstepow
obrysu
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Nadruk

Nie znajdziecie tej podstawowej opcji zwigzanej z obrysem w panelu Stroke
(Obrys), wiec nawet nie szukajcie. Umieszczono jg w panelu Attributes (Atrybuty)
w menu Window (Okno). Zaznaczenie pola Overprint Stroke (Nadruk obrysu) powodu-
je nadrukowywanie obrysu nad umieszczonymi pod nim obiektami (zamiast ich
wycinania). Moze sie wydawac, ze to niewiele, jesli jednak tworzycie kolorowe
publikacje, z pewnoscig szybko uznacie t¢ opcje za jedng z najwazniejszych w ca-
tym programie (patrz rozdziat 10., ,Kolor”).

Kolor i tinta odstepu

Po wybraniu jednego z przerywanych obrysow u dotu panelu Stroke (Obrys) wy-
$wietlone zostaja menu Gap Color (Kolor odstepu) oraz Gap Tint (Tinta odstepu)
(patrz rysunek 5.47). Za ich pomoca mozna okresli¢ kolor i tinte ,,pustych” ob-
szarow obrysu.

—

. . = Stroke x | =
. weight e pt p)Cap: & (= [
. Miter Limit: = 4 x loin: [ [} &
? Align Stroke: .HD
Tipe: @ @ & @ & & I:]
Start: [ None I:]
Obrys kropkowarny | aufim
z kolorem odstepu | cwcuor Bwor  18)
zdeﬁniowanym Gap Tint: 100% | b
jako None (Brak) — =
[ o Stroke x | V.=
Obrys kropkowany z kolorem weighe e m — Wc § @ =
odstepu okreslonym jako tinta MmletiEp |xec@@d
koloru czarnego o wartosci 50% wignswoe: [
(e o @ ® 8 @[3
Start: [ None \:!
End: [ None =)
Gap Color- | [l Black] \:!
Gap Tint: [50%

Dopasowywanie naroznikow

Po wybraniu jednego z przerywanych obrysow u dotu panelu Stroke (Obrys) wyswiet-
lone zostaje rozwijane menu Corners (Narozniki). Zawarte w nim opcje kontrolujg spo-
sOb rysowania obrysu na kolejnych naroznikach $ciezki (patrz rysunek 5.48).

Opcja Adjust dashes (Dopasuj kreski) zmienia dtugo$¢ kresek, wysrodkowujac je
na poszczegolnych punktach $ciezki. Wybranie opcji Adjust gaps (Dopasuj odstepy)
powoduje zmiang dtugosci odstepow w tym samym celu. Jak tatwo si¢ domysli¢,
opcja Adjust dashes and gaps (Dopasuj kreski i odstepy) wptywa na dtugos¢ obu ele-
mentdw obrysu, natomiast opcja None (Brak) pozostawia go bez zmian.

Po co wiasciwie zmienia¢ dtugos¢ kresek 1 odstepow obrysu? Otdz w przeciw-
nym wypadku odstepy mogg ,wypas¢” w naroznikach $ciezki. Jest to szczegdlnie
widoczne w przypadku prostokatow.
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Rysunek 5.48. 5 5 . “Ses
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Edycja obrysu

Obrys nadany $ciezce mozna zmienia¢ za pomoca opisanych ponizej metod. Nie

ma jednego wtasciwego sposobu edycji obrysu — wszystko zalezy od przyjetego

stylu pracy oraz dostepnych w danej chwili paneli.

>

Wyswietlamy panel Stroke (Obrys) i wprowadzamy zmiany za jego pomoca.

Zaznaczamy pole Stroke (Obrys) na panelu Color (Kolor) i wybieramy jeden
z dostepnych na nim kolorow (wiecej na temat wykorzystywania tego panelu

powiemy w rozdziale 10., ,Kolor”).

Wykorzystujemy przycisk Stroke (Obrys) umieszczony u dotu panelu Tools (Na-
rzedzia) w celu nadania lub usuniecia koloru albo gradientu nadanego $ciezce.

Zaznaczamy $ciezke, a nastepnie wybieramy nowg grubosc jej obrysu z menu
Stroke Weight (Grubosc obrysu) w menu kontekstowym.

Za pomocg narzedzia Eyedropper (Kroplomierz) pobieramy atrybuty formatowa-
nia wybranej $ciezki, po czym nadajemy je innej.
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Usuwanie obrysu

Za pomocy jednej z ponizszych technik mozna szybko usung¢ obrys $ciezki.

> Zaznaczamy Sciezke, klikamy pole Stroke (Obrys) (umieszczone u dotu paska
narzedzi) i wybieramy opcje None (Brak).

> Zaznaczamy $ciezke, wyswietlamy panel Swatches ( Probki), klikamy umieszczo-
ne w jego gornej czesci pole Stroke (Obrys) i wybieramy probke None (Brak).

>  Wpisujemy warto$¢ 0 w polu Weight (Grubos¢) na panelu Stroke (Obrys).

Style obrysu

Jesli zaden ze standardowych obrysow dostepnych na panelu Stroke (Obrys) Wam
nie odpowiada, mozecie utworzy¢ wtasny, wykorzystujac style obryséw (pod wa-
runkiem ze nowy styl bedzie réwniez jednolity, kropkowany lub kreskowany). In-
Design nie obstuguje jeszcze obrysow utworzonych na bazie wiasnorecznie wy-
branych przez uzytkownika ksztattow. Jesli do Waszego pirackiego, gotyckiego lub
metalowego biuletynu potrzebujecie obrysu wykorzystujacego czaszki i skrzyzo-
wane piszczele, bedziecie musieli opracowac go samodzielnie za pomocg Sciezek
(patrz rozdziat 6., ,E.aczenie grafiki z tekstem”).
Styl obrysu tworzymy w nastepujacy sposéb (patrz rysunek 5.49):

1. Wybieramy polecenie Stroke Styles (Style obrysu) z menu panelu Stroke (Obrys).
Wyswietlone zostanie okno dialogowe Stroke Styles (Style obrysu).

2. Tworzymy nowy styl, klikajac przycisk New (Nowy). Tworzony styl mozna
oprze¢ na juz istniejgcym, zaznaczajac jego nazwe na umieszczonej w oknie
liscie przed kliknigciem przycisku. Wys$wietlone zostaje okno dialogowe New
Stroke Style (Nowy styl obrysu).

3. Wpisujemy nazwe stylu i wybieramy typ obrysu z rozwijanego menu Type
(Bp). Do wyboru mamy opcje Dash (Kreskowany), Dotted (Kropkowany) oraz
Stripe (Pasek).

4. Konfigurujemy pozostate atrybuty stylu. Dostepne opcje zalezg od wybranego
typu obrysu.

W oknie dialogowym New Stroke Style (Nowy styl obrysu) wyswietlony jest podglad
stylu obrysu oraz pole Preview Weight (Podglgd grubosci). Warto$¢ wpisana w tym polu
wptywa wylacznie na podglad — sam styl nie zawiera definicji grubosci obrysu.

Bez wzgledu na wybrany typ obrysu pole Pattern Length ( Dlugos¢ wzorku) okre-
sla dtugos$¢ wzoru zastosowanego w tworzonym stylu.
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Rysunek 5.49.
Tworzenie
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nazwe ze wspomnianej listy
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Obrys kreskowany
Dtugosc¢ kresek mozna okreslac, przeciagajac kursorem w obszarze znajdujacym
sie pod miarka lub wpisujac odpowiednie wartosci w polach Start (Poczgtek) lub
Length (Dhugosc). Aby umiesci¢ we wzorze wiecej niz jedng kreske, nalezy klikna¢
biaty obszar i przeciggna¢ kursor. Kreski mozna usuwac, klikajac je i przeciagajac
poza miarke.

Mozemy réwniez zdefiniowac zakonczenia $ciezki oraz obstuge naroznikow.
Stuzace do tego opcje dziatajg identycznie jak ich odpowiedniki na panelu Stroke
(Obrys), oméwione w poprzednim podrozdziale.

Obrys kropkowany

Po wybraniu kropkowanego typu obrysu kolejne kropki mozemy dodawac, kli-
kajac biaty obszar umieszczony pod miarkg lub wpisujac wartosci w polu Center
(Srodek). W obu przypadkach okreslamy potozenie $rodka kropki w stosunku do
dtugosci wzoru. Kropek nie mozna skalowa¢ — sg to zawsze okregi o wymiarach
zaleznych od grubosci obrysu. Owalne kropki mozna tworzy¢, wybierajac kresko-
wany typ obrysu i nadajgc mu zaokraglone zakonczenie.

Opcje dostepne w menu Corners (Narozniki) okreslaja sposob rozmieszcze-
nia kropek wokdét naroznikow wybranej Sciezki. Po wybraniu opcji None (Brak)
InDesign nie bedzie dopasowywat ich potozenia. Opcja Adjust gaps (Dopasuj
odstepy) powoduje zwiekszenie lub zmniejszenie odstepow, tak aby na kazdym
punkcie $ciezki umieszczona zostata kropka. W rezultacie kropki beda roz-
mieszczone nierdwnomiernie, eliminujemy jednak ryzyko umieszczenia odste-
pu w narozniku $ciezki (co wyglada znacznie gorzej, zwlaszcza w przypadku
prostokatow).

Kropki mozna usuwad, przeciaggajac je poza obszar miarki.

Obrys paskowy

Sposob wypetniania $ciezki paskami okreslamy; przeciagajac kursorem w polu
umieszczonym na prawo od miarki lub wpisujac odpowiadajace nam wartosci
w polach Start (Poczgtek) oraz Width (Szerokos¢). Nowy pasek mozna dodaé przez
przeciaggniecie kursorem w obrebie biatego obszaru. Aby usung¢ jeden z paskow,
nalezy go przeciagna¢ poza okno miarki.

Styl obrysu definiowany jest na poziomie dokumentu. Utworzenie go w jednej
publikacji nie powoduje automatycznego dodania go do pozostatych dokumentow.
Style mozna kopiowa¢ migdzy publikacjami, zapisywac, wezytywac 1 dodawac do
wszystkich nowych dokumentow. Ostatni z wymienionych efektow mozna uzy-
ska¢, tworzac lub wezytujac styl w pustym oknie publikacji.
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Stosowanie stylow obrysu
Style nadajemy zawsze w ten sam sposob: zaznaczamy obiekt i wybieramy nazwe
stylu z rozwijanego menu Tpe (Tp) umieszczonego na panelu Stroke (Obrys).

Edytowanie stylow obrysu
W celu przeprowadzenia edycji stylu nalezy najpierw wybrac¢ polecenie Stroke Sty-
les (Style obrysu) z rozwijanego menu panelu Stroke (Obrys). Nastepnie zaznaczamy
wybrany styl na liscie widocznej w oknie dialogowym Stroke Styles (Style obrysu)
i klikamy przycisk Edit (Edycja). Wyswietlone zostaje okno dialogowe Edit Stroke
Style (Zmieri styl obrysu).

Wprowadzamy poprawki i zamykamy okno dialogowe. InDesign uaktualni wy-
glad wszystkich obiektow, ktérym nadano zmieniony styl (patrz rysunek 5.50).

Rysunek 5.50.
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Usuwanie stylow obrysu

W celu usuniecia stylu nalezy najpierw wybrac¢ polecenie Stroke Styles (Style ob-
1ysu) z rozwijanego menu panelu Stroke (Obrys). Nastepnie zaznaczamy wybrany
styl na liScie widocznej w oknie dialogowym Stroke Styles (Style obrysu) i klikamy
przycisk Delete (Usuti).

Wyswietlone zostanie okno dialogowe umozliwiajace zastgpienie usuwanego
stylu innym. Wybieramy jeden z dostepnych w menu stylow 1 klikamy przycisk
OK. Wszystkie wystgpienia usuni¢tego stylu zostaja zastgpione.

Zapisywanie stylow obrysu

Styl mozna zapisa¢ réwniez w postaci pliku. W tym celu nalezy najpierw wy-
brac polecenie Stroke Styles (Style obrysu) z rozwijanego menu panelu Stroke (Obrys).
Nastepnie zaznaczamy wybrany styl na liscie widocznej w oknie dialogowym
Stroke Styles (Style obrysu) i klikamy przycisk Save (Zapisz). Wyswietlone zostanie
standardowe okno dialogowe, umozliwiajace wybranie lokalizacji pliku i nadanie
mu nazwy. Pliki zawierajace definicje stylow obrysu programu InDesign majg
rozszerzenie .Inst.

Wczytywanie stylow obrysu
Aby wczytac styl obrysu, nalezy wybra¢ polecenie Stroke Styles (Style obrysu) z roz-
wijanego menu panelu Stroke (Obrys). W wyswietlonym oknie dialogowym kli-
kamy przycisk Load (Wezytaj). Wyswietlone zostanie okno dialogowe Open a File
(Otworz plik). Wyszukujemy plik zawierajacy odpowiednie style, zaznaczamy go
i klikamy przycisk Open (Otworz).

Pojedynczy styl obrysu mozna skopiowa¢ do innego dokumentu, zaznaczajac
sformatowany nim obiekt, kopiujac go i wklejajac w dokumencie docelowym. Styl
zostanie przeniesiony wraz z obiektem, ktory mozna nastepnie usunac.
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Wypetnienia

Obrys okresla formatowanie zewnetrznej czesci sciezki, natomiast wypetnienie de-

finiuje wyglad jej wnetrza. Dowolng (rowniez otwartg) $ciezke mozna wypelnic¢

jednolitym kolorem, gradientem liniowym lub gradientem promienistym.
Wypelnienie nadajemy, zaznaczajac $ciezke 1 wykonujac jedng z ponizszych

operacji.

> Klikamy pole Fill (Wypetnienie) umieszczone w gornej czesci panelu Swatches
(Prdbki), a nastepnie klikamy jedna z dostepnych préobek (patrz rysunek 5.51).

Rysunek 5.51. ) ) o
Nadawanie wypet- Klz]cam)l Fole‘lel (Wypetnienie)
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> Klikamy pole Fill (Wypetnienie) umieszczone w dolnej czesci panelu Tools (Na-
rzedzia), a nastepnie klikamy przycisk Apply Color (Zastosuj kolor) (lub naciska-
my przecinek). Powoduje to zastosowanie w charakterze wypelnienia ostatnio

wykorzystanego koloru lub prébki (patrz rysunek 5.52).
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> Przeciggamy probke z panelu Swatches (Prébki) lub Color (Kolor) i upuszczamy

ja nad $ciezka (patrz rysunek 5.53). Sciezka nie musi by¢ zaznaczona.
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> Klikamy pole Fill (Wypetnienie) na panelu Color (Kolor), a nastepnie definiuje-

my kolor (patrz rysunek 5.54).

ta]

2 Color x v
2. — |
r.

Klikamy pole Fill

Color (Kolor) (o ile nie

tu]

=

sktadowych lub klikngé

W przedstawionym

jest jeszcze zaznaczone)

| (Wypetnienie) na panelu

Definiujemy kolor. Mozemy
zmieniac modele koloréw,
postugiwaé sie suwakami,
wpisywad wartoéci kolorow

kroplomierzem rampe tinty.

przykladzie wykorzystalismy
ostatnig z wymienionych

mozliwosci

Wskazany obiekt zostaje wypetniony wybranym kolorem



444 Real World Adobe InDesign CS3. Edycja polska

Rysunek 5.55.
Nadawanie wypet-
nienia — metoda
wykorzystujaca na-
rzedzie Eyedropper
(Kroplomierz)

> Wybieramy narzedzie Eyedropper (Kroplomierz) i klikamy obiekt sformato-
wany odpowiadajacym nam wypelnieniem. Nast¢pnie tym samym narze-
dziem klikamy $ciezke, ktorej chcemy nada¢ wybrane wypetnienie (patrz
rysunek 5.55).

"
*
Pobieramy odpowiedni ...a nastepnie
kolor, wykorzystujgc klikamy nim
narzedzie Eyedropper wypelniang
(Kroplomierz)... Sciezke

Usuwanie wypetnienia
Wypetnienie $ciezki mozna tatwo usungé¢, wykonujac jedng z nastepujgcych
operacji.

> Klikamy pole Fill (Wypetnienie) umieszczone w dolnej czesci panelu Tools (Na-
rzedzia), a nastepnie klikamy przycisk Apply None (Zastosuj Brak) (lub naciska-
my klawisz /).

» Zaznaczamy pole Fill (Wypetnienie) na panelu Color (Kolor), a nast¢pnie klika-
my probke None (Brak). Jesli jest ona niewidoczna, nalezy wyswietli¢ opcje
panelu, wybierajac polecenie Show Options (Pokaz opcje) z jego menu.

» Klikamy pole Fill (Wypetnienie) umieszczone w dolnej czesci panelu Tools
(Narzedzia), po czym wybieramy probke None (Brak) na panelu Swatches
(Probki).
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Gradienty

Gradient to typ wypetnienia lub obrysu, ktory tworzy stopniowe przejscie z jednego
koloru w inny. W programie InDesign do dyspozycji mamy dwa rodzaje gradien-
tow: Linear (Liniowy) oraz Radial (Promienisty). W obu przypadkach mozemy okresli¢
wykorzystywane w gradiencie kolory (moze on zawiera¢ dwa lub wiecej kolorow)
oraz stopien, w jakim sg one ze sobg zmieszane. Dla gradientu liniowego mozemy
zdefiniowa¢ dodatkowo kat, pod ktorym jeden kolor bedzie przechodzit w drugi.
Gradient liniowy tworzy gtadkie przejscie (lub przejscia) miedzy kolejnymi ko-
lorami widocznymi na $ciezce, zgodnie z jej kierunkiem. W gradiencie promieni-
stym efekt ten nadawany jest, poczawszy od $rodka Sciezki i przechodzi w kierunku
jej punktoéw koncowych. W obu przypadkach obliczenia opierajg si¢ na geometrycz-
nych ograniczeniach $ciezki. Gradienty nadane znakom tekstu wykorzystuja geo-
metryczng obwiednie ramki zawierajacej tekst (a nie poszczegdlne znaki).

Nadawanie gradientéw
Aby nada¢ gradient $ciezce, postepujemy zgodnie z nastepujaca procedurg (patrz
rysunek 5.56):

1. Zaznaczamy $ciezke za pomocg narzedzia Selection (Zaznaczanie) lub Direct Se-
lection (Zaznaczanie bezposrednie). Je$li konieczne jest zaznaczenie tekstu, wyko-
rzystujemy do tego narzedzie Tpe (Tekst) lub Path Type (Tekst na sciezce).

2. Wykonujemy jedng z ponizszych czynnosci.

> Klikamy pole Fill (Wypetnienie) lub Stroke (Obrys) na panelu Tools (Narze-
dzia) (w zalezno$ci od tego, do ktérej czeSci $ciezki ma zostaé przypisa-
ny gradient). Nastepnie klikamy przycisk Apply Gradient (Zastosuj gradient)
umieszczony u dotu tego samego panelu.

> Wyswietlamy panel Gradient (wybierajac jego nazwe z menu Window
[Okno]) i klikamy pasek gradientu.

> Klikamy jedng z probek gradientu na panelu Swatches (Probki) (mozna go
wyswietli¢, naciskajac klawisz F5). Probke mozna réwniez przeciggnac
z panelu i upusci¢ nad wybrang $ciezka (nie musi ona by¢ zaznaczona).

» Zaznaczamy narzedzie Eyedropper (Kroplomierz), klikamy obiekt sformato-
wany za pomocg odpowiadajacego nam gradientu, po czym tym samym

narzedziem klikamy $ciezke.

» Zaznaczamy narze¢dzie Gradient i przeciggamy nim wewnatrz sciezki.



446 Real World Adobe InDesign CS3. Edycja polska

Rysunek 5.56.
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Elementy sterujace gradientow

W trakcie tworzenia i edycji gradientéw postugujemy si¢ nastepujacymi elemen-
tami sterujgcymi: paskiem gradientu, ikonami stopu oraz ikonami punktow srod-
kowych. Nie wiecie, 0 czym mowimy? Spdjrzcie na rysunek 5.57.

Rysunek 5.57. Pasek gradientu ‘Punkt srodkowy
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Tworzenie probki gradientu

Naszym zdaniem najlepszym sposobem nadawania gradientow jest wykorzy-
stanie panelu Swatches (Probki). Podobnie jak w przypadku kolorow zastosowa-
nie probki gradientu tworzy tacze miedzy nig a sformatowanym w ten sposob
obiektem. Oznacza to, ze w razie jej pozniejszej edycji wszelkie zmiany zostang
automatycznie wprowadzone do sformatowanych nig elementow.

Prébke gradientu tworzymy w nastepujacy sposéb (patrz rysunek 5.58):

1. Zaznaczamy obiekt sformatowany odpowiadajgcym nam gradientem (opcjo-
nalnie).

2. Wyswietlamy panel Swatches (Probki) (o ile nie jest jeszcze widoczny) i z jego
menu wybieramy polecenie New Gradient Swatch (Nowa probka gradientu). Wy-
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$wietlone zostanie okno dialogowe New Gradient Swatch (Nowa probka gradientu).
Jesli wykonalis$my pierwszy krok, w oknie tym wys$wietlone zostang atrybuty
gradientu nadanego wskazanemu obiektowi. W przeciwnym wypadku pokaza-
ne zostang ustawienia gradientu domyslnego.

3. Tworzgc gradient na podstawie formatowania innego obiektu, nalezy wpisac
nazwe tworzonej probki (opcjonalnie) i klikng¢ przycisk OK, zapisujac ja. Je-
sli opracowujemy gradient od zera, musimy okresli¢ jego kolory oraz pozycje
stopow na pasku. Po osiggnieciu zamierzonego efektu klikamy przycisk OK,
zapisujac probke. Zostaje ona dodana do listy widocznej na panelu Swatches
(Probki).

Panel Gradient

Gradienty mozna rowniez tworzy¢ 1 edytowa¢ za posrednictwem panelu Gradient
(patrz rysunek 5.59). Podobnie jak okna dialogowe New Gradient Swatch (Nowa
probka gradientu) oraz Gradient Options (Opcje gradientu) zawiera on pasek gradientu
z umieszczonymi nad nim punktami srodkowymi oraz potozonymi pod nim sto-
pami gradientu.

W celu nadania gradientu $ciezce nalezy ja zaznaczy¢, wyswietli¢ omawiany
panel i klikng¢ pasek gradientu. Tak zdefiniowany gradient zostanie nadany wska-
zanemu obiektowi.
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Rysunek 5.59.
Panel Gradient
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Jedyny element dostepny tylko na panelu Gradient
to przycisk Reverse (Odwrdé gradient). Jego
nacisnigcie powoduje odwrocenie kierunku gradientu

Edycje gradientu mozna przeprowadzi¢, zaznaczajac wykorzystujaca go
$ciezke i wyswietlajac panel Gradient (jesli jeszcze nie jest widoczny). Ustawie-
nia gradientu nadanego $ciezce zostang wyswietlone na panelu. Nastepnie moze-
my doda¢ nowe stopy gradientu lub zmieni¢ potozenie juz istniejacych, a takze
przesung¢ punkt srodkowy 1 zdefiniowa¢ nowe kolory. Wszystkie zmiany zostang
wprowadzone do gradientu wskazanej Sciezki.

Edycja gradientu

Aby zmieni¢ kolor, typ gradientu lub jego kat, nalezy zaznaczy¢ obiekt, ktoremu

nadalismy gradient, a nastepnie wyswietli¢ panel Gradient. Gradient mozna zmie-

ni¢ na jeden z ponizszych sposobow.

» Przeciggamy stop gradientu na nowg pozycj¢ na pasku.

> Zaznaczamy stop i wpisujemy nowg warto$¢ w polu Location (PotozZenie).

» Dodajemy nowy stop, klikajac pod paskiem gradientu.

» Zmieniamy potozenie punktu srodkowego, przeciagajac go nad paskiem gra-
dientu. Mozna réwniez zaznaczy¢ punkt 1 wpisa¢ nowsg wartos¢ w polu Loca-
tion (Potozenie).

» Usuwamy stop, przeciagajac go poza pasek gradientu.

» Odwracamy gradient, klikajac przycisk Reverse (Odwrdc gradient).
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> Zmieniamy kat gradientu liniowego, wpisujac nowg warto$¢ w polu Angle (Kgt).
> Wybieramy nowy kolor stopu gradientu za pomocg panelu Swatches (Probki).

W tym celu nalezy zaznaczy¢ stop i klikna¢ wybrana probke, przytrzymujac
jednoczesnie klawisz Option/ Alt (patrz rysunek 5.60).
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Rysunek 5.60. Zmienianie koloru stopu za pomoca panelu Swatches (Probki)

» Nadajemy nienazwany kolor stopowi gradientu, zaznaczajac go 1 okreslajac

nowy kolor za pomoca panelu Color (Kolor). Kolor stopu jest na biezaco ak-

tualizowany w oparciu o parametry koloru wprowadzane na wspomnianym

panelu.

> Zmieniamy typ gradientu za pomocg rozwijanego menu Tpe (Tp).

Nadawanie gradientu wielu sciezkom

Aby nada¢ gradient wielu $ciezkom, nalezy je zaznaczy¢ (nie muszg one posiada¢

obryséw lub wypetnien sformatowanych z uzyciem gradientu), a nastepnie prze-

ciggna¢ nad nimi narzedziem Gradient. Punkt, w ktorym rozpoczniemy przeciaga-

nie, okresla poczatek gradientu (patrz rysunek 5.61).
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Przezroczystosc

Bez watpienia jedng z najciekawszych funkcji programu InDesign jest mozliwo$¢
tworzenia efektow zwigzanych z przezroczysto$cig (cieni oraz wtapiania). Pro-
gram obstuguje rowniez efekty tego rodzaju opracowane w aplikacjach Photoshop
i Illustrator, pozwala zmienia¢ tryby mieszania i krycie obiektow... wymienia¢
mozna by dtugo. Zanim jednak przejdziemy do omawiania konkretnych efektow,
musimy postawi¢ jedng sprawe jasno: podstawowy model rysowania PostScript
nie obstuguje przezroczystosci. Kropka.

W jaki zatem sposob InDesign przeprowadza drukowanie przezroczystych
obiektow na drukarkach PostScript? To proste: oszukujac. W trakcie drukowa-
nia InDesign tworzy iluzje przezroczystosci za pomocsg $ciezek odcinania i (lub)
przeksztatca przezroczyste obiekty na grafiki rastrowe i przesyta je osobno do
drukarki. Wszystkie wymienione operacje przeprowadzane sg w tle — wyglad do-
kumentu pozostaje bez zmian. Zmianie ulega jedynie sposob przesytania obiek-
tow do drukarki.

Sposdéb przesytania umieszczonych na danej rozktadéwce przezroczystych
obiektow do drukarki zalezy od ustawien zdefiniowanych w oknie dialogowym
Transparency Flattener Presets (Predefiniowane ustawienia sptaszczania przezroczystosci).
Wiecej informacji na ten temat mozna znalezé w rozdziale 11., ,Drukowanie”.
Z reguty jednak przezroczyste obiekty nieco utrudniajg drukowanie dokumentow.

To doprowadza nas do jednego z naszych ulubionych przemowien, zatytuto-
wanego ,Wtadza rodzi odpowiedzialnos$¢”. Fatwo jest opracowac potgczenie prze-
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zroczystych obiektow 1 ustawien sptaszczania, ktére powalg takg drukarke na ko-
lana, a takze pliki zajmujgce nieprawdopodobng ilo$¢ miejsca na dysku twardym.

Nie oznacza to, ze nalezy unika¢ przezroczystosci. Bytoby to niezbyt madre,
zwtaszcza ze pewnych efektow wizualnych nie da si¢ osiggnac bez jej wykorzy-
stania. Warto jednak pamigta¢, iz stosowanie tego narzedzia niesie ze sobg pewne
koszty. Warto wiec porownac potencjalne ryzyko (drukowanie powolne lub w 0go-
le niemozliwe do przeprowadzenia) oraz zysk (atrakcyjno$¢ wizualna publikacji).

Obstuga przezroczystosci w programie InDesign rézni si¢ nieco od stoso-
wanej w aplikacji Photoshop. W drugim z wymienionych programéw jest ona
atrybutem przypisywanym warstwom, w pierwszym natomiast nadajemy ja po-
szczegdlnym elementom na stronach. Przezroczysto$¢ wypetnienia 1 obrysu da-
nego obiektu zawsze jest taka sama — nie mozna nada¢ wymienionym elementom
roznych wartos$ci.

Mechanizm Adobe PDF Print Engine

Pliki PDF (od wersji 5 programu Acrobat) obstuguja przezroczystosc. Jesli zatem
korzystacie z drukarki pozwalajacej na drukowanie tego rodzaju efektow ze wspo-
mnianych plikow, nie musicie si¢ przejmowaé splaszczaniem przezroczystosci.
Na przyktad oprogramowanie RIP wykorzystujace mechanizm Adobe PDF Print
Engine umozliwia drukowanie plikow PDF zawierajacych przezroczystos¢, bez
koniecznos$ci wczesniejszego konwertowania ich na standard PostScript, co prak-
tycznie eliminuje wszystkie potencjalne problemy:

Jesli jednak wyeksportujemy plik PDF opracowany w wersji 4 programu lub
plik EPS, sptaszczanie jest konieczne, podobnie jak w przypadku drukowania lub
tworzenia pliku PDF z poziomu okna dialogowego Print (Drukuj).

Nadawanie przezroczystosci

Wybranemu elementowi strony mozna nada¢ przezroczystos¢ za pomocg naste-
pujacej procedury (patrz rysunek 5.62):

1. Zaznaczamy element za pomoca narze¢dzia Selection (Zaznaczanie) lub Direct Se-
lection (Zaznaczanie bezposrednie).

2. Wyswietlamy panel Effects (Efekty), wybierajac jego nazwe z menu Object
(Obiekt).

3. Klikamy nazwe elementu, ktérego ma dotyczy¢ opracowywany efekt: Stroke (Ob-
1ys), Fill (Wypetnienie), Text (Tekst) (w tym przypadku zmodyfikowany zostanie
tekst znajdujacy sie wewnatrz ramki tekstowej) lub Object (Obiekt) (zaznaczenie
tej nazwy powoduje zmodyfikowanie wszystkich elementow obiektu).

4. Wybieramy tryb mieszania z rozwijanego menu Mode (Tiyb).

5. Przeciggamy suwak przezroczystosci lub wpisujemy odpowiednig wartos¢
w polu Opacity (Krycie).
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Rysunek 5.62. (o eitecs x
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Tryby mieszania

Tryby mieszania okreslaja sposob, w jaki kolory przezroczystych obiektow mie-
szane s3 z kolorami elementéw umieszczonych pod nimi (patrz rysunek 11 na
kolorowej wktadce w rozdziale ,, Kolor”).

Po nadaniu obiektowi przezroczystosci uzyskany w rezultacie kolor opraco-
wywany jest na podstawie wszystkich sktadowych kolorow — zar6wno samego
obiektu, jak 1 elementow umieszczonych pod nim. Jesli na przyktad natozymy na
siebie dwa kolory podstawowe, efekt zastosowanego trybu mieszania bedzie nie-
mal zawsze inny dla kazdej z czterech farb. Kiedy méwimy, ze dany tryb miesza-
nia daje pewien efekt dla okre$lonej warto$ci procentowej koloru szarego, mamy
na mysli procentowa zawarto$¢ sktadowe;j koloru.

Efekt wykorzystania trybu mieszania zalezy od aktualnych ustawien za-
rzadzania kolorem oraz wybranej w menu Edit (Edycja) przestrzeni mieszania
przezroczystosci. Na przyktad wartosci farb kolorow wykorzystanych w stosie
przezroczystych obiektow nigdy nie przekroczg limitu pokrycia zdefiniowanego
w biezagcym profilu zarzadzania kolorami (nie probujcie udowodni¢, ze nie mamy
racji, jesli zalezy Wam na zdrowiu psychicznym Waszego drukarza).

Ponizej przedstawiamy opisy najczesciej wykorzystywanych trybow miesza-
nia. Termin kolor mieszania odnosi sie do koloru nadanego obiektowi umiesz-
czonemu najbardziej z przodu. Kolor bazewy oznacza kolor elementu umiesz-
czonego pod przezroczystym obiektem, a kolor wynikowy — barwe powstala
w wyniku natozenia obu wymienionych kolorow.
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Normal (Zwykte)

Zwykty tryb mieszania dodaje kolor mieszania do koloru bazowego. Jesli pierwszy
z nich jest czarny, a wartos¢ krycia wynosi 10%, kolor wynikowy powstaje w wy-
niku dodania 10% czerni do koloru bazowego. Wybranie tego trybu oraz wartosci
krycia rownej 100% jest rownowazne z wylgczeniem przezroczystosci.

Multiply (Mnozenie)

Zaznaczenie tego trybu zawsze daje w rezultacie ciemniejszy kolor. Jedynym
wyjatkiem jest sytuacja, kiedy kolorem mieszanym jest biaty lub Paper (Papier).
Wtedy jednak zastosowanie omawianego trybu nie powoduje zadnego efektu.
Mnozenie jest bardzo podobne do nadrukowywania jednego obiektu nad drugim
(wiecej na ten temat powiemy w rozdziale 10., ,Kolor”) lub rysowania mazakami
naktadajacych sie linii. Naszym zdaniem tryb ten znakomicie sprawdza si¢ pod-
czas tworzenia cieni (patrz ponizej).

Screen (Mnozenie odwrotnosci)

Ten tryb daje w efekcie kolor nieco jasniejszy niz kolor bazowy (chyba ze obiekt
z przodu ma kolor czarny — wtedy jego zastosowanie nie daje zadnego efektu).
Najlepsza, praktyczng definicje tego trybu przytoczyt pracownik firmy Adobe,
Russel Brown: mnozenie odwrotnosci przypomina wyswietlanie dwoch slajdow
na tym samym ekranie. Rezultat jest zawsze jasniejszy od kazdego z kolorow
sktadowych. Jesli tto jest biate lub czarne, jego kolor pozostaje bez zmian.

Overlay (Natozenie)

Po wybraniu tego trybu InDesign poréownuje oba kolory sktadowe, podkresla-
jac wystepujace w nich obszary $wiatel i cieni poprzez rozjasnianie pierwszych
i przyciemnianie drugich. Jesli ktorykolwiek z obiektow ma nadany kolor zawiera-
jacy 50% szaro$ci, omawiany tryb nie powoduje zadnej zmiany. Natozenie znacz-
nie zwicksza kontrast i tatwo moze wymknac¢ si¢ spod kontroli — efekt ten mozna
zniwelowad¢, zmniejszajac wartos¢ suwaka Opacity (Krycie).

Soft Light (kagodne swiatto)

Wiekszos¢ ludzi porownuje rezultat zastosowania tego trybu do oswietlenia tta
delikatnym swiattem punktowym. Delikatne $wiatto nie zmienia wygladu obiek-
tow; jesli ktorykolwiek z nich jest czarny lub biaty W pozostatych przypadkach
subtelnie wzmacnia wystepujace barwy, rozjasniajac obszary swiatet i przyciem-
niajac obszary cieni.

Hard Light (Ostre swiatto)

Tutaj otrzymujemy dwa tryby mieszania w cenie jednego: jesli kolor mieszany jest
jasniejszy niz 50% szaros$ci, grafika jest rozjasniana, tak jak przy mieszaniu typu
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Screen (Mnozenie odwrotnosci). W przeciwnym wypadku obraz jest przyciemniany
tak samo jak w trybie Multiply (MnoZenie).

Color Dodge (Rozjasnianie) i Color Burn (Sciemnianie)

Tryb Color Dodge (Rozjasnianie) powoduje rozjasnienie i podkreslenie koloru mie-
szania. Wybranie trybu Color Burn (Sciemnianie) powoduje podkreslenie kolorysty-
ki i przyciemnienie koloru bazowego. Trudno przewidzie¢ efekty wykorzystania
tych trybow, poniewaz zalezg one od wybranej w menu Edit (Edycja) przestrzeni
mieszania przezroczystosci.

Darken (Ciemniej)

Jako kolor wynikowy przedstawiany jest ciemniejszy z kolorow sktadowych.

Lighten (Jasniej)

Jako kolor wynikowy przedstawiany jest jasniejszy z kolorow sktadowych.

Difference (Réznica)

Odejmuje kolor mieszania od koloru bazowego, albo kolor bazowy od koloru mie-
szania, w zaleznosci od tego, ktory ma wiekszg jasnos¢. Mieszanie z bielg odwraca
warto$ci koloru bazowego; mieszanie z czernig nie powoduje zadnej zmiany.

Exlusion (Wykluczenie)
Tworzy efekt podobny do trybu Réznica, ale o nizszym kontrascie. Mieszanie z bie-
la odwraca komponenty koloru bazowego. Mieszanie z czernig nie zmienia koloru.

Hue (Barwa)

Ten tryb tworzy kolor o jasnos$ci i1 nasyceniu koloru bazowego, a barwie koloru
mieszania. Umieszczenie czarnego obiektu nad kolorowym powoduje zmniejsze-
nie nasycenia kolorow tla.

Saturation (Nasycenie)
W tym trybie kolor wynikowy ma jasno$¢ oraz barwe koloru bazowego i nasycenie
koloru mieszania.

Color (Kolor)

Ten tryb rézni sie nieco od trybu Hue (Barwa). Eaczy on jasno$¢ koloru bazowego
z barwa 1 nasyceniem koloru mieszania. Jest to wygodna metoda kolorowania ry-
sunkéw monochromatycznych oraz podbarwiania rysunkéw kolorowych.

Luminosity (Jasnos¢)
W tym przypadku jasnos$¢ koloru mieszania tgczona jest z barwg 1 nasyceniem
koloru bazowego.
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Opcje przezroczystosci
A co z polami na dole sekcji Transparency (Przezroczystosé)? Okreslenia Isolate Blen-
ding (Izoluj mieszanie) oraz Knockout Group (Grupa odcinania) raczej nie méwig same

za siebie. Obie opcje dotyczg wylacznie grup obiektow.

Isolate Blending (1zoluj mieszanie)

Opcja ta dotyczy grup obiektow wykorzystujacych tryb mieszania inny niz Nor-
mal (Zwykte). Wiaczenie jej zmienia sposéb ich interakcji z obiektami umieszczo-
nymi w tle. Bez wzgledu na wybrany tryb mieszania sg one traktowane, jakby
mialy przypisany tryb Normal (Zwykte). Wewngtrz grupy zachowywane sa pierwot-
ne ustawienia (patrz rysunek 5.63).

Zaznaczona grupa zawiera
trzy okregi. Kazdy z nich
wypetniono kolorem czarnym.
Nastepnie calej grupie nadano
przezroczystos¢ o kryciu
rownym 50% i trybie
mieszania Multiply
(Mnozenie)
Tréjkgt zajmuje przestrzeri Kiedy opcja Isolate Blending Wigczenie omawianej opcji zmienia
za grupq i obok niej (Izoluj mieszanie) jest wylgczona, — sposob, w jaki kolor tla wplywa na
kolory okregéw w grupie mieszane  przezroczyste obiekty
sg z kolorem bazowym zgodnie
z przypisanymi im trybami

Rysunek 5.63. Opcja Isolate Blending (Izoluj mieszanie)

Knockout Group (Grupa odcinania)

Po wskazaniu grupy przezroczystych obiektow i zaznaczeniu tego pola poszcze-
golne obiekty w grupie stang sie dla siebie nawzajem nieprzezroczyste (patrz
rysunek 5.64). Innymi stowy, opcja ta powinna sie raczej nazywa¢ ,Wycinanie
obiektow wewnatrz grupy’, ale wtedy jej nazwa nie zmiescitaby si¢ na panelu.
Obiekty spoza grupy traktowane sg zgodnie ze zdefiniowanym trybem mieszania
(patrz powyzej). Mozliwe jest wlaczenie jednocze$nie opcji Knockout Group (Gru-

pa odcinania) 1 Isolate Blending (Izoluj mieszanie).
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siebie nawzajem obiektéw spoza grupy

Rysunek 5.64. Polecenie Knockout Group (Grupa odcinania)

Nadawanie przezroczystosci grupom

Nadawanie przezroczystosci catej grupie rozni sie nieco od nadawania jej poje-
dynczym obiektom wchodzacym w sktad tej grupy (patrz rysunek 5.65). W pierw-
szym z wymienionych przypadkow InDesign przestania ustawienia przezroczy-
stosci nieprzezroczystych elementow grupy, pozostawiajac przezroczyste obiekty
bez zmian.

Rysunek 5.65.
Nadawanie
przezroczystosci
grupom

Trzy osobne okregi wypetnione tintg ~ Tutaj przezroczystos¢ réwng 50%

koloru czarnego. Kazdemu z nich nadano grupie jako catosci, a nie jej
nadano przezroczystosé o kryciu poszczegblnym elementom

rownym 50% i trybie mieszania

Normal (Zwykte)

Niestety, rozwigzanie grupy powoduje utrate wszystkich przypisanych jej
ustawien przezroczystosci.
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Efekty przezroczystosci

Co takiego jest w cieniach, blaskach i fazach? Czy wszyscy chca, aby elementy ich
publikacji wygladaty niczym wysoce mobilny pancernik Nadesico, unoszacy si¢
wyzywajgco ponad stronami? Nie jestesmy pewni, ale wiemy, ze te wszechobecne,
dwuwymiarowe iluzje przestrzeni trojwymiarowej to cos, bez czego zaden grafik
nie bedzie w stanie zakonczy¢ projektowania dokumentu — chyba ze klient nagle
przestanie si¢ go domagac.

Na szczescie InDesign umozliwia nadanie wszystkich wymienionych efek-
tow obiektom umieszczanym w publikacji (tekstowi, ramkom, zaimportowanym
obrazom itd.). Program pozwala takze opracowywac inne efekty zwigzane z prze-
zroczystoscia, takie jak Satin (Satyna), Inner Shadow (Cient wewngtrzny) oraz trzy ro-
dzaje wtapiania. Mozna je znalez¢ w panelu Effects (Efekty) w podmenu o tej samej
nazwie w menu kontekstowym lub menu Object (Obickt) oraz rozwijanym menu
Effects (Efekty) na panelu Control (Sterowanie).

Wymienione efekty mozna nadawa¢ catym obiektom lub tylko ich obry-
som, wypetnieniom i (w przypadku ramek tekstowych) zapisanym w nich frag-
mentom tekstu. Mozemy na przyktad nada¢ wypelnieniu ramki efekt Bevel and
Emboss (Faza i ptaskorzezba), a nastepnie dodac¢ cien do umieszczonego w niej
tekstu.

Po raz kolejny czujemy si¢ zobowigzani przypomnie¢, ze ,wtadza rodzi od-
powiedzialno$¢”. To, ze nadawanie tych efektow wszystkim obicktom w zasie-
gu wzroku jest mozliwe, nie oznacza, ze nalezy tak robi¢. Naduzywanie efektow
przezroczystosci moze powodowac $lepote i swedzenie dtoni.

Aby przypisa¢ wybrany efekt obiektowi na stronie, nalezy wykona¢ nastepuja-
ce czynnosci (patrz rysunek 5.66):

1. Zaznaczamy obiekt narzedziem Selection (Zaznaczanie) lub Direct Selection (Za-
znaczanie bezposrednie). Aby nadac efekt obrazowi z pominieciem jego ramki,
nalezy uzy¢ drugiego z wymienionych narzedzi.

2. Korzystajac z panelu Effects (Efekty) lub Control (Sterowanie), wybieramy cze$¢
obiektu, do ktorej efekt ma zosta¢ zastosowany: Stroke (Obrys), Fill (Wypetnie-
nie), Text (Tekst) lub Object (Obiekt) (zaznaczenie tej opcji powoduje zmodyfi-
kowanie wszystkich elementow obiektu).

3. Wybieramy nazwe efektu z rozwijanego menu na panelu Effects (Efekty) lub
Control (Sterowanie) (jest ono zaznaczone literami ,,fx”) lub z podmenu o tej
samej nazwie w menu kontekstowym lub menu Object (Obiekt). Alternatyw-
nie mozna réwniez dwukrotnie klikna¢ nazwe Stroke (Obrys), Fill (Wypetnienie),
Text (Tekst) lub Object (Obiekt) na panelu Effects (Efekty).
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] Directional Feather O Use Global Light
] Gradient Feather - - )

Highlight: | Screen 5. D Opacity: 75% :

OBJECT: Normal 100%; Bevel and Embass ) = T ity

STROKE: Normal 100%; (na effects) Shadow: | Multiply - D Opacity: | 75%

FILL: Normal 100%; (no effects)

=
o Effects X =
N | %] Opacity: 100% |p
jormal pacity Iv] Ik N
W  Object: Normal 100% F ona ,Jx

Stroke: Normal 100%
Fill: Normal 100%

Text:

[ Isolate Blending (] Knockout Group

H

oznacza jeden
Iub wigcej efektow
przezroczystosci

4. W oknie dialogowym Effects (Efekty) konfigurujemy ustawienia wybranego
efektu. Temu samemu elementowi mozna przypisa¢ wiecej efektow; klikajac

w polach 1 panelach umieszczonych po prawej stronie omawianego okna i wy-

bierajac odpowiednie opcje z rozwijanego menu Settings for (Ustawienia dla).

5. Zaznaczamy pole Preview (Podglgd), aby na biezaco ocenia¢ efekty wprowadza-

nych zmian. Po uzyskaniu zadowalajacego rezultatu klikamy przycisk OK.

Jesli nadamy efekt catej ramce tekstowej, ktorej wypelnienie zdefiniowane

jest jako None (Brak), efekt zostanie rowniez zastosowany wobec znajdujacego sie

wewnatrz tekstu. Aby ograniczy¢ zmiany do samej ramki, nalezy jej przypisaé

nieprzezroczyste wypelnienie.
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Cienie

Najpopularniejszym efektem przezroczystosci w programie InDesign jest doda-

wanie cieni. Jest on tak czesto wykorzystywany, ze projektanci programu postano-

wili umiesci¢ przycisk Drop shadow (Dodaj cieri) na panelu Control (Sterowanie). Po

zaznaczeniu obiektu 1 kliknieciu wspomnianego przycisku dodany zostanie cien

o domyslnych parametrach.

W celu wtasnore¢cznego skonfigurowania potozenia, koloru, przezroczystosci,

szumu oraz rozmiaru cienia nalezy postuzy¢ sie panelem Effects (Efekty) (patrz

rysunek 5.67). Wigkszo$¢ umieszczonych na nim elementow sterujacych nie wy-

maga objasniania, warto jednak pamietac o kilku szczegotach.

>

Tryb mieszania dla tworzonego cienia okreslamy za pomoca rozwijanego
menu Mode (Tryb). Wszystkie przydatne tryby opisane zostaty w podrozdziale
~Przezroczystos¢”. W przypadku cieni szczegolnie dobrze sprawdza sie tryb
Multiply (Mnozenie).

Kolor cienia mozna wybra¢, klikajac mata probke koloru umieszczong na pra-
wo od menu Mode (Tiyb). W polu Opacity (Krycie) definiujemy warto$¢ krycia
dla najciemniejszej czesci cienia.

Potozenie cienia mozna kontrolowa¢ na dwa sposoby: zmieniajgc wartos$ci
w polach Angle (Kgt) i Distance (Odlegtosé) lub modyfikujac zawartos¢ pol X
Offset (Przesuniecie X) 1 Y Offset (Przesuniecie Y). Po zaznaczeniu pola Use Glo-
bal Light (Uzyj globalnego oswietlenia) wszystkie cienie bedg miaty ten sam kat.
Ustawienia zwigzane z oswietleniem globalnym mozna zmieni¢ w oknie dia-
logowym Effects (Efekty) lub poprzez wybranie polecenia Global Light (Oswietle-
nie globalne) z menu panelu Effects (Efekty).

Najprawdopodobniej nie chcecie, aby Wasz cien miat ostre krawedzie, ich roz-
mycie nadaje mu bowiem bardziej naturalny wyglad. Efekt ten mozna osiag-
na¢ dzieki polu Size (Rozmiar) (patrz rysunek 5.68).

Pole Spread (Zasi¢g) pozwala kontrolowa¢ intensywno$¢ cienia. Wpisana w nim
wartos¢ okresla, jaki obszar (liczac od $rodka cienia) zostanie wypetniony naj-
ciemniejszym odcieniem stosowanego koloru. Wpisanie liczby 50 oznacza, ze
obszar ten rowny bedzie potowie rozmiaru cienia.

Realizmu dodaje roéwniez zwickszenie szumu — zaledwie 4 lub 5% powoduje
ogromng roznice (patrz rysunek 5.69). Szum przekraczajacy 30 lub 40% nale-
zy stosowac tylko wtedy, gdy chcemy uzyskac efekt ,brudu” na stronie.



Rysunek 5.67.
Dodawanie cienia

Ustawienia wydajnosci
wyswietlania majg znaczny
wplyw na wyswietlanie cieni
w programie, ale nie na ich
drukowanie (tutaj w gre
wchodzg ustawienia
splaszczania przezroczystosci)

—

Wyswietlanie w wysokiej jakosci
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Transform
Tranitanm Again
Agrange

Select

Anhased Dbject

Fiting
Content

Carner Opitions.
Clpping Path

Inveractive
Paths
Pashfindes
Convert Shape

Leck Position ®

| oyt | T C!

£ rrrw

i v -

WM ——— Zaznaczamy obiekt

S

Outer Glow.

Inner Glow.

vl and Fmboss
samn..

K3tk Feaher...
Diteetiveal Feather._.
Coadiont Fusther...

Wybieramy polecenie Drop Shadow (Dodaj
ciet) z podmenu Effects (Efekty) w menu
kontekstowym lub menu Object (Obiekt)

Okreslamy przezroczystos¢ cienia,

wpisujgc odpowiednig wartosé w tym polu

G ; ciert ma zostac
Wyswietlanie typowe dodany do
catego obiektu,

¥ jego obrysu,
W wypelnienia,

/ ‘ 4 czy tekstu

v vvw ¥

Display Performance

Clobal Ligh...

Okreslamy, czy

) Preview

Settings for. |_ Object_bp)

Effects
Drop Shadow
Blending - -
Mode: | Multiply I opacy: 755 10}
Pasition
Distance: 9.499 pt X Offser: 7 pt

Angle: @ 135°
[ Use Glabal Light

¥ Offser: 7pt

Options.
Size: 5 pt # Object Knocks Cut Shadaw
Spread: 0% [t] O shadow Honors Other Eftects
Noise: 0% Tl

( Cancel ) (O

Po nacisnieciu
przycisku

OK cien
zostaje dodany
do obiektu

Rysunek 5.68.
Rozmiar r r r ’
i zasigg cienia 119E « ;%ﬁ‘ « ;W « ;W
Size: 0 pt Size: 1 pt Size: |3 pt Size: 6 pt

Za pomocg pola Size (Rozmiar)
mozemy kontrolowaé rozmycie cienia.
Wpisanie wartosci zero powoduje

utworzenie cienia o ostrych krawedziach,

Zwigkszanie omawianego parametru
powoduje stopniowe zanikanie cienia.
W tym przyktadzie w charakterze

obiektu rzucajgcego cieti wykorzystalismy

wykonanego technikg rastrowg

Powigkszanie
atrybutu Spread
(Zasigg) powoduje
zageszczanie
cienia

tekst o rozmiarze czcionki rownym 24 pkt

i

Size: 3 pt
Spread: |10% 0

Size: 3 pt
Spread: 40% 0

Size: 6 pt
Spread: 70K 0
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Rysunek 5.69.

Szum cienia

Rysunek 5.70.
Cien wewnetrzny

Bitser: (0% > Noise: [4% >

Mdoee: | 10% 3 Hoksn: | B0 >

> Jesli dany obiekt jest czgsciowo przezroczysty, umieszczony pod nim cien
bedzie widoczny. Jesli taki efekt jest niezgodny z naszymi oczekiwaniami,
wlaczamy opcje Object Knocks Out Shadow (Obiekt odcina cien), usuwajac obszar
cienia znajdujacy si¢ pod obiektem.

> Jesli obiektowi nadano jeszcze inne efekty (na przyktad wtapianie kierun-
kowe, rozmywajace jego krawedzie), mozemy zdecydowad, czy cien zostanie
nadany samemu obiektowi (z pominieciem pozostatych efektow), czy tez
obiektowi oraz innym efektom. Aby wybra¢ drugie z wymienionych roz-
wigzan, wystarczy zaznaczy¢ opcje Shadow Honors Other Effects (Cieri honoruje
inne efekty).

Cienn wewnetrzny

Cien wewnetrzny jest tworzony na takiej samej zasadzie jak zwykly, tyle ze we-
wnatrz, a nie na zewnatrz obiektu. W rezultacie obiekt sprawia wrazenie umiesz-
czonego nizej niz pozostate elementy na stronie. W przypisanym omawianemu
efektowi oknie dialogowym znalez¢ mozna pole o nazwie Choke (Ttumienie). Spet-
nia ono takg samg funkcje jak pole Spread (Zasigg) — kontroluje potozenie najciem-
niejszego obszaru cienia (patrz rysunek 5.70).

er
& ENFENTET
ciJ;\c

Oryginalna ramka tekstowa Tekst po dodaniu cienia wewnetrznego




Rysunek 5.71.

Blask wewnetrzny
i zewngtrzny
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Blask wewnetrzny i zewnetrzny

We wczesniejszych wersjach programu InDesign blask wokoét obiektow two-
rzylismy przez dodanie do nich cienia o zerowym przesunieciu w poziomie
i w pionie. Obecnie mozemy po prostu postuzy¢ sie efektem Outer Glow (Blask
zewnetrzny) (patrz rysunek 5.71). Aplikacja pozwala rowniez utworzy¢ blask
rozchodzacy si¢ wewnatrz obiektu z zachowaniem ostrych krawedzi wekto-

rowych.

Blask zewnetrzny (tryb mieszania Blask wewnetrzny (tryb mieszania
Screen [Mnozenie odwrotnosci]) Multiply [Mnozenie]) nadany
nadany fragmentowi tekstu fragmentowi tekstu i wypelnieniu

Faza i ptaskorzezba

Najlepszym rozwigzaniem w zakresie sztucznej trojwymiarowosci jest efekt Bevel
and Emboss (Faza i ptaskorzezba). InDesign daje nam do dyspozycji cztery rodza-
je efektow tego typu: Inner Bevel (Faza wewnetrzna), Outer Bevel (Faza zewnetrzna),
Emboss (Plaskorzezba) oraz Pillow Emboss (Ztobienie). Ostatnie trzy modyfikuja oto-
czenie obiektu 1 w zasadzie wygladajg niezbyt atrakcyjnie, chyba ze umiescimy
obiekt nad innym obiektem lub obrazem. Jedynie efekt Inner Bevel (Faza wewnetrz-
na) powala uatrakcyjni¢ publikacje bez dodatkowej pracy (patrz rysunek 5.72 oraz
rysunek 9 na kolorowej wktadce).

Satyna

Efekt Satin (Satyna) teoretycznie ma tworzy¢ wrazenie owiniecia obiektu w sa-
tyne. Ta sama funkcja w programie Photoshop pozwala uzyska¢ bardzo in-
teresujace rezultaty, ale jej wersja w aplikacji InDesign nie sprawdza sie juz
tak dobrze, w zwiazku z czym z reguly ja ignorujemy. Ciekawy efekt mozna
z jej uzyciem uzyskac jedynie w przypadku kolorowego tekstu. Powdd: efekt
wymaga obiektow o ztozonych ksztattach w celu uzyskania tak samo ztozonej
tekstury.
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Rysunek 5.72.

Faza i ptaskorzezba J')::J pjﬂ:‘:,—l F ;;]-;n-ﬂ- /-;;

Outer Bevel (Faza zewnegtrzna), Outer Bevel (Faza zewnegtrzna),
parametr Direction (Kierunek) parametr Direction (Kierunek)
zdefiniowany jako Up (W gére) zdefiniowany jako Down (W dét)
W tym przypadku
efekt nadano

zarowno tekstowi,

L. L. r — ‘l s —_— p— ’: —
jak i wypelnieniu JJCJJCJIJI‘/_,C p,,; [Jr I [/C

Inner Bevel (Faza wewnegtrzna), Inner Bevel (Faza wewnegtrzna),
parametr Direction (Kierunek) parametr Direction (Kierunek)
zdefiniowany jako Up (W gére) zdefiniowany jako Down (W dét)
-
" w — —
e - 7

PO G [IPe]elil e
Emboss (Plaskorzezba), parametr Emboss (Plaskorzezba), parametr
Direction (Kierunek) zdefiniowany Direction (Kierunek) zdefiniowany
jako Up (W gore) jako Down (W doét)

Pillow Emboss (Zlobienie), parametr  Pillow Emboss (Zlobienie), parametr

Direction (Kierunek) zdefiniowany Direction (Kierunek) zdefiniowany
jako Up (W gore) jako Down (W dél)
Wtapianie

Najczesciej stosowana definicja wtapiania brzmi mniej wiecej tak: ,\Wtapianie zmniej-
sza ostros¢ krawedzi obiektow”. To nie do konca prawda. Wtapianie umozliwia wmie-
szanie obiektu w przezroczystosc. Jest ono szczegdlnie przydatne w przypadku nor-
malnych probek gradientéw; ktorym nie mozna nadawac efektow przezroczystosci.

W programie InDesign mamy do dyspozycji trzy rodzaje wtapiania: podsta-
wowe, kierunkowe i gradientowe.

Wtapianie podstawowe

Efekt Basic Feather (Wtapianie podstawowe) nie rozni si¢ niczym od wtapiania zna-
nego z poprzednich wersji programu. Powoduje ono takie samo wtapianie (przej-
$cie do przezroczysto$ci) na wszystkich krawedziach obiektu. W oknie dialogo-

wym tego efektu znajduja si¢ cztery opcje:
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»  Feather Width (Szerokos¢ wtapiania) — ten parametr okresla odlegtos¢ od krawe-

dzi obiektu, na jakg wtapianie bedzie przeprowadzane (patrz rysunek 5.73).

Rysunek 5.73. W tym przyktadzie zaznaczylismy
Wtapianie zaimportowany obraz, ale omawiany
podstawowe efekt mozna nadac dowolnemu obiektowi
Zaznaczamy |
element strony [+ e x| =
Normal B Opacity: | 100% :
¥ Object: Normal 100%
Stroke: Normal 100%
Fill: Normal 100%
Text:
[0} 1solate Blending [} Knockout Group.
=] Transparency...
Drop Shadow... %M
Inner Shadow...
. Outer Glow...
Z menu Effects (Efekty), dostepnego w menu Object s Clom”
(Obiekt) i na panelu Effects (Efekty), wybieramy Bevel and Emboss...
. . . . atin...
opcje Basic Feather (Wtapianie podstawowe) Basic Feather...
Directional Feather...?
e Gradient Feather...
Settings for: [ Object I8 Basic Feather
. . Vs [ Options
Wpisujemy wartos¢ e, O
w polu Feather Width —=—""~ choke: o]
(Szerokos¢ wtapiania) : Comens: (Sharp )
< P Noite: 3% Bl

# Preview

o) @

Podstawowe wtapianie powoduje
rozmycie wszystkich krawedzi zawartosci —| |
(lub wypetnienia) wskazanego obiektu

»  Choke (Ttumienie) definiuje powierzchnie obszaru przezroczystego objeta efektem

wtapiania. Jesli wpiszemy w tym polu warto$¢ 50%, efekt dotyczy¢ bedzie potowy
obszaru wyznaczonego za pomocg pola Feather Width (Szerokos¢ wtapiania).

Korzystajac z rozwijanego menu Corners (Narozniki), mozemy kontrolowac¢ wy-
glad efektu wtapiania w obszarze ostrych katow na krawedziach obiektu (patrz
rysunek 5.74). Po zaznaczeniu opcji Sharp (Ostre) efekt wtapiania zastosowany
zostanie rownomiernie wzdtuz catej linii zewnetrznej zaznaczonej $ciezki. Op-
cja Rounded (Zaokrgglone) powoduje zaokraglenie krawedzi wtapiania w rogach
obiektu. Zaznaczenie opcji Diffussed (Rozproszone) generuje stopniowe przejscie
od krycia do przezroczystosci, oparte na geometrycznym srodku obiektu za-

.....

mina to efekt wtapiania wykorzystywany w programie Illustrator.
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Rysunek 5.74.
Opcje wtapiania
naroznikéw

Opcja Rounded (Zaokrgglone)
niezbyt pasuje do przedstawionej

na przyktadzie gwiazdy,
Swietnie natomiast sprawdza
51? przy tworzeniu Zaoquglonych Feather Width 6 pt ] Feather Width 12 pt |
rz ClSkéW Choke: 0% !i_ Choke: (% |
przy Corners: [ Rounded ) Corners: [ Sharp =)
Noise: (0N B Noise: [5% Ol
Wybranie opcji Diffused
(Rozproszone) powoduje
stopniowe przejscie krawedzi
obiektu od krycia do
przezroczystosci
-
Feather Width € pt Feather Width 12 pt
Choke: 0% 0 Choke: 0% [+]
Comers: [ Diffused 55 Corners: | Sharp ]
Noive: % 1] Noise: 70% ||

> Zwiekszenie wartosci szumu (do 4 lub 5%) dodaje efektowi wtapiania reali-
zmu, zwtaszcza jesli jest on tworzony na fotograficznym tle (nie nalezy jednak
przesadzac z wartoscig tego atrybutu).

Wtapianie kierunkowe

Korzystajac z efektu Directional Feather (Wtapianie kierunkowe), mozemy opracowac
wtapianie widoczne tylko po jednej stronie obiektu (jako przyktad mozna podac
zdjecie wytaniajace sie z przezroczystego obszaru przy jego dolnej krawedzi).
Wspomniany efekt pozwala przypisa¢ dowolne wartosci wtapiania do wybranych
krawedzi zaznaczonego elementu. W zwigzanym z nim panelu mozna znalez¢ ele-
menty sterujace charakterystyczne dla wtapiania podstawowego (takie jak pola
Noise [Szum] i Choke [ Ttumienie]), jak réwniez opcje dostepne tylko dla aktualnie
omawianego efektu:

»  Feather widths (Szerokos¢ wtapiania) — po usunigciu zaznaczenia przycisku
w ksztatcie tancucha mozemy przypisac rozne wartosci wtapiania dla dolnej,
gornej, lewej 1 prawej krawedzi obiektu.
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> Shape (Ksztatt) — menu Shape (Ksztatt) pozwala kontrolowa¢ obszar obiektu
objety wtapianiem. Do wyboru mamy opcje: First Edge Only (Tlko pierwsza
krawedz), Leading Edges (Krawedzie prowadzgce) oraz All Edges (Wszystkie kra-
wedzie). W przypadku prostokatéw kazda z nich daje taki sam efekt, jednak
dla pozostatych ksztattow wybdér w tym menu ma istotne znaczenie (patrz
rysunek 5.75).

Rysunek 5.75.

Aby wyznaczyc rézne
wartosci wtapiania dla

Wtapianie [ .
Yvtap poszczegblnych krawedzi,
kierunkowe . ‘ .
nalezy usung¢ zaznaczenie
tego przycisku
Effects
. Settings for: | Object }ﬂ Directional Feather
. 3 : # — Feather widths
Efekt Directional 3 orep Shader Top: [0 pt - Left: [0 pt
Feather (Wtapianie o prersnacan Bottom: [36 pt ki Right: [0 pt
kierunkowe) to 3 vner ow " options
znakomite narzedzie o ot Noise: [5% ; Choke: (05 ,
] do wtapiania g S Shape: [ Leading Edges [#)  Angle: @ o
obiektéw lub obrazéw ) Gradien Feather

w przezroczysty obszar

OBJECT: Normal 100%; Directional I
Feather

STROKE: Mormal 100%; {no effects)
FILL: Normal 100%; (no effects)

e

EFmview

‘ First Edge Only

Prawym krawedziom
tych trzech obiektéw
nadano wtapianie
kierunkowe o wartosci
12 punktéw

First Edge Only
(Tylko pierwsza krawedz) — (Krawedzie prowadzgce) (Wszystkie krawedzie)

v Leadlng Edges
All Edges

Leading Edges

Cane ) o)

& &

All Edges

> Angle (Kgt) — za pomocg tego menu okreslamy potozenie obiektu w prze-
strzeni, wskazujac, gdzie znajduje si¢ jego ,gora’, ,prawa strona” itd. Wpi-
sanie wartosci 45 spowoduje, ze warto$¢ wtapiania zdefiniowana w polu Top
(Gdra) bedzie sie odnosi¢ do lewego gornego rogu obiektu. Obrét o 180 stopni
odwraca obiekt ,do géry nogami” itd.
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Rysunek 5.76.
VWtapianie
gradientowe

Aby nadaé omawiany

Wtapianie gradientowe

Efekt Gradient Feather (Wtapianie gradientowe) mozna poréwna¢ do wykorzystania
gradientu liniowego lub promienistego w charakterze maski przezroczystosci —
nadajac go obiektowi, mozemy okresli¢ przezroczysto$¢ w punkcie poczatkowym,
koncowym oraz jej warto$¢ w dowolnie wyznaczonych stopach. Aby zdefiniowac
krycie w wybranym punkcie gradientu, wystarczy kliknag¢ odpowiedni stop 1 wpi-
sa¢ wartos¢ w polu Opacity (Krycie) (patrz rysunek 5.76).

W celu dodania nowego
stopu nalezy klikng(
ponizej paska gradientu

efekt obrazowi
umieszczonemu
wewngtrz ramki

(ale nie samej ramce
lub obrysowi), nalezy
zaznaczyc go
narzedziem Direct
Selection

Effects

Settings for: | Object Qf

Gradient Feather

Transparency
Drop Shadow
Inner Shadow
Outer Clow

Inner Glow

— Cradient Stops

Opacity: 10% M Location: 42% H

— Options

(Zaznaczanie
bezposrednie)

Type: | Linear Bﬁ

Angle: ® -60°

OBJECT: Normal 100%; Gradient Feather
STROKE: Normal 100%; (no effects)
FILL: Normal 100%; [no effects)

T )

E Preview

Klikajgc pod paskiem gradientu, mozemy dodawa¢ nowe stopy. Pozycje punk-
tu srodkowego wyznaczamy, przeciagajac ikong w ksztatcie rombu wzdtuz gornej
krawedzi paska. Typ gradientu wybieramy w menu Bpe (Bp). Do wyboru mamy
opcje Linear (Liniowy) oraz Radial (Promienisty). Po wybraniu pierwszej z nich mo-
zemy dodatkowo zmieni¢ warto$¢ w polu Angle (Kgt).

Niestety programisci Adobe zapomnieli dodac pole Noise (Szum) w tym pane-
lu, przez co uzyskane mieszanie zawsze jest bardzo czyste.

Rozmywanie tekstu

Jesli sprobujecie zastosowac efekt wtapiania do fragmentu tekstu lub innego obiek-
tu w celu rozmycia go lub nadania mu wygladu kojarzacego si¢ z duchami, spotka
Was srogie rozczarowanie. Aby uzyska¢ wspomniany rezultat, mozecie postuzy¢
sie sztuczka, ktorej nauczyt nas nasz przyjaciel, Matt Philips: wypetnijcie obiekt
(lub tekst) kolorem Paper (Papier), wybierzcie tryb mieszania Multiply (Mnozenie)
(co spowoduje znikniecie wspomnianego koloru) i zastosujcie efekt Drop Shadow
(Ciert). Wezesniej nalezy rowniez wytaczy¢ opcje Object Knocks Out Shadow (Obiekt
odcina cient) (patrz rysunek 5.77).



Rysunek 5.77.

Rozmywanie
obiektow
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Oryginalna ramka tekstowa
umieszczona na szarym tle

Spooky

Nadajemy tekstowi kolor Paper
(Papier), wybieramy tryb

mieszania Multiply (Mnozenie),
zaznaczamy opcje Object Knocks
Out Shadow (Obiekt odcina cier)

i stosujemy efekt Drop Shadow (Cier)

Jedyny problem z tg technikg wystepuje w momencie, gdy obiekt umiesz-
czony zostanie na tle o kolorze papieru zamiast nad innym obiektem (w takiej
sytuacji efekt moze wyglada¢ nieco dziwnie na ekranie). Jesli jednak wlaczymy
opcje Overprint Preview (Podglgd nadruku) w menu View (Widok), wyeksportujemy
dokument do pliku PDF lub wydrukujemy go, rezultat powinien by¢ satysfak-
cjonujacy.

Kopiowanie efektéow

No dobrze, spedziliscie 20 minut, dopieszczajac wybrany efekt, a teraz chce-
cie go nada¢ jeszcze jednemu obiektowi. Oczywiscie mozna si¢ w tym celu
postuzy¢ narzedziem Eyedropper (Kroplomierz), ale jest jeszcze lepszy sposob:
zaznaczamy obiekt zawierajagcy wybrany efekt i przeciggamy ikone z napisem
,Ix” widoczng na panelu Effects (Efekty) na obiekt, ktéremu efekt ten ma zosta¢
nadany.

Wspomniang ikone mozna rowniez przeciggnac z jednego elementu na panelu
Effects (Efekty) na inny. Jesli zatem dodamy cien do catego obiektu i zdecyduje-
my, ze lepiej bedzie ograniczy¢ ten efekt wytacznie do tekstu, mozemy po prostu
przeciaggnac¢ ikone z napisem ,,fx” miedzy odpowiednimi panelami.

Oczywiscie efekty wykorzystywane czesto w calym dokumencie najlepiej
zdefiniowa¢ w ramach styléw obiektowych, korzystajac z panelu Object Styles (Sty-
le obiektu) (patrz rozdziat 6., ,F.aczenie tekstu z grafiky”).

Edytowanie lub usuwanie efektéow

Czy Wasz dyrektor artystyczny kiedykolwiek odrzucit opracowany przez Was
efekt przezroczystosci? Aby usuna¢ wybrany efekt, wystarczy otworzy¢ okno
dialogowe Effects (Efekty) i usung¢ zaznaczenie pola znajdujacego sie obok panelu
efektu, ktorego chcemy sie¢ pozby¢. W celu usuniecia wszystkich opracowanych
efektow nalezy wybrac¢ polecenie Clear Effects (Wyczysc efekty) z menu panelu Effects
(Efekty). Mozemy rowniez usung¢ wszystkie efekty oraz tryby mieszania i krycia
opracowane dla wybranego obiektu, wybierajac polecenie Clear All Transparency
(Wyczysé catq przezroczystosé) z tego samego menu.
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Podsumowujac

We weczesniejszej czesci rozdziatu wspomnieliSmy, ze na poczatku rysowanie
krzywych Béziera byto dla nas dos¢ skomplikowane. Kiedy jednak nabralismy
doswiadczenia w wykorzystywaniu dostepnych w programie InDesign narzedzi,
szybko dostosowalismy sie do nowych warunkow. Zupetnie jakby byly one czes-
cig naszego systemu nerwowego, zagrzebang gteboko w naszych genach.

Potem, po lekturze zwigzanego z tematem artykutu w brukowcu zakupionym
w supermarkecie 1 wypiciu zbyt duzej ilosci kawy, zdaliSmy sobie sprawe, ze sto-
sowane przez nas metody rysowania byly jedynie kosmicznym spiskiem, ktory zli
kosmiczni bogowie zawigzali przeciwko nam jeszcze w czasach antycznych. Jego
celu jak dotad nie udato nam sie odkryc¢.



