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Podhij Swiat mozliwosci programu InDesign GS3!

¢ Jak tworzy¢ ramki tekstowe i akapity?
e Jak pracowaé z obiektami?
e Jak zdefiniowa¢ kolor CMYK i kolor RGB?

InDesign jest obecnie jednym z najpopularniejszych programéw do komputerowego
sktadu i tamania tekstu oraz projektowania i przygotowywania do druku materiatow
poligraficznych o skomplikowanej strukturze. Program ten cieszy sie uznaniem zarGwno
najbardziej wymagajacych profesjonalistow, jak i niedoswiadczonych amatorow,
poniewaz spetnia niemal wszystkie ich oczekiwania. Nowa wersja wyposazona jest

w wiele wyjatkowych udogodnien, takich jak na przyktad zaawansowane efekty

i zmienne tekstowe oraz lepsza integracja z innymi programami z pakietu Adobe CS3.
Dzieki temu ogromnie wzrosta szybkos¢ i efektywnosé pracy z ta aplikacja.

»InDesign CS3/CS3 PL. Szybki start” to podrecznik, z ktdrym z tatwoscia poznasz
fascynujace mozliwosci tego programu. Wszystkie informacje podane zostaty tu

w zwiezty i przejrzysty sposob, a opisane techniki dodatkowo przedstawiono

na ilustracjach i poparto konkretnymi przyktadami. Dzieki temu przewodnikowi
nauczysz sie profesjonalnie tworzy¢ wielostronicowe publikacje z oryginalnymi
obiektami graficznymi oraz nadasz im niepowtarzalny charakter przy uzyciu rozmaitych
efektow specjalnych. Przeczytasz o tym, jak przekonwertowac kolory niedrukowalne
na drukowalne, a takze jak utworzy¢ probke farby mieszanej. Dowiesz sie wszystkiego,
o niezbedne, by wiasciwie przygotowac projekt do druku. ,,InDesign CS3/CS3 PL.
Szybki start” to najlepsze zrodto wiedzy z zakresu sktadu publikacii i poligrafii.

¢ Postugiwanie sie panelami programu

e Tworzenie dokumentu

e Linie pomocnicze i narzedzia do nawigacii
e Efekty akapitowe i przeptywanie tekstu

e Praca z obiektami

* Definiowanie i przechowywanie prébek kolorow
» Wypetnienia, obrysy i efekty

 Punkty i Sciezki

¢ Dotaczanie grafiki

e Strony i ksiggi

o Warstwy

e Automatyzacja pracy

Dzigki znajomosci InDesign staniesz sig profesjonalista!
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Praca z obiektami

W zamierzchlych czasach mechanicznych makiet

w agencjach reklamowych i studiach projektowych istniat
dzial produkeyijny, zwany bullpenem'. Tam wlasnie
wykonywane byly makiety. W bullpenie zwykle pracowaly
dzieciaki, nieopierzeni projektanci prosto po studiach;
byt to dla nich pierwszy krok do przysztej kariery

w projektowaniu lub reklamie.

Dzieciaki od makiet potrafily robi¢ niewiarygodne
rzeczy. Cho¢ nie byty zawodowymi grafikami, umialy
przygotowac przerézne elementy graficzne przeznaczone
do wykorzystania w ukladzie strony.

Tak wta$nie jest z InDesignem. Nie jest to program

ilustracyjny, taki jak na przyklad Adobe Ilustrator. Jednak E
wykorzystujac narzedzia InDesigna do przeksztalcania, 2
przemieszczania, skalowania, powielania i wyréwnywania o
obiektéw, mozna uzyskaé naprawde interesujace efekty N
wizualne. To Twdj elektroniczny bullpen. s-
=
g
=1

! Oznacza to te czesé boiska do baseballu, na ktérej wehodzacy do gry zawodnicy dokonujg rozgrzewki — prayp. ttum.
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Rodzaje ramek

Rozdziat 4.

Rodzaje ramek

Ramki to pojemniki, w ktérych mozna umiescié¢ grafike
lub tekst. Ramki mozna réwniez wykorzystaé jako
wektorowe graficzne ksztalty. W InDesignie mozna
tworzy¢ ramki trzech rodzajow: tekstowe, graficzne
oraz nieokreslone (bez przypisanej funkcji).

Ramki nieokresione

Ramki nieokreslone tworzy sie narzedziami: Rectangle
(Prostokqt), Ellipse (Elipsa) oraz Polygon (Wielokqt)
(rysunek 4.1). Przydaja sie do dodawania kolorowych
akcentéw do uktadu strony lub do utworzenia pustego
obramowania, bez grafiki czy tez tekstu wewnatrz.

Ramki graficzne

Ramki graficzne tworzy sie narzedziami: Rectangle Frame
(Ramka prostokgtna), Ellipse Frame (Ramka eliptyczna)
oraz Polygon Frame (Ramka wielokgtna). Gdy utworzysz
ramke graficzng, skrzyzowane skosne linie w jej wnetrzu
beda Ci przypominad, ze mozesz tu umiesci¢ grafike
(rysunek 4.1).

v’ Chot wigkszos¢ 0s6b tworzy ramki graficzne z myéla
o umieszczeniu w nich grafiki, nie jest wcale
zabronione przelewanie do ramki graficznej nadmiaru
tekstu.

Ramki tekstowe

Ramki tekstowe tworzy sie za pomoca narzedzia Type
(Tekst) lub konwertujac inne ramki na ramki tekstowe.
Gdy utworzysz ramke tekstowa, na jej bocznych
krawedziach oprécz zwyklych uchwytéw skalowania
pojawig sie dodatkowe puste okienka, przeznaczone
do wy$wietlania ikon polgczenia (rysunek 4.1). Ponadto
w ramkach tekstowych po ich zaznaczeniu pojawia sie
migajacy kursor tekstowy.

Ramka
nieokreslona

Ramka
tekstowa

Ramka
graficzna

Rysunek 4.1. Trzy rézne typy ramek: nieokreslona,
graficzna, tekstowa

Przekatne ramki graficznej

Przekatne linie wyswietlane we wnetrzu ramki
graficznej to pozostatos¢ z tradycyjnych makiet,
tworzonych na mechanicznym stole montazowym.
Twoércy makiet mieli zwyczaj — po wykresleniu
licznych linii poziomych i pionowych — zaznacza¢
przekatnymi te pola, w ktérych mialy sie pozniej
pojawi¢ rysunki lub fotografie.

Komputerowe programy do sktadu, takie jak
QuarkXPress oraz Adobe InDesign, przejety te
konwencje. Przekatne oznaczaja miejsca, gdzie
nalezy wstawi¢ skanowany obraz lub inna grafike.

Nie ma jednak obowiazku umieszczania grafiki
zawsze w ramkach zaopatrzonych w przekatne.
Mozesz umiesci¢ grafike w ramce nieokreslonej
albo tekst w ramce graficznej, jesli tak Ci sie
podoba. Wybér nalezy do Ciebie.
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Praca z obiektami

j N Tworzenie podstawowych ksztaitow

Gdy zechcesz tworzy¢ ramki celem umieszezenia w nich
E G grafiki, masz do dyspozycji narzedzia do tworzenia ramek
4 0 ksztalcie prostokatnym, eliptycznym albo wielokatnym.
Rysunek 4.2. Narzedzie Rectangle Frame (Ramka v Jesli w przyborniku wyswietlone jest niewlasciwe
prostokgtna) w prayborniku stuzy do tworzenia narzedzie, naci$nij trojkatng strzatke w narozniku
prostokqtnych ramek graficznych ikony widocznego narzedzia, by wyswietli¢ ikony
pozostatych narzedzi.

Aby utworzy¢ prostokatna ramke graficzna:

I. Kliknij ikone narzedzia Rectangle Frame (Ramka
prostokgtna) w przyborniku (rysunek 4.2).

Rysunek 4.3. Narzedzie Ellipse Frame (Ramka 2. Przeciggnij uko$nie w obszarze strony, by narysowac
eliptyczna) w przyborniku sluzy do tworzenia ramek prostokat.

graficanych w ksztalcie elipsy V' Weisnij klawisz Alt/Opt, jesli chcesz zaczaé

rysowanie od srodka prostokata.

3. Zwolnij klawisz myszy, gdy prostokat osiagnie

Options e 1 wystarczajace rozmiary.
width: | &pd e v’ Wecisnij klawisz Shift w trakcie przeciagania,
ancel | .
L I_Elp4 aby narysowac¢ kwadrat.

Rsggngle Aby utworzy¢ eliptyczna ramke graficzna:
ptinns : : L — I. Kliknij ikone narzedzia Ellipse Frame (Ramka
Width: |Bp4 | @ eliptyczna) w przyborniku (rysunek 4.3).
EiEigh=|op 2. Przeciggnij uko$nie w obszarze strony, by narysowac
elipse.
Rysunek 4.4. Okna dialogowe elipsy oraz prostokqta v/ Weisnij kKlawisz Alt/Opt, jesli chcesz zaczaé rysowanie
pozwala tworzyc obiekty o scisle okreslonych wymiarach od srodka elipsy.

3. Zwolnij klawisz myszy, gdy elipsa osiggnie
wystarczajace rozmiary.

v’ Weisnij klawisz Shift w trakcie przeciagania,
aby narysowa¢ kolo.

Mozesz réwniez tworzyé elipsy i prostokaty, podajac
ich wymiary numerycznie.
Aby utworzy¢ obiekt numerycznie:

I. Kliknij na ekranie narzedziem Ellipse Frame (Ramka
eliptyczna) lub Rectangle Frame (Ramka prostokgtna).
Pojawia sie okno dialogowe narzedzia (rysunek 4.4).

2. Wpisz wartosé liczbowa wysokosci i szerokosci obiektu.

3. Kliknij OK. Ramka pojawia sie¢ w miejscu, ktére
wezesniej kliknales.
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Podstawowe ksztaity

Rozdziat 4.

I. Kliknij dwukrotnie ikone narzedzia Polygon Frame
(Ramka wielokgtna) w przyborniku (rysunek 4.5).
Powoduje to otworzenie okna Polygon Settings
(Ustawienia wielokgta) (rysunek 4.6).

Aby utworzy¢ wielokatng ramke graficzng: _,,7' \

Rysunek 4.5. Narzedzie Polygon Frame (Ramka

2. Wpisz liczbe bokéw wielokata w polu Number of wielokgtna) w przyborniku stuzy do tworzenia ramek
Sides (Liczba bokéw). graficznych w ksztalcie wielokqtow i gwiazd
3. Aby utworzy¢ gwiazde, wpisz niezerows warto$é .
w okienku parametru Star Inset (Wciecia gwiazdy). folygan Settings
v Ustawienie tego parametru na 0 oznacza, Ze rysowany aptions | (——
bedzie wielokat. Im wyzsza warto§¢ (w procentach), Number of Sides: =6
tym bardziej spiczaste bedg ramiona gwiazdy. Star Inset: = 0%

4. Przeciagnij uko$nie w obszarze strony, by narysowa¢

wielokat lub gwiazde. Rysunek 4.6. Okno Polygon Settings (Ustawienia

v Weisnij Klawisz Alt/Opt, jesli cheesz zaczaé rysowanie  wielokgta) pozwala tworzyc wielokqty bqdz gwiazdy
od srodka obiektu.

V' Weisnij klawisz Shift, aby narysowa¢ wielokat & T
4 4

foremny lub niezdeformowang gwiazde.

5. Zwolnij klawisz myszy, gdy wielokat lub gwiazda )’?-'
osiggnie wystarczajace rozmiary. 4

InDesign to zdecydowanie jest program dla tych, ktérzy =~ Rysunek 4.7. Narzedzie Line (Linia) w przyborniku
powiadajg o sobie, ze nie potrafig narysowa¢ nawet stuzy do rysowania prostych linii
prostej kreski. Narzedzie Line (Linia) sprawia, ze nawet
dla nich jest to zadanie catkiem tatwe.
] . Konwertowanie ksztaltow
Aby narysowac prosty lini¢: A jesli narysujesz koto, a potem zorientujesz sie,
I. Kliknij narzedzie Line (Linia) w przyborniku Ze potrzebujesz raczej kwadratu? Co mozna
(rysunek 4.7). wtedy zrobi¢?

To bardzo proste: nalezy uzy¢ panelu Pathfinder
2. Umie$¢ kursor tam, gdzie chcesz umiescié poczatek : e f

linii (Filtry sciezek) do przekonwertowania jednego

1ni. ksztattu w inny. (Wiecej informacji na temat
V' Weiénij Klawisz Alt/Opt, by rysowaé linie od jej punktu narzedzi z panelu Pathfinder (Filtry sciezek)

srodkowego. znajdziesz w rozdziale 7. ,,Punkty i $ciezki”).

3. Przeciagnij mysza, by narysowa¢ linie.
4, Zwolnij klawisz myszy w miejscu, gdzie powinien
znalez¢ sie koniec linii.
V' Weisnij klawisz Shift, aby rysowaé linie poziome,
pionowe lub biegnace pod katem 45°.

102



Praca z obiektami

Laznaczanie Zaznaczanie bezposrednie

Ny Zaznaczanie obiektow
N
I-/ Gdy juz masz utworzone obiekty, mozesz uzywac

réznych technik w celu ich zaznaczenia.

Rysunek 4.8. Narzedzie Selection (Zaznaczanie) stuzy
do zaznaczania obiektéw w calosci. Narzedzie Direct Zaznaczanie klikniqciem:
Selection (Zaznaczanie bezposrednie) pozwala zaznaczaé

wierzchotki (punkty) obiektow lub obrazy mieszczqce I. Wybierz z przybornika narzedzie Selection
sig wewnqtrz obiektow (Zaznaczanie), Klikajac ikone z czarng strzatka
(rysunek 4.8).

2. Kliknij obiekt, kt6ry chcesz zaznaczyé.
3. Jesli cheesz naraz zaznaczy¢ wiecej obiektow,
weisnij klawisz Shift i kliknij kolejny obiekt.

v Klikniecie z wcisnigtym klawiszem Shift wezesniej
zaznaczonego obiektu spowoduje usuniecie go
Z zaznaczenia.

V' Aby zaznaczyé obiekt umieszczony z tylu za innymi,
Kliknij go z weisnietym klawiszem Ctrl/Cmd.

v’ Kliknij dwukrotnie ramke graficzna, by przelaczy¢
sie miedzy narzedziami zaznaczania i zaznaczania

Rysunek 4.9. Przeciggnij, rysujqc ramke wokdt obiektow :
bezposredniego.

Obiekty mozna réwniez zaznaczaé, rysujac wokot nich
Czym sie réznia narzedzia ramke.
zaznaczania?

- . 4 Zaznaczanie ramka:
Jedna z rzeczy wprawiajacych uzytkownikéw

InDesigna w najwigksze zaktopotanie jest I. Wybierz narzedzie Selection (Zaznaczanie).
konieczno$¢ rozrézniania narzedzi Selection

(Zaznaczanie) oraz Direct Selection (Zaznaczanie 2. Przeciagnij skoénie po ekranie, tak by utworzy¢
bezposrednie), czyli czarnej i biatej strzatki ramke obejmujaca obiekty, ktére checesz zaznaczy¢
z przybornika (rysunek 4.8). (rysunek 4.9).

Jesli pracowates wczesniej w QuarkXPressie, v’ Ramka nie musi catkowicie otoczyé obiektéw. Obiekty
sprobuj myslec o narzedziu Selection (Zaznaczanie) zostang zaznaczone nawet wtedy, gdy tylko ich czesé

jako o narzedziu Object. Narzedzie to zawsze
zaznaczy caly obiekt. Uzywaj go, gdy chcesz
manipulowa¢ obiektem jako catoscia. v/ Narysuj nastepng ramke z wcisnietym klawiszem
Shift, aby powiekszy¢ zaznaczenie o kolejne obiekty.

znajdzie sie wewnatrz ramki.

Narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie
bezposrednie) odpowiada narzedziu Content

z QuarkXPressa. Mozna nim zaznacza¢ punkty,
ktére budujg ramki graficzne albo obrazek wklejony
do ramki. Uzyj go, gdy musisz zaznaczy¢ zawartosé

Aby zaznaczy¢ naraz wszystkie obiekty, mozesz uzy¢
polecenia z gérnego menu.

obiektu.
Jesli kiedykolwiek pracowates w Adobe I. Wybierz polecenie Edit/Select All (Edycja/Zaznacz
lllustratorze, natychmiast rozpoznasz te dwie wszystko).

strzatki: sa to wierne odpowiedniki narzedzi

do zaznaczania z lllustratora. v’ To polecenie zadziala w ten sposéb tylko wtedy,

gdy nie masz na stronie zadnej ramki z migajacym
kursorem tekstowym w srodku.

Aby zaznaczy¢ wszystkie obiekty na stronie:
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ieszczanie obiektow

Rozdziat 4.

Przemieszczanie obiektow

Najprostszy sposéb rozmieszczania obiektéw na stronie
to przeciagnac je do wlasciwego potozenia. Mozesz
jednak réwniez przemieszczaé obiekty za pomoca
klawiatury lub gérnego menu. Istnieje mozliwosé lokowania
obiektéw numerycznie — przez podanie wspotrzednych
obiektu w oknie dialogowym, tak jak to opisze w dalszej
czesci rozdziatu.

Aby przemiesci¢ obiekt metoda przeciagania:

I. Wybierz narzedzie Selection (Zaznaczanie)
z przybornika.

2. Kliknij obiekt, ktéry cheesz przemiesci¢. Wokot
obiektu pojawia sie ramka z o$mioma uchwytami.
To znak, ze obiekt jest zaznaczony.

3. Umie$¢ kursor narzedzia Selection (Zaznaczanie)
na brzegu ramki, ale nie nad jednym z uchwytéw.

v’ Gdy obiekt ma przypisane wypelnienie — moze to
by¢ jednolity kolor, gradient lub wklejona do niego
bitmapa — mozesz go przeciaggad, ,.,chwytajac” mysza
za dowolny punkt w jego wnetrzu. Kiedy jednak
obiekt jest pusty, musisz go przeciggaé, .chwytajac”
mysza za obrys albo za brzeg ramki zaznaczenia.

4. Przeciaggnij obiekt w inne miejsce. Jesli bedziesz
przeciagaé obiekt szybko, to w trakcie przeciggania
bedzie wyswietlana tylko symboliczna ramka, otaczajaca

obiekt (rysunek 4.10).
lub

Weisnij klawisz myszy i zatrzymaj sie na moment,
zanim przeciaggniesz obiekt. Krétka pauza umozliwi
InDesignowi wyswietlenie podgladu przecigganego
obiektu (rysunek 4.11).

R

Rysunek 4.10. Przy szybkim przecigganiu wyswietlana
Jjest tylko ramka wokdl przemieszczanego obiektu

Rysunek 4.11. Krétkie zatrzymanie w trakcie przeciggania
umozliwia wyswietlenie podglgdu przemieszczanego
obiektu
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— Position ———— ﬁ
Horizontal: 0p0 | (" cancel )

Vertical: 0p0

|

Distance: I[)p(.‘l | EPreuiew

Angle: 0° |

Rysunek 4.12. Okno dialogowe Move (Przesuii)
pozwala przemieszczac obiekty numerycznie

5

Rysunek 4.13. Podwdjna strzatka oznacza, Ze utworzona
zostanie kopia przemieszczonego obiektu

Praca z obiektami

Mozesz réwniez przemieszczaé obiekt bardziej precyzyjnie,
na przyklad za pomoca polecenia Move (Przesuii) z menu
Transform (Przeksztalc).

Aby uzy¢ polecenia Move (Przesun):
I. Zaznacz obiekt lub obiekty.

2. Wybierz polecenie Object/Transform/Move
(Obiekt/Przeksztald/Przesuit). Powoduje to otworzenie
okna dialogowego przemieszczenia (rysunek 4.12).

v’ To polecenie jest réwniez dostepne w podrecznym
menu oraz po dwukrotnym kliknieciu ikony narzedzia
Selection (Zaznaczanie) lub Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie) w przyborniku.

v Whacz opcje Preview (Podglgd), aby widzie¢ na ekranie
wplyw wprowadzonych w tym oknie ustawiefi na

obiekt.

3. Uzyj okienek parametréw Horizontal (Poziomo) oraz
Vertical (Pionowo), by ustali¢ nowe polozenie obiektu
W poziomie i w pionie.

4. Uzyj parametru Distance (Odleglosc), by przemiescié
obiekt na okreslong odleglosé.

5. Uzyj parametru Angle (Kqgt), by ustalié¢, w jakim
kierunku obiekt bedzie przemieszczany.

6. Kliknij OK, by przemiesci¢ oryginalny obiekt.
lub
Kliknij Copy (Kopia), aby umiescié¢ kopie obiektu
w nowym polozeniu.
Aby skopiowac obiekt w trakcie przeciagania:

I. Jeszcze zanim rozpoczniesz przecigganie, wcisnij

klawisz Alt/Opt.

2. Przemie$é obiekty metodg przeciggania, tak jak
to opisano na poprzedniej stronie. PodwGjna
strzatka kursora to znak, ze dokonujesz kopiowania
(rysunek 4.13).

3. Zwolnij klawisz myszy. Kopia obiektu pojawia sie
w miejscu docelowym przeciggania.
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Powielanie obiektow

Rozdziat 4.

Powielanie obiektow

Jest kilka polecen, za pomocg ktérych mozna utworzy¢
kopie obiektu. Mozesz na przyktad uzy¢ polecenia
Copy (Kopia), by umiescié obiekt w schowku, a potem
wkleié¢ go w dowolnym miejscu dokumentu.
Aby skopiowa¢ obiekty:

I. Zaznacz obiekt do skopiowania.

2. Wybierz Edit/Copy (Edycja/Kopia).
Aby usunaé obiekt z jednego miejsca, a wklei¢ go w innym,
nalezy uzyé polecenia Cut (Wytnij).
Aby wycia¢ obiekty:

I. Zaznacz obiekt do wyciecia.

2. Wybierz Edit/Cut (Edycja/Wytnij).
Aby umiesci¢ aktualng zawartosé schowka w dokumencie,
nalezy uzy¢ polecenia Paste (Wklej).
Aby wklei¢ obiekty:

I. Wybierz Edit/Paste (Edycja/Wklej). Zawarto$é schowka
pojawi sie posrodku okna dokumentu (rysunek 4.14).

lub

Wybierz Edit/Paste in Place (Edycja/Wklej w miejscu).
Zawarto$¢ schowka pojawi sie w takim polozeniu
wzgledem strony, w jakim znajdowaly sie te obiekty
w chwili ich zaznaczenia, tuz przed umieszczeniem
w schowku.

Polecenie Duplicate (Powiel) pozwala kopiowa¢ obiekty
bez wplywania na zawartosé schowka.
Aby powieli¢ obiekty:

I. Zaznacz obiekt lub obiekty, ktére chcesz powielié.

2. Wybierz Edit/Duplicate (Edycja/Powiel).
Skopiowane obiekty pojawiaja sie na stronie lekko
przesuniete wzgledem oryginalnych (rysunek 4.15)

—— Obiekt skopiowany

———+—— Obiekt wklejony

Rysunek 4.14. Polecenie Paste (Wklej) umieszcza
obiekty na srodku strony

— Obiekt oryginalny

—————1—— Obiekt powielony

Rysunek 4.15. Polecenie Duplicate (Powiel) umieszcza
skopiowany obiekt w poblizu obiektu oryginalnego

Weklejanie w miejscu

Mozna by sig zastanawiac, jaki wiasciwie jest cel
polecenia Paste in Place (Wklej w miejscu). Dlaczego
miatbys wkleja¢ jakies obiekty w to samo miejsce?
W koncu masz tam juz po jednym egzemplarzu
kazdego z nich. Po co naktada¢ drugi egzemplarz
bezposrednio na pierwszy?

Nie po to zaprojektowano Paste in Place (Wklej
w miejscu). Prawdziwa potega tego polecenia
polega na tym, ze umozliwia ono wklejanie
obiektéw w tym samym miejscu, ale na réznych
stronach. Mozesz nawet wkleja¢ obiekty w tym
samym miejscu w réznych dokumentach.

Uzytkownicy PageMakera natychmiast rozpoznaja
w tym poleceniu znane im Powerpaste.
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Step and Repeat

Repeat Count:
Horizontal Offset:

Vertical Offset:

<4 €0y
= 1p6  Cancel )
< 1p6 ™ Preview

Rysunek 4.16. Okno dialogowe Step and Repeat
(Powielanie z przesunigciem) pozwala uzyskac szereg
kopii obiektu z zachowaniem okreslonych przesunigé
(w pionie i w poziomie) migdzy kopiami

[ 'r/

"/}\.,_, )

Rysunek 4.17. Polecenie Step and Repeat (Powielanie
z przesunigciem) uzyte do utworzenia pigciu kopii

pierwszego z kot

Rysunek 4.18. Polecenie Step and Repeat (Powielanie

Obiekty utworzone

Dw pierwszym etapie

© Obiekty utworzone
: wdrugim etapie

z przesunigciem) uzyte do utworzenia siatki obiektéw

A W polu Repeat Count (Liczba powtdrzen)
wpisz liczbe rzed6w, jakie majg sie pojawié

ponizej pierwszego.

A W polu Vertical Offset (Przesunigcie w pionie)
wpisz pionowg odleglo$é miedzy rzedami,
parametr Horizontal Offset (Przesunigcie
w poziomie) pozostawiajac w wartosci 0.

Praca z obiektami

Obiekty mozna tez powiela¢ wielokrotnie.

Aby uzyska¢ wiele kopii powielanego obiektu:
I. Zaznacz obiekt.

2. Wybierz polecenie Edit/Step and Repeat
(Edycja/Powielanie z przesunigciem). Pojawia sie okno
dialogowe Step and Repeat (Powielanie z przesunigciem)
(rysunek 4.16).

3. W polu Repeat Count (Liczba powtdrzen) wpisz
liczbe kopii, jaka checesz uzyska¢ w jednym szeregu.

4. W polu Horizontal Offset (Przesunigcie w poziomie)
ustal odleglosé miedzy kopiami mierzong poziomo.

5. W polu Vertical Offset (Przesunigcie w pionie) ustal
odleglosé miedzy kopiami mierzong pionowo.

6. Jesli cheesz, wlacz opcje Preview (Podglgd), aby
sprawdzi¢, jakie bedzie rozmieszczenie obiektow.

v Jesli cheesz, aby miedzy obiektami w szeregu zostalo
troche przestrzeni, to ustaw warto$¢ przesuniecia
w pionie lub poziomie na réwna — odpowiednio
— wysokosci lub szerokos$ci obiektu plus wielko$é
potrzebnego odstepu.

1. Kliknij OK. Zaznaczony obiekt zostaje wielokrotnie
skopiowany (rysunek 4.17).

Polecenie Step and Repeat (Powielanie z przesunigciem)
pozwala réwniez ustawi¢ obiekty w regularng siatke
(rysunek 4.18).

Aby utworzy¢ siatke obiektow:

I. Wprowadz nastepujace ustawienia w oknie Step
and Repeat (Powielanie z przesunigciem):

A W polu Repeat Count (Liczba powtdrzeri) wpisz
liczbe kopii, jaka cheesz ustawié w jednym rzedzie.

A W polu Horizontal Offset (Przesunigcie w poziomie)
wpisz poziomg odleglo$¢ miedzy kopiami, parametr
Vertical Offset (Przesunigcie w pionie) pozostawiajac
w warto$ci 0.

2. Kliknij OK, by powieli¢ obiekty.
3. Zaznacz wszystkie obiekty w rzedzie, ponownie
wybierz polecenie Step and Repeat (Powielanie

z przesunigciem) i w oknie dialogowym tego polecenia
wprowadz nastepujgce ustawienia:
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Rozdziat 4.

Zmiana rozmiaru obiektow

Czesto zdarza sie, ze musimy co§ pomniejszy¢ albo
powiekszy¢. W InDesignie mozna zmieniaé rozmiary
obiektéw na wiele sposobéw. Mozna na przyktad uzy¢

do tego uchwytéw ramki wyswietlanej wokoét zaznaczonego
obiektu. Przeciaganie uchwytéw to najprostszy sposob,

by zmieni¢ rozmiar.

Aby zmieni¢ rozmiar obiektu
Za pomoca uchwytow:

I. Wybierz narzedzie Selection (Zaznaczanie)
z przybornika.

2. Wybierz jeden z uchwytéw zgodnie z ponizszym
opisem (rysunek 4.19):

A Wybierz jeden z uchwytéw naroznych,
aby zmienié i wysokosé, i szerokosé¢ obiektu.

A Wybierz uchwyt gérny lub dolny, aby zmienié¢
tylko wysokosé obiektu.

A Wybierz jeden z uchwytéw bocznych — prawy

lub lewy — aby zmieni¢ tylko szeroko$¢ obiektu.

3. Przeciagnij uchwyt. Jesli pociaggniesz szybko,
to bedziesz widzie¢ tylko zmiane rozmiaru ramki,
otaczajacej obiekt (rysunek 4. 20).

lub

Weisnij klawisz myszy i zatrzymaj sic na moment.
Wyswietlony zostanie podglad obiektu, ktérego
rozmiar zmieniasz (rysunek 4.21).

V' Weisnij Shift w trakcie przeciggania naroznego
uchwytu, aby zachowa¢ nienaruszone proporcje
obiektu.

V' Wecisnij Ctrl/Cmd w trakcie przeciagania uchwytu
ramki, aby razem z obiektem przeskalowaé jego
zawarto$¢, na przyklad tekst lub obraz wklejony
do wnetrza obiektu.

4. Zwolnij klawisz myszy, gdy obiekt osiagnie
wlasciwy wymiar.

Rysunek 4.19.

Uzyj uchwytow
ramki zaznaczenia,
aby zmieni¢ rozmiar
obiektu

.

k|

Rysunek 4.20.
I/- Przy szybkim

przecigganiu
uchwytu wyswietlana
® jest tylko ramka
wokdt obiektu

Rysunek 4.21.

Krdtkie zatrzymanie

w trakcie przeciggania
uchwytu umozliwia
wyswietlenie podglgdu
obiektu

Zmiana rozmiaru czy skalowanie?

Cho¢ wydaje sie, ze chodzi o to samo, InDesign
inaczej traktuje skalowanie obiektéw i zmiang
ich rozmiaru. Gdy zmieniasz rozmiar obiektu,
to po prostu nadajesz mu inng szerokos¢ lub inng
wysokos¢. Wspétczynnik skali obiektu, ktory
mozesz odczyta¢ w panelu Control (Sterowanie),
pozostaje przy tym bez zmian. Gdybys chciat
przywroci¢ obiektowi poprzednie rozmiary,
musisz znéw poddac go zmianie rozmiaru.

Gdy skalujesz obiekt, jego wysokos¢ i szerokosé
na ekranie zmienia si¢ odpowiednio do nadanego
wspotczynnika skali, lecz program pamieta
pierwotne wartosci obu tych wymiaréw.
Zastosowany wspotczynnik skali mozna odczyta¢
w panelu Control (Sterowanie) albo w panelu
Transform (Przeksztatc). Aby przywréci¢ obiektowi
pierwotne rozmiary, wystarczy ustawic¢
wspotczynniki skali na 100%.
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Rysunek 4.22. Obiekty zaznaczone narzedziem
Selection (Zaznaczanie) podlegajq transformacjom
wraz ze swojq zawartosciq
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Rysunek 4.23. Obiekty zaznaczone narzedziem
Group Selection (Zaznaczanie grupy) podlegajq
transformacji z wylgczeniem zawartosci obiektu

Rysunek 4.24. Znaczek przy kursorze oznacza
mozliwos¢ przemieszczenia srodka transformacji

Praca z obiektami

Narzedzia transformacji

Narzedzia transformacji zmieniajg rozmiary albo
orientacje obiektow lub deformuja je. Mozesz
transformowac sam obiekt (zwany kontenerem lub
pojemnikiem), a mozesz tez transformowaé obiekt
(kontener) razem z jego zawarto$cig. Decyduje o tym
sposéb, w jaki zaznaczysz obiekt do edycji.

Aby kontrolowaé
sposob dokonywania transformacji:

I. Kliknij obiekt narzedziem Selection (Zaznaczanie).
Taki spos6b zaznaczenia powoduje, ze transformacji
bedzie podlegaé obiekt-kontener, jak réwniez
umieszczony w nim tekst lub obraz (rysunek 4.22).

lub

Kliknij ramke narzedziem Direct Selection
(Zaznaczenie bezposrednie), weiskajac przy tym
Klawisz Alt/Opt. Taki spos6b zaznaczenia powoduje,
ze transformacji bedzie podlega¢ tylko kontener,
a nie jego zawarto$¢ (rysunek 4.23).

V' Znaczek plus (+) przy kursorze narzedzia Direct
Selection (Zaznaczanie bezposrednie) sygnalizuje,
ze zmienilo sie ono w narzedzie Group Selection
(Zaznaczanie grupy).

Wizystkie transformacje sa dokonywane w odniesieniu
do punktu zwanego srodkiem transformacji. Kazdy

obiekt ma sw6j domySIny srodek transformacii, ale mozesz
przenie$¢ go w inne miejsce, jesli zajdzie taka potrzeba.

Aby zmieni¢ srodek transformacji:

I. Zaznacz obiekt, ktory chcesz transformowad.

2. Wybierz jedno z narzedzi transformacji. Wewnatrz
obiektu pojawia sie oznaczenie srodka transformacji.

3. Przemie$¢ kursor w poblize s§rodka transformaciji.
Przy kursorze pojawia sic malutka ikonka w ksztalcie
znaczka srodka transformacji (rysunek 4.24), na znak,
Ze mozesz go teraz przemiescic.

4. Przeciagnij srodek transformacji do innego polozenia.
lub

Kliknij, by wskaza¢ nowe polozenie srodka
transformacji.
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Narzedzia transformacji

Rozdziat 4.

Narzedzie Scale (Skalowanie) stuzy do powiekszania
lub pomniejszania obiektow.

Aby skalowac obiekty wizualnie
Za pomoca narzedzia:
I. Zaznacz obiekt lub obiekty.

2. Wybierz narzedzie Scale (Skalowanie) z przybornika
(rysunek 4.25).

3. Jesli to konieczne, zmien polozenie srodka
transformacji.

4. Odsun kursor od srodka transformacji i pociagnij,
by przeskalowaé obiekt (rysunek 4.26).

V' Wecisnij klawisz Shift, aby ograniczyé sie do skalowania
wylgceznie poziomego, wylacznie pionowego lub
do skalowania proporcjonalnego.

V' Aby zobaczy¢ podglad obrazka podczas skalowania,
wei$nij klawisz myszy i odczekaj chwile przed
rozpoczeciem operacji.

v’ Wecisnij klawisz Alt/Opt, by skopiowaé skalowany
obiekt.

Jesli wolisz, mozesz przeskalowa¢ obiekty numerycznie
dzieki poleceniu Scale (Skaluj).

Aby skalowaé obiekty numerycznie
Za pomoca okna:

I. Zaznacz obiekt lub obiekty.

2. Wybierz polecenie Object/Transform/Scale
(Obiekt/Przeksztalé/Skaluj). Powoduje to
otworzenie okna Scale (Skaluj) (rysunek 4.27).

3. Wpisz warto$¢ skalowania poziomego w okienku
parametru Scale X (Skala X).

4, Wpisz wartos$¢ skalowania pionowego w okienku
parametru Scale Y (Skala Y).

v’ Jesli weisnieta jest ikona sprzezenia (ogniwo laficucha),
to warto$ci parametréw Scale X (Skala X) i Scale Y
(Skala Y) sg zawsze takie same.

5. Wlacz opcje Preview (Podglgd), by zobaczy¢ na ekranie
efekt wprowadzonych w oknie ustawien.

6. Kliknij OK, by przeskalowaé obiekt.
lub

Kliknij przycisk Copy (Kopia), by utworzy¢
przeskalowang kopie obiektu.

Rysunek 4.25. Narzedzie Scale (Skalowanie)
z przybornika stuzy do zmiany wielkosci obiektu

Rysunek 4.26. Przy skalowaniu kursor przybiera
ksztalt grota strzatki

Scale

Scale X: 100%

i

Scale Y: 100% Cancel )

a Preview

Rysunek 4.27. Okno Scale (Skalwj) stuzy do numerycznego
skalowania obiektu

Kopiowanie obiektow
przy skalowaniu, obracaniu
i pochylaniu

Korzystajac z narzedzi do skalowania, obracania
i pochylania obiektéw (narzedzia Scale [Skalowanie],
Rotate [Obréc] i Shear [Scinanie]), mozesz je
powiela¢ w trakcie wykonywania transformacji.
Przeciagnij mysza tak jak zwykle przy wykonywaniu
transformaciji, ale juz po wcisnigciu przycisku
myszy wcisnij dodatkowo klawisz Alt/Opt. Przy
kursorze narzedzia zobaczysz podwadjna strzatke,
co oznacza kopiowanie.

Aby zakoriczy¢ transformowanie obiektu potaczone
z kopiowaniem, zwolnij najpierw klawisz myszy,
a potem klawisz Alt/Opt.
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Rysunek 4.28. Narzedzie Rotate (Obréé) z praybornika
stuzy do zmiany orientacji obiektu

Rysunek 4.29. Obrdt obiektu wokét srodka
transformacji

Rotate

g | GRS

( Cancel )
- Copyrm)
@ Preview

Rysunek 4.30. Okno Rotate (Obréc) stuzy
do numerycznego obracania obiektu

Praca z obiektami

Aby skalowaé obiekty numerycznie
Za pomoca narzedzia:

I. Zaznacz obiekt lub obiekty.
2. Wybierz narzedzie Scale (Skalowanie) z przybornika.

3. Wcisnij klawisz Alt/Opt i kliknij na ekranie,
by wyznaczy¢ potozenie srodka transformacji.
Na ekranie pojawi sie okno dialogowe skalowania
(rysunek 4.27).

4. Ustaw parametry skalowania w oknie, tak jak
to opisano w poprzednim ¢wiczeniu.

Narzedzie Rotate (Obréé) stuzy do zmiany orientacji
obiektu, czyli kata, pod jakim ustawiony jest ten obiekt
na stronie.

Aby obraca¢ obiekty wizualnie
Za pomoca narzedzia:

I. Zaznacz obiekt lub obiekty.

2. Wybierz narzedzie Rotate (Obrdc) z przybornika
(rysunek 4.28).

3. Jesli to konieczne, zmieni domys$lne potozenie
$rodka transformacji.

4. Odsun kursor od srodka transformacji i pociagnij,
by obréci¢ obiekt (rysunek 4.29).

v/ Wecisnij klawisz Shift, aby ograniczy¢ kat obrotu

do wielokrotnosci 45°.

Aby obraca¢ obiekty numerycznie
Za pomoca okna:

I. Zaznacz obiekt lub obiekty.

2. Wybierz polecenie Object/Transform/Rotate
(Obiekt/Przeksztalé/Obrdc). Powoduje to otworzenie
okna Rotate (Obrd¢) (rysunek 4.30).

3. Wpisz warto$¢ obrotu w okienku parametru Angle (Kgt).

4. Wlacz opcje Preview (Podglgd), by zobaczy¢ na ekranie
efekt wprowadzonych w oknie ustawien.

5. Kliknij OK, by obrécié obiekt.
lub

Kliknij przycisk Copy (Kopia), by utworzy¢ obrécong
kopie obiektu.
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Narzedzia transformacji

Rozdziat 4.

Aby obraca¢ obiekty numerycznie
Za pomoca narzedzia:
I. Zaznacz obiekt lub obiekty.
2. Wybierz narzedzie Rotate (Obrdc) z przybornika.

3. Wcisnij klawisz Alt/Opt i kliknij na ekranie, by
wyznaczy¢ polozenie srodka transformacji. Na ekranie
pojawi sie okno dialogowe obrotu (rysunek 4.30).

4. Ustaw parametry obrotu w oknie, tak jak to opisano
w poprzednim ¢wiczeniu.

Narzedzie Shear (Scinanie) stuzy do pochylania

(ukosowania) obiektéw. Powoduje to ich znieksztalcenie.

Aby pochyla¢ obiekty wizualnie
Za pomoca narzedzia:

I. Zaznacz obiekt lub obiekty.

2. Wybierz narzedzie Shear (Scinanie) z przybornika
(rysunek 4.31).

3. Jesli to konieczne, zmient domy$lne polozenie srodka
transformacji, przeciagajac go do nowego polozenia.
Wyglad kursora wskazuje, kiedy mozesz przeciagnaé
srodek transformacji.

4. Odsun kursor od srodka transformacji i pociagnij,
by pochylié obiekt (rysunek 4.32).

v’ Wecisnij klawisz Shift, aby ograniczy¢ kat obrotu
do wielokrotnosci 45°.

Aby pochyla¢ obiekty numerycznie
Za pomoca okna:

I. Zaznacz obiekt lub obiekty.

2. Wybierz polecenie Object/Transform/Shear
(Obiekt/Przeksztalé/Scinanie). Powoduje to otworzenie
okna Shear (Scinanie) (rysunek 4.33).

3. Wpisz warto$¢ kata pochylenia w okienku
parametru Shear Angle (Kgt $cinania).

4. W polu Axis (O5) zaznacz jedng z dwéch opcji:
A Opcja Horizontal (Poziomo) powoduje pochylanie
obiektu w poziomie.

A Opcja Vertical (Pionowo) powoduje pochylanie
obiektu w pionie.

™ o<

Rysunek 4.31. Narzedzie Shear (Scinanie) z praybornika
stuzy do znieksztalcania obiektu

Rysunek 4.32. Pochylanie obiektu wzgledem srodka
transformacji

Shear
Shear Angle: 20°
Axis ( Cancel )
® Horizontal P
() Vertical (_ Copy )

@ Preview

Rysunek 4.33. Okno Shear (Scinanie) stuzy
do numerycznego obracania obiektu

5. Wlacz opcje Preview (Podglgd), by zobaczy¢
na ekranie efekt wprowadzonych w oknie
ustawien.

6. Kliknij OK, by pochyli¢ obiekt.
lub

Kliknij przycisk Copy (Kopia), by utworzyé
pochylong kopie obiektu.
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Praca z obiektami

-, Aby pochyla¢ obiekty numerycznie
N Za pomoca narzedzia:

m - I. Zaznacz obiekt lub obiekty.

2. Wybierz narzedzie Shear (Scinanie) z przybornika.

Rysunek 4.34. Narzedzie Free Transform 3. Wciénij klawisz Alt/Opt i kllknlj na ekranie, by
(Przeksztatcanie swobodne) z przybornika stuzy do wyznaczy¢ polozenie §rodka transformacji. Na ekranie
skalowania, obracania lub pochylania obiektu pojawi sie okno dialogowe $cinania (rysunek 4.33).

4. Ustaw parametry pochylania w oknie, tak jak to opisano
w poprzednim éwiczeniu.

Zamiast przerzuca¢ sie pomiedzy narzedziami skalowania,
obrotu i pochylania, mozesz uzyé narzedzia Free Transform
(Przeksztalcanie swobodne), ktére pozwala wykonywaé
wszystkie te transformacje.

Aby uzy¢ narzedzia Free Transform
(Przeksztalcanie swobodne):

I. Zaznacz obiekt lub obiekty.

2. Wybierz narzedzie Free Transform (Przeksztalcanie
swobodne) z przybornika (rysunek 4.34). Wokot
obiektu pojawia sie ramka z uchwytami.

Rysunek 4.35. Dwustronna strzatka oznacza, ze
narzedzie przeksztalcenia swobodnego jest w trybie
skalowania

3. Aby przeskalowa¢ obiekt, umie$é kursor nad jednym
z uchwytéw. Kursor przybiera ksztalt dwustronne;j
1-1 strzatki (rysunek 4.35).

lub

Umiesé kursor w poblizu jednego z uchwytéw,
lecz na zewnatrz ramki. Kursor przybiera ksztalt
zakrzywionej dwustronne;j strzatki, co oznacza
mozliwo$é obrécenia obiektu (rysunek 4.36).

lub

Pociagnij za uchwyt i wei$nij klawisz Ctrl/Cind juz
po rozpoczeciu przeciggania. Kursor nie zmieni
wygladu, lecz obiekt zostanie pochylony, a nie
Rysunek 4.36. Zakrzywiona dwustronna strzatka przeskalowany.

oznacza, e narzedzie przeksztalcenia swobodnego
jest w trybie obracania

4. Zwolnij klawisz myszy, by zastosowaé przeksztalcenie.
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Panel przeksztalcen

Rozdziat 4.

: i e
Panel Transform (Przeksztaic) [Transform x | =
Panel Transform (Przeksztal¢) pozwala precyzyjnie gEE X 3Epl0 W B4
przemieszczaé, skalowaé, obracaé i pochylaé obiekty v- |46p6 H-[Eoa

w oparciu o wartosci liczbowe.

v Gdy zaznaczonych jest kilka obiekt6w, panel Control
(Sterowanie) wy$wietla wiele narzedzi dostepnych i

P

w panelu Transform (Przeksztalc)

Rysunek 4.37. Panel Transform (Przeksztalé)
to centrum sterowania, z ktérego mozna kierowad
polozeniem i przeksztalceniami obiektéw

Aby otworzy¢ panel Transform (Przeksztaic):
I. Wybierz polecenie Window/Object & Layout/

STransform (Okno/Obiekt i uklad/Przeksztalc), Srodek gornej
é e krawedzi obiektu
by otworzy¢ panel (rysunek 4.37). ¢ ok
lub Gorny lewy Gorny prawy
naroznik naroznik

Jesli panel Transform (Przeksztal¢) znajduje sie za obiektu obiektu
innymi panelami, kliknij jego nagléwek, by umiesci¢ érodek érodek
2o na wierzchu. lewej prawej
krawedzi krawedzi
Przy pracy z panelem Transform (Przeksztal¢) wazne obiektu
jest, by caly czas zdawa¢ sobie sprawe z potozenia srodka
transformacji obiektu. Jest to ten sam $rodek transformacji, Dolny q;awy
z ktérego korzystaja narzedzia do przeksztalcania 2:;:::&
(obrotu, skalowania itp.) z przybornika. $rodek dolne]

krawedzi obiektu

Aby ustawi¢ srodek transformacji
w panelu Transform (Przeksztai¢):

I. Zaznacz obiekt lub obiekty, ktére chcesz poddaé
transformacji.

X Ti;p_s_.s«ts | W:|6p8.509
“v:[19p1300 | H:[sps.018

2. Kliknij jeden z punktéw w ikonie wyboru $rodka
transformacji w panelu Transform (Przeksztalc), .
aby okresli¢ polozenie srodka transformaciji obiektu ~ Rysunek 4.38. Ikona wyboru srodka transformacji
(rysunek 4.38). pozwala ustalié, wzgledem jakiego punktu bedg

wykonywane transformacje obiektu

14



Praca z obiektami
Panelu Transform (Przeksztalé) mozna uzyé
do numerycznego przemieszczania obiektéw.

Aby przesunac obiekt numerycznie
za pomoca panelu Transform (Przeksztaic):

I. Zaznacz obiekt lub obiekty, ktére chcesz przemiescié.

Rysunek 4.39. Parametry polozenia — X i Y — w panelu
Transform (Przeksztalé) kontrolujq polozenie obiektu 2. Aby przemiesci¢ obiekt po osi poziomej, wpisz

warto$¢é w okienku X (rysunek 4.39).

V' Gdy zwiekszasz warto§¢ parametru X, obiekt przesuwa
sie w prawo.

3. Aby przemiesci¢ obiekt po osi pionowej, wpisz warto$é
w okienku Y (rysunek 4.39).

V' Gdy zwickszasz wartosé parametru Y, obiekt przesuwa

i sic w dol.
Rysunek 4.40. Parametry szerokosci i wysokosci w panelu

Transform (Przeksztalé), W (Sz) oraz H (W), kontrolujq 4. Wcisnij klawisz Enter lub Return, by zastosowa¢
rozmiary obicktu przemieszczenie.

Panel Transform (Przeksztalé) mozna wykorzystaé

do zmiany rozmiaru obiektéw.

Aby zmieni¢ rozmiar obiektu
w panelu Transform (Przeksztaic):

I. Zaznacz obiekt lub obiekty, ktére chcesz
przemiescic.

2. Jesli to potrzebne, zmien polozenie srodka transformacji
w sposob opisany na poprzedniej stronie.

3. Aby zmienié szerokosé obiektu, wpisz warto§é

Aby Zmieni¢ rozmiar obiektu w okienku W (w polskiej wersji programu Sz,
proporcjonalnie: od Szerokos¢) (rysunek 4.40).
. . 4. Aby zmieni¢ wysoko$é obiektu, wpisz warto$é
I Z biekt lub obiekty. ’
Aznacz ObIeit ub ObIeRy w okienku H (w polskiej wersji programu W,
2. Wpisz nowy rozmiar w okienku W (Sz) albo od Wysokos¢) (rysunek 4.40).
w okienku H (W).

5. Wcisnij klawisz Enter lub Return, by zastosowac
3. Nie zmieniaj wartosci w drugim z okienek. zmiane rozmiaru.

4. Wcisnij klawisz Cirl/Cmd, naciskajac klawisz ~ Mozesz zmieni¢ rozmiar obiektu z zachowaniem jego
Enter lub Return. Rozmiar w drugim okienku  proporcji, nawet jesli znasz wlasciwy finalny rozmiar
zmieni sie tak, by obiekt zachowal proporcje.  tylko dla wysokosci albo tylko dla szerokosci obiektu.
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Rozdziat 4.

Panelu Transform (Przeksztalé) mozna uzy¢
do numerycznego skalowania obiekt6w.

Aby zmieni¢ skale obiektu
w panelu Transform (Przeksztaic):

I. Zaznacz obiekt lub obiekty.

V' Uzyj narzedzia Selection (Zaznaczanie) do zaznaczenia
obiektu, jesli chcesz skalowaé obiekt razem z jego
zawarto$cia, natomiast narzedzia Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie), aby skalowaé sam obiekt.

2. Jesli to potrzebne, zmien potozenie $rodka
transformacji.

3. Aby zmieni¢ skale obiektu w poziomie, wpisz wartosé¢
w okienku Scale X (w polskiej wersji programu
Skala X) (rysunek 4.41).

4. Aby zmienié skale obiektu w pionie, wpisz warto§é
w okienku Scale Y (w polskiej wersji programu
Skala Y) (rysunek 4.41).

v’ Okienka skalowania s zaopatrzone w rozwijane
listy z r6znymi wspotczynnikami skali.

5. Wcisnij klawisz Enter lub Return, by zastosowaé
zmiane rozmiaru.

V' Mozesz przeskalowaé tekst umieszczony w ramce,
przeciagajac boczny uchwyt ramki z wcisnietym
klawiszem Ctrl/Cmd. Wcisnij kombinacje klawiszy
Ctrl/Cmd+ Shift i przeciagnij narozny uchwyt ramki,
aby przeskalowac¢ tekst proporcjonalnie. Stosuje sie
to réwniez do ramek tekstowych umieszczonych
w grupach.

Aby zmieni¢ skale proporcjonalnie
w panelu Transform (Przeksztaic):

I. Zaznacz obiekt lub obiekty.

2. Jezeli ikona sprzezenia Link (Zachowaj proporcje
skalowania) nie jest weisnieta— widoczne jest wtedy
rozerwane ogniwo — kliknij ja. Wcisnieta ikona
przybiera wyglad nienaruszonego ogniwa taficucha
(rysunek 4.42).

3. Wpisz wartos¢ skalowania w okienku Scale X (Skala

X) lub Scale Y (Skala Y). Nie musisz wypelniaé obu
tych pol. Wlaczona ikona sprzezenia powoduje,
ze w drugim okienku pojawi sie identyczna warto$é.

4. Wcisnij klawisz Enter lub Return, by zastosowaé
skalowanie.

Skala pozioma Skala pionowa

Rysunek 4.41. Wspdlczynniki skali w panelu Transform
(Przeksztalé), Scale X (Skala X) oraz Scale Y (Skala
Y), kontrolujq rozmiary obiektu

Sprzezenie wiaczone Sprzezenie wylaczone

;.

Rysunek 4.42. Tkona sprzezenia po jej wlgczeniu
wymusza zachowanie jednakowej wartosci skalowania
poziomego i pionowego. Gdy jest wylgczona, w pionie
1w poziomie mozesz wpisac zréznicowane wartosci
wspdlczynnika skali

v’ Wecisnij klawisz Ctrl/Cmd przy klikaniu
Enter lub Return, a wymusisz skalowanie
proporcjonalne nawet przy wylaczonej
ikonie sprzezenia.
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Praca z obiektami

W panelu Transform (Przeksztal¢) mozna wykonaé
operacje numerycznego obracania obiektow.

Aby obroci¢ obiekt za pomoca
Ll e : panelu Transform (Przeksztaic):
Rysunek 4.43. Parameir obrotu w panelu Transform ] )

(Przeksztald) pozwala ustawic obiekt na stronie pod I. Zaznacz obiekt lub obiekty.

dowolnym ktem V' Uzyj narzedzia Selection (Zaznaczanie) do zaznaczenia

obiektu, jesli chcesz go obracaé razem z jego
Obrét samego obiektu zawarto$cia. Skorzystaj z narzedzia Direct Selection
Obrét obiektu z zawartoscia (Zaznaczanie bezposrednie), aby obraca¢ sam obiekt.

2. Jesli to potrzebne, zmien polozenie srodka
transformacji.

3. Wpisz kat obrotu w okienku parametru obrotu
(rysunek 4.43).

v Okienko parametru obrotu jest zaopatrzone
Rysunek 4.44. Réznica migdzy obrotem samego w rozwijang listg z réznymi katami obrotu.

obiektu a obrotem obiektu z zawartosciq 4. Wcisnij klawisz Enter lub Return, by zastosowaé

obr6t (rysunek 4.44).

Aby pochyli¢ obiekt za pomoca
panelu Transform (Przeksztaic):

I. Zaznacz obiekt lub obiekty.

V' Uzyj narzedzia Selection (Zaznaczanie) do zaznaczenia
obiektu, jesli chcesz pochyli¢ obiekt razem z jego
zawarto$cig, natomiast narzedzia Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie), aby pochyli¢ sam

obiekt.
Rysunek 4.45. Parametr pochylenia w panelu
Transform (Przeksztald) pozwala ukosowaé 2. Jesli to potrzebne, zmien poltozenie $rodka
(znieksztalcic) obiekt transformacji.

_ _ 3. Wpisz kat pochylenia w okienku parametru
Pochylenie samego obiektu pochylenia (rysunek 4.45).

/ The CyCIone/ v Okienko parametru pochylenia jest zaopatrzone

w rozwijang liste z réznymi katami ukosowania.

Pochylenie obiektu z zawartoscia

/ﬁf" CJ/( /aﬂe / 4. Wcisnij klawisz Enter lub Return, by zastosowaé
obr6t (rysunek 4.46).

Rysunek 4.46. Roznica miedzy pochyleniem samego
obiektu a pochyleniem obiektu z zawartoscig
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Polecenia transformaciji

Rozdziat 4.

Polecenia transformacji

Oprocz narzedzi transformacji oraz panelu transformacji
masz tez do dyspozycji bogaty zestaw polecenn menu,
ktérymi mozesz przeksztalcac obiekty. Polecenia te
bardzo ulatwiajg pewne popularne zmiany, takie jak
obrét 0 90° lub odbicie lustrzane.

Aby obréci¢ obiekt za pomoca polecen
z menu Transform (Przeksztaic):

I. Zaznacz obiekt lub obiekty.

2. Kliknij, by otworzy¢ menu opcji panelu Transform
(Przeksztalc).

lub

Wybierz polecenie Object/Transform
(Obiekt/Przeksztalc).

3. Wybierz jedng z nastepujacych opcji obrotu
(rysunek 4.47):

A Rotate 180 °(Obréc o 1809,

A Rotate 90 °CW (Obrdc o 90 °w prawo)
(obroét zgodny ze wskazéwkami zegara);

A Rotate 90 °CCW (Obréé o 90 °w lewo)

(obrét przeciwny do ruchu wskazéwek zegara).

Aby utworzy¢ odbicie lustrzane obiektu
Za pomoca polecen z menu Transform
(Przeksztaic):

I. Zaznacz obiekt lub obiekty.

2. Kliknij, by otworzy¢ menu opcji panelu Transform
(Przeksztalc).

lub

Wybierz polecenie Object/Transform
(Obiekt/Przeksztalc).

3. Wybierz jedng z nastepujacych opcji odbicia
lustrzanego (rysunek 4.48):

A Flip Horizontal (Odbij w poziomie);
A Flip Vertical (Odbij w pionie).

Obiekt przed przeksztatceniem

The Cyclone

Obrdto 180°

auopA) ay _|J

Obréto90°  Obrét 0 90°

W prawo w lewo
=
o |2
() @)
< ]
£y >
®) )
-
o |2
|_

Rysunek 4.47. Efekt obrotu za pomocg polecen z menu

Transform (Przeksztalc)

The Cyclone

snohb\D oT

M6 C\cjoue

Obiekt przed
przeksztatceniem

Odbicie poziome

Odbicie pionowe

Rysunek 4.48. Odbicie lustrzane obiektu za pomocq
polecer z menu Transform (Przeksztalc)




( "'|, % Koto przemieszczone
/ do noweqo potozenia

Efekt zastosowania
polecenia Transform Again
‘ (Przeksztaté ponownie)
do tréjkata

Rysunek 4.49. Polecenie Transform Again (Przeksztalé
ponownie) pozwala powtarzac tg samq transformacje
dla réznych obiektow

Obrot zastosowany do
pojedynczego trojkata

Efekt zastosowania polecenia
Transform Again Individually

Efekt zastosowania polecenia (Przeksztat ponownie
Transform Again (Przeksztatc indywidualnie) do dwdch
ponownie) do dwdch trojkatow  tréjkatow

Rysunek 4.50. Réznica pomiedzy zwyktym
przeksztatceniem ponownym a indywidualnym
przeksztatceniem ponownym uwidacznia sie,

gdy zastosujemy polecenie do zaznaczenia ztozonego
z kilku obiektow

Praca z obiektami

Gdy dokonujesz w InDesignie transformacji obiektu,
transformacje te przechowywane sa w pamieci. Mozesz
wykona¢ je ponownie na innym obiekcie — nawet
znajdujacym sie w innym dokumencie! Przypomina
to dziatanie polecenia Transform Again w Adobe
Mlustratorze.

Aby powtorzy¢ transformacje:

I. Uzyj dowolnego polecenia transformacji dla biezacego
zaznaczenia.

2. Zaznacz inny obiekt lub obiekty.

3. Wybierz jedno z nastepujacych poleceni z menu
ODbject/Transform Again (Obiekt/Przeksztalé ponownie):

A Transform Again (Przeksztal¢ ponownie) powoduje
zastosowanie ostatniej (pojedynczej) transformacji
do zaznaczenia jako do catosci (rysunek 4.49).

A Transform Again Individually (Przeksztalé
ponownie indywidualnie) powoduje zastosowanie
ostatniej (pojedynczej) transformacji do kazdego
obiektu w zaznaczeniu oddzielnie (rysunek 4.50).

A Transform Sequence Again (Przeksztalé ponownie
sekwencje) powoduje zastosowanie calego ciggu
ostatnio wykonanych transformacji do zaznaczenia
jako do catosci.

A Transform Sequence Again Individually (Przeksztalé
ponownie sekwencje indywidualnie) powoduje
zastosowanie calego ciagu ostatnio wykonanych
transformacji do kazdego obiektu w zaznaczeniu
oddzielnie.

v InDesign pamieta wszystkie wykonane transformacje
az do zmiany zaznaczenia lub do wykonania innego
zadania.

v’ InDesign pamieta nawet wcisniecie klawisza Alt/Opt
w celu uzyskania kopii obiektu przy transformacji.
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Rozdziat 4.

Zmiana kolejnosci nakiadania

iektow za pomoca menu

Arrange (Utoz)

Obi

ekty w InDesignie sa nakladane jeden na drugi

z zachowaniem takiej samej kolejnosci, w jakiej byly
tworzone (czasem moéwi sie, ze zajmuja okreslong pozycje
w stosie obiektow). Pierwszy utworzony obiekt bedzie

chowag sie za drugim, drugi za trzecim itd. Kiedy obiekty

sa rozmieszczone w pewnej odleglosci od siebie, mozesz

nie zauwazy¢ tej warstwowej budowy dokumentu. Kiedy
jednak umiescisz obiekty tak, by czesciowo sie pokrywaly,
jeden z nich zawsze bedzie przestania¢ drugi (rysunek 4.51).

v/ Warstwowe nakladanie sie obiektéw nie ma zwigzku

z podzialem dokumentu na warstwy (patrz rozdziat 11.

»Warstwy”).

Polecenia z menu Arrange (Uléz) pozwalajg zmienié
kolejnosé naktadania obiekt6ow.

Aby przesunac obiekt o jedna pozycje
w gore lub w dof stosu:

Zaznacz obiekt, kolejno$é naktadania ktérego
chcesz zmienié.

2. Wybierz polecenie Object/Arrange/Bring Forward

(Obiekt/Utoz/Przesun do przodu), aby umiescié ten
obiekt przed nastepnym w kolejnosci obiektem
(rysunek 4.52).

lub

Wybierz polecenie Object/Arrange/Send Backward
(Obiekt/Uloz/Przesun do tylu), aby umiescié ten obiekt

za poprzednim w kolejnosci obiektem (rysunek 4.53).

Aby przesunac obiekt na samg gore
lub na sam dét stosu:

2.

Zaznacz obiekt, kolejnosé naktadania ktérego
chcesz zmienié.

Wybierz polecenie Object/Arrange/Bring to Front

(Obiekt/Ulo6z/Przesun na wierzch), aby umiescié ten

obiekt ponad wszystkimi innymi (rysunek 4.54).
lub

Wybierz polecenie Object/Arrange/Send to Back
(Obiekt/Utoz/Przesuii na spdd), aby umiescié ten
obiekt za wszystkimi innymi (rysunek 4.55).

O* Ok

Rysunek 4.51. Gdy dwa obickty umiescimy tak blisko,
by czesciowo zachodzily na siebie, jeden z nich znajdzie
sie .z przodu”, a drugi .z tytu”

Efekt zastosowania
polecenia Bring Forward
Gwiazdaz tytu (Przesun do przodu)

& &

Rysunek 4.52. Efekt zastosowania polecenia Bring
Forward (Przeswii do przodu) do gwiazdy

Efekt zastosowania
polecenia Send Backward
(Przesun do tytu)

Gwiazda z przodu

* %%

Rysunek 4.53. Efekt zastosowania polecenia Send
Backward (Przesun do tytu) do gwiazdy

Efekt zastosowania
polecenia Bring to Front
Gwiazda z tytu (Przesun na wierzch)

& S

Rysunek 4.54. Efekt zastosowania polecenia Bring
to Front (Przesuii na wierzch) do gwiazdy

Efekt zastosowania
polecenia Send to Back
Gwiazda z przodu (Przesui na spod)

* %

Rysunek 4.55. Efekt zastosowania polecenia Send
to Back (Przesuii na spéd) do gwiazdy
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Distribute Ohjects:
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E Use spacing Op0
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Distribute Spacing:
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g Use Spacing 0pd

Rysunek 5.56. Panel Align (Wyréwnaj) stuzy do
wyrdwnywania i rownomiernego rozmieszczania
obiektéw

+ Align to Selection —
Align to Margins
Align to Page
Align to Spread |

Bl
a Use Spacing |0p0

Rysunek 4.57. Rozwijania lista pozwala wybrad
cel wyrdwnania

B & jl

Obiekty
oryginalne dl lewej d srudka du prawej

VoW WX
il

Rysunek 4.58. Efekt dzialania narzedzi
do wyrdwnania pionowego

Obiekty Wyréwnanie T
oryginalne do gory J
Wyrdwnanie I Wyrdwnanie [

do érodka U do dotu £

RGN

Rysunek 4.59. Efekt dziatania narzedzi
do wyrdwnania poziomego

Praca z obiektami

Wyrownywanie obiektow

Panel Align (Wyréwnaj) zawiera narzedzia do wyréwnywania
obiektéw do jednej linii oraz do réwnomiernego ich
rozmieszczania w pionie lub w poziomie.

Aby uzy¢ panelu Align (Wyréwnaj):

I. Wybierz polecenie Window/Object & Layout/Align
(Okno/Obiekt i uklad/Wyréwnaj). Powoduje to wyswietlenie
panelu Align (Wyréwnaj) (rysunek 4.56).

2. Wybierz polecenie Show Options (Pokaz opcje) z menu opcji
panelu, by wyswietli¢ wszystkie zawarte w nim narzedzia.

Aby wyrowna¢ obiekty:
I. Zaznacz przynajmniej dwa obiekty.

2. Uzyj rozwijanej listy wyréwnania, by wybraé cel (wzorzec)
dla wyr6wnania (rysunek 4.57):

a Align to Selection (Wyrdwnaj do zaznaczenia).
Wybranie tej opcji sprawia, ze zaznaczone obiekty
beda wyréwnywane wzgledem siebie.

A Align to Margins (Wyrdwnaj do margineséw).
Nastapi wyréwnanie wzgledem marginesu.

A Align to Page (Wyrdwnaj do strony). Nastapi wyréwnanie
do granicy strony (do linii ciecia).

A Align to Spread (Wyrdwnaj do stron widzqgcych).
Zamiast granic jednej strony uzyte zostang granice
catej rozktadéwki.

3. Kliknij jedng z ikon wyréwnania:

A Kliknij jedng z ikon wyréwnania pionowego, by wyréwnaé
do jednej pionowe;j linii lewe krawedzie obiektow,
ich srodki lub prawe krawedzie (rysunek 4.58).

A Kliknij jedng z ikon wyréwnania poziomego, by wyréwnaé
do jednej poziomej linii gérne krawedzie obiektéw,
ich srodki lub dolne krawedzie (rysunek 4.59).

V' Gdy wyréwnujesz wzgledem zaznaczenia, cel wyréwnania
jest ustalany na podstawie tego obiektu, ktéry najlepiej
spelnia wymagania. Przykladowo, wyréwnanie do lewej
bedzie wykonywane wzgledem obiektu znajdujacego sie
najbardziej z lewej, wyréwnanie do géry — wzgledem
obiektu polozonego najwyzej itp.

v’ Mozesz zablokowa¢ jeden z obiektéw (bedzie o tym
mowa w dalszej cze$ci tego rozdziatu), aby uczynié¢ go
obiektem wzorcowym, do ktérego inne obiekty bedg
musialy wyréwna¢ swe polozenia.
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Rozdziat 4.

Mozesz réwniez rozmie$cié obiekty tak, by odleglosci
miedzy wybranymi punktami tych obiektéw byly réwne.

Aby rozmiescic obiekty:
I. Zaznacz przynajmniej trzy obiekty.

2. Kliknij jedng z ikon réwnomiernego
rozmieszczania:

4 Kliknij jedna z ikon rozmieszczenia pionowego,
by wyréwnaé gérme krawedzie obiektéw, ich srodki
lub dolne krawedzie do jednej pionowej linii
(rysunek 4.60).

A Kliknij jedng z ikon rozmieszczenia poziomego,
by wyréwnaé lewe krawedzie obiektéw, ich
srodki lub prawe krawedzie do jednej poziomej
linii (rysunek 4.61).

Mozesz tez rozmiesci¢ obiekty w oparciu o ich wielkosé.

Sprawia to, ze odstepy miedzy obiektami sg réwne.

Aby uzyska¢ rowne odstepy miedzy obiektami:
l. Zaznacz przynajmniej trzy obiekty.

2. Kliknij jedng z ikon réwnomiernego rozmieszczania
odstepow:

A Kliknij jedng z ikon pionowego rozmieszczenia
odstep6w, by uzyskaé réwne odstepy w pionie
(rysunek 4.62).

4 Kliknij jedng z ikon poziomego rozmieszczenia
odstep6w, by uzyskaé réwne odstepy w poziomie
(rysunek 4.63).

Obiekty Rozmieszczenie  Rozmieszczenie  Rozmieszczenie
oryginalne do gory dosrodka dodotu
i =
L =

Rysunek 4.60. Efekt dzialania narzedzi
do rozmieszczenia pionowego

Obiekty Rozmieszczenie LII"
oryginalne do lewej

AN AN _f';\‘-_
< 7 A NoE L N
L~y 7 b §E L~

Rozmieszczenie T |
dy

Rozmieszczenie
do srodka -I 'I

do prawej

A
WA

el A

1
o~ ¥ [

Rysunek 4.61. Efekt dzialania narzedzi
do rozmieszczenia poziomego

Rozmieszczenie

Obiekty odstepow =

oryginalne W pionie =

Rysunek 4.62. Efekt dzialania narzedzia

do pionowego rozmieszczenia odstgpdw
Rozmieszczenie

Obiekty odstepow 1 " 1

oryginalne W poziomie »

W W WA W

Rysunek 4.63. Efekt dzialania narzedzia
do poziomego rozmieszczenia odstepéw
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Distribute Objects:

= = = pb

E Use Spacing 0Op0

o 04

Rysunek 4.64. Opcja Use Spacing (Rozmiesc¢ obiekty)
uzywana tgcznie z narzedziami do rozmieszczania
obiektow pozwala liczbowo ustalic¢ odstep miedzy
srodkami obiektéw lub miedzy ich odpowiadajgcymi
sobie krawedziami

Distribute Spacing:

= g

E Use Sgacing |Op0d

Rysunek 4.65. Opcja Use Spacing (Uzyj odstepéw)
uzywana lgcznie z narzedziami do wyrdwnywania
odstepow pozwala ustalic liczbowo odstep (wolng
przestrzen) miedzy obiektami

Wskazywanie obiektu docelowego
dla wyréwnania

Tryb Align to Selection (Wyréwnaj do zaznaczenia)
w panelu Align (Wyréwnaj) nie przewiduje
mozliwosci wskazania obiektu-celu, do ktérego
inne obiekty beda wyréwnywane. Co wiec musisz
zrobi¢, gdy zalezy Ci na dopasowaniu potozen
innych obiektéw do okreslonego obiektu, ktérego
nie chcesz przemieszczac?

Zaznacz obiekt, ktéry ma stac sie celem, i zastosuj
polecenie Lock (Zablokuj pofozenie). Potem zaznacz
wszystkie obiekty i zastosuj wyréwnanie.

Zablokowany obiekt pozostaje nieruchomy, a wiec
inne obiekty musza dopasowa¢ do niego swe
potozenie. Potem, jesli to potrzebne, odblokuj
obiekt-cel, by méc go przemieszczaé wraz

z pozostatymi.

v Jesli dodatnia warto§é parametru powoduje
przemieszczenie obiektéw w niewlasciwym
kierunku, wyprébuj warto$é ujemna.

Praca z obiektami

Panel Align (Wyréwnaj) pozwala ré6wniez numerycznie
ustala¢ odleglosci miedzy obiektami. Moga to by¢ odleglosci
miedzy gérnymi, dolnymi, lewymi lub prawymi
krawedziami obiektow lub tez miedzy ich srodkami.

Aby rozmiescic¢ obiekty
w okreslonej odleglosci od siebie:

l. Zaznacz przynajmniej dwa obiekty.

2. Wigez opcje Use Spacing (Rozmies¢ obiekty) w tej
sekcji panelu Align (Wyréwnaj), ktéra zawiera narzedzia
do réwnomiernego rozmieszczania obiektéw (pole
Distribute Objects, w polskiej wersji programu:
Rozmies¢ obiekty) (rysunek 4.64).

3. W okienku parametru Use Spacing (Rozmiesc obickty)
wpisz warto§é liczbowa okreslajaca odleglosé, jaka
powinna dzieli¢ obiekty.

4. Kliknij jedna z ikon rozmieszczenia obiektéw. Obiekty
zostang przemieszczone tak, by podana w okienku
odleglosé dzielita ich gérne, dolne lub boczne
krawedzie lub tez ich srodki.

v Jesli dodatnia warto§é parametru powoduje
przemieszczenie obiektéw w niewlasciwym kierunku,
wyprébuj warto$¢ ujemng.

Mozesz réwniez ustawi¢ numerycznie odstep miedzy
obiektami. Jest to bardzo uzyteczne, gdy masz na stronie
obiekty o rozmaitych rozmiarach, ktére musza by¢
oddzielone od siebie nawzajem wolng przestrzenia
o stalej szerokosci.

Aby wprowadzic okreslony odstep
migdzy obiektami:

l. Zaznacz przynajmniej dwa obiekty.

2. Zaznacz opcje Use Spacing (Uzyj odstepow) w tej
sekeji panelu Align (Wyrdwnaj), ktéra miesci narzedzia
do wprowadzania réwnomiernego odstepu miedzy
obiektami (pole Distribute Spacing, w polskiej
wersji programu: Rozmiesé odstepy) (rysunek 4.65).

3. W okienku parametru Use Spacing (Uzyj odstepow)
wpisz wartosé liczbowg okreslajaca szerokosé
wolnej przestrzeni, jaka powinna dzieli¢ obiekty.

4. Kliknij jedng z ikon wyréwnania odstepéw (poziomo
lub pionowo). Obiekty zostang przemieszczone tak,
by miedzy nimi pojawil sie podany w okienku
odstep w pionie lub w poziomie.
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ie i wklejanie

Grupowan

Rozdziat 4.

Grupowanie obiektow
i wklejanie do nich

Obiekty mozna grupowaé, aby méc je zaznaczaé
i modyfikowaé jak pojedynczy obiekt.
Aby zgrupowa¢ obiekty:

I. Zaznacz obiekty, ktére chcesz zgrupowad.

2. Wybierz Object/Group (Obiekt/Grupuj).
Zgrupowane obiekty zostang otoczone przerywang
ramka (rysunek 4.66).

Mozna tez tworzy¢ grupy wewngtrz innych grup. Proces
ten nazywa sie zagniezdzanie grup.
Aby zagniezdzi¢ grupe wewnatrz innej:
l. Zaznacz grupe obiektow.
2. Wecisnij Shift i zaznacz kolejne obiekty lub grupy.
3. Wybierz Object/Group (Obiekt/Grupuwj).
Po zgrupowaniu obiektéw nadal masz mozliwosé

zaznaczania ich indywidualnie.

Aby zaznaczy¢ grupe
lub obiekt umieszczony w grupie:
I. Kliknij (raz) dowolny element grupy. Grupa zostanie
zaznaczona jako calosé.
lub

Kliknij dwukrotnie element grupy, aby zaznaczyé
tylko ten element (rysunek 4.67).

V' Pierwsze dwukrotnie klikniecie moze zadzialaé jak
uzycie narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie
bezposrednie). W takim przypadku kliknij dwukrotnie
jeszcze raz, by zaznaczy¢ obiekt w grupie w catosci.

Niezgrupowane
obiekty

Igrupowane
obiekty

Rysunek 4.66. Gdy zaznaczysz grupe narzedziem
Selection (Zaznaczanie), wokdt calej grupy
wyswietlona zostanie przerywana ramka

Laznaczenie
catej grupy

Zaznaczenie
pojedynczego
obiektu w grupie

Rysunek 4.67. W wyniku uzycia narzedzia Direct
Selection (Zaznaczanie bezposrednie) zaznaczony

zostaje pojedynczy obiekt w grupie

124



Rysunek 4.68. Obiekt przeznaczony do wklejenia
powinien zostac umieszczony nad drugim

Rysunek 4.69. Po uzyciu polecenia Paste Into
(Wklej w) obiekt zostaje umieszczony wewngtrz
drugiego obicktu (kontenera)

Praca z obiektami

Aby zaznaczy¢ obiekt w grupie
Za pomoca polecen gornego menu:
I. Uzyj narzedzia Selection (Zaznaczanie) do zaznaczenia grupy.

2. Wybierz Object/Select/Content (Obickt/Wybierz/Zawartosc).
Powoduje to zaznaczenie obiektu, ktéry w danej grupie
znajduje sie na wierzchu (na gorze stosu).

3. Wybierz Object/Select/Previous Object (Obiekt/Wybierz/
SPoprzedni obiekt), by zaznaczy¢ obiekt umieszczony
bezposrednio pod nim.

lub

Wybierz Object/Select/Next Object (Obiekt/Wybierz/
SNastepny obiekt), by zaznaczy¢ obiekt umieszczony
nad aktualnie zaznaczonym obiektem w grupie.

Aby rozgrupowac obiekty:
l. Zaznacz grupe obiektow.
2. Wybierz polecenie Object/Ungroup (Obiekt/Rozgrupuj).

3. Jesli w pierwszej grupie byly grupy zagniezdzone, w razie
potrzeby kontynuuj rozgrupowywanie obiektow.
Mozesz takze wklei¢ obiekt do ramki. Rezultat przypomina nieco
efekt uzycia maski w programie ilustracyjnym. W InDesignie
obiekt wklejony do ramki nazywa sie zawarto$é, a sama ramka
po umieszczeniu w niej obiektu staje sie pojemnikiem.

Aby wklei¢ obiekt do innego:

I. Zaznacz pierwszy obiekt i umies¢ go nad drugim obiektem
(rysunek 4.68).

2. Wybierz polecenie Edit/Cut (Edycja/Wytnij), by umiescié
pierwszy obiekt w schowku.

3. Zaznacz drugi obiekt i wybierz Edit/Paste Into (Edycja/Wklej
w). Pierwszy obiekt pojawia sie jako zawarto$¢ drugiego
obiektu, zwanego kontenerem. Kontury obiektu-kontenera
ograniczajg widocznosé wklejonego obiektu (rysunek 4.69).

V' Aby wklei¢ wiele obiektéw, zgrupuj je razem.

Aby usunaé wklejong zawartos¢:
I. Uzyj narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie)
do zaznaczenia wklejonej zawartosci.
2. Wybierz Edit/Cut (Edycja/Wytnij).
v’ Wycieta z wnetrza obiektu zawarto$¢ moze zosta¢ wklejona

do dokumentu z powrotem za pomoca polecenia Edit/Paste

(Edycja/Wklej).
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Rozdziat 4.

Sa specjalne techniki zaznaczania samego obiektu-
kontenera lub jego zawartosci.

Aby zaznaczy¢ sam obiekt-kontener:

Zaznacz kontener, narzedziem Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie) klikajac ramke, w ktérej
umieszczono zawarto$é (rysunek 4.70).

lub

Kliknij narzedziem Selection (Zaznaczanie), a potem
wybierz polecenie Object/Select/Container
(Obiekt/Wybierz/Kontener).

Aby zaznaczy¢ sama zawartos¢:

Kliknij wewnatrz ramki narzedziem Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie), aby zaznaczy¢ zawarto$é
(rysunek 4.71).

lub

Kliknij narzedziem Selection (Zaznaczanie), a potem
wybierz polecenie Object/Select/Content
(Obiekt/Wybierz/Zawartosc).

Uzywajac specjalnych technik mozna przemieszczaé¢
zawarto$¢ oraz kontener niezaleznie od siebie.

Aby przemiesci¢ sama zawartos¢:

2.

Zaznacz zawarto$c.

Uzyj narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie
bezposrednie) lub Selection (Zaznaczanie),

by przeciggnaé¢ srodkowy punkt wklejonego
obiektu (rysunek 4.72). Zawarto$é przemieszcza sie
wewnatrz ramki kontenera.

Aby przemiesci¢ sam kontener:

2.

Zaznacz kontener.

Uzyj narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie
bezposrednie) lub Selection (Zaznaczanie),

by przeciagnaé¢ srodkowy punkt obiektu-kontenera
(rysunek 4.73). Kontener przemieszcza sie, podczas
gdy wklejony do niego obiekt pozostaje na swoim
miejscu.

Rysunek 4.70. Kliknij ramke narzedziem Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie), by zaznaczyc kontener

Rysunek 4.71. Kliknij wnetrze narzedziem Direct
Selection (Zaznaczanie bezposrednie), by zaznaczyc
zawartosé

Rysunek 4.72. Przeciggnij punkt srodkowy
wklejonego obiektu, by przemiescic¢ zawartosé

Rysunek 4.73. Przeciggnij punkt srodkowy
kontenera, by go przemiescic bez zawartosci
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Praca z obiektami

Panel Control (Sterowanie)
a praca z obiektami

Panel Control (Sterowanie) zmienia swa zawarto$é zaleznie
od sytuacji. Wy$wietlane sa w nim inne opcje i polecenia
zaleznie od liczby zaznaczonych obiektéw, a takze wtedy,
¢dy na przyklad zaznaczysz obiekty zgrupowane albo
wklejone jeden w drugi.

Korzystanie z panelu Control (Sterowanie)
przy pracy z obiektami:

I. Zaznacz obiekt, grupe obiektéw lub kilka oddzielnych
obiektow. Panel Control (Sterowanie) wyswietla
nastepujace opcje (rysunek 4.74):

A narzedzia transformacji z panelu Transform
(Przeksztalc);

A polecenia do wykonywania odbié lustrzanych;

A narzedzia do zaznaczania kontenera, zawartosci,
nastepnego i poprzedniego obiektu we wnetrzu;

A opcje obrysu, stylu linii oraz jej grubosci;
a efekty;

A opcje oblewania tekstem;

4 style obiektu;

A narzedzia do wyréwnywania.

§E§ X: = 87p8.357 W: = 6p10.714 o

b n
v: =T10p7.5 H: =5ps o +) I
& =0 > HTR e B R S - S B P CIRsE

P

& =0 SRR o B g | | O 200%
fx. H BaE | i [Basic Graphics Frame] m |F:, ;% =3 E,
100% o = g6 (3¢ | TT {#e o

Rysunek 4.74. Panel Control (Sterowanie) po zaznaczeniu obiektu
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ie miar|

Narzedz

Rozdziat 4.

Narzedzie Measure (Miarka)

Rozmiary obiektéw mozesz odczytaé na wiele r6znych

sposob6w. Ale co masz zrobié¢, gdy musisz poznaé
odleglosé, jaka dzieli dwa obiekty umieszczone na stronie?
W takich sytuacjach przydaje sie narzedzie Measure
(Miarka).

Aby zmierzy¢ odlegtos¢ narzedziem miarki:

v

2.

3.

Wybierz polecenie Window/Info
(Okno/Informacje), aby otworzy¢ panel Info
(Informacje).

Wynik kazdego pomiaru wykonanego narzedziem
Measure (Miarka) wyswietlany jest w panelu Info
(Informacje).

Wybierz narzedzie Measure (Miarka) z przybornika
(rysunek 4.75).

Umiesé kursor narzedzia w punkcie poczatkowym
mierzonego odcinka i przeciagnij do punktu
konicowego. Na ekranie wySwietlana jest linia
symbolizujaca mierzony odcinek (rysunek 4.76).
Panel Info (Informacje) wyswietla nastepujace
informacje (rysunek 4.77):

A wspétrzedna X (pozioma) punktu poczatkowego
pomiaru (po przeniesieniu tego punktu w inne
miejsce zostang wySwietlone nowe wspoltrzedne);

A wspolrzedna Y (pionowa) punktu poczatkowego
pomiaru (po przeniesieniu tego punktu w inne
miejsce zostang wySwietlone nowe wspolrzedne);

A zmierzona odleglosé (D1), czyli dtugosé linii
pomiaru wy$wietlonej na ekranie;

A szeroko$¢ (W, w polskiej wersji programu Sz).
Poziomy wymiar linii, czyli szeroko$é prostokatne;j
ramki $cisle otaczajacej linie pomiaru;

A wysokosé (H, w polskiej wersji programu W).
Pionowy wymiar linii, czyli wysoko$¢ prostokatne;j
ramki §cisle otaczajacej linie pomiaru;

4 kat, pod jakim biegnie linia pomiaru.

Rysunek 4.75. Narzedzie Measure (Miarka)
w przyborniku

ho

Rysunek 4.76. Przeciggnij, by zmierzyc odleglos¢
miedzy dwoma punktami

Wspdtrzedna pionowa poczatku
Wspdtrzedna pozioma poczatku

i

orem ’
X:53p2.571 W: 23p9.547 Szerokosé
+ 'v:31p6 [} H 6p2.642 Wysokos¢
D1: 1p10.716 £376°
D2: ‘
[ unnamed [ unnamed
I I
color Q, color
Odlegtos¢

Rysunek 4.77. Dane na temat pomiaru wykonanego
narzedziem Measure (Miarka), wyswietlone w panelu
Info (Informacje)
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Rysunek 4.78. Przeciggnij linig pomiarowq w inne
miejsce, .chwytajgc” za jej srodek

Rysunek 4.79. Kursor ze znaczkiem kqta oznacza,
Ze mozesz utworzyc¢ drugie ramie kqtomierza

iz
Rysunek 4.80. Dwie linie pomiarowe pozwalajg
zmierzyc dowolny kgt

Diugos¢ | @ Info x| =
pierwszej X:62p6 Wi
linii 4 Y:48p0 B / Kat
D1: 10p0.246 < 13.494
5 D2: 10p8.185

Dlugosc |
dm?le_! [ unnamed [Z] unnamed

ini o, coler @, coler

Rysunek 4.81. Dane na temat pomiaru wykonanego
przy uzyciu dwdch linii wyswietlone w panelu Info
(Informacje)

Praca z obiektami

Po narysowaniu linii pomiarowej mozna przemiescié ja
w inny obszar strony.

Aby przemiescic lini¢ pomiarowa:

I. Majac nadal zaznaczone narzedzie Measure
(Miarka), umiesé¢ kursor nad linig pomiarows.

2. Przeciagnij linie do nowego potozenia (rysunek 4.78).

v Nie umieszczaj kursora nad poczatkowym ani nad
konicowym punktem linii.

Jest tez mozliwo$¢ przemieszcezenia punktu poczatkowego
albo koficowego linii pomiarowej.

Aby przemiesci¢ poczatek

lub koniec linii pomiarowej:

I. Majac nadal zaznaczone narzedzie Measure (Miarka),
umie$é kursor nad jednym z konicowych punktéw
linii pomiarowe;.

2. Przeciggnij punkt do nowego polozenia.

Mozesz réwniez rozszerzy¢ linie pomiarows, dodajac
do niej kolejny odcinek. Powstaje wtedy rodzaj
komputerowego katomierza.

Aby zmierzy¢ kat:

I. Przeciagnij narzedziem Measure (Miarka), by utworzy¢
pierwszg linie pomiarows.

2. Weisnij klawisz Alt/Opt i przemiesé narzedzie Measure
(Miarka) z powrotem nad poczatkowy punkt linii
pomiarowej. Pojawia sie kursor ze znaczkiem kata

(rysunek 4.79).

3. Przeciggnij, by utworzy¢ drugg linie pomiarows
polaczong z pierwsza w punkcie poczatkowym
(rysunek 4.80). Panel Info (Informacje) wyswietla
teraz rowniez dtugos$¢ drugiej linii pomiarowej, jak
réwniez kat miedzy dwoma liniami (rysunek 4.81).

V' Gdy utworzone zostang dwie linie pomiarowe,
panel Info (Informacje) przestaje wyswietla¢ dane
na temat szerokosci i wysokosci linii (czyli rozmiaréw
otaczajacej te linie prostokatnej ramki).
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Rozdziat 4.

Panel Info (Informacje)
a praca z obiektami

Panel Info (Informacje) przydaje sie nie tylko do mierzenia
obiektéw. Wyswietla takze informacje na temat dokumentu,
tekstu oraz dolaczonych obrazéw.

Aby wyswietli¢ informacje o dokumencie:

I. Usun zaznaczenie wszelkich obiektéw na stronie.
Gdy nic nie jest zaznaczone, panel Info (Informacje)
wyswietla nastepujace dane (rysunek 4.82):

A Location (Polozenie) — miejsce zapisania pliku;

A Last Modification (Ostatnio zmieniony) — data i godzina
wprowadzenia ostatnich (zapisanych) zmian w pliku;

A Author (Autor) — autor dokumentu zgodnie z danymi
wprowadzonymi w oknie File Info (Informacje o pliku)
dostepnym z menu File (Plik);

4 File Size (Rozmiar pliku) — rozmiar pliku dokumentu.

Aby wyswietli¢ informacje o tekscie:
I. Umiesé kursor tekstowy w ramce z tekstem.
lub

Podswietl tekst w ramce tekstowej. Panel Info (Informacje)
wy$wietla nastepujace dane (rysunek 4.83):

A Characters (Znaki) — liczba znakéw w ramce
lub w zaznaczeniu;

A Words (Wyrazy) — liczba wyrazéw w ramce
lub w zaznaczeniu;

A Lines (Wiersze) — liczba wierszy tekstu w ramce
lub w zaznaczeniu;

A Paragraphs (Akapity) — liczba akapitéw w ramce
lub w zaznaczeniu.

V' Jesli ramka zawiera wiecej tekstu, niz mozna wyswietli¢,
to dane dotyczace tego nadmiarowego tekstu pojawig,
sie po znaku +.

Aby wyswietli¢ informacje o dofaczonym obrazie:

2. Zaznacz ramke, w ktérej umieszezono dolgezony
z zewnetrznego pliku obraz, lub zaznacz sam ten obraz.
Panel Info (Informacje) wy$wietla nastepujace dane
(rysunek 4.84):

4 Type (Tekst)* — typ bitmapy;

2 Powinno byé oczywiscie: Typ — prayp. thum.

Location: Macintosh...ices.indd

Last Modified: 3/14/07, 4:33 PM
Author: Sandee Cohen

File Size: 932 KB |

Rysunek 4.82. Gdy nic nie jest zaznaczone,
panel Info (Informacje) wyswietla informacje
na temat dokumentu

Characters: 924+132
Words: 196428
Lines: 23+7
Paragraphs: 942 ‘

Rysunek 4.83. Gdy zaznaczony jest tekst, panel Info
(Informacje) wyswietla informacje na jego temat

ype: Photoshop
Actual ppi: 300x300
Effective ppi: 300x300
Color Space: CMYK
ICC Profile: U.S. Web Coated B_L‘

Rysunek 4.84. Gdy zaznaczony jest dolgczony
obraz, panel Info (Informacje) wyswietla informacje
na jego temat

A Actual ppi (points per inch) (Rzeczywiste
ppi) — prawdziwa rozdzielczo$é obrazu,
mierzona w pikselach na cal;

A Effective ppi (Efektywne ppi)
— rozdzielczos$é obrazu wynikajaca

z ewentualnego przeskalowania obrazu
w InDesignie;

A Color Space (Przestrzen koloréw)
— przestrzen koloréw obrazu
(RGB, CMYK itp);

A ICC Profile (Profil ICC) — profil koloréw,
jesli zostal dotaczony do obrazu.
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Rysunek 4.85. Po zastosowaniu polecenia Lock Position

e

(Zablokuj polozenie) obiekt zostaje zablokowany
i oznaczony ktédkq

Jak dobrze zabezpieczone s3
zablokowane obiekty?

Mam szczerg nadzieje, ze wychodzac z domu,
zabezpieczasz drzwi lepiej, niz polecenie Lock
Position (Zablokuj potozenie) zabezpiecza obiekt.
Z drugiej strony to, co bytoby zte dla Twojego
domu, moze by¢ odpowiednie przy projektowaniu
ukfadu strony.

Polecenie Lock Position (Zablokuj pofozenie)
blokuje tylko potozenie obiektu. Wciaz jednak
mozna taki obiekt zaznacza¢ za pomoca jednego
z narzedzi zaznaczenia albo polecenia Select All
(Zaznacz wszystko).

Jesli w zablokowanym obiekcie znajduje si¢
tekst, moze on by¢ zaznaczany i edytowany.

Jesli w zablokowanym obiekcie znajduje si¢
obraz, to mozna go wymieni¢ na inny, zaznaczajac
obiekt i wybierajac polecenie Place (Umiesc).
Jesli zdecyduijesz, ze potrzebna Ci lepsza ochrona
przed niepozadanymi zmianami — na przykfad
chcesz zabezpieczy¢ obiekt przed przypadkowa
zmiang koloru —to musisz zablokowa¢ warstwe,
na ktorej obiekt jest umieszczony.

Praca z obiektami

Blokowanie obiektow

Obiekty mozesz blokowad, tak by nie mozna bylo ich
przemiesci¢ ani zmodyfikowaé. W ten spos6b mozesz
zabezpieczy¢ elementy zaprojektowanego ukladu
strony, aby kto§ niechcacy nie zepsul Ci projektu.

v Blokowanie obiekt6éw to nie to samo, co blokowanie
warstw dokumentu (wiecej informacji na temat pracy
z warstwami znajdziesz w rozdziale 11. ,,Warstwy”).

Aby zablokowa¢ potozenie obiektu:

I. Zaznacz obiekt lub obiekty, ktére chcesz zablokowad.

2. Wybierz polecenie Object/Lock Position
(Obiekt/Zablokuj polozenie). Gdy sprobujesz
przemiescié lub zmodyfikowaé obiekt, zostanie przy
nim wyswietlony znaczek ktodki (rysunek 4.85).

V' Zablokowane obiekty mozesz zaznaczaé, kopiowaé
i wklejaé, mozesz réwniez zmieniaé ich kolor oraz
zawartoS¢.

Aby odblokowa¢ obiekt:
I. Zaznacz obiekt lub obiekty, ktére chcesz odblokowad.

2. Wybierz polecenie Object/Unlock Position
(Obiekt/Odblokuj polozenie).
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Zaznaczanie ramek

Rozdziat 4.

Zaznaczanie ramek

Uzyj ponizszej tabeli jako Sciggawki, tak by zawsze méc fatwo sprawdzié, jakiego typu obiekt zaznaczyles.

Sciggawka ta przypomni Ci tez, ktérym z narzedzi mozesz zaznaczy¢ okreslone elementy obiektu.

Ramki nieokreslone (bez przypisanej funkcji)

Nie zaznaczona

@
@

Zaznaczona narzedziem
Selection (Zaznaczanie). Zwréé
uwage na ramke zaznaczenia
wys$wietlong wokot obiektu

-

Zaznaczona narzedziem
Direct Selection (Zaznaczanie
bezposrednie). Zwr6¢ uwage
na brak ramki zaznaczenia

Jeden punkt zaznaczony
narzedziem Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie)

Ramki tekstowe

Nie zaznaczona. Zwr6¢ uwage,
ze w tej chwili nic w wygladzie
ramki nie wskazuje, ze jest
to ramka tekstowa

.
§

Zaznaczona narzedziem
Selection (Zaznaczanie). Zwroé
uwage na ramke zaznaczenia
wyswietlong wokét obiektu
oraz na dodatkowe puste
kwadraciki, przeznaczone na
ikony laczenia tekstu (,skad”
i ,dokad”), gdy ten jest
przelewany miedzy ramkami

o

Zaznaczona narzedziem
Direct Selection (Zaznaczanie
bezposrednie). Zwr6¢é uwage,
ze brak ramki zaznaczenia,
lecz miejsca na ikony taczenia
tekstu sg widoczne

Jeden punkt zaznaczony
narzedziem Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie)

Ramki graficzne

Nie zaznaczona. Zwr6¢ uwage
na przekatne wy$wietlone
wewnatrz ramki; wskazujg
one, ze jest to ramka graficzna

s
g

Zaznaczona narzedziem
Selection (Zaznaczanie). Zwroé
uwage na ramke zaznaczenia
wyswietlong wokét obiektu

=

-

Zaznaczona narzedziem
Direct Selection (Zaznaczanie
bezposrednie). Zwr6é uwage
na brak ramki zaznaczenia

Jeden punkt zaznaczony
narzedziem Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie)

=

Ramki graficzne z dolaczonym obrazem wewnatrz

Wiecej informacji na temat dolaczania obrazéw znajdziesz w rozdziale 8. ,,Dolgczanie grafiki”.

Nie zaznaczona

Y
@

Zaznaczona narzedziem
Selection (Zaznaczanie).
Zwr66 uwage na ramke
zaznaczenia o rozmiarach
ramki graficznej (nie jej
zawartosci!)

-

Zaznaczona narzedziem
Direct Selection (Zaznaczanie
bezposrednie). Zwr6¢é uwage,
ze brak ramki zaznaczenia,
lecz widoczne sg punkty
(wierzchotki) ramki

Zawarto§¢ zaznaczona
narzedziem Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie).
Kolor ramki zaznaczenia
otaczajacej dolaczony obraz
jest odwrotnoscia koloru ramki
zazmaczenia wySwietlanej wokat
samego obiektu (kontenera)

&2
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