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WZBOGACANIE PLIKOW
ILLUSTRATORA ELEMENTAMI
OPRACOWANYMI W PHOTOSHOPIE

Tematyka lekgcji

Podczas tej lekcji nauczysz sie:

e stosowac réznego typu warstwy w Photoshopie;

e osadza¢ dokumenty Photoshopa w Illustratorze;

e Iaczy¢ dokumenty Photoshopa z plikami Illustratora;

e Iaczy¢ chmurowe dokumenty Photoshopa z plikami Illustratora;
e uaktualnia¢ pofaczone dokumenty Photoshopa;

e wstawia¢ w Illustratorze $ciezki z Photoshopa;

e nakladad na tekst efekt tréjwymiarowosci.

@ Zaznajomienie sie z materialem zawartym w tej lekcji zajmie okoto godziny.
Aby wykona¢ prezentowane tu ¢wiczenia, nalezy pobra¢ materialty pomocnicze,

tak jak to zostalo opisane we wprowadzeniu, we fragmencie ,Gdzie sa materialy
do ¢wiczen?”

32
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VISITthe

STARS

EXHIBITION
OUT OF
THIS WORLD

Mozliwo$¢ umieszczania dokumentéw Photoshopa w Illustratorze
pozwala na wiele twérczej swobody i dopuszcza znaczng swobode
dziatania.
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Uwaga: Po utwo-
rzeniu potaczenia
z zewnetrznym plikiem
nalezy uwazag, by nie
zmieni¢ nazwy tego
pliku, nie usunac¢ go
i nie przenies¢ w inne
miejsce. Kazda z tych
czynnosci spowoduje
przerwanie tacza i przy
nastepnym otwarciu
dokumentu lllustrator
poprosi o naprawienie
usterki.

Umieszczanie w lllustratorze elementéw
opracowanych za pomoca Photoshopa

Graficy komputerowi czesto taczg w jednym pliku elementy przygotowane za pomoca
Iustratora i Photoshopa. Opcje dostepne przy przenoszeniu artefaktéw z Photoshopa
do Illustratora pozwalaja na swobodne przelaczanie si¢ miedzy tymi programami

w celu wprowadzenia niezbednych zmian i poprawek.

Osadzanie a taczenie elementéw zewnetrznych

Ilekro¢ w ksigzce bedzie mowa o umieszczaniu elementéw opracowanych przy
uzyciu jednego programu w dokumencie przygotowanym za pomoca innej aplikacji,
zawsze trzeba bedzie dokona¢ wyboru pomiedzy osadzeniem a polaczeniem.

Kazda z tych metod ma wady i zalety i tylko od nas zalezy, ktéra sciezka péjdziemy.
Po wykonaniu wszystkich ¢wiczen prezentowanych w ksiazce tatwiej Ci bedzie dokonaé
wlasciwego wyboru.

e Polaczenie wstawia odwolanie do zewnetrznego pliku. Plik ten pozostaje catkowicie
niezalezny.

e Osadzenie wstawia kopie zewnetrznego dokumentu z zachowaniem pelnej
rozdzielczosci.

rocket.psd

Kryteria wyboru toku pracy

Przyjrzyjmy sie kilku kryteriom, jakie warto wzia¢ pod uwage przy wyborze wlasciwego
toku pracy. Jesli nie wiesz, co wybra¢, zadaj sobie nastepujace pytania:

Czy umieszczany element bedzie zmieniany?

Jest to chyba najwazniejsze pytanie, jakie nalezy sobie zadac. Jak czesto moze by¢
konieczne modyfikowanie tego elementu? Jakie moga zrodzi¢ sie problemy, natury
tworczej lub technicznej, jesli umieszczonego elementu nie da sie zaktualizowaé?

Jesli te pytania wprawiaja Cie w zaklopotanie, lepiej wybierz polaczenie zewnetrznego
dokumentu, a nie jego osadzenie, gdyz to utatwi w przyszlosci wprowadzanie jakich-
kolwiek zmian, gdy na przyklad zazyczy sobie tego klient. Zawsze staraj sie przewidy-
wac takie sytuacje.
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Czy umieszczony plik jest,ciezki”?

Innym waznym argumentem przemawiajacym za laczeniem umieszczanego elementu
zamiast osadzania go jest ilo§¢ danych wprowadzanych w ten sposéb do Illustratora.
Osadzanie oznacza dodanie wszystkich danych do dokumentu Illustratora. W rezul-
tacie rozmiar dokumentu Illustratora zwiekszy sie o rozmiar dokumentu Photoshopa,
ktéry moze zajmowac dziesiatki lub setki megabajtéw (a nawet gigabajtéw). Nie
zawsze jest to problematyczne, ale biorac pod uwage potencjalna ztozonos¢ grafiki
Photoshopa, ztozono$¢ dokumentu Illustratora, parametry komputera oraz dostepna
przestrzen dyskowa i przepustowo$¢ sieci, warto rozwazy¢ taczenie zamiast osadzania,
aby unikna¢ spowolnien podczas pracy.

Czy umieszczany element bedzie udostepniany innym cztonkom zespotu
lub wykorzystywany w innych projektach?

Wez réwniez pod uwage konieczno$¢ wspdtpracy z innymi interesariuszami lub
czlonkami zespolu przez udostepnienie dokumentu — na przyklad za posrednictwem
zewnetrznego serwera lub dysku online. Osadzenie grafiki Photoshopa (zamiast 1a-
czenia) odebratoby im dostep do wersji, nad ktéra pracujesz. Ponadto nie mialbys juz
mozliwosci umieszczania i faczenia tego samego dokumentu w pozostatych aplika-
cjach Adobe, takich jak InDesign, Illustrator i inne.

W takim przypadku roénie prawdopodobienstwo koniecznosci jednoczesnej aktuali-
zacji wielu wystapien tego samego pliku Photoshopa, czego kazdy projektant wolatby
raczej uniknad. Jest to wyrazny argument na korzys¢ laczenia zamiast osadzania —
pozwala to bowiem na powiazanie wielu dokumentéw z jednym zrédlem prawdy,
ktére mozna tatwo uaktualniac ze skutkiem we wszystkich projektach naraz.

Moze sie réwniez zdarzy¢, ze ktos inny bedzie chcial uzy¢ tej samej grafiki w swo-

im projekcie, szczegdlnie gdy pracujesz w duzym zespole. Jesli zdecydujesz sie na
osadzenie grafiki, moze zaja¢ troche czasu, zanim uda sie ja wyodrebni¢ z dokumentu
Ilustratora i koledzy z zespotu beda mogli jej uzy¢.

Kiedy nalezy osadzac grafike z Photoshopa w Illustratorze?

Odpowiedz na to pytanie jest catkowicie zalezna od odpowiedzi na poprzednie Wskazéwka:
pytania. Jesli wszystkie trzy odpowiedzi sa przeczace, to osadzenie moze by¢ dobrym lllustrator umozliwia
. . . . . konwertowanie doku-
rozwigzaniem. Osadzanie dokumentéw Photoshopa w Illustratorze ma nastepujace .
mentdéw potaczonych na
zalety: osadzone i na odwrét.

. - . L. Odpowiednie opcje s
e warstwy Photoshopa mozna traktowac jak obiekty Illustratora, co oznacza mozli- dostepne w panelu

wo$é¢ ich modyfikowania bezposrednio w Illustratorze; Properties (Wtasciwosci).

e element osadzony mozna poddawac¢ dziataniom wszystkich filtréw Illustratora
i mozna mu przypisa¢ kazdy efekt dostepny w tym programie;

e latwiejsze staje sie zarzadzanie plikiem.
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Dotaczanie dokumentu Photoshopa
do dokumentu lllustratora

W prezentowanym nizej ¢wiczeniu pokaze, jak umiesci¢ w dokumencie Illustratora
dokument Photoshopa, stosujac metode taczenia, i jak zaktualizowaé zawarto$¢ takiego
dotgczonego dokumentu.

Zaczynamy
Cwiczenie rozpoczniemy od obejrzenia ostatecznej kompozycji z umieszczonym
w niej elementem zewnetrznym.

1 Uruchom Photoshopa i wybierz polecenie Edit/Preferences/General (Edycja/
Preferencje/Ogdlne) (Win) lub Photoshop/Preferences/General (Photoshop/
Preferencje/Ogélne) (Mac).

2 W oknie dialogowym Preferences (Preferencje) kliknij przycisk Reset Preferences On
Quit (Zeruj preferencje przy zamykaniu), a nastepnie ponownie uruchom program.

3 Zfolderu Lesson02/Imports otwoérz plik rocket-end.psd.

Zdjecie rakiety zostalo pokolorowane w Photoshopie za pomoca warstw dopaso-
wania. Uzyjemy go jako tfa plakatu, ktéry utworzymy w Illustratorze.

4 Zamknij plik rocket-end.psd.

Uruchom Illustratora i wybierz polecenie Edit/Preferences/General (Edycja/
Preferencje/Ogélne) (Win) lub Hllustrator/Preferences/General (Illustrator/Preferencje/
Ogdlne) (Mac).
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6 W oknie dialogowym Preferences (Preferencje) kliknij przycisk Reset Preferences
(Zresetuj preferencje), a nastepnie kliknij OK.

7 W oknie, ktére si¢ otworzy, kliknij przycisk Restart Now (Uruchom ponownie teraz).

8 Z folderu Lesson02 otworz plik LO2-poster-end.ai.

VISIT the

EXHIBITION
OUT OF
THIS WORLD

Tutaj mozesz zobaczy¢, jak dokument Photoshopa zostal wykorzystany
w Illustratorze do utworzenia plakatu.

9 Zamknij plik.

Przeglad dokumentéw Photoshopa i lllustratora
1 Uruchom Photoshopa i otw6rz plik rocket-start.psd z folderu Lesson02/Imports.

2 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako). Photoshop zaoferuje mozliwos¢
zapisania pliku w chmurze, ale tym razem z niej nie skorzystamy.

3 Zapisz plik pod nazwa rocket Working. psd (rakieta plik roboczy).

4 Spojrz na panel Layers (Warstwy) i zauwaz, ze projekt sktada sie z trzech e _~@ O TOa"
warstw: Normal Opacity

o zwyklej warstwy tla (Background),
e warstwy o nazwie rocket (rakieta) z dofaczona maska wektorowa,

e warstwy wypelnienia o nazwie color mapping (mapowanie koloru). .
Lod Background

Uwaga: Jesli nie widzisz panelu Layers (Warstwy), to zapewne jest ukryty. Aby go wyswietli¢,
wybierz polecenie Window/Layers (Okno/Warstwy). ® O GBERD
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5 Wybierz polecenie Image/Image Size (Obraz/Rozmiar obrazu).

@ Uwaga: Wpraw- Aktywny obraz ma wymiary 24,25 x 36,25 cala (61,6 x 92,08 cm).
dzie dokument ma
duze wymiary, ale ze N ) Image Size

wzgledu na niska roz-
dzielczo$¢ nie nadaje
sie do wydrukowania
pethowymiarowego
plakatu. Pominiemy
jednak ten problem,
gdyz tematem ¢wicze-
nia jest zupetnie inne
zagadnienie.

6 Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno z wymiarami obrazu.
7 Pozostaw plik otwarty.

8 Uruchom Illustratora.

9 Z folderu Lesson02 otwoérz plik LO2-poster-start.ai.

10 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako). Illustrator zaoferuje
mozliwo$¢ zapisania pliku na dysku lokalnym lub w chmurze. Zaznacz
opcje Don’t show again (Nie pokazuj ponownie) i kliknij przycisk Save on
your computer (Zapisz na komputerze).

11 Zapisz plik pod nazwa L02-poster Working.ai (plakat plik roboczy).

© Uwaga: Siatka przezroczystosci zostata wigczona, aby poprawi¢ widocznos¢ biatych
elementéw.

12 Otworz panel Layers (Warstwy) i zauwaz, ze dokument zawiera dwie
warstwy:

* text (tekst) z podwarstwami zawierajacymi wszystkie elementy
tekstowe (na razie jedyne widoczne w tym dokumencie);

e background (tlo), ktéra na razie jest pusta.

13 Z przybornika wybierz narzedzie Artboard (Obszar roboczy) ™.

14 W panelu Properties (Wiasciwosci) sprawdZ wymiary obszaru roboczego.
Powinny wynosi¢ 24 x 36 cali (60,96 x 91,44 cm).

15 Wybierz polecenie File/Document Setup (Plik/Ustawienia dokumentu).
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16 Zauwaz, ze obszar roboczy jest otoczony spadem (ang. bleed) o szerokosci
0,125 cala (0,32 cm).

Document Setup

17 Kliknij OK, aby zamkna¢ okno ustawien.

Umieszczanie metoda taczenia

1 W Illustratorze otwdrz panel Layers (Warstwy)
i zaznacz warstwe background.

2 Zprzybornika wybierz narzedzie Selection

(Zaznaczenie) W .
3 Z gléwnego menu wybierz polecenie File/Place (Plik/Umiesc).
4 Odszukaj folder z plikiem rocket Working.psd i zaznacz ten plik.

5 Upewnij sig, ze opcja Link (Potgcz) jest wlaczona, a Template (Szablon)
i Show Import Options (Pokaz opcje importu) sq wytaczone.

Open Cloud Decument Enable: All Readable Documents s

@ uink Template Replace Show Import Options

Options Cancel

6 Kliknij przycisk Place (Umiesc).
7 Kliknij obszar roboczy, aby wstawi¢ dokument Photoshopa.

Teraz trzeba bedzie ustawi¢ polaczony plik w odpowiednim miejscu obszaru robocze-
go. Pamietaj, Ze obszar roboczy ma wymiary 24 x 36 cali, a umieszczony obraz zajmuje
powierzchnie 24,25 x 36,25 cala. Réznica (po 0,125 cala z kazdej strony) jest réwna
spadowi, ktdry okreslilismy w oknie Document Setup (Ustawienia dokumentu).

Pamietajac o tym wszystkim, ustawimy lewy gérny rég dokumentu o 1,25 cala na
lewo od lewej krawedzi obszaru roboczego i o 1,25 cala powyzej gérnej krawedzi.
W ten sposéb srodek potaczonego pliku pokryje sie ze srodkiem obszaru roboczego.

8 W panelu Properties (Wtasciwosci) pod nagléwkiem Transform (Prze-
ksztatcenia) kliknij lewy gérny punkt odniesienia (ang. reference point).

9 W polach wspélrzednych zmien warto$ci Xi Y'na -0,125 in (-0,125
cala), aby ustawi¢ obraz we wlasciwym miejscu obszaru roboczego.

Obszar roboczy z ustalonym wczesniej spadem idealnie pasuje do wiel-
kosci umieszczonego dokumentu Photoshopa.
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> Wskazéwka:
Klikniecie $ciezki
prowadzacej do folderu
Z umieszczonym do-
kumentem spowoduje
otwarcie tego folderu
w systemowej przegla-
darce plikdw.

© Uwaga: Jesli nie
mozesz znalez¢ panelu
Properties (Wtasciwosci),
wybierz polecenie Win-
dow/Prtoperties (Okno/
Wrasciwosci).

10 Zauwaz, ze umieszczony dokument jest okreslany
w panelu Properties (Wiasciwosci) jako Linked File
(Plik potgczony).
11 W lewej gérnej czesci panelu kliknij nazwe Linked
File (Plik potgczony), aby na chwile wlaczy¢ podglad panelu Links (£gcza).
Zwr¢ uwage na ikone facza widoczng obok nazwy dokumentu.
12 Kliknij dwukrotnie nazwe umieszczonego dokumentu, aby wyswietli¢ wiecej jego
wlasciwosci.

Pozycja o nazwie Location (Lokalizacja) zawiera pelna $ciezke dostepu do folderu
zrodlowego.

Aktualizacja dokumentu Photoshopa

1 Wré6¢ do Photoshopa.

2 U dotu panelu Layers (Warstwy) kliknij ikone Create new fill or adjustment layer
(Utwdrz nowg warstwe wypelnienia lub korekcyjng) i z rozwinigtego menu wybierz
opcje Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie).

W panelu Properties (Wiasciwosci) pojawia sie ustawienia warstwy korekcyjnej
Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie).

Channel Mixer...
Color Lookup...
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3 W panelu Properties (Wiasciwosci) przeciagnij w prawo suwak Hue (Barwa) az do
warto$ci +140. Rakieta przybierze kolor zielony, a tfo stanie sie nieco cieplejsze.

4 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisac biezacy stan pliku.
5 Uaktywnij Illustratora.

6 Illustrator poinformuje Cig, ze polaczony plik zostal zmodyfikowany.
Kliknij przycisk Yes (Tak), aby uaktualni¢ zmieniony plik.

Adobe lllustrator

7 Zapisz biezacy stan projektu.

8 Zambknij dokument, ale nie zamykaj Illustratora.

Osadzanie dokumentu Photoshopa
w dokumencie lllustratora

Nastepne ¢wiczenie bedzie $wietnym przykladem sytuacji, w ktérej warto zastosowac

metode osadzania jednego dokumentu w drugim.

© Uwaga: W kazdym ¢wiczeniu prezentowanym w tej ksigzce zaktadamy, ze uzywane programy maja

wigczone ustawienia domysine. Jesli nie wiesz, jak takie ustawienia przywroci¢, wré¢ na poczatek
podrozdziatu ,Dotaczanie dokumentu Photoshopa do dokumentu lllustratora”.

© Uwaga: Jesli w od-
powiedzi na pytanie

o uaktualnienie pliku
klikniesz przypadkowo
przycisk No (Nie), mo-
zesz taka aktualizacje
przeprowadzi¢ pozniej
za posrednictwem
panelu Links (tgcza)
otwieranego za pomo-
ca polecenia Window/
Links (Okno/tqcza).
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Zaczynamy

Cwiczenie rozpoczniemy od obejrzenia ostatecznej kompozycji z umieszczonym
w niej elementem zewnetrznym.

1 W Photoshopie otworz plik dish-start.psd zawarty w folderze Lesson02/Import.

2 Upewnij sig, ze wlaczona jest przestrzen robocza Essentials (Istotne elementy).
W tym celu sprawdz, czy jest wlaczona opcja Window/Workspace/Essentials
(Okno/Przestrzeri robocza/Istotne elementy), a nastepnie wybierz polecenie
Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeri robocza/Przywroc
Istotne elementy).

Otwarty wlasnie dokument osadzimy w pliku Illustratora jako element graficzny
materiatu reklamowego.

3 Bez zamykania tego dokumentu otwdrz w Illustratorze plik L02-menu-end.ai
z folderu Lesson02.

4 Przywr6¢ przestrzen robocza Essentials (Podstawy). W tym celu wlacz opcje
Window/Workspace/Essentials (Okno/Przestrzer robocza/podstawy), a nastepnie
wybierz polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzer robocza/
Wyzeruj Podstawy).

Otwarty dokument zawiera ukonczong okladke restauracyjnego menu. Zauwaz, ze
w Illustratorze dalo si¢ wykorzystaé utworzone w Photoshopie wektorowe ksztalty
otaczajace naczynie.

5 Zamknij dokument, ale nie zamykaj Illustratora.
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Przeglad plikéw projektu

1
2

Wré¢ do pliku dish-start.psd otwartego w Photoshopie.

Spojrz na panel Layers (Warstwy) i zauwaz, ze dokument sklada sie
z siedmiu warstw:

o zwyklej warstwy tla (Background),

e trzech warstw korekcyjnych modyfikujacych ostros¢ (sharpness),
jaskrawos¢ (color vibrancy) i kontrast (contrast) warstwy tla,

e trzy ponumerowane kolejno warstwy ksztaltu.
Uaktywnij Illustratora.
Otworz plik L02-menu-start.ai zapisany w folderze Lesson02.

Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako) i zapisz plik pod nazwa
L02-menuWorking.ai (menu plik roboczy).

Kliknij zaktadke panelu Layers (Warstwy) i zauwaz, ze sa tu dwie warstwy:

e text (tekst) z podwarstwami zawierajacymi wszystkie elementy teksto-
we i ksztalty (na razie jedyne widoczne w tym dokumencie);

e background (tlo), ktéra na razie jest pusta.

Umieszczanie metoda osadzania

1

S un1 A~ W N

7

W Illustratorze zaznacz warstwe background, gdyz na niej umiescisz
elementy zewnetrzne.

Z gléwnego menu wybierz polecenie File/Place (Plik/Umiesc).
Odszukaj folder Lesson02/Imports i zaznacz plik dish-start.psd.
Wylacz opcje Link (Potgcz), aby osadzi¢ umieszczany dokument.
Sprawdz, czy opcja Template (Szablon) jest wytaczona.

Wtacz opcje Show Import Options (Pokaz opcje importu).

Ee @ 88 Imports 8 Q Searct
Name ~ | Kind Site

¥ 3d-palm-end.psd ® Adobe Photoshop file

M 3d-palm-start.psd ® Adobe Phatashap file

B doc-bounds.al ® Adobe lustrator Document

B exhaustai @ Adobe lustrator Document

N rocket-end.psd @ Adobe Photoshop file

B rocket-start.psd @ Adobe Photoshop file

Open Cloud Decument Enable: All Readable Documents s

Link Template wopice @ Show Import Options

100.7 MB
33.5 MB

Zero bytes
5KB

34.8 MB
34.2 MB

Kliknij przycisk Place (Umiesc).
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© Uwaga: Komunikat
widoczny w dolnej
czesci okna z opcjami
importu ostrzega, ze

z powodu réznych
trybéw koloru w doku-
mentach Photoshopa

i lllustratora efekty
przezroczystosci
warstw dadza odmien-
ne rezultaty. W naszym
¢wiczeniu jest to bez
Znaczenia, poniewaz
dokument Photoshopa
nie zawiera zadnych
tego typu efektow.

© Uwaga:
Photoshopowe warstwy
tekstowe i ksztattu

z przypisanymi trybami
mieszania lub warstwa-
mi korekcyjnymi zosta-
na spfaszczone podczas
umieszczania w doku-
mencie lllustratora. Ma
to zapobiec powstawa-
niu nieoczekiwanych
efektéw wizualnych,
ale tez uniemozliwia
manipulowanie

tymi obiektami

w lllustratorze.

8 W oknie dialogowym Photoshop Import Options (Opcje importu w programie
Photoshop) wlacz opcje Convert Layers to Objects (Konwertuj warstwy na obiekty),
aby zachowa¢ edytowalnos$¢ photoshopowych warstw tekstowych i ksztaltu.

Photoshop Import Options

9 Kliknij OK, aby zamkna¢ okno dialogowe.

10 Przeciagnij ,zaladowanym” kursorem od lewego gérnego rogu czerwonego
prostokata (wyznaczajacego spad wokoél dokumentu) do prawego dolnego rogu,
aby umie$ci¢ importowang grafike. Osadzony obraz bedzie wystawal nieco poza
ramy dokumentu, ale tak wlagnie ma by¢.

July+August
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Edycja skonwertowanych obiektow

1 Zapomoca narzedzia Selection (Zaznaczenie) > zaznacz wstawiony obraz.
Panel Properties (Wtasciwosci) rozpozna ten obraz jako grupe'. ©

2 Wybierz polecenie Object/Ungrup (Obiekt/Rozgrupuj) lub nacisnij klawisze
Shift+Ctrl+G (Win) badz Shift+ Cmd+G (Mac).

3 Usun zaznaczenie wszystkich obiektéw przez klikniecie szarego pola na zewnatrz
obszaru roboczego.

4 W panelu Layers (Warstwy) rozwin warstwe tta przez klikniecie strzatki widocznej
na lewo od miniatury warstwy. Zauwaz, ze trzy warstwy ksztaltu zostaly przenie-
sione z Photoshopa i mozna je edytowa¢ w Illustratorze.

Po umieszczeniu pliku Photoshopa w Illustratorze dolna podwarstwa w grupie
background jest rezultatem scalenia photoshopowej warstwy tfa z lezacymi nad nia
warstwami korekcyjnymi. Ta warstwa jest tu zablokowana, poniewaz byta zabloko-
wana réwniez w oryginalnym dokumencie Photoshopa.

5 Zaznacz obiekt o nazwie Shape 1 (ksztalt 1) przez kliknigcie jego warstwy w ko-
lumnie zaznaczen (pierwszej od prawej). W kolumnie tej pojawi sie wtedy koloro-
wy kwadrat i bedzie to oznaczalo, ze warstwa obiektu jest zaznaczona.

6 Przytrzymaj wcisniety klawisz Shift i zaznacz dodatkowo obiekty Shape 2 i Shape 3.

7 Z gtéwnego menu wybierz polecenie Window/Pathfinder (Okno/Filtry sciezek),
aby otworzy¢ panel Pathfinder (Filtry sciezek).

> Wskazéwka:
Podczas osadzania
dokumentu Photo-
shopa w dokumencie
lllustratora warstwy
ksztattu sq konwerto-
wane na ksztatty ztozo-
ne, czyli sktadajace sie
z wiecej niz jednego
obiektu. Aby uniknac
niepozadanych rezul-
tatéw, warto najpierw
przeksztatcic te ztozone
obiekty na zwykte.

1 W polskiej wersji Illustratora niezbyt trafnie zastosowano forme czasownikowa Grupuj —
przyp. ttum.
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Uwaga: Nasza
decyzja o osadzeniu
dokumentu Photo-
shopa w dokumencie
Illustratora oznacza,
ze zadna modyfikacja
oryginalnego pliku
w Photoshopie nie zo-
stanie przeniesiona do
kompozycji opracowa-
nej w lllustratorze.

8 Przy aktywnym biezacym zaznaczeniu kliknij w panelu Pathfinder (Filtry sciezek)
przycisk Expand (Rozwir), aby przekonwertowac¢ wszystkie ksztalty zlozone na

zwykle ksztalty.

Zaznaczone obiekty zmienia sie z ksztaltow zlozonych w zwykle $ciezki (ang. paths).

9 W przyborniku kliknij dwukrotnie ikone koloru wypelnienia, aby otworzy¢ okno
Color Picker (Prébnik koloréw), i ustaw nastepujace wartosci: C = 91%, M = 85%, Y

= 38% oraz K = 30%.

10 Kliknij przycisk OK; aby zamkna¢ okno prébnika.

11 W panelu Properties (Wiasciwosci) zmniejsz
warto$¢ parametru Opacity (Krycie) do 50%.

12 Usun zaznaczenie wszystkich obiektéw.

13 Zapisz rezultat swojej pracy.

Kopiowanie i wklejanie grafiki

Niezaleznie od polecenia Place (Umies¢) istnieje réwniez mozliwos¢ bezposred-
niego przenoszenia warstw z Photoshopa do Illustratora metodg kopiowania

i wklejania. Jesli w Photoshopie zastosujemy polecenie Copy Merged (Kopiuj
scalone) w celu skopiowania zawartosci kilku warstw, wszystko zostanie wklejo-
ne do dokumentu Illustratora jako jeden osadzony obiekt. Metoda kopiowania
i wklejania ma dwa stabe punkty.

Po pierwsze, jesli sprobujesz skopiowac wiecej danych, niz systemowy schowek
moze pomiescic, otrzymasz komunikat o btedzie: Could not export the clipboard
because it is too big to export (Nie mozna wyeksportowac schowka, poniewaz jest zbyt duzy). Oznacza to, ze Photoshop
nie jest w stanie wyeksportowac tak duzo danych i nie da sie ich wklei¢ w lllustratorze (ani w zadnej innej aplikacji).

Color Picker

| M s

Os 59 | e
N e

Could not export the clipboard
because it is too big to export.

Po drugie, wklejanie nie oferuje zadnych opcji importu umozliwiajacych konwertowanie warstw na obiekty.
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Anulowanie osadzenia dokumentu

Osadzenie dokumentu Photoshopa w dokumencie Illu-

stratora oznacza, ze przynajmniej cze$¢ warstw zostanie | U™
scalona podczas importu. Panel Links (tgcza) wyswietla
wszystkie pliki umieszczone w biezacym dokumen-

. . . - rocket-end.psd &
cie, zarébwno dotaczone, jak i osadzone. W menu tego :
panelu znajdziesz polecenia stuzgce do osadzania plikéw = Do 7
dotaczonych i do anulowania osadzenia (Unembed). Pliki Mame: rocket-end.psd
dotaczone s3 tu oznaczone ikona tacza, a osadzone nie sg Format: PSD (Embedded File)
oznaczone zadng ikona. Zaznaczenie dotagczonego pliku Color Spacad =
S . . ) Location:  {Users/...ts/Lesson02 /imparts
i klikniecie ikony Show Link Info (Pokaz informacje o tqczu) trloh
(strzatka widoczna w lewym dolnym rogu panelu) spo- Dimensions: 1746x2610
woduje wyswietlenie szeregu informacji na temat tego A R e

< g 0.2 aq e q Size: 34807005 bytes (33.2M)
pliku. Trzeba jednak miec¢ swiadomos¢, ze lllustrator nie SR e e SR
potrafi odtworzy¢ oryginalnych warstw z Photoshopa, Modified: 28 Jun 2022 at 21:30:52
wiec po takim zabiegu cofniecia osadzenia otrzymujemy Transparent: No
dotfaczony plik Photoshopa, ale ze scalonymi warstwami. L)

Relink from CC Library...
Relink...
Go To Link

Unembed...

+ Show All
Show Missing
Show Madified
Show Embedded
Show Damaged

Sort by Name
Sort by Kind
Sort by Status

Panel Options...

Stosowanie photoshopowych sciezek w lllustratorze

Illustrator jest narzedziem do tworzenia grafiki wektorowej. Inne programy graficzne, Uwaga: W kazdym
takie jak Photoshop, tez umozliwiaja rysowanie $ciezek wektorowych. W Photoshopie ¢wiczeniu prezentowa-

narzedzia do rysunku wektorowego, takie jak Pen (Pidro) czy narzedzia do rysowania
ksztaltéw, stuza gtéwnie do tworzenia rozmaitych ksztaltéw, masek lub zaznaczen.
W prezentowanym nizej ¢wiczeniu skupimy si¢ na ponownym wykorzystaniu wekto-
rowych §ciezek Photoshopa na gruncie Illustratora.

Zaczynamy

Cwiczenie rozpoczniemy od obejrzenia ostatecznej kompozycji z umieszczonym
w niej elementem zewnetrznym.

1 Przejdz do Photoshopa.

2 Przywrd6¢ przestrzen robocza Essentials (Istotne elementy). W tym celu wlacz opcje
Window/Workspace/Essentials (Okno/Przestrzen robocza/Istotne elementy), a na-
stepnie wybierz polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzer
robocza/Przywrdc Istotne elementy).

3 Przejdz do Illustratora.

4 Przywrd¢ przestrzen robocza Essentials (Podstawy). W tym celu wlacz opcje
Window/Workspace/Essentials (Okno/Przestrzeri robocza/podstawy), a nastepnie

nym w tej ksigzce zakta-
damy, ze uzywane pro-
gramy majg wiaczone
ustawienia domysine.
Jesli nie wiesz, jak takie
ustawienia przywroci¢,
wré¢ na poczatek pod-
rozdziatu,,Dotaczanie
dokumentu Photo-
shopa do dokumentu
lllustratora”.

wybierz polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzen robocza/

Wyzeruj Podstawy).
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5 Otworz plik LO2-advanced-poster-end.ai zapisany w folderze Lesson02.

Bedziemy kontynuowac¢ prace nad plakatem z obrazem rakiety. Jak widac,
$ciezki wektorowe przeniesione z Photoshopa zostaly wypetnione wzor-
kiem w postaci siatki lub kresek.

6 Zamknij dokument bez zapisywania zmian, ale nie zamykaj Illustratora.

Wyswietlanie sciezek w Photoshopie

VISITthe 1 W Photoshopie otwo6rz plik rocket-start.ai zapisany w folderze
Lesson02/Imports.

2 Otwérz panel Paths (Sciezki) ulokowany domy$lnie w jednej grupie

z panelem Layers (Warstwy), ale jesli go nie widzisz, wybierz polecenie
Window/Paths (Okno/Sciezki).

Zwrd¢ uwage na piec $ciezek zapisanych w tym panelu. Utworzono je
za pomoca narzedzi Pen (Pidro) i Ellipse (Elipsa).

| Channels | Paths | =

rocket Uwaga: Jesli chcesz sie dowiedziec¢ wiecej na temat tworzenia i zapisywania $ciezek
w Photoshopie, zajrzyj do lekgji 4.,Przenoszenie Sciezek, kanatdw alfa i obrazéw w skali

Rl szaro$ci z Photoshopa do InDesigna”.

exhaust 3 Aby sprawdzi¢, gdzie w dokumencie znajduja sie poszczegdlne sciezki,
kliknij kazda z nich w panelu Paths (Sciezki). Kliknieta $ciezka zostanie
wyrézniona w dokumencie.

exhaust3

exhaustd

Pozostaw plik otwarty.

Kopiowanie i wklejanie $ciezek

W drugiej czesci ¢wiczenia przeniesiemy Sciezki z Photoshopa do Illustratora metoda
kopiowania i wklejania. Potem wypelnimy je wzorkiem.

o nazwie rocket (rakieta).

Kliknieta $ciezka zostanie wyrézniona w obrazie.

2 Zprzybornika wybierz narzedzie Path Selection (Zaznaczanie
sciezek) R . — nie pomyl go z narzedziem Move (Przesuwanie) ..

3 Kliknij $ciezke wyrdzniona w obrazie, aby ja zaznaczy¢. Widoczne
stana sie punkty kotwiczne zaznaczonej $ciezki.

4 Nacisnij klawisze Ctri+C (Win) lub Cmd+C (Mac), aby skopiowaé
zaznaczona $ciezke do schowka.

5 W Ilustratorze otwo6rz plik LO2-advanced-poster-start.ai z folderu
Lesson02.

6 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako) i zapisz plik

pod nazwa L02-advanced-poster Working.ai (udoskonalony
plakat plik roboczy).
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7 W panelu Layers (Warstwy) kliknij warstwe o na- Paste Options > Wskazéwka:
zwie pattern (wzorek), aby ja zaznaczy¢. Wklejana $ciezka nie

zawiera naktadajacych
8 Naci$nij klawisze Ctri+V (Win) lub Cmd+V (Mac),

sie ksztattow, wiec nie
aby wklei¢ zaznaczona $ciezke. ma znaczenia, ktora
opcje wybierzesz. Gdy-
by takie (naktadajace
sie) ksztatty byty, to
wybor opcji Compound
Shape (Ksztatt ztozony)
10 Zachowujac zaznaczenie wklejonej §ciezki, kliknij w przyborniku dwukrotnie pozwolitby na wigksza

swobode w ustalaniu
ikone koloru wypetnienia i wybierz dowolny kolor, dzieki ktéremu ksztalt bedzie wzaij emr?ych Saleznosci

lepiej widoczny. miedzy nimi. Wtedy za
X . . 5 . L posrednictwem panelu
11 W menu gtéwnym zaznacz opcje View/Smart Guides (Widok/Inteligentne linie Pathfinder (Filtry ciezek)
pomocnicze). Jesli opcja jest juz zaznaczona, znaczy to, ze juz jest aktywna. mozna poddawaé
obiekty operacjom
faczenia, odejmowania,
przecinania i wyklu-
czania.

9 W oknie dialogowym Paste Options (Opcje
wklejania) zaznacz opcje Compound Shape
(Ksztalt ztozony) i kliknij OK.

12 Za pomoca narzedzia Selection (Zaznaczenie) [ wyréwnaj wklejona sciezke
z prawym dolnym rogiem spadu. Dzigki aktywnej opcji Smart Guides (Inteligen-
tne linie pomocnicze) $ciezka zostanie automatycznie przyciagnieta do krawedzi
spadu. Gdy ja ustawisz, usun jej zaznaczenie.

Mamy juz obiekt o ksztalcie rakiety, ale naszym celem jest utworzenie ksztaltu
pokrywajacego caly obszar roboczy z wyjatkiem rakiety. Innymi sfowy, musimy jako$
odwrdci¢ ksztalt, ktéry mamy. Bedziemy do tego potrzebowac
duzego prostokata i narzedzi z panelu Pathfinder (Filtry Sciezek)

13 Z przybornika wybierz narzedzie Rectangle (Prostokgt) !..

14 Utwérz duzy prostokat rozciagajacy sie od lewego gérnego
rogu spadu do prawego dolnego i catkowicie zakrywajacy
istniejaca grafike. Inteligentne linie pomocnicze utatwia
Ci precyzyjne dopasowanie prostokata do obszaru obrazu
wraz ze spadem.

15 Teraz w panelu Layers (Warstwy) powinna by¢ widoczna
warstwa pattern z dwoma obiektami o nazwach <Rectan-
gle> (<Prostokgt>) i <Compound Path> (Sciezka ztozona).
Przy wcigz aktywnym zaznaczeniu prostokata przytrzymaj
wcisniety klawisz Shift i kliknij kolumne zaznaczania warstwy
<Compound Path> (Sciezka ztozona), aby objac zaznaczeniem
réwniez te warstwe.
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Uwaga: W razie po-
trzeby mozesz wybrac
polecenie Window/
Pathfinder (Okno/Filtry
Sciezek), aby otworzy¢
panel Pathfinder (Filtry
$ciezek).

16 W czesci Pathfinder (Filtry Sciezek) panelu e
Properties (Wiasciwosci) kliknij ikone Exclude - %@ Eoned
(Wyklucz), aby w prostokacie wyciaé otwér
o ksztalcie rakiety.

17 Otworz panel Swatches (Prébki) i kliknij probke wzorku 6 Ipi 40%, aby wypelni¢
utworzony wlasnie ksztalt wzorkiem zlozonym z fioletowych linii.

18 Usun zaznaczenie ksztaltu.

Eksportowanie $ciezek

Nastepny etap ¢wiczenia bedzie obejmowat zaimportowanie do Illustratora sciezek
stanowiacych obrysy wylotéw dysz silnika rakiety. Musimy to zrobic tak, aby za-
chowac ich wzajemne polozenie, czyli nie mozemy przenosi¢ ich pojedynczo, tylko
wszystkie naraz. Dlatego zastosujemy inna niz dotychczasowe metode przenoszenia
$ciezek z Photoshopa do Illustratora, a mianowicie przy uzyciu photoshopowego
polecenia Export (Eksportuj). Metoda ta ma dwie podstawowe zalety:

e DPodczas eksportowania $ciezek powstaje odrebny dokument Illustratora,
ktéry mozna zachowaé do pdzniejszego uzytku lub podzielenia sie z innymi.
Metoda kopiowania i wklejenia jest natomiast technika szybka i jednorazowa.

*  Wyeksportowany dokument zachowuje wymiary dokumentu Zrédtowego
i bezwzgledne polozenia wszystkich $ciezek.

1 Uruchom Photoshopa i otwdrz plik rocket-start.psd z folderu Lesson02/Imports
(jesli nie jest otwarty).

2 Wybierz polecenie File/Export/Paths to lllustrator (Plik/Eksportuj/Sciezki do
Hllustratora).
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3 W oknie dialogowym Export Paths to File (Eksportuj Sciezki Export Paths to File
do pliku) wybierz z listy rozwijanej Paths (Sciezki) opcje All
Paths (Wszystkie sciezki) i zatwierdz swoj wybér kliknigeciem
przycisku OK.

4 Nadaj plikowi nazwe exhaust.ai (wydech) i go zapisz.
Wré¢ do Illustratora i otwérz w nim zapisany przed chwila plik exhaust.ai.

Wazne jest, aby przy otwieraniu tego pliku wybra¢ wtasciwe opcje, gdyz zty wyboér
moze spowodowac, ze pierwotne wymiary obrazu i bezwzgledne polozenia $ciezek
nie beda uwzgledniane.

6 W oknie dialogowym Convert to Artboards (Konwertuj do e e A
obszaréw roboczych) upewnij sie, Ze jedynie opcja Crop
Area(s) (Obszar(y) kadrowania) jest zaznaczona.

7 Kliknij przycisk OK, aby potwierdzi¢ wybor.

Gdy Illustrator otworzy dokument, doda do jego nazwy
stowo [Converted] ([Przekonwertowany]), ktére ma sygna-
lizowa¢, ze dokument zostal przekonwertowany z dawne-
go formatu Illustratora (Photoshop nadal go stosuje przy
eksporcie $ciezek) do nowego.

8 Naci$nij klawisze Ctr{+0 (Win) lub Cmd+0 (Mac), aby oddali¢ widok i zmie$ci¢
na ekranie caly obszar roboczy.

9 Nacisnij klawisze Ctrl+Y (Win) lub Cmd+Y (Mac), aby wlaczy¢ tryb podgladu.
Na ekranie pojawi sie podglad wyeksportowanych $ciezek.
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10 Za pomoca narzedzia Selection (Zaznaczenie) W i przy wcinietym klawiszu
Shift zaznacz wszystkie cztery kontury wydechdw silnika rakietowego, a nastepnie
skopiuj je do schowka. Tym razem pomin kontur samej rakiety.

11 Wré6¢ do pliku L02-advanced-posterWorking.ai.
12 Upewnij sig, ze w panelu Layers (Warstwy) nadal zaznaczona jest warstwa pattern.

13 Z gléwnego menu wybierz polecenie Edit/Paste in Front (Edycja/Wklej na
wierzch), aby wstawi¢ zawarto$¢ schowka na gorze stosu warstw.

14 Przy aktywnym zaznaczeniu wklejonych $ciezek kliknij w panelu Swatches (Prébki)
prébke wzorku Grid .5 inch Lines (siatka pétcalowa), aby wypelnic¢ $ciezki zielona
siatka. Nie usuwaj jeszcze zaznaczenia $ciezek.

VISITthe
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15 Wybierz polecenie Effect/Distort & Transform/Transform Rt
(Efekty/Znieksztatcenie i przeksztatcenie/Przeksztatcenia). @
Angle: 45*

16 W oknie dialogowym Transform Effect (Efekt przeksztatcenia)
wylacz opcje Transform Objects (Przeksztatcanie obiektow)

Options
i wlacz Transform Patterns (Przeksztatcanie wzoréw). {3 Transform Objects [ Reflect X
17 Nastepnie ustaw warto$é parametru Angle (Kgt) na 45°. &9 Iransior Eattares Sfieteety
(] Scale Strokes & Effects [J Random
18 Kliknij OK, aby zatwierdzi¢ ustawienia i zamkna¢ okno,
a potem usun zaznaczenie wszystkich obiektow. 2 Sopieil0
19 Zapisz rezultat swojej pracy.
Chmurowe dokumenty Photoshopa w lllustratorze
Kilka aplikacji dostepnych w ramach ustugi Creative Cloud oferuje mozliwos¢ zapisy- Wskazéwka:

wania dokumentéw w chmurze. Sa to Photoshop, Illustrator, XD, Fresco i InDesign.
Zapisywanie w chmurze odblokowuje pewne funkcje, ktére moga okazac si¢ korzyst-
ne. W tym ¢wiczeniu sprawdzimy umieszczanie takich dokumentéw metoda dotacza-
nia. O dokumentach chmurowych trzeba wiedzie¢, ze sa to zwykle dokumenty, tylko
zapisane w internetowej strukturze ustugi Creative Cloud, a nie w komputerze lub na
lokalnym serwerze. Oznacza to, ze te dokumenty sa dostepne z dowolnego miejsca,

w ktérym mozna sie potaczy¢ z internetem.

Zaczynamy

Cwiczenie rozpoczniemy od obejrzenia ostatecznej kompozycji z umieszczonym
W niej elementem zewnetrznym.

1 PrzejdZ do Photoshopa.

2 Przywrdc¢ przestrzen robocza Essentials (Istotne elementy). W tym celu wiacz
opcje Window/Workspace/Essentials (Okno/Przestrzeri robocza/Istotne elementy),
a nastepnie wybierz polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/
Przestrzeni robocza/Przywrdc Istotne elementy).

3 Przejdz do Illustratora.
4 Otworz plik LO2-holiday-end.ai zapisany w folderze Lesson02.

Tto obrazu pochodzi tu z dotaczonego pliku chmurowego w formacie Photoshopa.
Za chwile dowiesz sie, jak taki plik dotaczy¢ do zwyklego dokumentu Illustratora.
Przy okazji prze¢wiczymy tworzenie tekstu tréjwymiarowego w Illustratorze.

5 Przywrdc¢ przestrzen robocza Essentials (Podstawy). W tym celu wlacz opcje
Window/Workspace/Essentials (Okno/Przestrzer robocza/Podstawy), a nastepnie
wybierz polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzen robocza/
Wyzeruj Podstawy).

6 Zamknij dokument, ale nie zamykaj programu.

Wiecej informacji na
temat dokumentéw
chmurowych znajdziesz
w lekgcji 9.,Wspotpraca
poprzez chmure”.

Uwaga: W kazdym
¢wiczeniu prezentowa-
nym w tej ksigzce zakta-
damy, ze uzywane pro-
gramy majg wiaczone
ustawienia domysine.
Jesli nie wiesz, jak takie
ustawienia przywrocic,
wro¢ na poczatek pod-
rozdziatu,,Dofaczanie
dokumentu Photo-
shopa do dokumentu
lllustratora”.
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Zapisywanie dokumentu Photoshopa w chmurze

1 Uruchom Photoshopa i otwérz plik 3d-palm-start.psd z folderu Lesson02/Imports.
Jest to lokalny plik Photoshopa. Teraz zapiszemy jego kopie w chmurze.

2 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako).

3 W oknie dialogowym Save As (Zapisz jako) Kliknij przycisk Save to cloud
documents (Zapisz do dokumentow w chmurze).

L] Save As

| 3d-palm-start.psd

=v B 5§ Imports e ~ Q

Name

Fermat: Photoshop @ SaveacCopy..

Embed Color Profile: Adobe RGB (1998)

Save to cloud documents

New Folder Cancel m

4 W oknie dialogowym Save to Creative Cloud (Zapisz w Creative Cloud) zmien
nazwe pliku na 3d-palm (palma 3D) i kliknij przycisk Save (Zapisz), aby zapisa¢
dokument w chmurze.

Uwaga: Pliki Nazwa na karcie dokumentu zmieni si¢ na 3d-palm.psdc, a przed nig bedzie
chmurowe Photoshopa widoczna ikona w ksztalcie chmury. Pozostaw plik otwarty.
otrzymujg rozszerzenie
-psdc, gdzie c oznacza * ah 3d-palmpsdc @ 33.3% (RGB/8")

hm ang. cloud). T
chmure (ang. cloud) I Tsop0l28002600]2400 2200 [2000]

Umieszczanie chmurowego dokumentu Photoshopa
w lllustratorze

1 W Illlustratorze otwo6rz plik L02-holiday-start.ai z folderu Lesson02.

2 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako) i zapisz plik pod nazwg
LO2-holidayWorking.ai (wakacje plik roboczy).
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3 Spdjrz na panel Layers (Warstwy) i zauwaz, ze projekt sklada sie z trzech
warstw:

e top frame (ramka gérna) — zawierajacej biala plansze;
e text (tekst) — obejmujacej wszystkie elementy tekstowe;
e background (tlo) — na razie puste;j.

4 Kliknij warstwe background.

5 Wybierz polecenie File/Place (Plik/Umiesc).

6 W oknie dialogowym, ktére sie otworzy, kliknij przycisk Open Cloud Document

(Otwérz dokument w chmurze).

=+ B~ 15 Imports e a
Name ~ | Kind
B 3d-paim-end.psd Adobe Photoshop file
B 3d-palm-start.psd Adobe Photoshop file
& dish-start.psd Adobe Photoshop file
B doc-bounds.al Adebe lustrator Decument
B exhaustai Adobe lllustrator Document
W rocket-end.psd Adobe Photashop file
B rocket-start.psd Adobe Photoshop file

Open Cloud Document ) Enable:  All Readable Documents (2]

Show Impart Options

Options Cancel

Otworzy si¢ okno dialogowe Place from Creative Cloud (Umie$¢ z Creative Cloud)
z listg wszystkich dokumentéw mozliwych do umieszczenia, czyli dokumentéw

chmurowych Photoshopa i programu Fresco.

7 Zaznacz pozycje 3d-palm. Nastepnie upewnij sie, ze w dolnej
czesci okna wlaczona jest opcja Linked (Potgczony).

8 Kliknij przycisk Place (Umiesc).

9 Przeciagnij ,zaladowanym” kursorem od lewego gérnego
rogu planszy do lewego dolnego, aby przykry¢ obrazem cala
plansze.

10 Przy wcigz aktywnym zaznaczeniu obrazu kliknij w gérnej
czesci panelu Properties (Wiasciwosci) etykietke Linked File
(Plik potgczony), aby tymczasowo wyswietli¢ panel Links
(Egcza). Zwrd¢ uwage na ikony facza i chmury.
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11 W tymczasowo wyswietlanym panelu Links (£gcza) kliknij dwukrotnie nazwe umiesz-
czonego pliku, aby rozwinac jego wlasciwosci. Zwrd¢ uwage na pozycje Location
(Lokalizacja), ktéra jednoznacznie wskazuje na chmurowe pochodzenie dokumentu.

12 Kliknij poza panelem Links (£gcza), aby go zamknac.

Aktualizacja pliku chmurowego

1 Wré6¢ do Photoshopa, w ktérym nadal powinien by¢ otwarty dokument 3d-palm.psdc.
2 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe Bacground (Tto).

3 Naci$nij klawisze Ctri+] (Win) lub Cmd+J (Mac), aby utworzyc¢ kopie

zaznaczonej warstwy.

4 Kliknij dwukrotnie nazwe nowej warstwy i zmien ja na 3d.

Teraz nadamy tej warstwie wyglad obrazu 3D przez przesuniecie kanalu
koloru czerwonego.

5 Kliknij dwukrotnie miniature warstwy 3d, aby otworzy¢ okno dialogowe
Layer Style (Styl warstwy).

6 W kategorii Blending Options (Opcje mieszania) pod nagléwkiem Advanced
Blending (Mieszanie zaawansowane) znajdziesz trzy pola wyboru Channels
(Kanaty): R (czerwony), G (zielony) i B (niebieski). Usuri zaznaczenie pdl
G i B, a pozostaw zaznaczone pole R.
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7 Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe.
8 Z przybornika wybierz narzedzie Move (Przesuwanie) ..

9 Przy wcigz aktywnym zaznaczeniu warstwy 3d przytrzy-
maj wcisniety klawisz Shift i jednoczesnie kilkakrotnie
naci$nij klawisz ze strzatka w lewo, aby za kazdym razem
przesunac zaznaczong warstwe o 10 pikseli. Wykonaj oko-
to dziesieciu takich przesunieé, az uzyskasz efekt przypo-
minajacy obraz 3D ogladany bez specjalnych okularéw.

10 Za pomoca polecenia Save (Zapisz) zaktualizuj doku-
ment chmurowy.

11 Wré¢ do otwartego w Illustratorze dokumentu
L02-holidayWorking.ai.

Hlustrator wyswietli komunikat méwiacy, ze brakuje nie-
ktérych polaczonych plikéw lub zostaty zmodyfikowane. Atcbsllluatrator

12 Zaznacz warstwe background, po czym otw6rz panel
Properties (Wiasciwosci) i kliknij etykiete Linked File
(Plik polgczony), aby wyswietli¢ panel Links (Lgcza).

Widoczna obok ikony chmury ikona Update Available (Dostepna aktualizacja)
sygnalizuje konieczno$¢ odéwiezenia dokumentu.

13 Kliknij przycisk Update Link (Uaktualnij {gcze), aby zaktualizowa¢ grafike.

© Uwaga: Ze wzgledu na to, ze dotagczony dokument jest zapisany w chmurze, aktualizacja tacza
moze nastapic z opéznieniem nawet kilku sekund od kliknigcia przycisku. Poczekaj cierpliwie.

Przycisk aktualizacji tacza Ikona dostepnosci aktualizacji

© Uwaga: Plik
L02-holiday-end.ai
zawierajacy ostateczng
wersje dokumentu
¢wiczeniowego zostat
opracowany w wersji
lokalnej, poniewaz
czytelnik nie miatby
mozliwosci dotaczenia
dokumentu chmuro-
wego przygotowanego
przez autora ksigzki.

14 Pozostaw otwarty dokument.
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© Uwaga: W czasie
oddawania ksigzki do
druku panel 3D and
Materials (3D i Mate-
riay) byt wciaz w fazie
testowej, co oznacza,
Ze jego dziatanie nie
zawsze musi by¢ zgod-
ne z oczekiwaniami.
Warto wiec zachowac
ostroznos¢ przy jego
uzywaniu.
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Tworzenie tekstu 3D

1 Zapomoca narzedzia Selection (Zaznaczenie) >
zaznacz napis ,3D”. Jest to obiekt zlozony z dwéch
znakdéw tekstowych, ktére przekonwertowano
na ksztalty z bialtym wypelnieniem i obrysami
w kolorach czerwonym i niebieskim.

2 Wybierz polecenie Effect/3D and Materials/
Extrude & Bevel (Efekty/3D i Materiaty/Wyciagniecie
i fazowanie). Otworzy sie panel 3D and Materials

(3D i Materiaty).

3 W panelu 3D and Materials (3D i Materiaty)
zwieksz wartos$¢ parametru Depth (Glebia)

do 100 px (100 pikseli).

4 Katy obrotu (Rotation) ustaw na 10°, 10° i 0°.

5 W gornej czesci panelu kliknij zakltadke karty
Lighting (Oswietlenie), a potem ustaw nastepujace

parametry i opcje:

o [ntensity (Intensywnosc) na 100%,

e Rotation (Obrét) na 84°,

e Height (Wysokos¢) na 44°,
e Softness (Migkkos¢) na 45%,

e usun zaznaczenie opcji Ambient
Light (Swiatfo otoczenia).

6 Zamknij panel 3D and Materials

(3D i Materiaty).

7 Zapisz rezultat swojej pracy,
ale nie zamykaj jeszcze pliku.

Pakowanie projektu

Za kazdym razem gdy dolaczamy do pliku Illustratora jaki$ plik zewnetrzny, powstaje
zalezno$¢ miedzy tymi plikami. Dzieje sie tak niezaleznie od miejsca zapisu pliku
dotaczanego — czy to na dysku twardym, czy na lokalnym serwerze, czy w chmurze.
Po zakonczeniu prac nad projektem warto spakowac razem wszystkie uzyte materiaty.

Gléwna zalety takiego postepowania jest to, ze tworzy sie wtedy pakiet zawierajacy
samodzielng wersje projektu z okreslonymi wersjami plikéw dofaczonych. Spakowany
projekt jest odporny na przypadkowe modyfikacje tych plikéw, na przyktad przez ko-
gos, kto ma do nich dostep, ale nie jest Swiadom uzycia ich w zewnetrznym projekcie

— zadna z takich modyfikacji nie wplynie na wyglad projektu.
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Podczas pakowania projektu powstaje folder zawierajacy nastepujace elementy:

e kopia gltéwnego pliku projektu; © Uwaga: Elementy
o, osadzone w dokumen-
e podfolder z kopiami plikéw dotaczonych; cie lllustratora staja

sie jego sktadnikami

e podfolder z kopiami lokalnych fontéw uzytych w projekcie; ze wzgledu na ograni- i dlatego nie sa umiesz-

czenia licencyjne fonty pochodzace z biblioteki Adobe Fonts nigdy nie sa uwzgled-  zane w odrebnym
niane w pakiecie. podfolderze. Taki pod-
folder jest tworzony
Wszystkie facza w kopii projektu (dokumencie Illustratora) sa zmieniane, aby wskazy- tylko dla elementéw
waly na pliki umieszczone w nowym podfolderze. dotaczonych.

1 Wybierz polecenie File/Package (Plik/Pakiet).
2 Wskaz miejsce zapisu folderu z pakietem projektu.
3 Jako nazwe folderu wpisz L02-holiday-end Folder.

Pozostaw wlaczone wszystkie opcje.

Package

@9 ® < > LO02-holidayWorkin.. = 3 E. N O » Q
tion Name
LO2-holidayWorking_Folder .. Lo2-holidayWorking Report.txt
‘B LO2-holidayWorking.ai
~ [ Links

4 Kliknij przycisk Package (Pakiet).
Jesli pojawi sie komunikat o legalnosci kopiowania czcionek, kliknij OK.

Utworzony pakiet mozna przesta¢ innym osobom (drukarzowi, klientowi lub wsp6t-
pracownikowi) albo zarchiwizowaé na lokalnym serwerze jako kopie zapasowa.
© Uwaga: Poniewaz wszystkie fonty uzyte w tym projekcie zostaty przekonwertowane na kontury,

zadne nie beda pakowane. Na razie Illustrator nie uwzglednia tez w procesie pakowania zadnych
dokumentéw chmurowych.
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Pytania kontrolne

1

Wymien dwie zalety dofaczania dokumentéw Photoshopa do dokumentu Illustratora
w poréwnaniu z osadzaniem.

Podczas osadzania dokumentu Photoshopa w dokumencie Illustratora zaznaczyle$
opcje Convert Layers to Objects (Konwertuj warstwy na obiekty) w oknie dialogowym
Photoshop Import Options (Opcje importu w programie Photoshop). Co sie¢ stanie

z warstwami korekcyjnymi istniejacymi w osadzanym dokumencie?

W czym jest lepsze stosowanie w Photoshopie polecenia File/Export/Paths to lllustrator
(Plik/Eksportuj/Sciezki do Illustratora) od przenoszenia $ciezek z Photoshopa do Illustra-
tora metoda kopiowania i wklejania?

Co moze uniemozliwi¢ skopiowanie grafiki w Photoshopie i wklejenie jej do dokumentu
Illustratora?

Czy po osadzeniu warstwowego dokumentu Photoshopa w Illustratorze mozna odzyska¢
ten dokument w pierwotnej postaci?

LEKCJA 2 Wzbogacanie plikdw lllustratora elementami opracowanymi w Photoshopie
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Metoda dofaczania umozliwia dowolne modyfikowanie oryginalu w Photoshopie

i uwzglednianie tych modyfikacji w dokumencie Illustratora. Poza tym nie zwigksza
to za bardzo rozmiaréw pliku Illustratora, poniewaz zawiera on tylko facze do pliku
Photoshopa, a nie caly plik.

Illustrator nie potrafi zamieni¢ warstw korekcyjnych na znane sobie obiekty. Dlatego
podczas osadzania dokumentu z takimi warstwami wszystkie one sa scalane w dét do
pierwszej napotkanej warstwy obrazowe;j.

Zastosowanie polecenia File/Export/Paths to Illustrator (Plik/Eksportuj/Sciezki do
Illustratora) umozliwia wyeksportowanie wszystkich $ciezek naraz i z zachowaniem
ich wzajemnych relacji polozeniowych.

Jesli ilo$¢ danych zaznaczonych w Photoshopie przekracza pojemno$¢ systemowego schow-
ka, otworzy sie okno dialogowe z informacja, ze eksport tych danych jest niemozliwy.

Osadzenie dokumentu Photoshopa w Illustratorze powoduje trwate scalenie wszystkich
warstw. Jednak mozna cofna¢ osadzenie za pomoca polecenia Unembed (Cofnij osadzenie)
dostepnego w menu panelu Links (Lgcza).
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Dzigki tej ksiazce nauczysz sig podejmowac wiasciwe decyzje i w petni skorzystasz
z synergii miedzy Photoshopem, lllustratorem i InDesignem. Podrecznik sktada
sie z dziewieciu lekcji, dzieki ktorym szybko zaznajomisz sie z zasadami realizadji
projektow graficznych przy uzyciu tych trzech programéw. Kazda lekcja zawiera
niezliczone wskazéwki i opisy technik znacznie poprawiajgcych efektywnosé
pracy. Dowiesz sie tez, jak zwigkszy¢ elastycznosc i wydajnosc projektowania
przy postugiwaniu sig roznymi dokumentami, a takze jak poprawic jakos¢
wspotpracy z réznymi zespotami. Nauczysz sie wtasciwie taczy¢ pliki i osadzac
grafiki w wielu aplikacjach i projektach. Poznasz relacje migdzy warstwami,
obszarami roboczymi oraz dokumentami i w petni wykorzystasz mozliwosci
wszystkich trzech aplikacji Adobe.
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Bez Photoshopa, Illustratora

i InDesigna wielu profesjonal-
nych grafikow nie wyobraza
sobie pracy. Kazda z tych
aplikacji jest znakomita,

ale czesto do uzyskania
spektakularnego efektu
trzeba uzy¢ dwoch lub trzech.
Musisz wiec zrozumiec
zaleznosci miedzy tymi
aplikacjami i doktadnie
wiedzied, co chcesz zrobid.

W przeciwnym razie
uzyskanie rezultatu moze

sie okazac co najmniej
utrudnione.

Barbara Binder, certyfikowana
instruktorka Adobe (ACI)

Ucz sie madrze dzieki
ksigzkom z serii
Oficjalny podrecznik!

Christine Abunassar,
dyrektor generalna
ThinkB!G.LearnSmart

Bart Van de Wiele jest belgijskim
grafikiem, trenerem i konsultan-
tem. Petni funkcje kierownika

do spraw konsultingu rozwigzan

w Adobe. Jako instruktor LinkedIn
Learning prowadzi kursy z zakresu
Photoshopa, lllustratora i InDesigna.
Czesto wystepuje na branzowych
konferencjach.



