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Sprawdz, co nowego kryje wersja (S5!

« Jak przygotowac stanowisko pracy?
« Jak wykorzystac wiedze z typografii do tworzenia dokumentow?
« Jak przygotowac dokument do druku?

InDesign to narzedzie, ktdre zdobyto popularnos¢ wéréd amatoréw i uznanie zawodowcéw. Wersja
(S5 udowadnia, ze nie ma lepszego oprogramowania do profesjonalnego skfadu tekstu. Dopracowany
w najdrobniejszych szczegdtach, wzbogacony o nowe funkcje oraz pozwalajacy na tatwiejsze

i wydajniejsze wykonywanie typowych zadan — taki jest wtasnie nowy InDesign!

Niniejsza ksigzka zostata napisana przez specjalistow z firmy Adobe. Zawarta w niej wiedza
pochodzi z pierwszej reki i jest najwyzszej jakosci. Lektura kolejnych rozdziatdw pozwoli Ci
dostosowac InDesign do swoich potrzeb, zrozumiec zalety i zasady korzystania z mechanizmu
stylow oraz zaznajomic sie z requtami typografii. Znajdziesz tu wiedze na temat publikacji
dokumentéw, obstugi kolordw oraz tworzenia spiséw tresci i indekséw. Autorzy szczegétowo
opisuja nowe funkcje, ktdre pojawity sie w wersji CS5, a wsréd nich sledzenie zmian tekstu,
automatyczne generowanie podpisdw na podstawie metadanych oraz mozliwo$¢ stosowania
zroznicowanych rozmiaréw stron w ramach jednego dokumentu. Podrecznik ten pozwoli Ci
btyskawicznie opanowac Adobe InDesign w zakresie umozliwiajacym przygotowanie atrakcyjnych
i profesjonalnych dokumentdw.

« Przestrzen robocza — mozliwosci jej dostosowywania

« Wykorzystanie mechanizmu stylow

« Praca z wielostronicowymi dokumentami

« Wykorzystanie ramek tekstowych, tworzenie ramek graficznych
« Osadzanie elementéw graficznych

« Obrébka tekstow

« Kolory i zarzadzanie ich profilami

« Dane tabelaryczne

+ Publikacja dokumentow

« Wydruk dokumentéw

Najlepszy podrecznik do nauki Adobe InDesign CS5!
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PROJEKTOWANIE PUBLIKACIJI
INTERAKTYWNYCH

Tematyka lekgji
W tej lekeji omowione zostang nastepujace zagadnienia:

e Tworzenie prostych dokumentéw przeznaczonych do opublikowania
w internecie.

* Dodawanie przyciskow, przejs¢ pomiedzy stronami i hiperlaczy.
e Eksportowanie dokumentéw w formacie Flash Player (SWEF).
e Eksportowanie dokumentéw w formacie Adobe PDF.

e Przystosowywanie do publikowania w internecie dokumentéw
pierwotnie przeznaczonych do druku.

e Tworzenie ztozonych dokumentéw przeznaczonych do
opublikowania w internecie.

e Dodawanie elementdw interaktywnych, dzwieku i materialow
filmowych.

Wykonanie ¢wiczen opisanych w tej lekcji powinno zaja¢ okoto 90 minut.



The final masthead is
5 custom-drawn and has
OPER AT TV E a spontaneous, brushstroke
wWwWOoORID =S feel that contrasts with

the other elements
of the magazine.

Final Masthead

Dokumenty zaprojektowane w programie InDesign CS5
mozna publikowa¢ w internecie — wystarczy wyeksportowac
je do formatu Flash CS5 Professional (FLA), Flash Player (SWF)
lub Adobe PDF (Interactive). Zaawansowane interaktywne
dokumenty moga zawierac filmy, dzwiek, przyciski, wielosta-
nowe oraz animowane obiekty, efektowne przejscia pomiedzy
stronami i hiperfacza.

383



Uwaga: Jesli
nie skopiowates
dotychczas mate-
riatéw niezbednych
do wykonania tej
lekcji z ptyty CD
dotaczonej do ksigzki
Adobe InDesign CS5/
CS5 PL. Oficjalny
podrecznik na dysk
twardy komputera,
zréb to jeszcze przed
przystapieniem do
dalszej pracy. Wiecej
informacji na ten
temat znajdziesz [gEl
stronie 2, w czesci

384

Zaczynamy

W tej lekcji bedziesz pracowa¢ nad dwoma dokumentami ztozonymi z réznych ele-
mentdéw — takich jak logo, paleta barw oraz czcionki — zaprojektowanymi na uzytek
fikcyjnego magazynu. Tym razem jednak nie bedziesz przygotowywaé dokumentéw

do druku, tak jak to miato miejsce w poprzednich lekcjach. Zamiast tego zajmiesz si¢
wykonaniem od podstaw dokumentu przeznaczonego do publikacji online. P6zniej
przejdziesz do niemal ukonczonej wersji tego samego dokumentu i wzbogacisz go

o przyciski, hiperfacza oraz animowane przejscia pomiedzy stronami. Nastepnie wyeks-
portujesz calos¢ do formatu SWF oraz Adobe PDF, tak by przygotowa¢ projekt do
dystrybucji w postaci elektronicznej z zachowaniem interaktywnosci.

Otworzysz réwniez tradycyjna, przystosowana do druku wersje tego elektronicznego
dokumentu i wyeksportujesz zaprojektowany uklad w formacie SWF, w efekcie uzy-
skasz plik, ktéry mozna otworzy¢ i wyswietli¢ w przegladarce sieciowe;.

Na koniec dodasz obiekty wielostanowe (zmieniajgce sie pod wptywem dziatan uzyt-
kownika), animacje i materialy filmowe do innego elektronicznego dokumentu, zapo-
znajgc si¢ przy tym z nowymi mozliwosciami programu InDesign CS5.

1 Aby mie¢ pewnos¢, ze wszystkie ustawienia i dzialanie programu InDesign CS5 bedg
zgodne z informacjami podanymi w trakcie tej lekcji, nalezy przenie$¢ plik InDesign
Defaults do innego foldera wedtug wskazéwek podanych na JigutgR, W czesci

Ayt (QTERIS M/ apisywanie i odtwarzanie pliku InDesign Defaultsig

2 Uruchom program Adobe InDesign CS5. Aby upewnic sie, ze uklad paneli i polecen
w menu programu bedzie odpowiadal ukladowi pokazanemu na rysunkach w tej
lekgji, wybierz kolejno polecenia Window/Workspace/[Advanced] (Okno/Obszar
roboczy/[Zaawansowany]) i Window/Workspace/Reset Advanced (Okno/Obszar
roboczy/Wyzeruj Zaawansowany).

3 W celu zapoznania si¢ z ukonczonym dokumentem otworz plik o nazwie 14_End.
indd, znajdujacy sie w folderze Lesson_14, skopiowanym wraz z folderem Lessons do
foldera InDesignCIB znajdujacego si¢ na dysku twardym komputera.

CHECK MAGAZINE ELEMENTS
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Przygotowywanie dokumentu
do opublikowania w internecie

Publikacje internetowe pod wieloma wzgledami réznig sie od drukowanych, nic zatem
dziwnego, ze ustawienia, ktore nalezy skonfigurowa¢ podczas przygotowywania tego
typu materialdw, sa zupelnie inne niz ustawienia wybierane w przypadku publikacji
przeznaczonych do druku. Na przyktad format strony dokumentu przeznaczonego do
wys$wietlania w internecie jest uzalezniony od wielko$ci monitora, podczas gdy w przy-
padku publikacji drukowanych stosuje sie najczesciej typowe formaty arkuszy. Roznice

dotycza takze przestrzeni koloréw: podczas gdy dokumenty przeznaczone do druku
projektowane s3 w przestrzeni CMYK, naturalnym $rodowiskiem publikacji elektro-

nicznych jest przestrzen RGB.

Tworzenie nowego dokumentu przeznaczonego

do opublikowania w internecie

W programie InDesign CS5 przy tworzeniu nowych dokumentéw mozesz wybrac,
czy cheesz utworzy¢ dokument przeznaczony do druku, czy tez do dystrybucji

elektroniczne;j.

1 Wybierz polecenie File/New/Document (Plik/Nowy/Dokument).

2 W oknie dialogowym New Document (Nowy dokument) wybierz opcje Web
(Internet) z listy Intent (Metoda konwersji). Zwro¢ uwage, ze jednostki miary

automatycznie zmienily si¢ z punktéw na piksele.

w

Skonfiguruj nastepujace ustawienia:

e W polu Number of Pages (Liczba stron) wpisz 5.

e Wybierz opcje 1024x768 z listy Page Size (Rozmiar strony).
e W polu Number (Liczba) w sekcji Columns (Lamy) wpisz 3.

Uwaga: Gdy
wybierzesz opcje
tworzenia doku-
mentu sieciowego
(Web, w polskiej
wersji programu
— Internet) to
przestrzen koloréw
wykorzystywana
przy obliczaniu
przezroczystosci
jest automatycz-
nie zmieniana na
przestrzen Document
RGB (Dokument RGB).

Przestrzenie kolorow

New Document
Docurment Preset: | [Custom] h@{ E oK )
Intent: [ Web HG'{ ( Exical )
Number of Pages: [5 D [ Faci
kg pues Frrctary
Start Page #: |1 | Master Text Frame —
More Options

_ Page Size: | 1024 x 768

0

)
Orientation:

Width: < 1024 px
Height: = 768 px

i Columns
Cutter: %_12 px

Ii

Margins
Top: =136 px e Left: =36 px
Bottom: + 36 px Right: <36 px

dostepne s po
wybraniu polecenia
Edit/Transparency
Blend Space (Edycja/
Przestrzeri miesza-
nia przezroczysto-
sci.) Dokumenty
przeznaczone do
druku domyslinie
wykorzystuja prze-
strzen Document
CMYK (Dokument
CMYK) dla efektow
przezroczystosci,
lecz w przypadku
dokumentéw publi-
kowanych w inter-
necie odpowiednim

4 Kliknij przycisk OK.

rozwigzaniem jest
uzycie przestrzeni
RGB.
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5 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), nadaj zapisywanemu plikowi
nazwe 14_DesignElements].indd, znajdz folder Lesson_14 i kliknij przycisk Save
(Zapisz).

Dalsze ¢wiczenia wykonasz w oparciu o niemal ukonczong wersje tego dokumentu.

Zmiana przestrzeni roboczej na interaktywna

Poniewaz wiele zadan wykonywanych w ramach tej lekcji ma zwiazek z tworzeniem

i edycja interaktywnych obiektdéw, animacji oraz materialéw filmowych, dobrym
pomystem bedzie przelaczyc sie z przestrzeni roboczej Advanced (Zaawansowany)

na przestrzen roboczg Interactive (Interaktywny). Dzieki temu zestaw paneli czesto
stosowanych przy pracy nad dokumentami przeznaczonymi do druku, wyswietlany

w przestrzeni Advanced (Zaawansowany), zostanie zastgpiony panelami przezna-
czonymi do pracy nad dokumentami publikowanymi w internecie. W razie potrzeby
mozesz wyswietla¢ i ukrywac¢ pojedyncze panele, korzystajac z polecenn w menu Window
(Okno).

1 Aby zmieni¢ przestrzen roboczg, wybierz polecenie Window/Workspace/Interactive
(Okno/Obszar roboczy/Interaktywny).

2 Wybierz polecenie Window/Workspace/Reset Interactive (Okno/Obszar roboczy/
Wyzeruj Interaktywny).

Tworzenie przyciskéw, przejsc
pomiedzy stronami i hipertaczy

Gdy dokument przeznaczony do umieszczenia w internecie jest juz utworzony i skon-
figurowany we wlasciwy sposéb, roznice pomiedzy projektowaniem publikacji elektro-
nicznej a przygotowywaniem materiatu do druku ulegajg zatarciu: formatowanie tekstu,
redagowanie i edytowanie tekstu, rozmieszczanie elementow graficznych, dodawanie

i usuwanie stron w obydwu przypadkach przebiegaja bardzo podobnie. Z réznymi
sposobami wykonywania tych zadan zapoznales si¢ w ramach poprzednich lekgji, te
poswiecimy wiec tworzeniu elementéw charakterystycznych dla publikacji przeznaczo-
nych do dystrybucji elektronicznej — przyciskow, hipertaczy i animowanych przejs¢
pomiedzy stronami.

Tworzenie przyciskdw do nawigacji

Przyciski stuzace do nawigowania w obrebie dokumentu elektronicznego ulatwiaja
dostep do zawartych w nim informacji. Na kazdej stronie elektronicznej publikacji
powinny znajdowac si¢ przyciski stuzace do wyswietlania innych stron. Umieszczenie
takich przyciskow na stronie wzorcowej gwarantuje, ze beda one widoczne i bedg dzia-
fa¢ w ten sam sposob na kazdej stronie dokumentu.

Kolejne ¢wiczenie bedzie polegalo na przeksztalceniu dwoch obiektow graficznych
w przyciski stuzace do wyswietlania kolejnej i poprzedniej strony gotowego dokumentu
w formacie SWF lub Adobe PDF.
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1 Woybierz polecenie File/Open (Plik/Otwérz). Znajdz i otwdrz dokument o nazwie
14_DesignElements2.indd znajdujacy si¢ w folderze Lesson_14, ktdry skopiowates
wraz z calym folderem Lessons do foldera InDesignCIB na dysk twardy komputera.

2 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), nadaj zapisywanemu plikowi
nazwe 14_DesignElementsFinal.indd i umie$¢ go w folderze Lesson_14. Kliknij
przycisk Save (Zapisz). Zapisanie dokumentu pod inng nazwa umozliwia pdzniejsze
powtérne wykorzystanie pliku zrédtowego.

3 Wybierz polecenie Window/Pages (Okno/Strony), aby wyswietli¢ panel Pages
(Strony). Dwukrotnie kliknij ikony kolejnych stron dokumentu, aby zapozna¢ si¢
z ich zawartoscig.

Zauwaz, ze w dolnej czesci kazdej strony znajduja sie dwa czerwone trdjkaty.

Przeksztalcisz je w przyciski nawigacyjne umozliwiajace przejécie do poprzedniej/

nastepnej strony. Poniewaz obiekty te znajduja si¢ na stronie wzorcowej, aby poddac je

edycji, musisz najpierw wyswietli¢ strong wzorcowa.

4 Dwukrotnie kliknij ikone strony wzorcowej A-Master, aby otworzy¢ wzorzec
w oknie dokumentu.

5 Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) (k) i kliknij czerwony trojkat skierowany
w lewo, znajdujacy si¢ na samym dole otwartej strony. Aby utatwi¢ sobie prace,
powigksz najpierw widok tych obiektow, wciskajac klawisz Z — to przetaczy
Cie tymczasowo na narzedzie Zoom (Lupka) (A) — i rysujac ramke wokol pary
trojkatnych strzalek. (Obiekty te narysowano przy uzyciu narzedzia Polygon
(Wielokgt)).

< »

6 Wybierz polecenie Object/Interactive/Convert to Button (Obiekt/Interaktywne/
Konwertuj na przycisk), aby przeksztalci¢ zaznaczony obiekt w przycisk i wyswietli¢
panel Buttons (Przyciski).

7 Wpisz Previous Page w polu Name (Nazwa) w panelu Buttons (Przyciski), aby
nada¢ przyciskowi identyfikujaca go nazwe. Upewnij sie, ze z listy Event (Zdarzenie)
wybrana zostata opcja On Release (Efekt zwolnienia przycisku). Oznacza ona, ze
edytowany przycisk zadziata w chwili, gdy (po wyeksportowaniu calosci w formacie
Flash lub Adobe PDF) uzytkownik kliknie go i zwolni przycisk myszy.

Po nazwaniu przycisku i zdefiniowaniu wyzwalajacego go zdarzenia trzeba jeszcze zade-
cydowac o tym, co si¢ stanie w momencie, gdy zdarzenie to nastgpi.

8 Kliknij przycisk Add New Action for Selected Event (Dodaj nowg operacje do
zaznaczonego zdarzenia) (%) i wybierz opcje Go To Previous Page (Przejdz do
poprzedniej strony) z menu, ktore sie wowczas pojawi. Gotowe — przycisk jest
skonfigurowany w taki sposdb, ze gdy osoba ogladajaca wyeksportowany plik SWF
kliknie go, na ekranie wyswietli si¢ poprzednia strona dokumentu.
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BUTTONS | B

Name: |Previous Page
Event: | On Release HG-]

Actions: gp =

g Go To Frevious Page

Zoom: [ Inherit Zoom 'vvﬁvi

Appearance

[ E [Mormal]
-

[Rollover]

(= [Click]

I:‘ Hidden Until Triggered

= G

Teraz nalezy powtorzy¢ opisang procedure dla drugiego przycisku, ktory bedzie stuzyt
do wyswietlania kolejnych stron dokumentu.

9 Wilacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) (&) i kliknij trojkgtng, czerwong strzatke
skierowang w prawa strong, a nastepnie wybierz polecenie Object/Interactive/
Convert to Button (Obiekt/Interaktywne/Konwertuj na przycisk).

10 Wpisz Next Page w polu Name (Nazwa) w panelu Buttons (Przyciski), kliknij
przycisk Add New Action for Selected Event (Dodaj nowg operacje do zaznaczonego
zdarzenia) (%) i wybierz opcje Go To Next Page (Przejdz do nastgpnej strony).

11 Zamknij panel Buttons (Przyciski) i wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby
zapisa¢ wprowadzone zmiany.

Z dzialaniem przyciskéw bedziesz mogt zapoznacd sie w dalszej czesci lekeji, po zapi-

saniu publikacji w formatach Flash oraz Adobe PDF i otwarciu jej w odpowiednim

programie.

Dodawanie animowanych przejs¢ pomiedzy stronami

W programie InDesign CS5 mozna dodawa¢ animowane przejscia wyswietlane

podczas przegladania stron przez uzytkownika w publikacjach zapisanych w formacie
SWEF i PDF. W Adobe InDesign mozna wyswietli¢ podglad tych animacji oraz poeks-
perymentowac z réznymi szybkosciami i kierunkami przej$cia. Wérod kilkunastu
dostepnych animacji znajdziesz takie jak Page Turn (SWF Only), w wersji polskiej:
Obrot strony (tylko pliki SWF), Wipe (Wycieraczka), Dissolve (Rozpuszczenie) czy Split
(Rozdzielenie). Gdy odbiorca dokumentu kliknie jeden z przyciskow stuzacych do zmie-
niania stron, odtworzy si¢ wybrana animacja, po jej zakonczeniu za$ na ekranie pojawi
sie kolejna lub poprzednia strona publikacji.
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1 Dwukrotnie kliknij pierwsza strone dokumentu w panelu Pages (Strony), aby
wys$wietli¢ ja w oknie dokumentu. Jesli okaze si¢ to konieczne, wybierz polecenie
View/Fit Page in Window (Widok/Zmies¢ strone w oknie), aby wyswietli¢ calg strone
na ekranie.

2 Wybierz polecenie Window/Interactive/Page Transitions (Okno/Interaktywne/
Przejscia stron), aby wyswietli¢ panel Page Transitions (Przejscia stron).

3 Wybierz opcje Dissolve (Rozpuszczenie) z listy Transition (Przejscie) w panelu
Page Transitions (Przejscia stron). Pozostaw domy$lng opcje Medium (Srednio)
wybrang z listy Speed (Predkosc¢). Jesli umiescisz kursor myszy ponad prostokatnym
podgladem w panelu Page Transitions (Przejscia stron), w podgladzie tym wys$wietli
sie przykltad wybranej animacji.

PAGE TRANSITIONS

'

hols
,l.\I ﬁﬁ_ﬂq
|-‘ ‘- "E"# 'yl
Transition: | Dissolve |
Direction:
Speed: [ Medium 3

4 Woybierz polecenie Apply To All Spreads (Zastosuj do wszystkich stron widzgcych)
z menu panelu Page Transitions (Przejscia stron), aby zastosowa¢ wybrany efekt do
wszystkich pieciu stron w edytowanym dokumencie.

5 Zamknij panel Page Transitions (Przejscia stron), a nastepnie wybierz polecenie File/
Save (Plik/Zapisz), aby zapisa¢ wszystkie wprowadzone zmiany.

Podobnie jak to miato miejsce w przypadku przyciskow, ktére dodano wezesniej,
wybrane przejscia pomiedzy stronami nie beda odtwarzane, dopdki publikacja nie
zostanie zapisana w formacie Flash lub Adobe PDF.

Tworzenie hipertaczy

W dokumencie mozna tworzy¢ hiperlacza, ktére umozliwiaja btyskawiczne przejscie do
wybranego przez projektanta fragmentu dokumentu opublikowanego w formacie Flash
lub Adobe PDF. Hiperlacza moga ponadto prowadzi¢ do innych dokumentéw lub do
dowolnej strony internetowej. W kolejnym ¢wiczeniu dowiesz sig, w jaki sposob utwo-
rzy¢ hiperlacze, ktére umozliwi odbiorcy dokumentu wyswietlenie strony internetowe;.

W celu utworzenia hiperlacza nalezy najpierw okre$li¢ miejsce, do ktorego ma ono

prowadzi¢, a nastepnie powiazac je z wybrang ramka tekstowa lub graficzng. W tym

¢wiczeniu hiperlacze zostanie powigzane z pewng ramka tekstows.

1 Dwukrotnie kliknij ikone strony wzorcowej A-Master w panelu Pages (Strony), aby
wys$wietli¢ ja w oknie dokumentu.
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2 Wybierz polecenie Window/Interactive/Hyperlinks (Okno/Interaktywne/Hiperlgcza),
aby wys$wietli¢ panel Hyperlinks (Hiperlgcza).

3 Wybierz polecenie New Hyperlink Destination (Miejsce docelowe nowego hipertgcza)
z panelu Hyperlinks (Hiperlgcza). Skonfiguruj nastepujace ustawienia w oknie
dialogowym New Hyperlink Destination (Nowe miejsce docelowe hiperlgcza):

o Zlisty Type (Typ) wybierz opcje URL.
e W polu Name (Nazwa) wpisz checkmagazine online.

e W polu URL wpisz http://www.checkmagazine. com.

e[ URL ) o
Name: checkmagazine online

URL: httph/ /www.checkmagazine.col

4 Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ omawiane okno dialogowe, a nastepnie wlacz
narzedzie Type (Tekst) (T') i zaznacz tekst ,,checkmagazine.com” znajdujacy sie
w stopce, w prawym dolnym rogu edytowanej strony. W celu zaznaczenia calego
napisu mozesz trzykrotnie go klikna¢ lub po prostu przeciggna¢ ponad nim
kursorem z wcisnietym lewym przyciskiem myszy. W razie potrzeby powieksz
podglad tego fragmentu strony przy uzyciu narzedzia Zoom (Lupka) (X).

5 Wybierz polecenie New Hyperlink (Nowe hipertgcze) z menu panelu Hyperlinks
(Hipertgcza).

6 Skonfiguruj nastepujace ustawienia w oknie dialogowym New Hyperlink (Nowe
hipertgcze):

e Zlisty Link To (Polgcz z) wybierz opcje Shared Destination (Udostepnione
miejsce docelowe).

e Zlisty Document (Dokument) wybierz opcje 14_DesignElementsFinal.indd.

e Zlisty Name (Nazwa) wybierz opcje checkmagazine online. Docelowy adres URL
wyswietlony nizej to http://www.checkmagazine.com.

e Zlisty Type (Typ) w sekeji Appearance (Wyglgd) wybierz opcje Invisible
Rectangle (Prostokgt niewidoczny).
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e Hyperlink

Link To: [ Shared Destination B‘ @

— Destination ( Cancel )
Document: | 14_DesignElementsFinal.indd H—!
Mame: | checkmagazine online H—l

URL (http:/ /www.checkmagazine.com)

— Character Style
[T style: r[M(me] H-{
— Appearance
Highlight: [None %) Width: [ Thin
Color: | M Black = Style: | Solid

7 Kliknij przycisk OK, aby zapisa¢ nowe hiperlacze i zamkna¢ omawiane okno
dialogowe.

8 Zambknij panel Hyperlinks (Hiperlgcza).

9 W panelu Pages (Strony) kliknij dwukrotnie ikone strony 1 i wybierz polecenie
View/Fit Page In Window (Widok/Zmies¢ strong w oknie).

10 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisa¢ wprowadzone zmiany.
Podobnie jak w przypadku przyciskéw nawigacji i animowanych przej$¢ pomiedzy
stronami, ktére utworzyle§ wczesniej, zdefiniowane przed chwilg hiperlacze nie bedzie
dziata¢, dopoki caty dokument nie bedzie zapisany w formacie Flash lub Adobe PDF.

Eksportowanie dokumentu
w formacie Flash Player (SWF)

Po zakonczeniu tworzenia przyciskow, wybraniu jednego ze sposobéw animacji przej-
$cia pomiedzy stronami oraz dodaniu hipertacza mozesz zapisa¢ publikacje w formacie
SWE. Gdy wyeksportujesz ja i otworzysz w przegladarce internetowej, bedziesz mogt sie
zapoznac¢ z dzialaniem przyciskow nawigacji i facza; zobaczysz tez, jak wyglada wybrana
animacja w calej okazalosci. Podobny test nalezy przeprowadzi¢ przed kazdym opubli-
kowaniem dowolnego interaktywnego dokumentu na stronie internetowe;j.
1 Wybierz polecenie File/Export (Plik/Eksportusj).
2 Na ekranie wyswietli si¢ okno dialogowe Export (Eksportuj). Wybierz opcje
Flash Player (SWF) z listy Save As Type (Zapisz jako typ) w systemie Windows
lub z listy Format w systemie Mac OS. Nadaj zapisywanemu plikowi nazwe 14_
DesignElementsFinal.swf, umies¢ go w folderze Lesson_14 i kliknij przycisk Save
(Zapisz).

3 Przejrzyj ustawienia w oknie dialogowym Export SWF (Eksportuj plik SWF), lecz nie
zmieniaj ich.
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Uwaga: Do Domyslnie w sekcji General (Ogolne) okna dialogowego Export SWF (Eksportuj

ogladania plikéw plik SWF) zaznaczona jest opcja Generate HTML (Generuj plik HTML). Umozliwia
SWF potrzebna jest ona utworzenie przy eksporcie bazowego pliku HTML, ktéry mozna otworzy¢
przegladarka z zain-
stalowanym plug- w przegladarce.
-inem Ad(?be Fla§h Export SWF
Player, ktéry mozna
bezptatnie pobrac ze ( General | Advanced )
strony internetowej ‘
ﬁrmy Adobe (WWW. Export: (| Selection
adobe.com). @) All Pages (D) Range:1-5
™ Generate HTML File
¥ View SWF after Exporting
Size (pixels): @) Scale: | 100% -33
(O Fit To:| 1024 B
OWidth: 1024+ | [J Height: 768 +
Background: (#) Paper Color (_) Transparent
Interactivity and Media: @) Include All  (O) Appearance Only
Page Transitions: | From Document B‘
Options: E Include Interactive Page Curl
C Cancel ) E—Gi(—a
4 Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe Export SWF (Eksportuj plik SWF)
i wyeksportowa¢ plik SWF wraz z dokumentem HTML.
Dokument HTML o nazwie 14_DesignElementsFinal.html automatycznie otworzy sie
Uwaga: w domyslnej przegladarce internetowej. Jest w nim osadzony odnosnik do pliku SWF,
Hipertacze umiesz- ktory zostal utworzony wraz ze wspomnianym dokumentem po kliknieciu przycisku
czonenadolestrony QK v oknie dialogowym Export SWF (Eksportuj plik SWF).
(www.checkmaga-
zine.com) bedzie 5 W przegladarce kliknij kolejno przyciski nawigacji utworzone w jednym
dziata¢ prawidtowo, z poprzednim ¢wiczen, aby przekonac sig, w jaki sposob nastepuje zmiana stron

gdy plik SWF znaj- w dokumencie. (W razie potrzeby przewin dokument w przegladarce, korzystajac
dzie Sig na serwerze.

Najprostszy sposob, z s.uwakow, tak b_}f x.vysw1,ethc przyc1sk1.). l?rzy zn,n.ar?le stron wyswietlane jest
by przetestowac animowane przejscie, ktore wprowadzites wczesniej.

hipertgcze w doku- bt o : . i1 .
mencie InDesign, Wirdd ustawien dostepnych w oknie eksportu pliku SWF znajduje sie opcja Include

ktéry ma zosta¢ Interactive Page Curl (Dolgcz interaktywne zawinigcie strony). Domyslnie jest ona
opublikowany wlaczona. Dzigki niej mozliwy jest réwniez inny sposob przegladania stron wyeksporto-
jako plik SWF, to wanego dokumentu.

wyswietli¢ strone
dokumentu z hiper-
taczem w panelu Zwrd¢ uwage na zawiniety rog strony, ktory sie wowczas pojawi. Kliknigcie tego
Preview (Podglqd) rogu po lewej stronie publikacji spowoduje wyswietlenie jej poprzedniej strony, zas
(aby go wyswietli¢,
wybierz polecenie
Window/Interactive/
Preview, w polskiej dokumentu).
wersji programu:

Okno/Interaktywne/

Podglgd) i tam klik-

na¢ hipertacze.

6 Przesun kursor myszy ponad prawy lub lewy dolny naroznik strony publikacji.

klikniecie rogu po prawej — nastepnej. (Animowany naroznik nie jest wyswietlany
w lewym dolnym rogu pierwszej i w prawym dolnym rogu ostatniej strony
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7 Po zapoznaniu si¢ z funkcjonowaniem dokumentu zamknij okno przegladarki
i powrd¢ do programu Adobe InDesign CS5.

Eksportowanie dokumentu
w formacie Adobe PDF

Podobnie jak w przypadku plikéw SWF, dokumenty Adobe PDF (Interactive) eksporto-
wane przy uzyciu programu Adobe InDesign CS5 moga zawiera¢ przyciski, animowane
przejscia pomiedzy stronami, hiperlacza, filmy i dzwiek.

W kolejnym zadaniu zapiszesz dokument w formacie Adobe PDF (Interactive) (Adobe
PDF (Interaktywny)), otworzysz go w programie Adobe Reader lub Adobe Acrobat
Professional i zapoznasz si¢ z dzialaniem zaprojektowanych przyciskow i laczy oraz
wygladem animowanych przej$¢ miedzy stronami.

1 Wybierz polecenie File/Export (Plik/Eksportusj).

2 Na ekranie wys$wietli si¢ okno dialogowe Export (Eksportuj). Wybierz opcje Adobe
PDF (Interactive) z listy Save As Type (Zapisz jako typ) w systemie Windows
lub z listy Format w systemie Mac OS, nadaj zapisywanemu plikowi nazwe
14_DesignElementsFinal.pdf, umie$¢ go w folderze Lesson_14 i kliknij przycisk
Save (Zapisz).

3 W oknie dialogowym Export To Interactive PDF (Eksportuj do interaktywnego pliku
PDF) pozostaw niezmienione domyslne ustawienia i kliknij OK.
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Uwaga: Jesli nie
masz programu
Adobe Reader,
mozesz pobra¢ go
za darmo ze strony
firmy Adobe, pod

adresem http://www.

adobe.com.

Pages: @ All () Range: 1-3
M View After Exporting
M Embed Page Thumbnails
[ Create Acrobat Layers
"1 Create Tagged PDF
View: | Default -
Layout: | Default |-€-l

Presentation: | Open in Full Sereen Mode

" | Flip Pages Every: 5 seconds

Page Transitions: ['From Document @

Buttons and Media: @ Include All () Appearance Only

Image Handling
Compression: [ JPEG (Lossy) P*H

JPEG Quality: | Medium @
Resolution (ppi): |72 B‘

(G ) 0D

Dokumenty PDF sg automatycznie otwierane w programie Adobe Acrobat Pro lub
Adobe Reader, jesli tylko ktorys z tych programdw jest zainstalowany. W Mac OS

w przypadku braku zainstalowanego programu Adobe Reader lub Adobe Acrobat
Professional dokumenty PDF s automatycznie otwierane w systemowym podgladzie
dokumentow.

4 Wyprdbuyj interaktywne elementy w dokumencie Adobe PDF:
e Przejrzyj kolejne strony dokumentu przy uzyciu przyciskow nawigacji
utworzonych w poprzednich ¢wiczeniach w tej lekgji.

¢ Kliknij facze tekstowe znajdujace sie w prawym dolnym rogu dokumentu, aby
wyswietli¢ powigzang z nim strone internetows w przegladarce.

e W celu wyswietlenia animacji stron wybierz polecenie View/Full Screen Mode
(Widok/Tryb petnego ekranu) w programie Adobe Reader lub Adobe Acrobat
Professional.

5 Po zapoznaniu si¢ z interaktywnymi elementami dokumentu powrd¢ do programu

Adobe InDesign CS5 i wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisaé

wszystkie wprowadzone zmiany.

6 Wybierz polecenie File/Close (Plik/Zamknij), aby zamkna¢ edytowany dokument.
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Przystosowywanie
do umieszczenia w internecie publikacji
pierwotnie przeznaczonej do druku

W programie InDesign mozna nie tylko tworzy¢ od podstaw publikacje elektroniczne,

ale i przystosowywac zwykte dokumenty, przeznaczone do druku, do potrzeb dystry-

bucji w postaci cyfrowej. Przekonasz si¢ o tym w kolejnym ¢éwiczeniu, ktore sklada

sie z dwdch prostych etapéw. W pierwszym zapoznasz sie z ,,drukowang” wersja

dokumentu, nad ktérym pracowate$ wczesniej, w drugim za$ wyeksportujesz ten sam

dokument, uzupelniony o przyciski, animacje i hipertacza, w postaci umozliwiajacej

opublikowanie go w internecie.

1 Wybierz polecenie File/Open (Plik/Otworz). Znajdz i wezytaj przykladowy
dokument o nazwie 14_DesignElementsPrint.indd, znajdujacy si¢ w folderze
Lesson_14.

2 Przejrzyj dokument i jego strony wzorcowe przy uzyciu panelu Pages (Strony).

Podczas przegladania dokumentu przekonasz sie, Ze jest on bardzo podobny do
publikacji elektronicznej, nad ktérg pracowates w poprzednich ¢wiczeniach. Nic
dziwnego — jest to pewien wariant tego samego projektu przeznaczonego do wydruko-
wania (w formacie 8,5x11 cali), a co za tym idzie, zawiera on ten sam tekst i elementy
graficzne, co wersja przygotowana do dystrybucji elektronicznej. Ze wzgledu na to, ze
wariant ten zostal opracowany na potrzeby druku, nie zawiera on obiektéw interaktyw-
nych charakterystycznych dla publikacji elektronicznej, takich jak przyciski, animacje
stron czy tacza. Nalezatoby go uzupelnic o nie, ale poniewaz proces ten wymagatby
czynnosci bardzo podobnych do tych, ktére wykonywales w poprzednich ¢wiczeniach,
proponujemy otwarcie gotowego dokumentu, ktéry bedzie zawierat wszystkie nie-
zbedne dodatki.

3 Wybierz polecenie File/Close (Plik/Zamknij), aby zamkna¢ dokument
14_DesignElementsPrint.indd.

4 Woybierz polecenie File/Open (Plik/Otwérz). Znajdz i otwdrz przykladowy dokument
14_DesignElementsPrint2.indd znajdujacy si¢ w folderze Lesson_14.

5 Przejrzyj dokument i jego strony wzorcowe przy uzyciu panelu Pages (Strony). Od
poprzedniego dokumentu przeznaczonego do druku rézni si¢ on jedynie dodanymi
przyciskami, animacjami i hiperfaczami.
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CHECK MAGAZINE ELEMENTS

4 checkmagazine.com

6 Wybierz polecenie File/Export (Plik/Eksportu;).

7 Na ekranie wyswietli si¢ okno dialogowe Export (Eksportuj). Wybierz opcje
Flash Player (SWF) z listy Save As Type (Zapisz jako typ) w systemie Windows
lub z listy Format w systemie Mac OS. Nadaj zapisywanemu plikowi nazwe 14
DesignElementsPrint2.swf, umie$¢ go w folderze Lesson_14 i kliknij przycisk Save
(Zapisz).

8 Pozostaw wszystkie ustawienia w oknie dialogowym Export SWF (Eksportuj SWF)
bez zmian i kliknij przycisk OK.

Wyeksportowany dokument 14_DesignElementsPrint2.html automatycznie otworzy si¢

w domyslnej przegladarce internetowe;.

9 Wybierz polecenie File/Close (Plik/Zamknij), aby zamkna¢ dokument 14_
DesignElementsPrint2.indd.

Zaawansowana interaktywnosg¢,
animacja i obrazy wideo

W poprzedniej wersji programu, InDesign CS4, wprowadzono mozliwo$¢ tworzenia
zaawansowanych interaktywnych dokumentoéw i prezentacji, eksportowanych w forma-
tach SWF lub PDF. InDesign CS5 wyposazony jest w nowe narzedzia, ktére pozwalajg
wyposaza¢ pliki przeznaczone dla internetu w jeszcze bardziej ztozone zachowania inte-

Uwaga: Obiekty raktywne oraz animacje. W tej czesci lekcji uzupetnisz dokument o obiekty wielostanowe

wielostanowe, ktére i animowane, po czym wyeksportujesz ztozony multimedialny projekt do formatu SWF.
sg tu omawiane,

moga by¢ ekspor- . . .

towane tylko do Tworzenie obiektu wielostanowego

formatu Flash Player — pane] Object States (Stany obiektéw), nowosé w InDesign CS5, pozwala zaprojektowaé
(SWF). Format Adobe

PDF (Interactive) nie zmienny wyglad obiektu w zaleznosci od dzialan uzytkownika. Jesli masz na przyktad
potrafi ich zinterpre- kilka fotografii zrobionych w krotkich odstepach czasu, mozesz te obrazy wykorzysta¢
towac.

396 LEKCJA 14 Projektowanie publikacji interaktywnych



przy tworzeniu obiektu wielostanowego. Mogltbys potem umiesci¢ w pliku SWF

przycisk, po ktérego nacisnieciu wyswietlalyby sie kolejne fotografie. W ponizszym

¢wiczeniu zajmiesz si¢ utworzeniem takiego obiektu oraz przycisku, ktory postuzy do

wyséwietlania jego elementow sktadowych.

1 Wybierz polecenie File/Open (Plik/Otwoérz). Znajdz i wezytaj przykladowy
dokument o nazwie Mood_Board_Start.indd, znajdujacy sie¢ w podfolderze
Interactive_Mood_Board w folderze Lesson_14.

2 Wrybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako) i zapisz plik w folderze Lesson_14/
Interactive_Mood_Board pod nazwag Mood_Board_Final.indd.

3 W celu zapoznania si¢ z ukonczonym dokumentem otworz plik o nazwie Mood_
Board_End.indd z tego samego foldera. Moze pozosta¢ otwarty — jako odniesienie.
Gdy bedziesz gotéw kontynuowaé ¢wiczenie, wybierz polecenie Window/Mood_
Board_Final.indd (Okno/Mood_Board_Final.indd).

4 Wybierz polecenie Layout/Next Page (Nastepna strona), by przelaczy¢ sie na strone 2.

5 Wcisnij i przytrzymaj klawisz Shift i narzedziem Selection (Zaznaczanie) (%) kliknij
kolejno wszystkie wersje logo, jakie znajduja si¢ na stronie 2. Wykorzystasz je przy
budowie obiektu wielostanowego.

Masihead Studies 3 4 >

6 Wybierz polecenie Window/Object & Layout /Align (Okno/Obiekt i uktad/
Wyréwnaj), by wyswietli¢ panel Align (Wyréwnaj). Nastepnie kliknij przycisk
Align Horizontal Centers (Wyréwnaj srodki w poziomie) oraz Align Vertical Centers
(Wyréwnaj srodki w pionie), by wyréwna¢ zaznaczone obiekty wzgledem $rodka.
Poniewaz powoduje to natozenie obiektow jeden na drugi, widoczny jest tylko jeden
z nich, znajdujacy sie na wierzchu.

7 Zamknij panel Align (Wyréwnaj).
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W panelu Control (Sterowanie) sprawdz, czy na diagramie wskazujacym polozenie
punktu odniesienia (88) zaznaczony (czarny) jest srodkowy kwadracik. Jezeli
centralny kwadracik jest pusty, kliknij go.

Majac nadal zaznaczone naraz wszystkie wersje logo, wcisnij S, by przelaczy¢ si¢ na
narzedzie Scale (Skalowanie). Wcisnij klawisz Shift i przeciggnij dowolny z czterech
naroznych uchwytéw na zewnatrz, ku krawedzi strony. Zwolnij klawisz myszy,
dopiero gdy prawa i lewa krawedz ramki tekstowej przylgnie do najblizszej pionowej
linii pomocniczej.

10 Kliknij ikone panelu Object States (Stany obiektéw) lub wybierz polecenie Window/
Interactive/Object States (Okno/Interaktywne/Stany obiektow), by go wyswietli¢.
Kliknij przycisk Convert Selection To Multi-State Object (Przeksztal¢ zaznaczenie na
obiekt wielostanowy) w dolnej czesci panelu.
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somectstates [ =]

Object Name:

Click the Mew button to make each object
a separate state. (Opt-click to keep the
objects in the same state.)

11 W polu Object Name (Nazwa obiektu) w gornej czesci panelu wpisz Logo Studies,
po czym naci$nij Enter lub Return. Kazda z wersji logo, jaka byta zaznaczona,
pojawia sie w panelu na liscie standw obiektu.

somecrstates [ =]

Object Name: |Logo Studies %

State 1
Srate 2
State 3
State 4
a

e | Seates X

All states selected x B @ .=

12 Zamknij panel Object States (Stany obiektéw) i wybierz polecenie File/Save (Plik/
Zapisz).

Tworzenie przyciskow
do sterowania obiektem wielostanowym

Teraz, gdy utworzyles juz obiekt wielostanowy, utworzysz jeszcze dodatkowo pare przy-

ciskow, ktdre uzytkownik bedzie maégl klika¢ w wyswietlanym dokumencie SWF w celu

przelaczania sie pomiedzy wersjami logo.

1 Wybierz polecenie Window/Layers (Okno/Warstwy). W panelu Layers (Warstwy)
rozwin warstwe o nazwie Buttons i wlacz wyswietlanie obiektu o nazwie Next Logo
oraz Previous Logo, klikajac puste kwadraciki potozone najdalej na lewo od obu

pozycji. Poniewaz obiekty te zostaly juz utworzone, to wystarczy przypisa¢ do nich
odpowiednie akgje.
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2 Uzyj narzedzia Selection (Zaznaczanie) (&), by zaznaczy¢ wskazujacg w prawo
trojkatna strzatke polozona na prawo od spietrzonych jedna na drugiej ramek
z logo. Nastepnie otworz panel Buttons (Przyciski), klikajac jego ikone lub
wybierajac polecenie Window/Interactive/Buttons (Okno/Interaktywne/Przyciski).
(Jesli zajrzysz do panelu Layers (Warstwy), przekonasz sig, ze aktualnie zaznaczony
obiekt nosi nazwe Next Logo).

3 Zauwaz, ze nazwa zaznaczonego obiektu zostaje automatycznie wyswietlona w polu
Name (Nazwa) panelu Buttons (Przyciski). Sprawdz, czy na liscie Event (Zdarzenie)
wybrana jest opcja On Release (Efekt zwolnienia przycisku). Wybor tego zdarzenia
oznacza, ze w wyeksportowanym pliku SWF przycisk zadziata w chwili, gdy
uzytkownik kliknie go i zwolni przycisk myszy.

Teraz musisz ustali¢, jaka akcja ma zosta¢ wykonana po kliknieciu przycisku.

4 Kliknij przycisk Add New Action for Selected Event (Dodaj nowg operacje
do zaznaczonego zdarzenia) (%) i wybierz opcje Go To Next State (Przejdz
do nastgpnego stanu) z menu, ktdre sie wowczas pojawi. Przycisk jest teraz
skonfigurowany w taki sposob, ze gdy kliknie go osoba ogladajaca wyeksportowany
plik SWF, na ekranie wyswietli sie nastepna wersja logo — kolejny stan
interaktywnego obiektu.
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BUTTONS =

Name: [Next Lago

Event: [ On Release 9‘

Actions: & =

W Go To Next State (Logo Studies)

»

[[] stop at Last State

Appearance

= E [Normal]
3 E [Roliover]

(=] [Cick]

[ Hidden Until Triggered

= H &

Musisz jeszcze powtorzy¢ powyzszg procedure dla drugiego przycisku stuzacego do
cofania do poprzedniego stanu (powrotu do wczeéniejszego logo).

5 Uzyj narzedzia Selection (Zaznaczanie) (k), by zaznaczy¢ wskazujaca w lewo
trojkatna strzatke (obiekt o nazwie Previous Logo).

6 W panelu Buttons (Przyciski) kliknij przycisk Add New Action for Selected Event
(Dodaj nowg operacje do zaznaczonego zdarzenia) (%) i wybierz z menu opcje Go
To Previous State (Przejdz do poprzedniego stanu).

7 Aby zobaczy¢ oba przyciski w dziataniu, kliknij ikone Preview Spread (Podglgd
nadlewki) ('£) w dolnym lewym narozniku panelu Buttons (Przyciski). Powoduje to
otworzenie panelu Preview (Podglgd).

8 W panelu Preview (Podglgd) kliknij kilkukrotnie tréjkatne przyciski Next Logo Wskazowka:
i Previous Logo i przyjrzyj sig, jak zmienia si¢ wyswietlane na ekranie logo. Aby powigkszyc¢
Waszystkie jego wersje sa sktadnikami obiektu wielostanowego, ktory wczeéniej podglad strony

dokumentu, nalezy
zwiekszy¢ rozmiar
preview [ e panelu Preview
(Podglqd), wycia-
gajac ten panel na
srodek ekranu i prze-
’ : ciggajac jego prawy
QH@CK | dolny naroznik.

x"")

utworzytes.

| | 12k HEQH

9 Zamknij panel Preview (Podglgd) i wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), by
zapisa¢ zmiany w pliku.

Bedziesz mogt sprawdzi¢ dziatanie utworzonych przyciskow w dalszej czeéci lekgji,

ogladajac dokument SWF uzyskany w wyniku wyeksportowania tego pliku.
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Uwaga: Animacje
utworzone w pro-
gramie InDesign sg
zachowywane tylko
przy eksporcie do
formatu Flash Player
(SWF). Format Adobe
PDF (Interactive) nie
potrafiich zinterpre-
towac.

Tworzenie animag;ji

W programie InDesign CS5 tatwo jest wzbogaca¢ interaktywne dokumenty o animacje.
Zajmiesz si¢ teraz animowaniem innego zestawu ramek zawierajacych logo — stwo-
rzysz w ten sposdb druga prezentacje o odmiennym charakterze.

1 Wpybierz polecenie Layout/Next Page (Uktad/Nastepna strona), by wyswietli¢ strong
3. Zauwaz, ze w dolnym prawym narozniku pieciu ramek graficznych zawierajacych
logo znajduje si¢ ikona animacji (+* ). Obecno$¢ tych ikon wskazuje, ze te obiekty sa
juz animowane. Twoim zadaniem bedzie doda¢ animacje do szdstej, ostatniej ramki.

2 Narzedziem Selection (Zaznaczanie) (&) zaznacz ramke z logo znajdujaca sie po
lewej stronie u gory.

3 Kliknij ikone¢ panelu Animation (Animacja) lub wybierz polecenie Window/
Interacive/Animation (Okno/Interaktywne/Animacja), by wyswietli¢ ten panel.
Potem wybierz opcje Fly In From Left (Przylot z lewej strony) z rozwijanej listy Preset
(Ustawienie). Kiedy poruszysz kursor w obszarze okna podgladu w gérnej czesci
panelu, zostanie wys$wietlony podglad wybranych ustawien ruchu.

# ANIMATION

Name; |check _O1.psd

Preset: [Fly in from Left _—ﬁ
Eventis): On Page Load L= ]
Reverse on Roll Off
Duration: <= 1 second
Play: 1 time [] Loop
Speed: [ From Preset D-ea!
I Properties

4 Aby obejrze¢ te strone dokumentu na podgladzie, kliknij ikong Preview Spread
(Podglgd nadlewki) (') w dolnym lewym narozniku panelu. Spowoduje to
otworzenie panelu Preview (Podglgd). Wszystkie logo po kolei zjawiaja sie na
stronie; jako ostatnie pojawia si¢ to, ktére przed chwila skonfigurowates. Aby
ponownie odtworzy¢ animacje, kliknij przycisk Play Preview (Odtworz podglgd)
(#) w dolnym prawym narozniku panelu Preview (Podglgd).

5 Zambknij panel Preview (Podglgd).

Zmiana rozktadu czasowego animagji

Animowane logo przybywaja na strone kolejno, bo w taki wlasnie sposéb przypisano im
animacje — po kolei, do jednego obiektu na raz. Teraz jednak zmodyfikujesz animacje
tak, by wszystkie obiekty pojawily si¢ na stronie jednoczesnie.
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1 Kliknij ikone panelu Timing (Synchronizacja) lub wybierz polecenie Window/
Interacive/Timing (Okno/Interaktywne/Synchronizacja), by wyswietli¢ ten panel.
Jesli to potrzebne, wydtuz panel, przeciagajac w dot jego dolny prawy naroznik.
Postaraj sie, by w panelu widoczne byty animacje wszystkich szesciu obiektow,
wlgcznie z ta animacja, ktorg sam niedawno utworzytes.

2 Aby zaznaczy¢ wszystkie animacje, kliknij pierwszg pozycje na licie wyswietlonej
w panelu Timing (Synchronizacja), a potem wcisnij klawisz Shift i kliknij ostatnia
pozycjg.

3 Kliknij przycisk Play Together (Odtwodrz razem) w dolnej czgéci panelu, aby
wszystkie animacje byly odtwarzane naraz w chwili wy$wietlenia strony.

TIMING %

Event: r On Page Load *i‘i

Delay: 50 second
Linked Hems:

Play: -5 time Laop

check 06.psd
check 05.psd
check 04.psd
check 03.psd
check 02.psd
check 01.psd

4 Aby obejrze¢ strone dokumentu, kliknij ikone Preview Spread (Podglgd nadlewki)
(&) w dolnym lewym narozniku panelu Timing (Synchronizacja). Spowoduje
to otworzenie panelu Preview (Podglgd). Zauwaz, ze teraz wszystkie animowane
obiekty poruszaja si¢ jednoczesnie.

5 Zamknij panel Preview (Podglgd) i wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), by
utrwali¢ zmiany w pliku.

Dodawanie materiatow wideo w formacie Flasha

W poprzednich wersjach programu InDesign mozna bylo importowa¢ do doku-

mentu pliki filmowe w formatach QuickTime, AVI, MPEG oraz SWF. W programie
InDesign CS5 mozesz réwniez korzysta¢ z filmow zapisanych w formacie Flash (FLV),
by wzbogaci¢ dokumenty przeznaczone do publikacji w internecie, czy to jako interak-
tywne pliki PDF, czy tez SWF. W ponizszym ¢wiczeniu zaimportujesz plik wideo Flash,
a potem wybierzesz z filmu stop-klatke uzywana jako obraz zastepczy przy wyswietlaniu
dokumentu online.

1 Wybierz 7 z okienka z numerami stron u dotu ekranu, by wyswietli¢ siédmg strone
dokumentu. Wybierz polecenie View/Fit Page In Window (Widok/Zmies¢ strone
w oknie).
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2 Wybierz polecenie File/Place (Plik/Umies¢), po czym odszukaj plik double_identity_

Uwaga: Musisz
wybrac opcje From
Current Frame
(Z biezqcej klatki)

z listy Poster (Afisz),
mimo ze ta opcja jest
stosowana domysl|-
nie i juz zostata
wybrana z menu.
Jednak wybierajac
ja ponownie, zak-
tualizujesz pobrana
z filmu klatke.
Gdybys tego nie
zrobit, to obrazem
zastepczym pozosta-
nie pierwsza klatka
filmu, ktora jest
catkowicie czarna.

trailer.flv w folderze Links mieszczacym si¢ w folderze Lesson_14/Interactive_Mood_
Board. Kliknij przycisk Open (Otworz).

Kliknij w dowolnym miejscu strony, aby umie$ci¢ na niej obraz wideo w jego pelnym
rozmiarze. Nastepnie uzyj narzedzia Selection (Zaznaczanie) (&) do ulokowania tej
ramki graficznej posrodku strony. Gdy srodek ramki zostanie dokltadnie wyréwnany
ze srodkiem strony, zmieni si¢ kolor dwoch linii pomocniczych, pionowej i poziomej,
ktdre przecinajg si¢ w centralnym punkcie dokumentu. Owo podswietlenie to

skutek dziatania inteligentnych linii pomocniczych (Smart Guides, w wersji polskiej
programu: Inteligentne linie pomocnicze).

4 Kliknij ikone panelu Media (Multimedia) lub wybierz polecenie Window/Interacive/

Media (Okno/Interaktywne/Multimedia), by wyswietli¢ ten panel. Kliknij przycisk
Play (Odtwarzaj) (#), by zobaczy¢ kilka sekund filmu, a potem kliknij przycisk
Pause (Pauza) (10).

Przeciagnij wskaznik biezacego ujecia (0) wzdluz suwaka, az osiagnie czas okolo
2,40 s (takiej warto$ci uzyto w zamieszczonym tu przykladzie). Nastepnie wybierz
opcje From Current Frame (Z biezgcej klatki) z listy Poster (Afisz). Ta klatka
bedzie wyswietlana w dokumencie ogladanym online w czasie, gdy wideo nie jest
odtwarzane.
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6 Wybierz opcje SkinOverNoCaption z listy Controller (Kontroler) oraz wlacz opcje
Show Controller On Rollover (Pokaz kontroler po przesunieciu wskaznika).

Wyb6ér naktadki z listy Controller (Kontroler) decyduje o tym, jakie narzedzia nawi-
gacyjne bedzie miat do dyspozycji widz przy ogladaniu tego wideo. Natomiast wla-
czenie opcji Show Controller On Rollover (Pokaz kontroler po przesunieciu wskaznika)

powoduje, ze narzedzia do sterowania odtwarzaniem beda wyswietlane wtedy, gdy widz
umiesci kursor nad ramka z filmem.

e
00 :52.&[‘")! 104.80

Options: ':‘ Flay on Page Load

':‘ Loop (SWF export only)
Poster: | From Current Frame *31 Li

controller: [ skinOverAliNoCap... |

how Controller on Rollover

W Navigation Points

2 B &

7 Zamknij panel Media (Multimedia), a potem wybierz polecenie File/Save (Plik/
Zapisz), by utrwali¢ zmiany w pliku.

Eksportowanie pliku na uzytek odtwarzacza Flash Player

Teraz mozesz juz przej$¢ do eksportowania gotowego dokumentu do formatu SWF, co

umozliwi obejrzenie tego projektu w przegladarce sieciowe;.

1 Wpybierz polecenie File/Export (Plik/Eksportuj).

2 W oknie dialogowym Export (Eksportuj) wybierz opcje Flash Player (SWF) z listy
Save As Type (Zapisz jako typ) w systemie Windows lub z listy Format w systemie

Mac OS. Nadaj zapisywanemu plikowi nazwe Mood_Board.swf, przejdz do folderu
Lesson_14/Interactive_Mood_Board i kliknij przycisk Save (Zapisz).

3 Pozostaw niezmienione ustawienia w oknie dialogowym Export SWF (Eksportuj plik
SWEF).

Domyslnie w sekcji General (Ogélne) okna dialogowego Export SWF (Eksportu;j plik
SWF) wlaczona jest opcja Generate HTML (Generuj plik HTML). Dzieki niej przy
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eksporcie pliku SWF tworzony jest rowniez plik HTML, ktory mozna otworzy¢

w przegladarce.

Export ME

Export: () Selection
@ All Pages
™ Generate HTML File

Size (pixels): @) Scale: | 100% 9‘

(Fit To:| 1024 x 768
() Width: 1024

Interactivity and Media: @) Include All

Page Transitions: | From Document B‘

{ General | Advanced

(O Range: 1-7

[ View SWF after Exporting

a

3| [T Height: 768
Background: 8 Paper Color O Transparent
(O Appearance Only

Options: E Include Interactive Page Curl

(

Cancel

) o)

4 Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe Export SWF (Eksportuj plik SWF)
i wyeksportowa¢ plik SWF wraz z dokumentem HTML.

Uwaga: Do
ogladania plikéw
SWF potrzebna jest
przegladarka z zain-
stalowanym plug-
-inem Adobe Flash
Player, ktéry mozna
bezptatnie pobrac ze
strony internetowej
firmy Adobe
(www.adobe.com).

wersje logo magazynu.

Dokument HTML o nazwie Mood_Board.html automatycznie otworzy si¢ w domyélnej
przegladarce internetowe;j. Jest w nim osadzony odnoénik do pliku SWEF, ktory zostal
utworzony wraz ze wspomnianym dokumentem po kliknieciu przycisku OK w oknie
dialogowym Export SWF (Eksportuj plik SWF).
5 W przegladarce kliknij przycisk nawigacyjny na pierwszej stronie dokumentu,

by wyswietli¢ nastepna. Uzyj strzalek Next Logo/Previous Logo, by przejrze¢ rézne

6 Kliknij przycisk Next Page (») u dotu strony 2, by wyswietli¢ kolejna strone
dokumentu, i obejrzyj wyswietlong animacje.

7 Korzystajac z przyciskdw nawigacyjnych, przejrzyj pozostate strony dokumentu.

Na stronie 4 znajdziesz jeszcze jedng animacje. Strony 5 oraz 6 zawierajg przyciski
On i Off, ktére stuza do wyswietlania i ukrywania dodatkowych informacji.

8 Przejdz do ostatniej, siodmej strony dokumentu, na ktérej znajduje si¢
zaimportowany wczesniej film Flash. Kliknij w obrebie ramki z obrazem filmowym,

by rozpocza¢ odtwarzanie. Gdy kursor znajdzie si¢ nad ramka, wyswietlone zostang

przyciski nawigacyjne.
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ann Mood_Board =]

CHECK MAGAZINE

ELEMENTS

9 Gdy skonczysz ogladanie dokumentu online, zamknij przegladarke i wré¢ do
programu InDesign CS5.

10 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz).
Gratulacje. Ukonczyles kolejna lekcje.

Propozycje samodzielnych ¢wiczen

Jesli cheesz poszerzy¢ wiedze i umiejetnosci zdobyte w trakcie tej lekcji, sprobuj poeks-
perymentowa¢ z funkcjami, ktorymi postugiwales si¢ podczas wykonywania ¢wiczen.
Na poczatek po prostu wybierz nieco inne opcje i ustawienia. Oto kilka propozycji.

1 Otworz dokument 14_DesignElements2.indd, nad ktérym pracowale$ juz wczeéniej.
Zamiast przejscia typu Dissolve (Rozpuszczenie) wyprobuj inne rodzaje animacji,
takie jak Fade (Blaknigcie), Wipe (Wycieraczka), Zoom In (Powigksz), Zoom Out
(Zmniejsz) itp. Zrezygnuj z jednego rodzaju animacji dla wszystkich stron na
rzecz roznych rodzajow przejs¢ pomiedzy kolejnymi stronami. Za kazdym razem,
gdy zapiszesz nowg wersje dokumentu ze zmienionymi animacjami, otworz
wyeksportowany plik i zapoznaj sie z ich dziataniem.

2 Na dole strony wzorcowej umie$¢ dodatkowy przycisk i przypisz mu inng akeje,
jak na przyktad Go To First Page (Przejdz do pierwszej strony). Taki przycisk
nawigacyjny jest bardzo poreczny przy przegladaniu dokumentdw online.

3 Otworz plik Mood_Board_Final.indd. Przejdz do strony 4 i zapoznaj si¢ z zawartymi
w niej obiektami. Wszystkie s3 animowane. Zaznacz kolejno kazdy obiekt i sprawdz,
jakie przypisano mu ustawienia w panelu Animation (Animacja). Jesli przeciagniesz
na bok znajdujaca sie na spodzie duza ramke z czarnym logo ,,check”, to odkryjesz
pod nig inng, bardzo podobng. Zaznacz ja i sprawdz ustawienia w panelu Animation
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(Animacja). Sprawdz tez ustawienia ramki, ktora odsunates na bok, i sprobuj
zidentyfikowa¢ réznice miedzy tymi dwiema animacjami.

4 Przejdz do strony 5 dokumentu Mood_Board_Final.indd. Uzyj narzedzia Selection
(Zaznaczanie) (&) do zaznaczenia przycisku On po prawej stronie. Otworz panel
Buttons (Przyciski) i sprawdz ustawienia. Pdzniej zaznacz przycisk Off, by sprawdzi¢
réwniez jego ustawienia w tym samym panelu.
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Pytania kontrolne

1

i A W N

Jakie elementy, zbedne w dokumentach drukowanych, mozna dodawa¢ do publikacji
elektronicznych?

W jaki sposéb przeksztalci¢ obiekt w interaktywny przycisk?
Jak szybko sprawdzi¢ wyglad wybranej animacji stron?
Jak animowac¢ obiekt?

Jaka jest réznica pomiedzy eksportowaniem pliku Flash Player (SWF) a pliku Flash CS5
Professional (FLA)?

Odpowiedzi

1

Pliki w formacie Adobe PDF (Interactive) moga zawiera¢ animowane przejécia miedzy
stronami, hiperlacza, dzwiek, filmy i przyciski. Oprocz tego pliki SWF moga zawieraé
roéwniez obiekty animowane oraz wielostanowe.

Nalezy w tym celu zaznaczy¢ obiekt narzedziem Selection (Zaznaczanie), a nastepnie
wybrac polecenie Object/Interactive/Convert to Button (Obiekt/Interaktywne/Konwertuj
na przycisk). Sposob dziatania przycisku mozna skonfigurowa¢ przy uzyciu panelu
Buttons (Przyciski).

W celu wyswietlenia podgladu animacji nalezy wybrac¢ jej rodzaj z listy Transition
(Przejscie) w panelu Page Transitions (Przejscia stron), a nastepnie przesung¢ kursor
myszy ponad prostokatny podglad znajdujacy si¢ w gornej czeéci tego panelu.

Zaznacz obiekt, ktory chcesz animowac, a potem uzyj opcji z panelu Animation
(Animacja), by wybra¢ sposob poruszania si¢. W menu Preset (Ustawienie) znajdziesz
kilka tuzinéw predefiniowanych animacji, z ktérych mozesz dowolnie wybierac.

Jesli Twoj dokument utworzony w Adobe InDesign zawiera wszystkie elementy,
ktérych potrzebuje elektroniczna publikacja — przyciski, filmy, hipertacza i inne —
to eksportuj go od razu do formatu odtwarzacza Flash Player (SWF). Jesli natomiast
dokument trzeba jeszcze podda¢ edycji, na przyklad by wprowadzi¢ bardziej
zaawansowane zachowania interaktywne, to przy eksporcie wybierz format programu
Flash CS5 Professional (FLA).
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