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Rekomendowane przez firme Adobe
Zrodio wiedzy o programie InDesign CS3

* Jak dostosowac obszar roboczy?

* Jak definiowa¢ parametry publikacji?

* Jak formatowac tekst i dodawac elementy graficzne?
e Jak przygotowaé publikacje do druku?

InDesign to jeden z okretéw flagowych firmy Adobe. Ceniony przez profesjonalistow

i amatoréw program do sktadu publikacji niedawno pojawit sig na rynku w kolejnej wersji,
oznaczonej symbolem CS3. Nowe wcielenie InDesigna to nie tylko nowy symbol. W wersji
CS3 program zyskat przeprojektowany interfejs uzytkownika, znacznie podnoszacy
komfort i wydajnos¢ pracy, ogromne mozliwosci konfiguracji, udoskonalong obstuge tekstu
i grafiki oraz wiele innych cech, dzieki ktorym stat sie niemal idealnym narzedziem dla
projektantow publikacji drukowanych. Jednak druk to nie jedyna mocna strona InDesigna
- za jego pomocg mozna przygotowac e-book w formacie PDF oraz dokument XML.

»Adobe InDesign CS3/CS3 PL. Oficjalny podrecznik” to zbiér éwiczen, ktdre pomoga

Ci pozna¢ mozliwosci tej aplikacji. Autorami ¢wiczen sa 0soby prowadzace szkolenia

z zakresu obstugi InDesigna, co gwarantuje wysoki poziom merytoryczny publikacji.
Wykonujac zebrane w ksiazce projekty, nauczysz sie konfigurowac interfejs i okreslac
parametry projektowanej publikacji. Dowiesz sie, jak tworzy¢ ramki tekstowe, umieszczac
w dokumencie elementy graficzne, definiowac formatowanie tekstu, tworzy¢ wtasne style
i zarzadzac kolorami. Przeczytasz o przygotowaniu pracy do druku, eksportowaniu jej do
formatu PDF oraz XML i generowaniu spisow tresci oraz skorowidzow.

* Przeglad mozliwosci InDesigna

e Konfigurowanie interfejsu uzytkownika

* Praca z dokumentami

» Ramki tekstowe i graficzne

e |mport, edycja i formatowanie tekstu

* Definiowanie i stosowanie stylow

* Dodawanie elementow graficznych do dokumentu
* Spisy tresci, skorowidze i numerowanie rozdziatow
* Drukowanie publikacji

e Eksport do formatu PDF

e Tworzenie plikow XML

Zostan ekspertem w zakresie tworzenia publikacji drukowanych
i korzystaj z nowoczesnych narzedzi

k- N



http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~incs3o
http://helion.pl/page354U~emaile.cgi
http://helion.pl/page354U~cennik.htm
http://helion.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/view354U~incs3o
http://www.helion.pl/ksiazki/incs3o.html

Spis tresci

Wstep

O KSIBZEE .ttt ettt 17
VVYMAZANIA ..ottt 18
Instalacja Programu ... 18
Instalacja CZCIONEK ....c.eueiveiiiieicie e 18
Zapisywanie, usuwanie i przywracanie plikéw z preferencjami........... 18
Kopiowanie materiatéw dotaczonych do ksigzki ........cccevueeeuveveriennennne 20
Instalacja plikow z ptyty dofaczonej do ksigzki.........cccovuevvvvvvivieeeiiucnnne 20
Profile KOIOrAW.......c.cvuieuiiiiiciniriccitcece e 21
Dodatkowe Zasoby ..........ccvvvevereriririniriceeeeceee e 21
CiekaWe adrresy ...ttt s 21
Certyfikaty AdODE ......c.cceiiiiiiiiieete s 22

Nowe mozliwosci Adobe InDesign CS3

Udoskonalony iNterfe]s.........cerrririrrerinisesisirisisiseseseeeeee e 23
Zaawansowane mozliwosci Konfiguracji .........ceeeveveeerereerieeneneennns 24
Usprawnienia dotyczace WydajnosCi......c.euvvevveverrrvveereiveeieieieieienenenenenes 25
Utatwienia projektowania .........c.eveeeeererieirisisiresieieiseseseeeeesseeeieneeenes 25
Ulepszona obstuga tekStU.........vvvevrirerireriririericrieeeee e 26
Ulepszona obstuga grafiki ..........cccevvvvivvininiiiiiccciceeceee 26
Usprawnienia w obstudze dtugich dokumentéw...........cccovevurvrerirunennne 28
Eksportowanie XHTML ...t 28
Zalety XML ..o 29

Krotki kurs Adobe InDesign CS3

Na POCZALEK ..o 31
Przegladanie doKUMENTU ........c.ouvievririeiririeiricicssetsee e 33
Zmiana trybu podgladu........cceeueueiercieieieeeieeeeeeeeeeeeeeeeee 36
Wyswietlanie linii pomocniczych ..........ccceeeeieieieceeiicccenen, 37
Dodawanie tekStU ..........ccuuiuiiriiiniiiiii s 38
Rozmieszczanie tekstu w ramkach.........coevevveeeeerivenvcnceeeene 39

Umieszczanie i wiewanie tekStU ......c.evveeeeeeeerierienieeeceeceeresre e eveeneen 40



6 |SPIS TRES ClI

n Obszar pracy

TWOIZENIE WLKU. ...ttt 41
Dodawanie CytatOW.........ccvereeiririniririeiririeresierese s 44
Oblewanie teKSTEM ......c.cuoviueuriieeeieiiieiereeieeee e senaes 45

Style akapitOWe.......c.cuiuiuiiiiiiiicc s 49
Style znakowe

Tworzenie i stosowanie stylu ZNakoWego..........c.ceueveuerevererereuerererenenens 52
Style ObIEKLOWE ... s
Grafika ..o
Pozycjonowanie grafiki wewnatrz ramki
Narzedzie Position (POTOZENIE) .......vvvevvererirerieirireisesersessess e

Wykorzystywanie Warstw ...........c.ccceveenininiiinis s

Kadrowanie i przesuwanie fotografii...........cccovvvrvenvnnnnnneiene

Samodzielna nauka

Exploring the

N POCZALEK......cviiiiiiiiirsir e
Rzut oka na obszar pracy
Panel Tools (Narzedzia).........cocouveeeerirerererirrrisesesesesee e

Panel StEroWaNia...........ccvevviiriereeieieieresre et

OKNO AOKUMENTU ....veivveeiiieciectecteeeeeeteete ettt ettt

Otwieranie kilku okien dokumentéw jednoczesnie

Wyswietlanie i zarzadzanie panelami........c.coceceeveerenncinneccnnene.
Konfigurowanie przestrzeni roboCzej.........cocoveveevrereeeresereressssrneene
MeNU PaNElii....coviviiriiirieirirsrrrr e
Zmiana skali wyswietlania dokumentu

Polecenia w menu View (Widok) i w menu

zmiany powiekszenia doKUMENTU........c.ceveveveuereveieieieieicieeeieeeerenene 80
Narzedzie Zoom (LUPKA) .....covvereriviririririerisrssesse s 80
Przegladanie doKUMENTU ........coevivirirerirerieirserre e 82
Przewracanie StroN..........cccvvvirieeririeninie e 82
Przewijanie dOKUMENTU ..o 86

Panel Navigator (Nawigator)........coverereerererererererenesreseseseseseseseseneens 87



Wykorzystywanie menu kontekstowych ..........cccccvuviiiiiiiiiicicnnee, 89

Zaznaczanie ObIEKEOW..........cvveiiieieiiiiieieicecee e 90
System pomocy programu InDesign CS3.......c.ccvceiieriieninineriereneenes 91
Stowa kluczowe, 1acza i iNdeks........cevrireeeeiririeeeceeeee

Wyszukiwanie zagadnien w indeksie

DalSZa NAUKA ......vecveeeieiieieiecieete ettt ereeae s

POASUMOWANIE ..ottt eneen

Tworzenie dokumentow

N POCZGLEK. ... 97
Tworzenie i zapisywanie niestandardowych ustawien strony ............. 98
Tworzenie NOWego dOKUMENTU .......vevveerireririririeieeeeieeseeeieeeeeeee 100
Przetaczanie pomiedzy otwartymi dokumentami InDesign................ 101

SErONY WZOICOWE ...ttt
Dodawanie linii pomocniczych do strony wzorcowe;j...........co.ueee..
Tworzenie linii pomocniczych przy uzyciu miarek...........ccceevvveeennnee
Tworzenie ramki tekstowej w stopce strony wzorcowej

Zmiana NAzZwy SLrONY WZOICOWE] ........cuevruererereruemeerneererereseesenensnnenens

Tworzenie dodatkowych stron wzorcowych ..........cccoeveevverveceennnees
Tworzenie strony wzorcowej z elementami zastepczymi................. 110

Tworzenie elementu zastepczego dla ramki tytutowej...

Tworzenie elementu zastepczego dla grafiki..........cccevuvvvervieiiiceennees
Oblewanie elementéw graficznych tekstem ........ccccceiciiiiicnnnnes
Rysowanie kolorowych ksztattOw..........ccccvuiuiiiiiiiiiiiiiiiiicicicics
Tworzenie ramek tekstowych z famami
Stosowanie wzorca do stron dokUMENTtU............cccuevreiecuerricecrennenes
Wyodrebnianie sekcji w celu zmiany numeracji stron...........ccc........
Dodawanie Stron...........cccviiiiiini s

Uktadanie i kasowanie stron....

Dodawanie tekstu i grafiki.........ceeuereuerererereeeeeeeeeeeeeeeeeeene
Zastepowanie elementdw stron wzorcowych

na stronach dokUMENtU..........coviuviiiiiiiiiiiic s 127
Wyswietlanie ostatecznej postaci rozktadowki...........cceevvvviiiiinnnne 129
Dalsza nauka.........cccoeviiiiiiiiniiiii e 130

POASUMOWANIE .....vevvevirieicriireieeteeetesrer ettt se v s erennens 131



8 |SPIS TRES Cl

Dopasowywanie marginesu wewnetrznego ramki ............cccceeveeueeene.
Wyrdwnywanie tekstu w ramce tekstowej w pionie

Tworzenie i edycja ramek graficznych ........ccocevvvvvivvvniiniicnee,

Tworzenie nowej ramki graficzngj ..........cccccvviiciriniccninincccninee

Umieszczanie elementdw graficznych w istniejacej ramce.................

Zmienianie rozmiardw ramek graficznych...........cocccovvnenee
Zmienianie rozmiaru i przesuwanie obrazu wewnatrz ramki
Zmienianie zawartosci ramek graficznych..........cocccevvvveiveniienennen.
Zmienianie ksztattu ramki ..........cocovvvviiininiinini
Oblewanie grafiki tekstem....
Obstuga rameK ....c.ceeuiuiiiiiiiiiieieeeceeeee e
Konwertowanie KSZtattOW ...........ccoeuvveiirininiccinicecc e
Narzedzie Position (POTOZENIE)........ceueueeeurieerieieieieieieieeeeeeeeeeeeeeas
Obracanie obiektow....................
Obracanie obiektu wewnatrz ramki..........cccceeeeririereenieeenenisneenenns
Wyrdwnywanie ObieKtOW..........c.ceuvuieiriririnireiccceeeeeeeee
Skalowanie zgrupowanych obiektOw ...........cccoceueiiiiiiiiiieines

Zaznaczanie i modyfikacja ramki
w obrebie zgrupowanych obieKtOW............ccevvvvrerveerieieereieeeeeeeiees 163

Na koniec
DalSZa NAUKA .......ecveeeiciiereieiee ettt sa e ae e 165

POASUMOWANIE .....vevecvieeecietectectecte ettt 167




Importowanie i edycja tekstu

Wik oo e

Expedition Tea Company

N POCZGLEK. ...ttt 169
Zarzadzanie CZCIONKAMI .....c.c.evvrveriirireeiieieieesteie et 170
Wyszukiwanie i zmiana brakujacej czcionki ..o 171

Tworzenie i wprowadzanie tekstu
Tworzenie nagtéwka i nadawanie stylu
Pionowe wyrdwnywanie tekStu ..........oeueverevereieeiirieeeeeeeeenennes
Sterowanie przeptyWem tekStU........ccveueueeereeereereieeneeeeerenenes

Reczne wlewanie tekstu

SEYIE o
SLOSOWANIE SEYIOW......cviiiiiiiicici s
Automatyczne wlewanie tekStU ..........cuvveiiriririrenierinirenerieeseeneeae
Zmienianie rozmiaru ramki tekSTOWE] ........covvvveriririrerirerieieesieeeienes 180
Dzielenie tamu ... 181
Dodawanie informacji o dalszym ciggu artykutu ........c.cccceecueecncnnnee 182
Poziome i pionowe wyrdwnywanie tekstu ........c.coeeeeereueeeeerenenes 183
Wykorzystywanie wlewania pétautomatycznego

do dodawania ramek tekStowych.......c.cccceeeiceneeicciceeceenes 184
Zmienianie ilosci famOw na Stronie.........ccevvvvvviviiieiviiiiiieienen, 186
Woezytywanie styléw z innego dokumentu ...........ccceevviiviininicininen, 187
Wilewanie tekstu do istniejacej ramki ..........coeevevvereerieeeeriereeersieenenens 189
Wyszukiwanie i zamienianie fragmentdw tekstu .........coceeveuriiecnnne 190
Wyszukiwanie i formatowanie fragmentow tekstu .........cceevvueennnee. 190
SPrawdzanie PISOWNI ......c.c.ceueuiiieiiieieiiiieiieeieeeereeee e 192
Dodawanie stéw do stownika ...........cccvvriiiiiiiiicic 193
Dodawanie stow do stownika dokumentu.........ccccceeeucucceccnnnee 194

Dynamiczne sprawdzanie pisowni

Automatyczne poprawianie btedow pisoWni..........cccovvvecieinierccninee 196
Edycja tekstu przez przecigganie i UPUSZCZaNIE ......c.ceevevevevcremeucrennes 197
Edytor WatkOW .......ccciiiiiiiiiiiiccccceee e 198

Dalsza nauka

POASUMOWANIE .....veveiieeeciecteetecte ettt ere e 200



10 |SPIS TRES Cl

E Typografia

N POCZGLEK ...ttt 203
Dopasowywanie odstepOw PioNOWYCh .......c.cceueueverercrcrerercrecicnenenes 205
W tej czescai lekeji postugiwac sie bedziesz siatka linii bazowych....... 205

Wyswietlanie siatki linii bazowych

Zmienianie odstepdw nad i pod akapitami
Zmienianie czCionek i StYIOW ........ccovevviviviiiviviviniiiicceees
Zmienianie Wyrownania akapitU...........c.coeeveerreereriniereeneneeseenennenens
Dodawanie czcionek dekoracyjnych i znakéw specjalnych....
Wyréznianie znakow inicjatU........cvviiiiiiiniiiniiine
Wypetnienie i obrys tekStu ..........ccvvviiiiiiniiniiiinc,
Korekta potozenia inicjatu..........ceueveveveieeeiecceeceececeeceeeenes

Dopasowywanie odstepéw miedzy literami i wyrazami

Kerning i SWIath0 ......c.cvvvverieiiiiieieeieiceeceeeceeeereeeeeeeeei e
Formatowanie tekstu: uktadacz akapitowy i jednowierszowy........... 220
Wykorzystywanie tabulatorow...........cvveererieirerieiresisiseseeeesieeeiees 221
Tworzenie wciec wiszacych ........

Dodawanie linii pod akapitem

Dalsza nauka.........cccoviurviiiiiieiicccc e
POSUMOWANIE ......cvviiiiiciieice et
H Obsluga kolorow

N POCZGLEK. ...ttt 231
Okreslanie wymagan druku..........cceceeeeieeieiieeieeieeeeeenes 233
Dodawanie koloréw do panelu Swatches (Probki)........c.c.ceeeeceeene. 234
Nadawanie koloru obieKtom..........c.ceueueuerererereieiererereeeeeceeeneenes 235
Tworzenie kreskowanych [inii.........ccocevvvieiveinciiicecee, 238
Gradi@NLY ..vvvevveiieieieieieiei ettt bbbt 239
Tworzenie prébek gradientu i wypetnianie nimi obiektow................ 240
Ustalanie kierunku przejscia gradientu.........cccceevevereveeieneieieeeenennnes 242
TWOIZENIE TINTY 1.ttt ee 243
Tworzenie kolordw dodatkowych...........ccevevivivieieevinivneiceieeees 246
Zmiana Koloru tekStU ..........cvvvviviviiiniiiiiiiiiccs 247

Nadawanie koloru dodatkowym obiektom ..........ccccccevvviiiiiinnnn 247



Tworzenie KolEJNej tiNTY ......c.vvevrvrervrererireririeeeieieeeeeeeeteese e 249

Zaawansowane techniki tworzenia
i postugiwania sie gradientami ..........cccceceeeeeeeeieiieieeeieeene

Tworzenie probki gradientu z wieloma kolorami....
Nadawanie gradientu obieKtoWi ..........cceuevevereiereieeeeceececceenes
Nadawanie gradientu wielu obiektom..........cccoeccevneiinnecnnccncne.
Zapewnianie spOjnosci kolordw..........cccvvvviviiiniiiiininiiinice,
Zarzadzanie kolorem — wstep .......
Przestrzen niezalezna od urzadzen
Profile ICC ...

Mechanizm KONWETS]i........c.cirerieueririeieirinieiceeie s
Elementy procesu przygotowywania

projektow CMYK do druku.........c.cceueueveeieemieeieeeieeneeeeeneenes 257
Zarzadzanie kolorem w InDesign CS3........c.covvvvivvnvviicncee 257
Rzut oka na program Adobe Bridge ........cccccceeveiiiiiiiiiiiiiiices 258
Algorytm konwersji Adobe ACE...........cccccoviieinniniciniiceniccnne 258
Okreslanie domysinych przestrzeni roboczych.........cccccoeveiicnnnee 260

Przypisywanie profili zZrodtowych........c.ccoeeeinicinneinccnccnes 261
Okreslanie celu renderingU..........cceeeeeeeeeceeeereeeeeeeeeeerenenes 262

Wykorzystywanie wyswietlania w petnej rozdzielczosci
W Zarzadzaniu KOIOr&M.......cueirieuierinieirieieeinietee e e sse e sseneens

Zarzadzanie kolorem w przypadku grafiki importowanej

Przypisywanie profilu po zaimportowaniu obrazu.........c.c.cccccceeueuee.
Osadzanie profilu w programie Photoshop ...
Zarzadzanie kolorem w programie Photoshop CS3..............ccceeueeee.
Osadzanie Profill........cccceeeiieieiiieeeeeeeeeeeeeeeeees
Aktualizacja obrazu w programie InDesign CS3.........ccccconveinnenene
Przypisywanie profilu podczas importowania grafiki ...........c.ccccceuee.
Osadzanie profilu w obiekcie graficznym programu lllustrator-......... 270
Zarzadzanie kolorem w programie lllustrator CS3..........ccccovuvunnnee. 271
Osadzanie profilu w programie [ustrator...........cccccoeoeeeeceecenenes 272
Umieszczanie obrazu programu lllustrator w InDesign CS3............. 273
Inne zrédta informacji na temat zarzadzania kolorem................c....... 276
Dalsza nauka.........cccouiiiiiiiiciiiiicicc e 277

POASUMOWANIE .....oeveiieeeieieeeteceet et b e 278

11



12 |SPIS TRES Cl

N POCZGLEK. ...t 281
Tworzenie i nadawanie stylow akapitowych.........cccceevvvviiiviviiicnnnnee. 282
Tworzenie stylu akapitoWego ...........cccvvviiiviniininiiiice, 283
Stosowanie stylu akapitoWEEO .......c.ccceueueuiueemiueierireienieeeeeeenenenes 285
Tworzenie i stosowanie stylow znakowych.........c.ccceeeernccinnenene 287
Tworzenie stylu ZNAKOWEEO .........covvvrveeriririririeieieeeeeeee e 287
Stosowanie stylu Znakowego........c.cccieeuieeiecieeieeeeeeeeenes 289
Zagniezdzanie stylow znakowych w stylach akapitowych.................. 290
Tworzenie stylu znakowego przeznaczonego do zagniezdzenia........ 290
Tworzenie zagniezdZonego StylU.........ccovvevvevvviviviiiviiiiivinieiceeenees 293
Tworzenie i nadawanie stylow obiektowych ..........cccceveveriveririreennees 297
Tworzenie stylu ObieKtOWEEO........c.cccvevverieiririeicirieeeeee e 297
Stosowanie stylu obiektowego.........ccceeeiiiiiiiiiiiiiccices 301
Tworzenie i stosowanie stylow tabel i komorek ..........ccceveveveeennnee 302
Tworzenie styldw komOrek .........ccvvevvevivivviececceceeeeens 302
Tworzenie stylu tabeli........ccoevviviviviviiiiiniiicici 304
Stosowanie stylu tabeli..........ccoicuviniiciiniiccce 306
Globalne aktualizowanie StylOW.........ccccceeeieeieeieeeceeeeenes 307
Wezytywanie styldw z innego dokumentu ..........occcceevvcienierccnennee 309
PodSUMOWANIE ... 311

n Dodawanie grafiki

NA POCZALEK ...ttt

Dodawanie grafiki z innych programow
Poréwnanie grafiki wektorowej i rastrowej .......c.cocveeeeeviccninececnne.
Zarzadzanie 14Czami.........ocueeivveueuinineieieeeneee e
Identyfikowanie zaimportowanych obrazow ...........c.ccccceeeeecucnnee
Wyswietlanie informacji o dotaczonych plikach

Wyszukiwanie plikow za pomoca aplikacji

Explorer (Windows) oraz Finder (Mac OS)........cccoevveneeerenincceennenee 318
Aktualizacja zmienionych obrazdw.........ccccevvvvivivviviivniiiiiicee, 319
Zmiana jako$ci WySwietlania ...........ccccvviceiriniiennecens 321
Wykorzystanie $ciezek odcinania...........coeeveveeeeeriereieinieenieieesieenenens 322
Usuwanie biatego tta w programie InDesign CS3..........cccccceviinnnnee 323

Wykorzystanie kanatow alfa.............cccooviccvniicinccncccen, 325



n Tworzenie tabel

Importowanie plikéw programu Photoshop i kanatow alfa............... 326
Analiza $ciezek i kanatdw alfa ... 327
Po obejrzeniu obu $ciezek zamknij program Photoshop. .................. 329
Umieszczanie w dokumencie plikow utworzonych

W INNYCh Programach ..........cveeeeveeenrenieenceeseeeee e 332
Importowanie plikow programu Photoshop

zawierajacych warstwy i KOmpozZycje WarstW.........ccceeeevvevreevreeeenennns 332
Umieszczanie grafiki w tek$cie ...o.o.eveveveeeeeiceececcccccceccees 334
Oblewanie tekstem grafiki umieszczonej w ramce tekstowe............ 335
Importowanie plikow programu [UStrator ............ccccceeeceecennnes 336

Importowanie plikow programu lllustrator
ZAWIErajaCyCh WarSTWY ......cccvvveviiieiiiiieiiecieieeeeeeeeseeeeee e

Zarzadzanie obiektami za pomocg bibliotek

Tworzenie bibliotek ..o
Importowanie grafiki za posrednictwem aplikacji Adobe Bridge....... 342
Dalsza NAUKA ........c.cceiiiiii s 343

Podsumowanie ...

e

friwretiom

iiii

EEENEN

N POCZGLEK. ...ttt 347
Importowanie i formatowanie tabeli........c.ccccceeeereeeeeeeeecenenes 350
Formatowanie obramowania i tworzenie

naprzemiennych KOlOrdW WIEISZY .........cceeueueueueueueremierereeeneierenenes 352
Zmiana obramowania komorek tabeli ..........cccecveevievinenieiceineee, 354

Formatowanie komoérek nagtéwka ...

Usuwanie Kolumn ...
Dodawanie elementéw graficznych do tabel .........cccccoeeeveciccnnnnnee
Umieszczanie obrazéw w komorkach tabeli..........c.cccoeeeiiiiiinnnee
Umieszczanie wielu obrazéw w pojedynczej komdrce
Formatowanie tekstu w tabeli.........cceeveueuerieeieeeeeeceececcenes
Edycja zaimportowanych styléw akapitowych w tabeli
Tworzenie nowego stylu KOMOrki .........cvvveveveeerieieirisieneeeseenees
Ustalanie rozmiaréw kolumn za pomoca przeciagania
Na KOMIEC....vvviiciiiiciie e

DalSZa NAUKA .......covicvieeieecreerectecte ettt ettt ettt renns

POASUMOWANIE .....ooveiieireeiereeete ettt re e

13



14 |SPIS TRES Cl

m Przezroczystosc

N POCZGLEK ...ttt 373
Importowanie i kolorowanie czarno-biatych obrazow...................... 375
bistro Ustawienia PrzezroCzyStosCi.......cueueuiuererereemiremerererenirenemenereneresenenes 376
Panel Effects (Efekty) ....oviriirrrrieieieeicciecceicceecceeeeeeieseieae 377
Zmienianie krycia w obiektach o jednolitych kolorach...................... 378
Zmiana trybu MIESZaNia........ccuevvvvvevivrieiiinieiiininieeeeeeeeseenenenens 379
Nadawanie przezroczysto$ci obrazom EPS .........ccccceeeeiciicnnnnee 380
Nadawanie przezroczystosci obrazom programu Photoshop........... 382
Importowanie i edycja przezroczystych obrazéw
Programu HUSTIrator.......c.ceueueviueieiiieieieieieeieiereieeiei e 383
Tworzenie przezroczystego tekStU. .......vvvrerurrrererirerieieiriereeeeieeeneeens 385
o e e ' Zmiana przezroczystosci ramki tekSLOWE]........cevevvvvvereeriereveriienennen 386
Efekty SPECIAING ...cvveveiiiiieieiciciiciciceic s 387
Tworzenie prostego efektu rozmycia krawedzi obrazu.................... 387
Rozmycie gradientowe.........c.ccvvveeieieiiiciciiiicccecceeeeees 388
Poddawanie obiektow dziataniu kilku efektéw jednoczesnie............. 390
Edycja i usuwanie efektdw specjalnych.........coceeeecciceiccicenenes 392
Dalsza nauka.........cccovimiiiiiiiiniii 394
Podsumowanie ...........cccvviiriiiicc e 395

m Obsluga dlugich dokumentéw

Na POCZALEK ...ttt
] TWOIZENi@ KSIGZKi.....vcveuereieriieieieieirieiece e
Tworzenie pliku ksigzki
e, Ustalanie porzadku i NUMEracji StroN.........c.cceeeveerereerereeeeeenenes 399
A Family Handbook
s B N o =X o OO EOPRTROTTORN 401
j.l=!‘ _ Dodawanie pliku Spisu tresci.......coeveveeveiiiciccceicceeceeceees 401
3 Tworzenie spisu tresci
Zapewnianie spojnosci plikow KsSigzKi..........ccevvvvevvevevieeriirieniiiciennee 404
Wyznaczanie pliku zrédtowego dla styldw .....c.cveveienininininininiinene 405
Synchronizowanie dokumentow KsigzKi ........c.cccceeeecemcceccennnes 405

Skorowidz

Tworzenie OAWORAN ... 407
TWOrzenie OdSYIACZY .......vvvvvereeeririeirireee e 409
Generowanie SKOrowidza ..........ccoeeeririeeeininiecnineeceeee s 409

Dalsza nauka

POASUMOWANIE .....vevieieiecierecteeteete ettt ettt e rens 412



Drukowanie i eksportowanie do formatu PDF

NA POCZALEK ...ttt
""""""""""""""" p— Weryfikowanie doKUMENTOW.........c.ovvvevrireriririririreeeeeeeeeeeee
Tworzenie PakiEtOW........ccvvvvivirieiiiiiiiicieiceee s
Tworzenie plikéw PDF do celéw korekty ....
Podglad rozbarwien............cceeveeeieieiereieicieeeeeceeeeeeeeeeeeenes
Podglad spfaszczania..........coeevevviiiiiiiiiiiciiicees
Analizowanie wygladu STrony ...
Drukowanie dokumentu na drukarce laserowej lub atramentowej......426
Dalsza nauka.........cccovoimiiiiiiiiiiiic 435
Podsumowanie ............ccvvviininiiiniii 436
Jezyk XML
Na POCZLEK......ouviiiiiiiii s 439
YSNOWESKIREPOIE B | it XMLY....oooeceeseeeeeseseseseseseses sttt 440
Faimity Fun. % Wyswietlanie znacznikdw XML ... 441
= Importowanie i nadawanie znacznikow XML.........ccccoeuvviceininicnnne 443
ZNakowanie ObrazdWi........ccveeveveeerivieirirecceceeeeee e

Wyswietlanie i organizowanie struktury...
Wyswietlanie i nadawanie atrybutow ............ccccvvviviviiininiininiininen,

Eksportowanie plikdwW XML.......cccceveeieeieeieeieeieeeeeeenenenes

Importowanie plikoOw XML ........cccoveeirniiinnccnreceeeeceeeeenes

Odwzorowywanie znacznikdw na style.........c.ccocccuvvicieniniccinenes
Wykorzystywanie urywkow XML.........cccevvvviveiininieceeeennens
Dalsza nauka.........ccoovimiiiiiiiiicccc e

POASUMOWAENIE .....oevieiieeeceectecte ettt ettt e renne

SKOTOWIAZ ..ottt sb et b e b st be s ebesbene



3| Ramki

W tej lekeji oméwimy nastepujace zagadnienia:

«  Postugiwanie si¢ narzedziami Selection (Zaznaczanie) i Direct Selection (Zaznaczanie
bezposrednie) w celu modyfikacji ramek.

o Zmienianie rozmiaru i ksztattu ramek tekstowych i graficznych.
o Roéznice miedzy obwiednig a ramka.

+  Kadrowanie grafiki.

«  Skalowanie obrazu zawartego w ramce graficznej.

o Przemieszczanie grafiki wewnatrz ramki.

«  Konwertowanie ramek graficznych na tekstowe.

«  Konwertowanie ksztaltow roznego typu.

+  Oblewanie obiektow tekstem.

«  Tworzenie i obracanie ramek wielokatnych.

«  Wyréwnywanie obiektow graficznych.

«  Grupy obiektow.

Na poczatek

W trakcie tej lekcji bedziesz pracowal nad czterostronicowym artykutem do czasopisma.
Zanim przystapisz do pracy, powinienes jednak przywrédci¢ domyslne ustawienia progra-
mu, aby mie¢ pewno$¢, ze dzialanie wszystkich narzedzi i paneli bedzie zgodne z opisami
podanymi w trakcie tej lekcji. Na koniec otwdrz pogladows, ukonczona wersje dokumentu,
by obejrze¢ efekt, do ktorego bedziesz dazy¢ podczas wykonywania kolejnych ¢wiczen.
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1. Aby mie¢ pewno$¢, ze wszystkie narzedzia i panele funkcjonuja zgodnie z opisem podanym
w tej lekeji, usun lub wyzeruj domyslne preferencje dzialania programu InDesign CS3, zgodnie ze
LN AT EN Rkl RIE eI, Zapisywanie, usuwanie i przywracanie plikow z preferencja-

mi programu” na stronie 2.

2. Uruchom program InDesign CS3 i otworz cze$ciowo ukonczony dokument.

3. Wybierz polecenie Open (Otworz) z menu File (Plik) i otworz plik 03_a.indd znajdujacy sie
w podkatalogu Lekcja_03 katalogu Lekcje. Jesli pojawi sie komunikat ostrzegawczy dotyczacy
profili kolor6w CMYK i RGB, kliknij OK, aby przeprowadzi¢ konwersje do ustawien koloréw
zdefiniowanych w Twoim programie. Wiecej informacji na temat koloréw znajduje sie w lekgjifd,
zatytulowane;j ,[Q]SRTERGISTOL .

Uwaga: Przed przejsciem do kolejnego kroku skopiuj na dysk twardy komputera znajdujgce sie
na dolgczonej plycie pliki Zrédtowe odpowiednie dla tej lekcji. Wigcej informacji na ten temat
znajduje sie w czesci zatytutowane] B u R R L e R N LA A M L LA

4. Wybierz polecenie Save As (Zapisz jako) z menu File (Plik) i zapisz dokument pod nazwa
03_frames.indd w katalogu Lekcja_03.

5. Aby zobaczy¢ konicowa posta¢ dokumentu, otwdrz plik 03_b.indd znajdujacy sie w podka-
talogu Lekcja_03. Dokument mozna pozostawi¢ w otwartym oknie i wykorzystywac jako wzor
w trakcie ¢wiczen. Przejdz do dokumentu 03_frames.indd, wybierajac jego nazwe z menu Window

(Okno).
evolve ’ » !
- o, wasting time-
L -

i

Strony 1i2 Strony 3i4

Uwaga: W trakcie pracy mozesz zmieniac uktad paneli i skale wyswietlania dokumentu
w zaleznosci od potrzeb.
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Warstwy

Domydnie, nowo utworzony dokument zawiera tylko jedng warstwe o nazwie Layer 1 (War-
stwa 1). W dowolnym momencie mozna zmieni¢ te nazwe, jak roéwniez doda¢ nowe warstwy.
Rozmieszczenie obiektéw na réznych warstwach znacznie upraszcza ich edycje. Wykorzystujac
panel Layers (Warstwy), mozna zaznaczaé, wyswietlaé, edytowac oraz drukowac warstwy osobno,
grupami lub wszystkie naraz.

O warstwach

Kazdy dokument skhda sie z przynajmniej jednej warstwy. Poshgujac sie wieloma warstwami,
mozesz zaprojektowac i wygodnie edytowa¢ wybrane fragmenty publikacji lub tez wydzieli¢

na okredonej warstwie jedynie pewien wybrany rodzaj obiektéw. Takie rozwigzanie pozwala
odizolowac owe fragmenty badz obiekty od pozostakj czeici dokumentu i traktowaé je niezaleznie
od pozostakch. Przypu&my, ze opracowaks publikacje zawierajaca bardzo duza ilo& rozmaitych
elementdéw graficznych, ktére znacznie spowalniajg jej wydruk, a tymczasem okazab sie, ze trzeba
szybko zweryfikowa¢ tre& tej publikacji. Jedi tekst znajdowaby sie na oddzielnej warstwie, to
mogby$znacznie przyspieszy¢ wydruk dokumentu, ukrywajac wszystkie warstwy oprocz tekstowej.
Warstwy moga tez shizy¢ do prezentowania réznych wariantéw tego samego projektu lub np. uhtwiaé
opracowanie roznych wersji jezykowych ogbszenia.

O warstwach mozna mydec jak o przezroczystych arkuszach ubzonych jeden na drugim. Jezeli
warstwa nie zawiera obiektéw, wida¢ przez nig obiekty na warstwach lezacych pod spodem.

[Pages] info] * Layers » [links | ~=
® [ |MFnone 8

=3 ’—I.Numbers

— \_I.Text

— @ rl.ﬂa(kdmo

4 Layers Al o -

(na podstawie systemu pomocy InDesign)

Dokument 03_frames.indd zawiera dwie warstwy. Poeksperymentuj z ich kolejnosia, aby pozna¢é
wpkw ubzenia warstw na wyglad dokumentu.
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1. Otworz panel Layers (Warstwy), klikajac jego zakladke lub wybierajac polecenie Layers (War-
stwy) z menu Window (Okno).

2. Kliknij warstwe o nazwie ,,Text” w panelu Layers (Warstwy). Po prawej stronie jej nazwy
pojawi sie ikona przedstawiajaca pioro & . Oznacza to, iz wybrana warstwa jest aktywna i kazdy
zaimportowany lub utworzony obiekt zostanie umieszczony wtasnie na niej. Wybrana warstwa
oznaczana jest pod$wietleniem.

3. Kliknij ikong z symbolem oka & po lewej stronie nazwy warstwy Graphics. Tkona ta umoz-
liwia ukrycie i ponowne wy$wietlenie dowolnej warstwy. Po ukryciu warstwy ikona z symbolem
oka znika, pozostawiajac jedynie puste, kwadratowe pole. Klikniecie w tym polu spowoduje
ponowne wyswietlenie ikony i zawarto$ci warstwy.

[

| Pages| Info| ¢ Layers x |Links =
ln | |EGraphics
N

2 Layers Al #

Kliknij, aby ukryé Rozkladéwka z ukrytymi elementami projektu
zawartos¢ warstwy

4. Zapomoca narzedzia Selection (Zaznaczanie) ® kliknij obrazek przedstawiajacy zrzut ekranu
znajdujacy sie w pomaranczowej ramce z napisem ,,Tips of the month!”.

Zauwaz, ze w panelu Layers (Warstwy) zaznaczona zostanie wowczas warstwa o nazwie ,,Text’,

a na prawo od niej pojawi si¢ niewielka kropka. Oznacza to, iz zaznaczony obiekt znajduje sie

w oznaczonej w ten sposob warstwie. Polozenie tego obiektu mozna zmieni¢, przeciagajac wspo-
mniang kropke miedzy warstwami w panelu.

5. Postugujac si¢ panelem Layers (Warstwy), przeciagnij kropke z warstwy ,,Text” na warstwe
o nazwie ,Graphics”. Zaznaczony element graficzny zostanie przeniesiony na warstwe ,Graphics”
i zmieni swoje polozenie wzgledem pozostatych obiektow.

ek
Fages| Info| ¢ Layers x |Links =

>
Pages| Info © Laysrs x |Lin
® | Mot o :. D 3
inuseful graphic and web ' u inuseful graphic and wel ~
[sam i o [ | ieeictea R Clichion The: B [ |Ere

r visit the eVolve website to see

r visit the aVolve website to see.

2 Layers ] 2 Layers Al @

Zaznacz wybrany obraz i przeciggnij Efekt operacji
jego ikong
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6. Kliknij w polu umozliwiajagcym zablokowanie warstwy ,Graphics” @, tuz obok jej nazwy, aby
ja zablokowac.

P S "
PagEsNpfo | [&Layers x |Links | .=

2Layen B8

Kliknij, aby zablokowa¢ warstwe ,,Graphics”

7. Postugujac sie panelem Selection (Zaznaczanie) &, kliknij logo firmy ,.evolve”, znajdujace sie

w prawej gornej czeéci strony. Zauwaz, ze zaznaczenie tego elementu graficznego jest niemozliwe:
dzieje si¢ tak dlatego, ze znajduje si¢ on na warstwie ,,Graphics’, a warstwa ta zostala zablokowana.
Twoje kolejne zadanie polegalo bedzie na utworzeniu nowej warstwy i przeniesieniu do niej ist-

niejacych elementéw projektu.

8. Kliknij przycisk Create New Layer (Utwdrz nowg warstwe), znajdujacy si¢ w dolnej czesci
panelu warstw.

T —— 13
Pages | Infol ¢ Layers = |Links | .=

|@ | srephics
® | ].Tan

3 Layers

T
™)

Kliknij przycisk Create New Layer (Utworz
nowg warstwe), aby utworzyé nowg warstwe

9. Dwukrotnie kliknij nazwe nowej warstwy — najprawdopodobniej bedzie ona brzmiata ,,Layer
3”7 (,Warstwa 3”), aby otworzy¢ okno dialogowe Layer Options (Opcje warstwy). Zmien nazwe
warstwy na background i kliknij przycisk OK.

Q Jesli chciatbys nadac nowej warstwie jakgs nazwe juz w chwili jej tworzenia, to podczas klikania
przycisku Create New Layer (Utworz nowg warstwe) przytrzymaj klawisz Alt (Option w Mac OS).
Okno dialogowe Layer Options (Opcje warstwy) zostanie wéwczas wyswietlone automatycznie.
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10. Przeciagnij warstwe ,,background” na sam dét stosu w panelu. Gdy kursor myszy znajdzie si¢
ponizej warstwy ,,Text’, tuz pod ta warstwa pojawi si¢ gruba, pozioma kreska, symbolizujaca nowe
potozenie przecigganej warstwy — na samym dole stosu.

Warstwa ,,background” jest na razie pusta, lecz zostanie ona wykorzystana w dalszej czesci lekcji.

e = e
| Pages | Infa |  Layers = |Links =

& |2 backgroun: 48
= @ |Waphic

® [ |ETest

= 7 background o=

3 Layers B @ .

Kliknij i przeciggnij wybrang warstwe,
aby zmienic jej polozenie w stosie warstw

11. Zapisz zmiany w pliku.

Tworzenie i edytowanie ramek tekstowych

W wigkszoéci przypadkéw dodawany do dokumentu tekst musi by¢ umieszczony wewnatrz ram-
ki. Lokalizacja i rozmiar ramki okreslaja sposob rozmieszczenia tekstu na stronie. Ramki tekstowe
moga by¢ tworzone przy uzyciu narzedzia Type (Tekst) i edytowane przy uzyciu wielu innych
narzedzi programu InDesign.

Tworzenie i skalowanie ramek tekstowych

Postugujac si¢ narzedziem Selection (Zaznaczanie), utworzysz teraz pierwsza ramke tekstowa
i zmienisz wielko$¢ drugie;.

1. Kliknij warstwe ,,Text” w panelu Layers (Warstwy), aby ja zaznaczy¢. Dzigki temu wszystkie
utworzone od tej chwili obiekty znajda si¢ w warstwie ,,Text”

2. Wlacz narzedzie Type (Tekst) T', postugujac sie przybornikiem programu InDesign, a na-
stepnie kliknij zakladke panelu Pages (Strony), aby go otworzy¢. Zakladka ta powinna znajdowaé
sie po prawej stronie obszaru roboczego programu. Dwukrotnie kliknij miniature strony 1, aby
wyswietli¢ te strone w oknie dokumentu. Umie$¢ kursor myszy w miejscu, gdzie linia pomocnicza
o wspolrzednej 34p spotyka sie z lewg krawedzig pierwszego tamu. Przeciggnij kursorem myszy,
aby narysowa¢ ramke o wysokosci 7pl1, siegajaca az do prawej krawedzi drugiego tamu.
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tohn Q.
fenid Aimnistfabl

my 0

Kliknij i przeciggnij, aby utworzyé ramke tekstowg

3. Wpisz w nowej ramce wyraz Customer, a nastepnie naci$nij Shift+Enter lub Shift+Return, aby
utworzy¢ migkki podziat wiersza, i dokoncz fraze, wpisujac wyraz Testimonials. Kliknij cztero-
krotnie wpisany tekst, aby go zaznaczy¢. Kliknij zaktadke panelu Paragraph Styles (Style akapito-
we) lub wydaj polecenie Type/Paragraph Styles (Tekst/Style akapitowe). Przytrzymaj klawisz Alt
(Option w Mac OS), a nastepnie kliknij nazwe stylu ,testimonials”. Wiecej informacji o stylach

i ich uzywaniu znajdziesz w lekcji 7., ., gk -

| | = |

. |

Zaznacz tekst, a nastepnie zastosuj odpowiedni styl akapitowy

4. Postugujac si¢ narzedziem Selection (Zaznaczanie), kliknij dwukrotnie $rodkowy uchwyt znajduja-
cy sie na dolnej krawedzi ramki tekstowej, aby dopasowaé wysoko$¢ tej ramki do wysokosci tekstu.

lustome Custome
Testimonials timonial
D
i
\
Dwukrotnie kliknij uchwyt ramki, Efekt

aby zmienic jej wysokos¢

Q Dwukrotne klikniecie poszczegélnych uchwytow na krawedziach ramki tekstowej moze
miec rézny skutek, w zaleznosci od wybranego uchwytu. Jesli na przyktad klikniesz dwukrotnie
srodkowy uchwyt po prawej stronie, to zmianie ulegnie nie wysokos¢, lecz szerokos¢ ramki.
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5. Postlugujac sie narzedziem Selection (Zaznaczanie) X, zaznacz ramke tekstowa znajdujaca sie
na drugiej stronie dokumentu, tuz pod nagtéwkiem ,,The Buzz”. Tekst w tej ramce rozpoczyna si¢
od stéw ,,New ‘07..."

6. Przeciagnij Srodkowy uchwyt znajdujacy sie na dolnej krawedzi tej ramki w dét, aby zwiek-
szy¢ jej wysoko$¢. Przesun go tak daleko, by krawedz ta zetkneta si¢ z linig pomocnicza wyznacza-
jaca polozenie dolnego marginesu. Gdy kursor myszy znajdzie si¢ w poblizu tej linii, zmieni swoj
ksztalt, informujgc tym samym o mozliwosci zwolnienia przycisku myszy. Gdy to zrobisz, uktad
tekstu w ramce zostanie dopasowany do jej nowych rozmiaréw.

the| EﬁFiT the| EijiF-Z-_i
I L L
T e or e uf 1y ik

g ].__,:._ ]
E=—ti=———— 41}
= —_—

— —

Kliknij i przeciggnij uchwyt, Efekt

by zmienié rozmiar ramki

Q W celu jednoczesnej zmiany rozmiaru ramki i wielkosci czcionki znajdujgcego sie w niej tekstu
wykorzystaé mozna narzedzie Scale (Skalowanie) ¥, lecz istnieje jeszcze inny sposéb: podczas
przeciggania uchwytu ramki nalezy przytrzymaé klawisz Ctrl (Command w Mac OS).
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Zmiana ksztaltu ramek tekstowych

Umiesz juz zmienia¢ rozmiar ramki za pomoca uchwytu i narzedzia Selection (Zaznaczanie).
Twoje kolejne zadanie polegalo bedzie na zmianie ksztaltu ramki przy uzyciu narzedzia Direct
Selection (Zaznaczanie bezposrednie) i punktéw kontrolnych na krawedzi tej ramki.

1. Zaznacz ramke tekstowa znajdujaca si¢ po prawej stronie dokumentu przy uzyciu narzedzia
Selection (Zaznaczanie) k.

2. Wlacz narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) & . Na rogach zaznaczonej ramki
pojawig sie cztery mate punkty kontrolne. Pusta przestrzen posrodku kazdego z tych punktow
oznacza, ze zaden z nich nie jest zaznaczony.

A. Niezaznaczony punkt kontrolny
B. Zaznaczony punkt kontrolny

3. Zaznacz znajdujacy si¢ w lewym dolnym rogu ramki punkt kontrolny i przeciagnij go w gore,
na znajdujaca si¢ powyzej linie pomocniczg (jednoczesne przytrzymanie klawisza Shift blokuje
poruszanie sie punktu w poziomie).

Przeciaga¢ nalezy wylacznie punkt kontrolny — kliknigcie ponizej niego spowoduje przeciaganie
ramki tekstowej. Przy okazji zwrd¢ uwage na niewielki, czerwony symbol ,,+7, ktory oznacza, ze
nie caly tekst znajdujacy sie w ramce jest widoczny.

the‘Blll z
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4. Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie), naciskajac klawisz V.

Q Jesli chcesz wyswietlic¢ rzeczywiste kontury ramki tekstowej i jej obwiednie jednoczesnie,
to wybierz polecenie Show Frame Edges (Pokaz krawedzie ramki) z menu View (Widok). Gdy
bedziesz chciat ukryc kontury, wydaj polecenie Hide Frame Edges (Ukryj krawedzie ramki),
znajdujgce sie w tym samym menu.

the BI.IIFZ

- Cinm. gele)

A B
A. Kontur B. Obwiednia

5. Anuluj zaznaczenie i zapisz dokonane w pliku zmiany.

Q Miedzy narzedziami Selection (Zaznaczanie) i Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie)
mozna przelgczac sig¢ za pomocg klawiszy A i V — to tylko dwa sposrod wielu skrétow
klawiaturowych dostgpnych w programie InDesign CS3. Informacje na temat innych pozytecznych
skrotow znalezé mozna w pomocy programu.

Tworzenie wielu lamow

Kolejne ¢wiczenie polega na przeksztalceniu zwyklej ramki tekstowej w ramke skladajaca sie
z kilku kolumn (faméw).

1. Je$li ramka z nagléwkiem ,,John Q’, znajdujaca sie na stronie 1, nie jest zaznaczona, to wlacz
narzedzie Selection (Zaznaczanie) X i zaznacz j.

2. Dwukrotnie kliknij wspomniang ramke tekstows, aby wlaczy¢ narzedzie Type (Tekst) i umie§é

kursor wstawiania tekstu w tej ramce. Wydaj polecenie Object/Text Frame Options (Obiekt/Opcje
ramki tekstowej), aby otworzy¢ okno dialogowe Text Frame Options (Opcje ramki tekstowey).
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3. W oknie dialogowym Text Frame Options (Opcje ramki tekstowej) zmien warto$¢ parametru
Number (Liczba) w sekcji Columns (Lamy) na 3, za$§ parametrowi Gutter (Odstep miedzy tamami)
nadaj warto$¢ Op11. Kliknij przycisk OK.

Text Frame Options
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Umies¢ kursor edycji tekstu w ramce i wydaj polecenie Object/Text Frame Options
(Obiekt/Opcje ramki tekstowej), aby skonfigurowa¢ ustawienia ramki tekstowej

4. W celu podzielenia tekstu na trzy kolumny umies¢ kursor edycji tekstu przed imieniem ,Amy O.”
i wydaj polecenie Type/Insert Break Character/Column Break (Tekst/Wstaw znak tamania/Podziat
kolumny). Cala zawarto$¢ ramki, poczawszy od miejsca, w ktorym znajdowal si¢ kursor (czyli
napisu ,Amy O), przeniesiona zostanie do drugiego tamu. Powtorz te operacje raz jeszcze, tym
razem umieszczajac kursor edycji tekstu przed imieniem ,,Jeft G”.

5. Wydaj polecenie Type/Show Hidden Characters (Tekst/Pokaz znaki ukryte), aby wyswietli¢
znaki famania.

Dopasowywanie marginesu wewnetrznego ramki

W tym ¢wiczeniu nalezy zmodyfikowad niebieska ramke na stronie tytutowej w taki sposob, by
dopasowac ja do znajdujacego si¢ w niej tekstu. Korygujac odstep miedzy krawedzia ramki a teks-
tem, mozna znacznie poprawic jej czytelnos¢.

1. Zaznacz niebieskg ramke znajdujaca si¢ w gornej czesci strony 2 za pomocy narzedzia Selec-
tion (Zaznaczanie) ®. W ramce tej znajduje sie slogan reklamowy ,arrive smart. leave smarter”.

=¥ TV ||
vt Truabien T b

Tips.ol the month!

Niebieska ramka po zaznaczeniu
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2. Otworz okno dialogowe Text Frame Options (Opcje ramki tekstowej) poleceniem o tej samej
nazwie, znajdujacym sie¢ w menu Object (Obiekt). W razie potrzeby przesun otwarte okno na
bok, aby méc $ledzi¢ zmiany w wygladzie niebieskiego paska podczas konfigurowania kolejnych
ustawien.

3. W otwartym oknie dialogowym zaznacz opcje Preview (Podglgd). W sekcji Inset Spacing
(Odstepy krawedziowe) kliknij ikone i, aby moc skorygowa¢ warto$¢ prawego i lewego odstepu
niezaleznie od siebie. W polu Left (Lewy) wpisz warto$¢ 3p0, za$ polu Right (Prawy) — 3p9. Kliknij
przycisk OK, aby zamkna¢ opisywane okno dialogowe.

Uwaga: Ikona Make all settings same (Utwérz wszystkie ustawienia takie same) umozliwia
jednoczesng zmiang wszystkich wartosci w danej sekcji. W niektorych przypadkach trzeba jg
jednak wylgczyc.

Text Frame Options

General | Baseline Options
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Kliknij ikong z ogniwami taticucha, aby méc zmienié ustawienia od-
stepbw niezaleznie od siebie. Wpisz pozgdane wartosci w polach Left
(Lewy) i Right (Prawy), a nastepnie kliknij przycisk OK

Wyréwnywanie tekstu w ramce tekstowej w pionie
W kolejnej czesci ¢wiczenia trzeba bedzie wyréwnac w pionie tekst znajdujacy si¢ w ramce.

1. Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) %, postugujac si¢ przybornikiem, a nastepnie po-
nownie zaznacz niebieski pasek po prawej stronie.

2. Wydaj polecenie Object/Text Frame Options (Obiekt/Opcje ramki tekstowej), aby wyswietli¢
okno dialogowe Text Frame Options (Opcje ramki tekstowej). Wybierz opcje Center (Wysrodkowa-
nie) z listy Align (Wyrownaj) w sekeji Vertical Justification (Justowanie pionowe). Kliknij przycisk
OK, aby zamkna¢ omawiane okno dialogowe.
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Ramka po wyréwnaniu tekstu w pionie i zmianie odstepow od krawedzi

Uwaga: Zdarza sig, ze wysrodkowanie tekstu w ramce przy uzyciu listy Align (Wyrdownaj)

w sekcji Vertical Justification (Justowanie pionowe) nie daje oczekiwanych efektow, szczegdlnie
w przypadku mniejszych ramek. Dzieje si¢ tak dlatego, Ze wyréwnanie tekstu nastgpuje nie na
podstawie ,,optycznego” rozlozenia tekstu, lecz matematycznych konturéw czcionek. W celu sko-
rygowania utozenia tekstu w ramce mozna zmienic niektore marginesy w sekcji Inset Spacing
(Odstepy krawedziowe) lub przesungc tekst wzgledem linii bazowe;.

Text Frame Options

General | Baselne Options |
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Wybierz opcje Align (Wyréwnaj) i kliknij przycisk OK
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Tworzenie i edycja ramek graficznych

W tej czesci lekeji bedzie mowa o roznych technikach tworzenia i modyfikowania ramek graficz-
nych i ich zawartosci. W pierwszej kolejnosci Twoim zadaniem bedzie zaimportowanie obrazka
i umieszczenie go na rozkladéwce dokumentu. Poniewaz pracowa¢ bedziesz nad grafika, trzeba
odblokowa¢ warstwe Graphics i zablokowaé warstwe Text dokumentu. Umieszczanie elementéw
na odrebnych warstwach utatwia ich p6zniejsza lokalizacje, znacznie usprawniajac prace.

Tworzenie nowej ramki graficznej

Na poczatek trzeba utworzy¢ ramke dla pierwszego elementu graficznego, postugujac sie narze-
dziami do rysowania z panelu Tools (Narzedzia) programu InDesign.

1. Je$li panel Layers (Warstwy) nie jest widoczny, kliknij zakladke tego panelu lub wydaj
polecenie Window/Layers (Okno/Warstwy). Kliknij w drugiej kolumnie p6l obok nazwy war-
stwy Graphics, aby ja odblokowac, a nastepnie zablokuj warstwe Text, klikajac pole umieszczone
ponizej. Zaznacz warstwe Graphics, klikajac jej nazwe w panelu warstw. Odtad wszystkie nowe
elementy trafia¢ bedg do tej warstwy.

| Pagesl Infa o Layers x Junks | =

T mF_I
@ |piren

| b sckaround

3 Layers 8 @ .

Odblokuj warstwe Graphics i zablokuj warstwe Text.
Na koniec wybierz warstwe Graphics do edycji

2. Umies¢ strone 1 na srodku okna dokumentu. W tym celu wybierz jej numer z menu umiesz-
czonego na dole okna z projektem.

z
3
4

D-Spread 3
200% w4t D]
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3. Wlacz narzedzie Rectangle Frame (Ramka prostokgtna) B w panelu Tools (Narzedzia). Klik-
nij i przeciagnij, poczawszy od miejsca, w ktérym pozioma linia pomocnicza znajdujaca si¢ mniej
wiecej w polowie strony przecina sie z lewa krawedzig pigtego famu, az do prawej krawedzi tego
tamu. Rozciagnij ramke w dot w taki sposdb, by koniczyta sie ona tuz ponad napisem ,,Jeft G

ohn Q1 iAmy 0. Jeff 61 DS

Am <oy ik commy nim.

Kliknij i przeciggnij, aby utworzy¢ ramke tekstowg

4. Wiacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) i upewnij sie, ze ramka graficzna nadal jest zaznaczona.

Umieszczanie elementéw graficznych w istniejacej ramce

1. Jedli ramka graficzna nadal jest zaznaczona, wydaj polecenie File/Place (Plik/Umies¢) i dwu-
krotnie kliknij plik JeffG.tif w folderze Lekcja_03/Links. Wybrane zdjecie powinno pojawic sie

w zaznaczonej uprzednio ramce.

Uwaga: Jesli nie zaznaczylbys najpierw ramki graficznej, to kursor przybratby ksztalt sugerujg-
cy gotowos¢ do wstawienia importowanego obrazu do wybranej ramki Y3 . W celu wstawienia

takiego obrazu mozesz klikng¢ posrodku docelowej ramki.

2. Wilacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) k. a nastepnie przytrzymaj klawisz Alt (Option
w Mac OS), kliknij i przesun zdjecie JeffG.tif w lewo, aby zostalo ono przyciagniete do sasiedniego
tamu po lewej stronie.

A
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Zmienianie rozmiaréw ramek graficznych

Edytowana strona zostala pomyslana w taki sposob, by zdjecie Jeftfa siegato az do jej prawej kra-
wedzi. Mimo iz obraz ten nie ma jeszcze odpowiedniego rozmiaru ani ksztaltu, pora przej$¢ do
wprowadzania odpowiednich poprawek.

Na poczatek rozciagnij ramke.

1. Wybierz polecenie Fit Spread in Window (Dopasuj rozktadowke do okna) z menu View
(Widok), aby wyswietli¢ strony 1 i 2 w oknie dokumentu. Jesli prawa krawedz strony 2 nie jest wi-
doczna, mozna przesuna¢ widok za pomoca poziomego suwaka i ukry¢ panel Layers (Warstwy),
klikajac jego zaktadke z nazwa.

2. Poslugujac si¢ narzedziem Selection (Zaznaczanie) X, kliknij zdjecie Jeffa. Przeciagnij prawy
uchwyt ramki zdjecia w prawo, az zostanie on automatycznie przyciggniety do prawej krawedzi
strony 1.

Jeff G
Sales
Faccummy nibhenibh exet
adigna consed tat, commynim
wveril-el-dolortio-conulputatum

Faccummy nibh-enibh ex et
adigna consed tat, commynim
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Kliknij i przeciggnij prawg krawedZ  Efekt koricowy
ramki zdjecia w prawo, aby jg
przeskalowac

Jak wida¢, powigkszyla si¢ jedynie ramka, sam obraz pozostal natomiast bez zmian.

Zmienianie rozmiaru i przesuwanie obrazu wewnatrz ramki

Zmienite$ wielko$¢ ramki graficznej, jednak jej zawarto$¢ nadal ma takie same wymiary, jakie
miata wezeéniej. Teraz nalezy dopasowac je do wielko$ci ramki.

Q Obrazy mozna dopasowywaé do ramek réwniez za pomocg menu kontekstowych. Wystarczy
klikngé prawym przyciskiem myszy (Windows) lub z wcisnietym klawiszem Ctrl (Mac OS)

i wybra¢ polecenie Fit Content Proportionally (Dopasuj zawartos¢ proporcjonalnie) z menu
Fitting (Dopasowanie).



ADOBE INDESIGN CS3/CS3 PL|149
Oficjalny podrecznik

W przypadku grafiki ramka i jej zawarto$¢ to dwa osobne elementy. W przeciwienistwie do obiek-
tow tekstowych ramka i znajdujaca si¢ w jej wnetrzu grafika maja osobne obwiednie. Rozmiary
obrazu zmienia si¢ przy uzyciu jego wlasnej obwiedni i narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie
bezposrednie) %. Poza tym zasady pozostaja takie same, jak w przypadku ramek.

1. Nacisnij klawisz A, aby wtaczy¢ narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) &

i umies¢ kursor nad zdjeciem Jeffa. Kiedy kursor zmieni sie w raczke 7, kliknij, by zaznaczy¢
zawarto$¢ ramki (zaimportowang grafike). Obwiednia zmieni wéwczas swoj kolor, wskazujac, iz
zamiast ramki zaznaczony zostal umieszczony w niej obiekt.

2. Zaznacz uchwyt znajdujacy sie w prawym dolnym rogu obwiedni, po czym — przytrzymujac
klawisz Shift — przeciagnij, powigkszajac obraz. Pus¢, kiedy jego rozmiary przekrocza rozmiary
ramki (patrz rysunek).
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Przecigganie uchwytu z zawartoscig ramki oraz podglgd projektu po zmianie

3. Ponownie umie$¢ kursor narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) ponad
zdjeciem Jeffa. Kiedy ikona zmieni sie w raczke, kliknij i przeciggnij, obserwujac, jak zmienia sie
widoczny w ramce obszar obrazu. Jesli przeciggniesz go zbyt daleko w prawo, w lewej cze$ci ramki
pojawi si¢ puste miejsce. Przeciggnij uchwyt na tyle daleko, by prawa krawedz zdjecia pokryla si¢
z prawg krawedzig ramki.

Q Jesli przed rozpoczeciem przeciggania dluzej przytrzymasz wcisniety przycisk myszy,
kursor zmieni sig w czarng strzatke ™. W takim przypadku podczas przeciggania widoczny
bedzie przezroczysty obraz ukrytych obszaréw grafiki, nazywany ,podgladem dynamicznym”.
W przeciwnym razie, podczas skalowania ramki obiektu widoczna bedzie tylko jego obwiednia.
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4. Upewnij sig, ze obraz catkowicie wypelnia przestrzen ramki. Zapisz wprowadzone zmiany.

Q Obrazy powigkszone powyzej 120% ich oryginalnego rozmiaru czesto nie nadajg sie do
druku offsetowego w wysokiej rozdzielczosci. W przypadku watpliwosci nalezy skontaktowac sie
z drukarnig lub firmq poligraficzng, z ktorej ustug korzystasz.

Q Jesli chcesz, mozesz jednoczesnie zmienic wielko$¢ zdjecia oraz jego ramki, postugujgc

sie narzedziem Selection (Zaznaczanie). W tym celu nalezy przytrzymac skrot Ctrl+Shift
(Command-+Shift w Mac OS) podczas skalowania. Klawisz Shift w tym skrécie umozliwia
zachowanie oryginalnych proporcji edytowanej ramki, dzigki czemu znajdujgce si¢ w niej zdjecie
lub element graficzny nie zostang znieksztatcone. Uzycie klawisza Shift jest zatem opcjonalne

i mozesz z niego zrezygnowac, jesli proporcje skalowanego obrazu nie majg wigkszego znaczenia.

Zmienianie zawartosci ramek graficznych

Po utworzeniu dwoch kopii ramki mozna z fatwoscig zmienic ich zawarto$¢. Twoim kolejnym za-
daniem bedzie zastapienie skopiowanego zdjecia Jeffa inng fotografig. Ze wzgledu na to, Ze ramka
ijej zawarto$¢ sg niezalezne od siebie, taka zamiana bedzie bardzo prosta.

1. Wilacz narzedzie Selection (Zaznaczanie), a nastepnie kliknij zdjecie Jeffa (to, ktore znajduje
sie ponad nagtéwkiem ,,Amy O”), aby je zaznaczy¢. Wydaj polecenie File/Place (Plik/Umiesc),

a nastepnie dwukrotnie kliknij plik AmyO.tif, aby umiesci¢ wybrane zdjecie bezposrednio w za-
znaczonej ramce, zastepujac tym samym obraz JeffG.tif.

2. Jesli ramka jest nadal zaznaczona, wydaj polecenie Object/Fitting/Fill Frame Proportionally
(Obiekt/Dopasowanie/ Wypetnij ramke proporcjonalnie). Program InDesign przeskaluje fotografie
w taki sposdb, by dopasowac jej wielkos¢ do zaznaczonej ramki.

Q Polecenia umozliwiajgce zmiang zawartosci ramek dostepne sqg tez w menu kontekstowych,
wyswietlanych po kliknigciu ramki prawym przyciskiem myszy lub kliknigciu ich po uprzednim
nacisnieciu klawisza Option (Mac OS).

3. Wydaj polecenie Object/Fitting/Center Content (Obiekt/Dopasowanie/ Wysrodkuj zawartos¢),
aby wyérodkowa¢ zdjecie Amy w ramce. Kolejng fotografie nalezy umie$ci¢ w niebieskiej ramce
po lewej stronie zdjecia Amy.
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4. Wydaj polecenie Edit/Deselect All (Edycja/Odznacz wszystko), aby anulowac¢ biezace zaznacze-
nie ramki.

5. Wydaj polecenie File/Place (Plik/Umies¢) i wskaz plik JohnQ.tif w folderze Lekcja_03. Kliknij
przycisk Open (Otwoérz). Kursor myszy zmieni swoj ksztaltt i, aby zasygnalizowaé gotowos¢ do
wstawienia wybranego zdjecia.

Uwaga: Jesli kursor jest przekreslony ukosng kreskg X, to znaczy, ze biezgca warstwa jest zablo-
kowana i nie mozna umieszczaé na niej zadnych nowych obiektow. Upewnij sig, ze warstwa
Graphics w panelu warstw zostata odblokowana i jest wybrana do edycji. Po wprowadzeniu
ewentualnych poprawek ksztalt kursora powinien ulec zmianie, a Ty bedziesz mogt kontynuo-
wad realizacje ¢wiczenia.

6. Przesun kursor myszy ponad niebieska ramke po lewej stronie zdjecia Amy. Powinien on wéwczas
ponownie zmieni¢ swoj ksztalt — tym razem zostanie on otoczony nawiasami "4, Taki ksztalt kursora

oznacza, ze po kliknieciu zdjecie zostanie umieszczone we wskazanej ramce. Obok kursora wyswietlo-

na bedzie miniatura wezytanego zdjecia. Kliknij, aby umiesci¢ fotografie w niebieskiej ramce.

Uwaga: Jesli klikniesz w dowolnym pustym miejscu na stronie, fotografia zostanie wklejona
w miejscu klikniecia. W takim przypadku zazwyczaj jest ona automatycznie skalowana do
100% swoich oryginalnych rozmiaréw.

enior-Administratom
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Kliknij, aby umiescic zdjecie w niebieskiej ramce
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7. Po zaznaczeniu zdje¢cia Johna wydaj polecenie Object/Fitting/Fill Frame Proportionally
(Obiekt/Dopasowanie/ Wypetnij ramke proporcjonalnie). Program InDesign przeskaluje fotografie
w taki sposdb, by dopasowac jej wielkos¢ do zaznaczonej ramki. W celu wysrodkowania zdjecia
wydaj polecenie Object/Fitting/Center Content (Obiekt/Dopasowanie/ Wysrodkuj zawartosc).

W taki oto sposob nauczytes sie umieszczaé w projekcie elementy graficzne na kilka réznych
sposobow.

Zmienianie ksztaltu ramki

Gdy zmieniate$ rozmiary ramki z wykorzystaniem narzedzia Selection (Zaznaczanie), zachowy-
wala ona swdj prostokatny ksztalt. Nic nie stoi jednak na przeszkodzie, aby ten ksztalt zmienic,
wykorzystujac narzedzia Pen (Piéro) i Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie).

1. Wyswietl 4. strone dokumentu, wybierajac ja z listy znajdujacej sie w dolnej czeéci okna
projektu. Wydaj polecenie View/Fit Page in Window (Widok/Zmies¢ strong w oknie), aby zmiesci¢
strone w oknie dokumentu.

2. Wyswietl panel Layers (Warstwy), wydajac polecenie Window/Layers (Okno/Warstwy),
a nastepnie kliknij ikone z symbolem kiédki obok warstwy Text, aby ja odblokowac.

3. Naciénij klawisz A, aby wlaczy¢ narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) &

, a nastepnie przesun kursor ponad prawa krawedz zielonej ramki i kliknij, gdy pojawi si¢ obok
niego niewielka, uko$na kreska k.. Spowoduje to zaznaczenie $ciezki i wy$wietlenie punktéw
kontrolnych na jej krawedzi oraz punktu §rodkowego ramki. Pozostaw ramke zaznaczona.

4. Naci$nij klawisz P, aby wlaczy¢ narzedzie Pen (Pidro). Ostroznie umie$¢ kursor myszy ponad
gorng krawedzig ramki, w miejscu, w ktérym przecina si¢ ona z prawa linig pomocniczg pierwsze-
go lamu na stronie 4. Gdy kursor przybierze ksztalt charakterystyczny dla narzedzia Add Anchor
Pen (Dodaj punkt kontrolny) &, Kliknij, aby utworzy¢ dodatkowy punkt kontrolny. Narzedzie Pen
(Piéro) jest automatycznie przetaczane na Add Anchor Pen (Dodaj punkt kontrolny), gdy tylko
kursor myszy znajdzie sie ponad dowolng istniejaca $ciezka.

oS

5. Przesun kursor myszy w miejsce, w ktorym linia pomocnicza znajdujaca si¢ ponizej tekstu
oraz linia spadu przecinaja si¢, i ponownie kliknij przy uzyciu narzedzia Pen (Piéro), aby doda¢
nowy punkt kontrolny.
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6. Wlacz narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) i przeciggnij prawy gorny rog
zielonej ramki w do6t i odrobine w lewo. Gdy uchwyt ten zostanie przyciggniety do odpowiedniego
miejsca w pierwszym famie (w punkcie o wspdtrzednych 40p9 w pionie), zwolnij przycisk myszy.

asting time—
nvest in Corporate Tra/ning:

Ramka graficzna ma teraz odpowiedni ksztalt i rozmiar.

Oblewanie grafiki tekstem

Tekstem obla¢ mozna zaréwno ramke, jak i jej zawartos¢. Celem tego ¢wiczenia jest pokazanie
réznicy miedzy oblewaniem tekstem obwiedni i grafiki.

W pierwszej kolejnosci nalezy przesuna¢ grafike. Nic prostszego — kliknij i przeciggnij. Ostatecz-
ng pozycje obrazu skorygowaé mozna za pomoca klawiszy ze strzatkami. Mozesz réwniez od razu
wpisa¢ dokladne wspodtrzedne w panelu Control (Sterowanie).

1. Postugujac sie narzedziem Selection (Zaznaczanie) X, zaznacz ramke graficzng z obrazkiem
przedstawiajaca znak z napisem ,yield”, znajdujaca si¢ po prawej stronie na stronie 4. Uwazajac,
by nie zaznaczy¢ zadnego z uchwytdw, przytrzymaj klawisz Shift i przesun ramke w lewa strong

w taki sposdb, by srodkowy punkt obrazka znalazl sie posrodku pustej przestrzeni pomiedzy dwo-
ma famami tekstu. Ramka nie powinna zosta¢ przeskalowana; trzeba ja jedynie przesungc.
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Zauwaz, ze tre$¢ dokumentu znajduje si¢ ponad obrazkiem i przestania go — trzeba to poprawi¢,
oblewajac obrazek tekstem.

Invest in Corparate Training Invest in Corporate Training
{ g { g

AT L st etz |
It s g s 8. F E
= bttt = e
Faros b ,_2 vy Faros bt - e

~ 7 i > e Bl ook e
:l”‘-.-“-—‘ --1-'- 1 - E]I
P ortors 1o sk et ety bt P riors to ket ey bt

2. Wybierz polecenie Text Wrap (Oblewanie tekstem) z menu Window (Okno), aby otworzy¢
panel Text Wrap (Oblewanie tekstem). Zaznacz drugg z dostepnych opcji. Tekst bedzie oblewat
obwiednie ramki z obrazkiem, a nie sam obrazek.

%
doTe><t\era|:n)-<l = | t' [ T —
e e e nvestin Lor| e lrainin
E(EEE = o P t ¥
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iR ! va[Som sy | ey
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Wrap Soptions: S
Wirap Toi | Both Right & Lefi Sides |8 ———
Contour Crptions: ok et
Type | v oy
nperpia )
[ ]Inchide Inside Edges

Obwiednia ramki oblana ~ Gotowy efekt
tekstem

3. Wybierz trzecig opcje, aby zmieni¢ sposéb formatowania tekstu: bedzie on teraz oblewat
ksztalt obiektu zamiast obwiedni. Z listy Wrap To (Oblewaj) w panelu Text Wrap (Oblewanie
tekstem) wybierz opcje Both Right & Left Sides (Lewa i prawa strona), jesli oczywiscie opcja ta nie
zostala wybrana domyfélnie. Z listy Type (Typ) w sekeji Contour Options (Opcje konturu) wybierz
opcje Detect Edges (Wykryj krawedzie). Anuluj zaznaczenie, klikajac pusty obszar dokumentu lub
wybierajac polecenie Deselect All (Odznacz wszystko) z menu Edit (Edycja).

Uwaga: Jesli lista Wrap To (Oblewayj) jest nieaktywna, to wigcz opcje Show Options (Pokaz
opcje) w menu panelu Wrap Text (Oblewanie tekstem). Ponadto, lista ta dostepna jest jedynie
wowczas, gdy wybrane zostang opcje Wrap Around Bounding Box (Oblewaj dookota obwiedni)
Iub Wrap Around Object Shape (Oblewaj dookota ksztattu obiektu).
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Oblewanie tekstem Gotowy efekt
ksztattu obiektu

4. Zamknij panel Text Wrap (Oblewanie tekstem) i zapisz zmiany.

Obstuga ramek

Omowiliémy juz przemieszczanie, zmienianie ksztattu oraz wielko$ci elementéw dokumentu.

W tej czesci lekeji poznasz narzedzia stuzace do zmieniania orientacji obiektow wzgledem pro-
jektowanej strony i siebie nawzajem. Na poczatek zajmiemy si¢ oméwieniem mozliwosci polecen
zgromadzonych w menu Pathfinder (Filtry sciezek), w szczeg6lnosci umozliwiajacych odejmo-
wanie obszaréw zajmowanych przez dwie rézne $ciezki. Kolejnym krokiem bedzie obracanie

i wzajemne dopasowywanie obiektow.

1. Wydaj polecenie View/Fit Page in Window (Widok/Zmies¢ strone w oknie), aby zmie$cic 4.
strone dokumentu w oknie projektu.

2. Wlacz narzedzie Rectangle Frame (Ramka prostokgtna) =, postugujac sie panelem Tools
(Narzedzia), i narysuj ramke rozpoczynajaca si¢ od miejsca, w ktérym pozioma linia pomocni-
cza o wspolrzednej 46p6 przecina sie z prawg krawedzig pierwszego tamu tekstu. Prawy dolny
naroznik tej ramki powinien siega¢ do punktu, w ktérym zbiegaja sie czerwone linie pomocnicze

wyznaczajace spad.

Narysuj prostokgt, ktorego naroznik bedzie
pokrywat si¢ z naroznikiem granic spadu
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3. Postugujac sie narzedziem Selection (Zaznaczanie), przytrzymaj klawisz Shift i kliknij zielony
prostokat (poza granicami ramki, ktdrg przed chwilg narysowale$) pokrywajacy wigksza czesé
strony. W ten sposob zaznaczona zostanie zaréwno nowa ramka, jak i wspomniany prostokat.

4. Wydaj polecenie Object/Pathfinder/Subtract (Obiekt/Filtry sciezek/Odjecie), aby odjac po-
wierzchnie ksztaltu (prostokatnej, pustej ramki) polozonego powyzej zielonego prostokata, poto-
zonego pod spodem. W ten sposdb ramka tekstowa umieszczona w dolnej czesci strony znalazta
sie na biatym tle.

£55 Master Clace
¥ Seantle, Whe
Bhasch 7th — Partland, ORY

Efekt operacji odejmowania

5. Jesli zielony ksztalt nadal jest zaznaczony, wydaj polecenie Object/Lock Position (Obiekt/Za-
blokuj potozenie). Uniemozliwi to przypadkowe przesuniecie zielonej ramki.

Konwertowanie ksztattow

Ksztalt ramki zmienia¢ mozna za pomoca menu Object (Obiekt). Mozna go réwniez konwerto-
wad, nawet je$li ramka zawiera juz grafike lub tekst.

1. Kliknij ikone narzedzia Rectangle (Prostokgt) [ znajdujacego si¢ w pasku narzedzi pro-
gramu, aby wys$wietli¢ pozostale narzedzia ukryte w menu ksztattow. Wiacz narzedzie Polygon
(Wielokgt) O.

2. Kliknij w obrebie 4. strony dokumentu, po lewej stronie od napisu ,wasting time”. W oknie
dialogowym Polygon (Wielokgt), ktére si¢ wowczas pojawi, zmien szerokoé¢ i wysokos¢ wielokata
na 1,5 cala (program InDesign automatycznie skonwertuje wartoéci w calach na pica). Upewnij
sie, ze warto$¢ parametru Number of sides (Liczba bokéw) wynosi 5, i kliknij przycisk OK.

3. Utworzony ksztalt powinien zosta¢ automatycznie zaznaczony. Wydaj polecenie File/Place
(Plik/Umies¢) i zaznacz plik stopsign.tif, znajdujacy sie w folderze Lekcja_03/Links. Kliknij przycisk
Open (Otworz).

4. Wydaj polecenie Object/Fitting/Center Content (Obiekt/Dopasowanie/ Wysrodkuj zawartos¢),
aby umie$ci¢ obraz posrodku ramki.
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Zmiana ustawien wielokgta Ramka Rambka z wstawionym obrazkiem

5. Otworz okno dialogowe Polygon Settings (Ustawienia wielokgta), dwukrotnie klikajac ikone
narzedzia Polygon (Wielokgt) O w panelu Tools (Narzedzia). Wprowadz nastepujace ustawienia,
zatwierdzajac je na koniec przyciskiem OK:

o W polu Number of Sides (Liczba bokéw) wpisz 8.
o Warto$¢ parametru Star Inset (Wcigcia gwiazdy) powinna wynosic¢ 0%.
6. Wydaj polecenie Object/Convert Shape/Polygon (Obiekt/Konwersja ksztattu/Wielokgt).

4
wasti
Inves
Options o
Number of Sides: mﬁk’ ';':-a;ﬂt':"m:
Star Inset: jff-site, and/or|
Zmiana ustawien wielokgta Gotowy efekt

7. Postugujac sie narzedziem Selection (Zaznaczanie), zaznacz niebieski obrazek z kulg ziemska
na stronie 4. Wydaj polecenie Object/Convert Shape/Rounded Rectangle (Obiekt/Konwersja ksztat-
tu/Prostokgt zaokrgglony), a nastepnie polecenie Edit/Deselect All (Edycja/Odznacz wszystko), aby
zapoznac sie z uzyskanymi zmianami.

Portiand, this|

Jayout. If you'
u'll walk aw

ngines. You'l
Jumn |

Po konwersji na prostokgt z zaokrgglonymi rogami
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Narzedzie Position (Potozenie)

Narzedzie Position (Potozenie) umozliwia przesuwanie zaréwno ramki, jak i jej zawartosci. Zwykle
do przemieszczania grafiki wykorzystuje si¢ narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie),
a do przemieszczania ramki — narzedzie Selection (Zaznaczanie). Narzedzie Position (Potozenie)
umozliwia wykonywanie obu tych czynnosci bez koniecznoéci przetaczania si¢ miedzy narzedzia-
mi. Nadal mozna oczywidcie korzysta¢ z narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie)

w celu zaznaczania i modyfikacji pojedynczych punktéw kontrolnych ramki.

1. Postugujac sie narzedziem Selection (Zaznaczanie) * , kliknij posrodku znaku stop, aby go
zaznaczy¢. Kliknij i przeciagnij lewy gérny naroznik zaznaczonej ramki w taki sposdb, by lewa

i gorna krawedz tej ramki pokryla si¢ z lewa i gérng krawedzig znaku. Powtérz t¢ sama operacje
dla prawego dolnego rogu ramki — z tym, ze oczywicie jej prawa i dolna krawedz powinna po-
krywac sie z analogicznymi krawedziami znaku.

Przeciggnij lewy gorny naroznik  Przeciggnij prawy dolny naroznik
zaznaczonej ramki zaznaczonej ramki

2. Wlacz narzedzie Position (Polozenie): w tym celu kliknij ikone narzedzia Direct Selection (Za-
znaczanie bezposrednie) i przytrzymaj przycisk myszy.

L)
|M [ ] [} Direct Selection Tool &

,{-ﬁ- Position Taal 'XShiFHP.
A

3. Kliknij znak stop na stronie 4. Zauwaz, ze kursor zmieni si¢ w narzedzie Hand (Rgczka) €7,
kiedy umiescisz go nad znajdujaca si¢ w ramce grafika. Postugujac sie klawiszami strzalek, prze-
sun obrazek w taki sposéb, aby go wyposrodkowac.
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Q Przytrzymujgc klawisze Ctrl+Shift (lub Command-+Shift w Mac OS) i postugujgc sig
klawiszami strzalek, mozesz przesuwac obiekt stopniowo, w bardzo niewielkich odstepach. Jesli
przytrzymasz sam klawisz Shift, to odstepy, w jakich przesuwat si¢ bedzie obiekt, stang sig o wiele
wigksze.

4. Umie$¢ kursor nad krawedzig znaku stop. Przybierze on ksztalt strzatki z kropka ».. Taki kur-
sor oznacza, ze klikniecie spowodowaloby zaznaczenie ramki. Kliknij i przeciggnij ramke w prawg
strone, aby znalazta sie ona blizej krawedzi zielonego obiektu na stronie.

Uwaga: Jesli przez przypadek zmienisz rozmiar ramki, to wydaj polecenie Edit/Undo (Edycja/
Cofnij) i sprobuj jeszcze raz. Twoim celem powinno by¢ przysuniecie ramki do krawedzi tamu.

Narzedzie Position (Potozenie) umozliwia wygodne przesuwanie ramki lub jej zawarto$ci bez
konieczno$ci przelaczania narzedzi.
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Obracanie obiektow

W programie InDesign CS3 obiekty mozna obraca¢ na kilka réznych sposobéw. W tym ¢wiczeniu
wykorzystamy w tym celu panel Control (Sterowanie).

1. Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) ® i zaznacz niebieski obrazek przedstawiajacy kule
ziemska.

2. W panelu Control (Sterowanie) zaznacz srodkowy punkt diagramu Reference Point (Punkt
Odniesienia) 85, Dzigki temu obiekt bedzie sie obracat wokdt swojego srodka. Nastepnie wybierz
warto$¢ 90° z rozwijanej listy Rotation angle (Kgt obrotu).

Obracanie obiektu wewnatrz ramki

Mozesz jednoczesnie obraca¢ ramke i jej zawarto$¢, zaznaczajgc obiekt narzedziem Selection (Za-
znaczenie) X i przeciggajac jeden z uchwytéw narzedziem Rotation (Obrét). Czasem jednak trzeba
ustawi¢ obraz pod nietypowym kgtem. W takim przypadku procedura tylko nieznacznie rézni si¢
od opisanej powyzej.

Wezesniej wykorzystywate$ panel Control (Sterowanie) do obrécenia obrazka o okreslony kat.
Tutaj nalezy wykorzysta¢ narzedzie Rotation (Obrét), by dokona¢ obrotu o dowolna liczbe stopni.

1. Wydaj polecenie View/Fit Page in Window (Widok/Zmies¢ strong w oknie), a nastepnie wy-
bierz strone 1 z listy stron znajdujacej sie w dolnej czeéci okna dokumentu.

2
2
4

D-Spread 3
200% e 4t ]

2. Nacignij klawisz A, aby wlaczy¢ narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) &,
umie$¢ kursor nad zdjeciem powyzej nagtéwka ,Jeft G” i kliknij.

3. W panelu Control (Sterowanie) zaznacz sSrodkowy punkt diagramu Reference Point (Punkt
odniesienia) 358,

4. Wtacz narzedzie Rotation (Obrdt) -, naciskajac klawisz R.
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5. Przesun ,celownik” ponad jeden z uchwytéw w naroznikach i przytrzymaj przycisk myszy.
Gdy to zrobisz, przeciagnij wybrany uchwyt zgodnie z kierunkiem ruchu wskazdéwek zegara, obra-
cajac zdjecie o taki kat, by fotografia wydawala sie prosta. Na pokazanym na rysunku przykltadzie
wystarczylo obrocic je o -7°.
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Zaznacz zdjecie Obré¢ zdjecie i dopasuj jego proporcje

Uwaga: Przytrzymanie przycisku myszy po kliknigciu uchwytu spowoduje zamiang ikonki
narzedzia Rotation (Obrét) na strzatke. Podczas pézniejszego przesuwania widoczny bedzie
podglad zawartosci ramki. Jesli rozpoczniesz przesuwanie od razu, w trakcie obracania widocz-
na bedzie jedynie obwiednia ramki.

Wyréwnywanie obiektow

Panel Align (Wyréwnaj) ulatwia doktadne wyréwnanie obiektéw. W tej czeéci ¢wiczenia postu-
zymy sie nim w celu wy$rodkowania zdjecia na stronie, po czym przystapimy do korygowania
potozenia kilku innych zdje¢ wzgledem wybranego obiektu.

1. Wydaj polecenie View/Fit Page in Window (Widok/Zmies¢ strong w oknie), a nastepnie
wybierz strone 2 z listy stron znajdujacej sie w dolnej czeéci okna dokumentu. Postugujac sie
narzedziem Selection (Zaznaczanie) &, przytrzymaj klawisz Shift i kliknij ramke tekstowg w gérnej
cze$ci strony, zawierajacg napis ,,Partial Class Calendar” oraz logo ,.evolve” ponad nim.

2. Otworz panel Align (Wyréwnaj) poleceniem Window/Object & Layout/Align (Okno/Obiekt
i uktad/Wyréwnaj).
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3. Rozwin liste z opcjami wyréwnywania w panelu Align (Wyrdéwnaj) i wybierz z niej opcje Align
To Page (Wyréwnaj do strony), a nastepnie kliknij przycisk Align Horizontal Centers (Wyréwnaj srod-
ki w poziomie) &5, Zaznaczone obiekty zostana dzieki temu wyposrodkowane na stronie.

(PathfiTranst gl = sbar |2
Align Cbjects:

B & & T #e Oa
Distﬁbute&'}ts:

= = = b o M

[iee Sracing

Align to Page v

DCistrTE SFacing:

=

[]Use Spacing

Zaznacz ramke tekstowg i logo Wyréwnaj obiekty Gotowy efekt

Kliknij dowolne puste miejsce na stronie lub wydaj polecenie Edit/Deselect All (Edycja/Odznacz
wszystko).

4. Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) R a nastepnie przytrzymaj klawisz Shift i kliknij
kolejno osiem symboli zgromadzonych przy lewej krawedzi strony.

5. Wybierz opcje Align To Selection (Wyrownaj do zaznaczenia) z listy w panelu Align (Wyréw-
naj), a nastepnie kliknij przycisk Align Horizontal Centers (Wyrownaj srodki w poziomie) (D).
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6. Kliknij pusty obszar dokumentu, by usung¢ zaznaczenie, po czym zapisz dokonane w pliku
zmiany.
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Skalowanie zgrupowanych obiektow

Nawet je$li obiekty zostana polaczone w grupe, program InDesign umozliwia edycj¢ poszcze-
golnych obiektéw bez koniecznosci ich rozgrupowania. Niemniej jednak zgrupowane obiekty
mozna tez skalowa¢ jednoczeénie. Zaznaczmy teraz dwa symbole uzyte w projekcie i potagczmy je
W grupe, a nastepnie nieznacznie je przeskalujmy.

1. Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) L3 przytrzymaj klawisz Shift i kliknij kolejno dwie
ikony Acrobat PDF znajdujace sie w lewej czesci 3. strony publikacji.

2. Wydaj polecenie Object/Group (Obiekt/Grupuj), aby polaczy¢ je w grupe. Przytrzymaj klawisze
Shift+Ctrl (Shift+ Command w Mac OS), a nastepnie — nadal postugujac sie narzedziem Selection
(Zaznaczanie) — przeciagnij, poczawszy od prawego gornego rogu grupy w dot i na lewo, aby dopa-
sowac¢ szeroko$¢ obydwu obiektéw do wielkosci pomaranczowej ikony znajdujacej sie ponize;.

In“ ,; ..... D. ..... u |n1
Ac /g‘ - Ad
Ad g \ Ad
ek : % . @&k
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Kliknij i przeciggnij, aby prze-  Gotowy efekt
skalowac grupe obiektow

3. Wydaj polecenie Edit/Deselect All (Edycja/Odznacz wszystko), a nastepnie zapisz projekt przy
uzyciu polecenia File/Save (Plik/Zapisz).

Zaznaczanie i modyfikacja ramki w obrebie zgrupowanych obiektow

Postugujac si¢ narzedziem Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) lub poleceniami zgroma-
dzonymi w menu programu, mozna wybiera¢ poszczegdlne obiekty w grupie. Na przykiad ksztalt
logo ,,evolve”, znajdujacego sie na gorze strony 3 (logo to zostato przed chwilg wyposrodkowane
na stronie) stanowi w rzeczywisto$ci grupe obiektéw, ktéra mozna modyfikowac jako jedna ca-
to$¢. Niemniej jednak poszczegoélne elementy tej grupy mozna modyfikowa¢ niezaleznie, o czym
przekonasz si¢ juz za chwile, podczas zmiany ich kolorystyki.

1. Postugujac si¢ narzedziem Selection (Zaznaczanie) L3 kliknij logo grupy ,evolve” na stronie 3.

2. Kliknij ikone Select Content (Wybierz zawartosc) &y panelu Control (Sterowanie), aby zazna-
czy¢ wybrane obiekty w grupie, unikajac jej rozgrupowania.
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Uwaga: Analogiczny efekt mozna uzyskac przez wydanie polecenia Object/Select/Con-
tent (Obiekt/Wybierz/Zawarto$¢) z glownego menu programu lub polecenia Select/Content
(Wybierz/Zawartosc) z menu kontekstowego.

o:

Partial Class Calendar =" Partial Class Calendar
June—September 2007 EEFW June—September 2007

Zaznacz grupe obiektow przy uzyciu  Kliknij ikone Select Content Gotowy efekt
narzedzia Selection (Zaznaczanie) (Wybierz zawarto$c)

3. Kliknij kilkukrotnie (w tym przypadku sze$¢ razy) przycisk Select Previous Object (Zaznacz
poprzedni obiekt) drka w panelu Control (Sterowanie), aby zaznaczy¢ litere ,,¢” w stowie ,,evolve”.
Przy uzyciu sasiedniego przycisku o nazwie Select Next Object (Zaznacz nastgpny obiekt) mozna
zaznaczac kolejne obiekty w grupie, zmieniajac je w odwrotnej kolejnoéci.

O evolve

B Partial Class Calendar jj Partial Class Calendar

June—September 2007 June—September 2007
Kliknij szesciokrotnie przy- ~ Gotowy efekt Po zaznaczeniu ksztattéw zmiet kolor
cisk Select Previous Object wypelnienia na Paper (Papier)

(Zaznacz poprzedni obiekt)

4. Whycz narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) &, postugujac sie panelem Tools
(Narzedzia), a nastepnie kliknij kolejno litery ,,€7 ,.v’ 1> ,v” i ,,€”, aby je zaznaczy¢.

5. Kliknij zakladke panelu Swatches (Prébki) lub wydaj polecenie Window/Swatches (Okno/Prob-
ki), aby wyswietli¢ panel Swatches (Prébki). Kliknij ikone Fill (Wypetnienie) w tym panelu i wypet-
nij zaznaczone obiekty kolorem [Paper] ([Papier]) — czyli w tym przypadku bielg.
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Po zaznaczeniu ksztaltow  Gotowy efekt
wypetnij je kolorem papieru
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Na koniec
Czas oceni¢ efekty pracy.
1. Wybierz polecenie Deselect All (Odznacz wszystko) z menu Edit (Edycja).

2. Zmenu View (Widok) wybierz polecenie Fit Spread in Window (Zmies¢ strony widzgce w oknie).

3. Ukryj wszystkie linie pomocnicze i ramki, klikajac przycisk Preview Mode (Podglgd) znajduja-
cy sie w panelu Tools (Narzedzia).

n Matrnal
= Preview
Elead

Slug

4. Zambknij wszystkie panele, naciskajac klawisz Tab.

5. Zapisz dokonane zmiany i wydaj polecenie File/Close (Plik/Zamknij), aby zakonczy¢ edycje
dokumentu, lecz nie zamyka¢ programu InDesign, lub zakoncz prace z tym programem przy
uzyciu polecenia File/Exit (Plik/Skoticz). Jesli chcesz, mozesz oczywiscie kontynuowa¢ prace nad
projektem, eksperymentujac i wyprobowujac wlasne pomysly.

Gratulacje. Ukonczyles wszystkie ¢wiczenia w tej lekgji.

Dalsza nauka

Jednym z najlepszych sposobéw na opanowanie postugiwania si¢ ramkami jest samodzielne ekspe-
rymentowanie. W tej czesci lekcji omowimy zagniezdzanie obiektow w utworzonym ksztalcie. Wy-
konujac ponizsze ¢wiczenie, nauczysz sie wigcej na temat zaznaczania ramek i manipulowania nimi.

1. Zapomoca narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) K zaznacz i skopiuj dowol-
na z ilustracji.

2. Wyswietl 4. strong projektu przy uzyciu polecenia Layout/Go To Page (Uktad/Przejdz do stro-
ny). W polu Page (Strona) wpisz 4, a nastepnie kliknij przycisk OK.

3. W celu utworzenia nowej strony wydaj polecenie Layout/Pages/Add Page (Uktad/Strony/Do-
daj strong). Polecenie to powoduje utworzenie nowej strony za strong biezaca.

4. Wykorzystujac narzedzie Polygon (Wielokgt) OO, narysuj ksztalt na nowej stronie (liczba
bokoéw i warto$¢ weiecia moga by¢ dowolne). Zaznacz ksztalt narzedziem Direct Selection (Zazna-
czanie bezposrednie) i wybierz polecenie Paste Into (Wklej do) z menu Edit (Edycja), by zagniez-
dzi¢ obraz w ramce. Wybranie innego polecenia, Edit/Paste (Edycja/Wklej), nie spowoduje, jak
uprzednio, wklejenia obiektu do zaznaczonej ramki.
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Ramki

A. Obraz wklejony do ramki zaznaczonej przy uzyciu narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie)
B. Obraz przesunigty i przeskalowany w ramce C. Zmiana ksztattu ramki wielokgtnej

5. Zapomoca narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) przesun i przeskaluj obraz
wewnatrz ramki.

6. Tym samym narzedziem zmien ksztalt ramki.

7. Obré¢ ramke wraz z zawartoécia, wykorzystujac narzedzie Selection (Zaznaczanie) X. Wyko-
rzystujac narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie), obroci¢ mozna sam obraz.

8. Po zakoniczeniu ¢wiczenia zamknij dokument bez zapisywania zmian.



Podsumowanie

Pytania podsumowujace

1. Kiedy nalezy zaznacza¢ obiekty za pomoca narzedzia Selection (Zaznaczanie), a kiedy

z wykorzystaniem narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie)?

2. Jakjednoczesnie zmieni¢ rozmiary ramki i jej zawarto$ci?

3. W jaki sposdb mozna obroci¢ grafike wewnatrz ramki, nie poruszajac jednocze$nie jej samej?

4. Jak zaznaczy¢ pojedynczy obiekt w grupie, nie odfaczajac go od niej?

Odpowiedzi

1. Narzedzia Selection (Zaznaczanie) uzywaé mozna do ogolnych zadan zwigzanych z projek-
towaniem ukladu graficznego, takich jak rozmieszczanie i zmienianie wielko$ci obiektéw. Na-
rzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) stuzy natomiast do edycji $ciezek lub ramek.
Za jego pomoca mozna na przykltad zaznaczy¢ zawarto$¢ ramki lub przesuna¢ punkt kontrolny
na $ciezce.

2. Nalezy w tym celu wybra¢ narzedzie Selection (Zaznaczanie), przytrzymac klawisz Ctrl
(Windows) lub Command (Mac OS) i przeciagna¢ uchwyt ramki. Dodatkowe przytrzymanie
klawisza Shift spowoduje zachowanie proporcji obiektu.

3. Aby obroéci¢ grafike wewnatrz ramki, nalezy zaznaczy¢ ilustracje za pomoca narzedzia Dire-
ct Selection (Zaznaczanie bezposrednie), wybra¢ narzedzie Rotation (Obrot) i przeciagnaé jeden
z uchwytéw obwiedni w wybranym kierunku.

4. Zaznaczanie pojedynczych obiektow w grupach umozliwia narzedzie Direct Selection (Za-
znaczanie bezposrednie).



