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" DODAJ DOFKOSZYKA Adobe lllustrator to najpopularniejszy profesjonalny program stuzacy do edycji grafiki

wektorowej. Stat sie on nieformalnym standardem w agencjach reklamowych,
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redakcjach i studiach graficznych. lllustrator jest rozbudowana aplikacja o ogromnych
mozliwosciach. Warto jednak wtozy¢ troche wysitku, by go opanowag. Dobra
znajomosc¢ tego programu daje nie tylko ogromna satysfakcje, to takze cenna

" ZAMOW INEORMAGJE i poszukiwana na rynku pracy umiejetnosc.
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* Tworzenie plikéw .EPS i .PDF
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» Tworzenie grafiki na potrzeby stron WWW
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Rozwigzywanie konfliktow Probek .......oeiieeiiiiiiiiiii it 178
Aby tqezyé probki kolordw dodathowy ch..........ooiveuiiiiiiiiiiiiiiiic e 178
Zmiana KOLOTOW........c..couiiiiiiiiiiiiit ettt 179
Aby zaznaczyé obiekty o tych samych atrybutach kolorti.........cocciivvceieniiiiiniiiineen 179

Aby odwrécié kolory
Aby —amienié prébke globalnie
Aby edytowad kolor globalnie ..........cc...ovceiiiiiiiiiiiiiniiieit e
Aby =modyfikowaé lub proekonwertowac kolory ..........ccccouviimniiiiiniiiiniiicieeeee
Aby pr-ekonwertowac kolory obiektu na inny tryb
Aby postuzy¢é sie nar—ed-iem Paint Bucket (Wiadro = farbq)
Aby wybra¢ atrybuty koloru pobierane prze= nar-ed-ie Eyedropper (Kroplomier=)

lub stosowane pr=e= nar-ed-ie Paint Bucket (Wiadro = farbq) ........cccccccccevveeeceannnn. 182
Aby poshuzyé sie nared-iem Eyedropper (Kroplomiers)..........ccoccveeieiiiioeeieennnnnnne. 183
Aby nasycié [ib roZjasnic KOLOTY ......ccciovciiiiiiiiiiiiiiriit ettt 184
Aby dokonaé ewolucji koloréw wypetnienia pomied=y obiektami.............. 184
Aby pr-ekonwertowac kolor rozbarwiany na kolor dodatkowy i na odwrét................. 185
Aby pokolorowaé jednobitowy obrazek TIFF........ccccccoiuiouiiiiiiiiiiiieeeiieee e 185
Tworzenie WZOrOW WYPEIIENIA. ........cc.eeiiiiiiiiiiieie et 186
Aby UtWOrzyé WZOTF WYPEENIENI Q. ...e et 186
Aby =definiowaé w=or wypetnienia Za pomocq prostokqta...........ccceeeieeiecieiiennnnnnne. 186
Aby —modyfikowad WZOr Wypetnienia .............ooooiiiiiiiiie e

Aby utworzyé geometrycoiny Wb WYPEtnieni@. .. ....ecovcueieviiiiiiiiiinicee e
Aby rocwingé w=ér wypetnienia w pojedyncze obiekty

Rozdzial 10. Piére

Rysowanie za pomoca narzedzia Pen (P10ro) .........ccceevvieviieniiiiiieeieeieeeieeieens
Co 10bi Nar=edzie Pen (PiOr0) ....cc.ciiviiiiiiiiiiiiii ettt
Aby narysowaé obiekt o prostych bokach za pomocq nar=ed=ia Pen (Piéro) ...190
Aby narysowaé ciggte krsywe za pomocq narced=ia Pen (PiOro) .........cccccoeeieennaunnnen. 191
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Aby skonwertowad punkty wygtad-one na narozne podczas rysowania ...................... 193
Aby skonwertowad punkty w istniejqcym obiekcie ..........occcuiiiiiiiiiiiiiiiie e 194
Aby skonwertowaé prostokat na maske na bal kostiumowy ........ccccoeceeeveiiinniiiinnennn 195
Warstwy 197
WarstWa N2 WaISEWIE. ........cocooiiiiiiinienientest ettt ettt ettt 197
Aby wybraé opcje palety Layers (WarstWy) ....c..eeeeeeeeeeueeeniuieeniieeiniieeeniee e 198
TWOIZEIIE WAISTW ...ttt ettt ettt sttt 199
Aby ttwor=y¢ nowq Warstwe GEOWH .. .....ccuuueeieeiiiiiiie et 199
ADY tWOITYC POAWATSIWE ittt et e e e e 200
ADBY UEWOTTYE GIUDE ettt 201
Aktywowanie warstw ..202
Aby aktywowad warstwe, podwarstwe, grupe lub obiekt ...........ccccociiiiiiiiiiiiiae 202
Aby aktywowad wiele elementow ...........oocueiiiiiiiniiiiniiieit et 203
Aby deaktywowad WsZySTRIE WATSEWY ....eevuiiiiiiiiiiiiit ettt 203
Zaznaczanie 0bIEKEOW ..........ccociiiiiiiiiiiiiiiee et 204
Aby zaznaczyd wsoystkie obiekty Na Warstwie ........c...ooiiiiiiiiiiiiii e 204
Aby usunaqé zaznaczenie wszystkich obiektéw na warstwie ........ccccovceeeveiieenneiinnee.n 204
Aby =aznaczyd jeden ODIekt ...........coovvuiiiviiiiiiiiiii e 204
Aby zaznaczyd liczne obiekty na réznych warstwach .......ccceeeeeevecciiiiiniiiieiie 205

Praca z grupami ...........ccoooevvevieeiieniieeie e

Aby zaznaczyé wszystkie obiekty w grupie

Aby zaznaczyd niektore obiekty W @TUDIE. ......cuveeeeieii it

Aby usunqgé —aznaczenie jednego obiektiu w grupie..........ccccueeiiiviiiiiiiiiiiiee e

Aby skopiowaé jeden obiekt w grupie.......................
Aby umiescié istniejqcy obiekt (lub grupe) w grupie

Aby dodaé nowy obiekt do @rUpY ......ccueiiveiiiiiiiii e
ADBY FOZGIUPOWAE GIUDE <ottt e
Zmiana potozenia w stosie
Aby =mieni¢ potozenie warstwy, grupy lub obiektu W stOSI.......cccevvceiiniiiiniiiiiee 210
Aby =mieni¢ potozenie obiekti w stosie na pr=ed lub —a innym obiektem..................... 211
Aby —mienié¢ potozenie w stosie Za pomocq polecenia ............cceuuecueeiieiiiiiiiieeene 211
POWIEIANIE .....cooiiiiiiiciicc ettt 212
Aby powielié warstwe, podwarstwe lub obiekt .... 212
Aby skopiowaé obiekty pomied=y warstwami ............c.ccoceiiiiiiiiiiiii 212
USUWRILE .....oviiiieiteieeiteie ettt sttt ettt ettt bt bt ettt saesae et e e eenen 213
Aby usunaqé warstwe, podwarstwe, grupe lub obiekt ............ccccoveiiiniiiiiniiiiniic 213
OKreslanie OPCil WaISEWY ......cc.ooviiiiriiiiiiiieieite ettt ete et ere et eee s eae s e 214
Aby wybrac opcje warstwy Iub oBiektis...........c.oeiiiuiiiiiiiiiiiiie e 214
Aby zablokowad lub odblokowaé warstwy albo obiekty .........ccccccveevceiiniiiiinniiianneen. 216
Aby wyswietlié [ub ukryé warstwy albo obiekty ..........cocoiiiiiiiiniiiiiiiiiic e 217
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Aby —mieni¢ widok warstwy EOWNE  .......ooouuiiiiiiiiiiii i 218
Aby wyswietli¢ wsoystkie warstwy gtéwne poca jedng w widoku Outline (Obrysowanie) ....218
Aby utworzy ¢ Warstwe-SZabloN.........ccuuiiveiiiiiiiiiit s 219
Zarzadzanie WarStWaIlll ...............ccoocveeveeieeueerieereeeeeseesseessesseeseesseessesseessesseessesseas 220
Aby odnalezé obiekt na palecie Layers (Warstwy) ........coueeeeeeeeeeneueeeieiiiiieieeeaeees 220
Aby pr-esunqé warstwy, podwarstwy, grupy lub obiekty do nowej warstwy ................ 220
Aby pr-esunqé obiekty do nowych, odd-ielnych warstw
Laczenie 1 SPraSZCzanie. ...........ccceeviiiiiiiiiiiiii e
Aby potqezyé warstwy, podwarstwy, grupy 1 obiekty........cccceiiiiiiiiiiiiiie e
Aby Sptaszczyé 0bSzar FODOCIY «o..uveiiiii it 224
ODBIYSOWYWAILLE ......covieviitieniieiienteeteeteeeeeeteeseeeseesseeseessesseesseeseesseessesseessenseesseseens 225
Aby skorzystaé = nar-ed=ia Auto Trace (Auto-obrys).... ..225
Aby recznie obIySOWAC LIEETY ..coceiiiiiiiii et 226
Aby recznie obrySOWacd OBTaZek.......cccuviiviiiiiiiiii e 228
Tworzenie tekstu 229
TWOIZenie teKSEUL .......cooiiiiiiiiiiiiitieterere ettt 229
INGIZQATTA LRSEOWE vt e e 229
Co trzeba wied=ie¢ 0 cZCIONKACH ........ccc.covuiiniiiiiiiiiiiiiii e, 230
Aby utworzy¢ tekst Samodzielny............cooiiiiiiiiiiiiii e 230
Aby ttworzy¢ prostokal teRSHL. .. ..ot 231
Aby Wpisac tekst do OBIERTLL ..........ccovuiiiriiiiiiiiiciii e 232
Aby =mieni¢ caty blok poziomego teksti na pionowy i na odwrot........ccoeeeeveeiinnnnee.. 232
Aby umiesci¢ tekst wzdbuz Screcki OBkt ......cc.coviiiiiiiiiiiiii 233
Aby dostosowac potoZenie tekstil Na SCLEZCE .....cuiuuuiiiiiiiiiiiie e 233
Importowanie teKSTU ...........cooiiiiiiii e 234
ADBY TIPOTEOWAE FERSE ..ttt ettt et 234
Laczenie teKStU ......ooviiiiiicc e e 235
JeSLi tekst MIESCT ST@ W FAMICE ccoeeeeiieeeeeee ettt 235
Aby pr=elaé nadmiar tekstit do innego obrektis...........occeiiviiiiniiiiiiiiiiniiee e 235
Aby =mieni¢ kolejnoéé, w jakiej tekst proephywa = jednego obiektu do drugiego .......... 235
Aby prelaé nadmiar tekstu do kopii istniejqcego obiektis .........ooueveeiiiiiiiiiiinee. 236
Aby roztqezyé dwa lub wiecej obiektow tekStOWYCh .. ..ceeeenueieiiiaiiiiieeen, ....236
Aby usunqdé jeden obiekt tekstowy = ciqgu, nie prerywajqc pr-eptywu tekstu.............. 236
Kop1owanie teKSTU..........cooiiiiiiiiiiciiit ettt 237
Aby skopiowaé tekst i jego obiekt pomied-y dokumentami programu Ilustrator
albo pomied=y programami Illustrator i PROtOSHOP ........eeeeeimeiiiiiiiiiiiiiiieeiiieeee 237
Aby proenie$é tekst = jednego obiektit do drugiego .........ooeuveiiiiiiiiiiiiiiee 237
TWOrzenie KONEUIOW ........c.cciiuiiiriniiniinienieteetene ettt ettt 238
AbYy UtWOrmy ¢ KONBUIY FERSTLL ..eeiiiiiit et 238
TSt NA KOLE ..ot 239
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Stylizaqja i edycja tekstu 241
Zaznaczanie teKStU.............oooiiiiiiiiiiii e 241
Aby zaznaczyd tekst Wraz = 0BIektemn ... ...oc..ueeiiiiiiiiii e 242
Aby zaznaczyé wytqeznie obiekt tekSEOWY .....cocuveieviiiiniiiiiiit e 243
Aby zaznaczyd tekst bez OBIERtLL ......cc..eiiviiiiiiii e 243
Stosowanie atrybutOw teKStU .........c.ooiiviiiiiiiiieieee e 244
Palety kontrolujgce wyglad tehsStil ........coouueiiiiiiiiii e 244
ABY WYBFAC CTCIONKEG .« ettt 245
AbY TIIENIC TOTMIAT FERSHL «.ve ettt ettt et n 246
Aby =mieni¢ wielkos¢é interlinii —a pomocq palety Character (Typografia).................. 247

Aby —mienié interlinie —a pomocq klawiatury

Aby —mienié¢ kerning lub swiatto tekstu
Aby Zmieni¢ WIelkOSC IIEeT ... .coeiiiiiiie et
Aby dostosowad tekst do kONteNera...........cccooueiiviiiiiniiiiiiiiiii e
Aby skalowad tekst poziomo i (Iub) PronOWO.......cccuuiiiviiiiiiiiiii et
Aby proywrocié wykte SkaloOWanie ..........cc...eeiiiiiiiiiiiii e
Aby proesungé linig Bazowq teRStUL.........covcuueeiiiiiiiiii e
Aby wysungé naki iNterPURKCY TN .....ceei it et

Aby =mieni¢ wyréwnanie akapitu

AbY “MIENic¢ WEIQEIE QRADIILL ...eeeeeiie ittt ettt
Aby dostosowaé odstepy miedzy akapit@mi...........ccceevvciiiiiiiiniiiiiiie e
Przetwarzanie teKStU.............oocooviiiiiiiiniiiiccccce e
Aby tnalezé 1 2astqpié FRSE c....eiviiieiiiiii e
AbY SPIAWAZIE PISOWRIG ..ottt
Aby edytowaé stownik =definiowany proes uZptkoOWNIRG .....cveveveeiiiiiieiiieeeeee 257
Aby WYyekspOrtowacd RSt .......ueeiiiiiiiiiii it 258
Aby odnalezé 1 Zastqpré CCIONKEG .....uuveiiiiiiiiii e 258
Uktad teKStU. ..ottt 260
Aby utozyé tekst w potqezone r=edy { KOIUMMY .....cccvviiviiiiiiiiiiiiecee e 260
Aby utworzy¢ inteligentnq interpunkcje
Aby wiqezyé funkcje automatycznego d=ielenia Wyrazow ............cccccceeeeiiciieieennnnnnne. 262
Aby wstawié tabulatory do FeRSUL .......ceeeiiiiiiiie e 263
Aby ustawié lub —modyfikowac niestandardowe pozycje tabulacji.........ccccveeveuveennnne.. 264

Kopiowanie atrybutow tekstu
Aby skopiowaé atrybuty —a pomocq nar=ed=ia Eyedropper (Kroplomier=)

lub Paint Bucket (Wiadro = farba) .......ccccoeeiiiiiiiiiiiiiiiee et 265

Aby wybracé atrybuty wskazane pr=ez Eyedropper (Kroplomier=)

lub —astosowane pr=ez Paint Bucket (Wiadro = farb@)........ccccoceeevoviinciciiiiciiniienn, 266
Efekty specjalne zwiazane z tekStem............cccocooveiniiiniiiniiiniiiicce 266

Aby 0bLaé OBiekt FERSEEM ......eeeeeiiiiie e 266

AbY UtWOITYC LRSE = CIEMIEM ...ttt 267

Aby POChylié BLok FRSTLL ...t 268
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Importowanie grafiki 269
Otwieranie 1 umieszczanie obrazkow w dokumencie..............cccccoeverinincncncnn. 269
Jak POmySKIWAE OBTAZKT ..o 269
Aby otworzyé plik w programie JIUSEFAEOT ........eeeviiiiniiiiiiii et 271
Aby otworzyé plik za pomocq programu Mac OS Finder lub Windows Explorer.........272
Aby umiesci¢ obrazek = innej aplikacji w dokumencie programu Illustrator ............... 272
Aby wyswietli¢ umies=czony obrazek w widoku Outline (Obrysowanie)...................... 273
Ponowne otwarcie pliku zawierajqcego dotqczone obrazki...........ccccccevevieneicnnneen. 273
Z programu Photoshop do programut IIUSEFQtOr .........coeueeiroiieeiiiiiiiie e 274
Dotaczanie obrazkOow............ccoeviiiiiiiiiiiiiiecie et 276
Aby edytowaé dotqezony obrazek w aplikacji, w ktdrej —ostat utwor=ony.................... 276
Aby zastqpié dotqezony obrazek innym ..........ccccovviiiiiiiiniii 277
Aby odszukaé dotqezony obrazek w pliku programu Ilustrator 277
Aby obejrzeé informacje o pliku dotqezonego obrazka...........ccooveiiiiiiiiiiiiiiiiin, 278
Aby wybracé opcje wyswietlania palety Links (Potqezenia) ........occcueeeieeiecieeiienannnnee. 278
Aby zaktualizowaé zmodyfikowany obrazek dotqcony ........ccccoeeviivciiiniiiiniiiieen 279
Aby skonwertowaé potqczony obrazek na osad-ony ....280
Przeciagnij 1 UPUSC.....oooiiiiieiieeit ettt ettt ettt ettt e stae et e s aaeenbeessaeenseenes 281
Aby proeciqgnad 1 uptScié 0BTkt . .......oiiiiiiiiiiiii e 281
Pedzle 283
Uzywanie pedzli 283
Aby rysowad —a pomocq nar=ed-ia Paintbrush (Ped=el)............ccccccccouiniviiiiaannnnnn. 284
Aby wybraé preferencje nared-ia Paintbrush (Pedzel) ..........cccccouveieniiiinnininnnnenn 284
Aby zastosowaé pociqgniecie ped-la do istniejqee] SCIezki......oovviiviieiiniiiiiniiiineen 285
Aby dodaé ped-le = innych bibliotek............ ..286
Aby usunaé pociqgniecie ped=la = 0bIektis ..........cccuueiiiiiiiiiiiiiie e 287
Aby skonwertowaé pociqgniecie ped-la na Sciezki = konturami ...........ccocceeveeeennnnee.n 287
Aby wybraé opcje wyswietlania ped=la ...........cccovviiiniiiiiiiiiiii e 288
Tworzenie i modyfikacja pedzli
Aby utworzyé lub —modyfikowaé ped=el punktowy ...........ccccceeeieiiiiiiiiiiiiiee e 288
Aby utworzyé lub modyfikowaé pedzel kaligraficzny .........cccccovciiiniiiiniiiiiniiiineenn 290
Aby utworzyé lub modyfikowad pedzel artystycony......ccccoeviimiiiiiiniiiiiiiieeieee 292
Aby usunaé ped=el = palety Brushes (Ped=le) ...........cccccuvviiiiimmiiiiiiiniiiiiieie 293
Aby utworzy¢ phythi ped=la WoOTKLL ....eeiiiiiiiiiiiee e 294
Aby ttwormy ¢ ped=el WZOTKLL ......oooiiiiiiiiii e 295
Aby edytowaé ped=el w=orku za pomocq okna dialogowego jego opcji........ccccuvenune... 296
Aby reccnie edytowad ped=el punktowy, artystyczny lub wzorku 297
Aby utworzyé nowq biblioteke ped=li ............ceiiiiiiiiiiiiiiiiie e 298
Aby —mienié¢ opcje pociggniecia dla pojedynczego obiektii.........cccuueeeiiiiiiiiiaaianaee. 299
AbY DOWIELIE PEUATEL ...t 300
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Rozdziat 16. Symbole 301
Korzystanie z palety Symbols (Symbole) ...........cccoeviiiiiiiiieniiiieeeeieeeeee 301

Aby umiescié klony symbolu w dokumencie pojedynczo .........oceeeeceeeeiiiiiiciiiieieen 302

Aby =mieni¢ sposob wyswietlania palety Symbols (Symbole)

Aby korzystaé = symboli pochod=qcych = innych bibliotek .....................

Aby zastosowad inny symbol do istniejqeego KLontl ........occuueeeeiinniiiiiiiiiiiieii
Aby utworzyé symbol = obiektu —najdujqcego sie w obszarze twojego rysunkii ............ 304
Aby okreslic¢ [ub —mieni¢ nazwe SYMBOLLL c.....cvueeeeeiiiiiiiiiiiii e
AbY USUNGE SYMBOL ...ttt
Aby Zmodyfikowac KLOMY .........c.coimiiiiiiiiiiiit e
ABY POWIELIE SYIMBOL ....eoiiiiiiiieiee e
Aby Zredefiniowacd SPMBOL .........cociuueiii it
Korzystanie z narzedzi symboli............cooooiiiiiiiiiiiiii
Aby skorzystaé = nar—ed=ia Symbol Sprayer (Rozpylanie symboli) ..........ccccccccevveuneee.
Aby wybraé ogolne wtasciwosci nar=ed=i Symboli ...........cccccceeiimiiviiciiiiiiiiiiei
Aby wybraé opcje narzed=ia Symbol Sprayer (Rozpylanie symboli)
Aby dodad klony do Zestawil .........ccceeeiivioiiiiiiiiiiiee e
Aby postuzyé sig nared=iem Symbol Shifter (Pr-esuwanie symboli)

Aby wybracé opcje narzed=ia Symbol Shifter (Pr-esuwanie symboli)

Aby poshuzyé sie nar—ed=iem Symbol Scruncher (Rozsuwanie symboli) ...................... 313
Aby wybraé opcje narzed=ia Symbol Scruncher (Rozsuwanie symboli)...................... 313
Aby postuzyé sie narzed-iem Symbol Sizer (Rozmiary symboli) ........cccccoevvevviinnnce.n 314
Aby wybracé opcje narzed=ia Symbol Sizer (Rozmiary symboli).........cccccooeoeeiiinnnnnnee. 314
Aby poshuzyé sie nar—ed=iem Symbol Spinner (Obracanie Symboli).............cc.cccccuue... 315
Aby wybraé opcje nar=ed=ia Symbol Spinner (Obracanie symboli) .............ccccueevaunee.. 315
Aby skorzystaé = narcedzia Symbol SEQUINET ........cccocuiiiiiiiiiiiieeie e 316
Aby wybracé opcje narzed=ia Symbol Stainer (Kolorowanie symboli)......................... 316
Aby postuzyé sie nar—ed=iem Symbol Screener (Wyszarzanie symboli) ....................... 317
Aby wybra¢é opcje narced=ia Symbol Screener (Wyszarcanie symboli)........................ 317
Aby skorzystaé = narzed-=ia Symbol Styler (Stylizacja symboli) .........cccccvevvenvuiinnneen. 318
Aby wybraé opcje narzed=ia Symbol Styler (Stylizacja symboli) .......cccccocvvevvueennnee.n 318
Aby rozwingé klon lub zestaw symboli
Rozdziat 17.  Sceiki zlozone 321
Tryby KSZEAttU ... 321
Proycishi t1rybir KSTEGHEOW ....veeiiiiiiii e 322
Aby rozwingé ks-tatt tozony 322
Aby 107bié kSTtatt FOZONY ..o 323
FIIIY SCIEZEK....c.oiiiiiiiiiiiiiciee ettt e 323
Aby —mienié¢ obrys lub $ciezke otwartq w obiekt = wypetnieniem ............ccoccceovnnniee. 325
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SCIEZKI ZYOZOME ...

Aby utworty ¢ $ciezke FOZONG. . ciuiii it
Aby dodaé obiekt do $ciezki Hozonej.......cocuvveveuiinnnen.

Aby odwrécié wypetnienie obiekti w sciezce ~tozonej

ZaSAAY WYPDEEAI@NIA. ..ot
Aby 10=bié $CTezke THOZONG . c.uvveiiiieiiiit s

Gradienty 329

Podstawowe wiadomosci o gradientach..............cccoevieviiiinieniiiieeieeeee e 329
Aby wypetnié obiekt gradientem ...............ccccciiiiiiiiiii i 330
Aby utworzyé i zapisaé dwikolorowy gradient.............cccccovceiiniiiiiiiiii e 331
Aby proypisaé nowe kolory do gradientu

Aby dodaé kolory do gradientii ..............occccueeiiiiiiiiiiiiiiiiiice e
Aby wykorzystaé nar—ed=ie Gradient (Gradient) .............cccccceeeeunooiieiiniiiieeeaeee 334
Aby rozciggnaé gradient na wiele 0biektéW..........ccccovviiiiiiiiiniiiiiiic 335
Siatki gradientu
Co t0 Jest SIAtha Gradientii? .........ccccuueiiiiiiiiiiii et 336
Bloki tWOTZQCE SIALKE ...ttt 336

Aby skonwertowaé obiekt na siatke gradienti. —a pomocq nar-ed=ia Mesh (Siatka) .....337
Aby skonwertowaé obiekt na siatke gradientu —a pomocq polecenia
Aby —mieni¢ kolor siathi gradientui............cc.eeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiceie e
Aby dodaé punkty [ub [inie STAKT ........ccoooiiiiiiiiiiiii et
Aby dodaé lub usungé kwadratowe punkty ...........cccccoveciiniiiiniiiiiiiicn e
AbY USUNGE PUIKE STATKT ..ottt
Aby Zmieni¢ ksctatt [inii STQERT ......cc.uveeiiiiiiiiii i
Aby rozd=ieli¢ standardowy gradient na odd=ielne obiekty...........cccccccovvviiiiinnnnnnn.
Aby rozszerzyé radialny lub liniowy gradient w siatke gradientit.............cccoceuvevnunee..
Wyglad i style
Wykorzystywanie opcji Wygladu.......c.oocoiviiiiiiiiiiiieiii e
Opcje WYGLAALL T WATSEWY ....eiiiiiiiiie ettt e
Aby proypisaé opcje wygladu grupie lub warstwie ...........oocceeevciiiniiiieniiiieicee
ZNACZENIC TKON......eeeee ettt e
Aby skopiowaé lub pr=esunq¢ atrybuty wygladii—a pomocq palety Layers (Warstwy).....345
Aby zastosowaé atrybuty WYGLAGALL «.....ceeeiiieiiiiiiiiiiii e

Aby edytowaé lub —mieni¢ kolejnosé atrybutéw wygladu
Aby poddaé edycji atrybut wygladu obrysu i wypetnienia

Aby usunaé pociqgniecie ped=la = atrybutis ODTYSL....c.ccoveuiiiiiiiiiiiiiiiiic e

Aby zastosowaé kilka atrybutéw wypetnienia [ub obrystL ..........cooeeueeiiiiiiiiiiiaiie 348
Aby powielié atrybut wygladu ..349
Aby usunaé atrybut WYGLAGLL .........ccovuiiiniiiiiiiii e 349

Aby usunaqé wszystkie atrybuty Wygladit = POTYCIT.cueeiiiiiieiiiieeeie e 350
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Aby wybracé opcje wygladii dla nowego obiektis ...........ccoecueeiiiiiniiiiiiiiiiii e 350
Ewolucje i atrybuity WygLadii.......cccuueeiiiiiiiiiiii e

Wykorzystywanie stylow ......................
Aby wybrac widok dla palety Styles (Style)
Aby Zastosowad Stpl do OBIEKELL .........eeeiiiiiiiiiiiiiiiie e
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Stylizacja i edycja tekstu

W tym rozdziale nauczysz si¢ zaznaczac tekst, a takze dowiesz sig, jak
Za pomoca palety Character (Typografia) stosowac atrybuty typograficzne
(Jak: czcionka, wielkosc, interlinia, kerning, swiatfo, przesunigcie linii
bazowej oraz skalowanie pionowe i poziome) i jak, korzystajac z palety
Paragraph (Akapit), zmieniac atrybuty akapitu (jak: wyrownanie, wcigcie,
odstepy miedzy akapitami, interpunkcja, odstepy miedzy wyrazami

i literami).

Nauczysz si¢ takze uzywac narzedzi sprawdzania pisowni, eksportu tekstu
oraz wyszukiwania i zmiany czcionek lub tekstu; tworzyc wiersze i kolumny
tekstu; stosowac profesjonalne znaki zecerskie; wtaczac dzielenie wyrazow
i stosowac tabulatory. Poznasz rowniez kilka interesujacych sztuczek,

na pizyktad pobieranie probek i stosowanie atrybutow tekstu za pomoca
narzedzi Eyedropper (Kroplomierz) i Paint Bucket (Wiadro z farba),
oblewanie tekstem obiektu, tworzenie tekstu z cieniem i tekstu pochytego.

Informacje dotyczace stosowania wygladow i stylow do tekstu znajdziesz
w rozdziale 19., a na temat zmiany przezroczystosci w rozdziale 20.

Zaznaczanie tekstu

Aby méc zmodyfikowaé tekst, musisz go zaznaczy¢. Jesh korzystasz z narz¢dzia
Selection (Zaznaczanie), zaznaczony zostanie tekst wraz z obiektem @. Jesh
korzystasz z narz¢dzia Direct-selection (Zaznaczanie bezposrednie), mozesz
zaznaczy¢ sam obiekt tekstowy albo obiekt tekstowy 1 tekst @. Jesh korzystasz
z narzgdzia tekstowego, zaznaczony bedzie tylko tekst, a nie obiekt tekstowy ©.
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If we If we |

shadows shadows

have have ave
offended, offended, offended,
Think but Think but Think but
this— this— this—
and all is and all is and all is
mended— mended— mended—

O Za pomocq nar-ed-ia @ Obickt tekstowy zaznaczony O Tekst (bez obiektu)

Selection (Zaznaczanie) za pomocq nar=ed=ia Direct- caznaczony za pomocq
caznac-ony zostat tekst selection (Zaznaczanie narzed-ia Type (Tekst)
wraz = obiektem bezposrednie)
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LZaznaczanie tekstu

Rozdziat 13.

Uwagi: Uzywajac tego sposobu zaznaczania, mozesz Istotna wskazéwka

przesuwac, transformowaé, zmieniaé styl lub kolor calego

bloku tekstu. Aby zmienié¢ ksztalt lub kolor obiektu Jesli za pomocg dowolnego narzedzia
tekstowego, skorzystaj z pierwszej metody na nastgpne;j zaznaczania dwukrotnie klikniesz znak
stronie. Aby edytowaé tekst albo zmieniaé styl czy kolor tekstu wistniejacym obiekcie tekstowym,

tekst oraz narzedzie Type (Tekst) zostang

fragmentu bloku tekstu, skorzystaj z drugiej metody podane;j Zaznaczone automatycznie

na nast¢pnej stronie.

Aby zaznaczyi tekst wraz z obie kiem:

1. Wybierz narzedzie Selection (Zaznaczanie) (V) . Wyglgd a tekst
2. Wlacz Smart Guides (Inteligentne linie pomocnicze) _ ]
(Ctrl+UlCmd+U) z opcja Object Highlighting Zwiazek pomigdzy kolorem tekstu
. : | ) awygladem jest, w najlepszym razie,
(Podswietlanie obiektil) (Edit> Preferences>Smart zagmatwany. Jesli zaznaczysz obiekt
Guides & Slices (Edycja> Preferencje>Inteligentne tekstowy za pomoca narzedzia Selection
linie pomocnicze i odciecia)). (Zaznaczanie), na gorze palety Appearances

(Wiglgd) pojawi sie Type (Tekst), a wérod

3. Jedli w Edit>Preferances> Type & Auto Tracing atrybutow znajdzie si¢ Character (Typografia).

(Edycja> Preferencje> Tekst i Auto-obrys) zaznaczona
jest opcja Type Area Select (Zaznaczanie obszaril Jesli wyréznisz znaki tekstu za pomocg
tekstiz), Kliknij tekst. Albo kliknij obickt tekstowy, ??;E%‘;f; aﬂ tae)kF;sgfgvvﬁgs?Q ?]295' ; g@?(:ﬁ;@ Y
jesli ma on wypelnienic 0. Appearances (Wyglad), a po nim wystapig
lub atrybuty Stroke (Obrys) i Fill (Wypeinienie).
Dalsze informacje o palecie Appearance

W.w1doku Outline (Oblys.owam'e) khknl] krawedz (Wyglad) znajdziesz w rozdziale 19. Aby
obicktu tekstowego. W widoku Preview (Podglad) pracowac z kolorem i wygladem tekstu,
kliknij Smart Guides (Inteligentne linie pomocnicze) przeczytaj kroki 1— 3 na stronie 346 oraz
(Object Highlighting (Podswietlanie obiektil)). zajrzyj na strone 372.

lub

Kliknij podstaw¢ dowolnego znaku @.

Jesli zaznaczysz tekst samodzielny (tekst utworzony . hink but this—and all
przez kliknigcie i wpisanie tekstu za pomoca narzedzia 5 mended

Type (Tekst) lub Vertical Type (Tekst pionowy)),
bedzie on miat zaczerniony punkt kontrolny, zanim (Obrysowanie), kliknij ,, % . Jesli wiqczona jest opcja

pierwszy znak i wszystkie linie zostana podkreslone. Type Area Select (Za:nac:anze obszaru tekstu), kliknij
Jesli obwiednia JCSt quczona (menu View (Widok)), sam tekst

ona réwniez pO_]an SlQ na ekranie.

Jesli zaznaczysz polaczony obiekt tekstowy, wraz znim Ttl.lﬂl‘;..b lh.l —an d._ﬂj.l
: . . Liria =1 UL TNIs—an
zaznaczone bg¢da wszystkie polaczone z nim obickty. bazows s led

O Aby —aznac=yd samod:ielny tekst w widoku Outline

v Aby zmodyfikowaé atrybuty koloru tekstu, skorzystaj

alety Color (Kolor b kazowk troni
;3%) ety Color (Kolor) (zobacz wskazéwke na stronie @ Zaznac-ony ostal tekst wraz = obiektem

v’ Aby przesunaé, przeskalowaé, obrécié, pochylié
lub odbi¢ tekst, skorzystaj z polecenia podmenu
Object> Transform (Obiekt> Transformacje) albo
z narzgdzia transformacji.

v Jesli zaznaczony jest tekst wraz z obiektem, a cheesz,
by zaznaczony byl jedynie obiekt, trzymajac Shiff,
kliknij tekst za pomoca narzedzia Direct-selection
(Zaznaczanie bezposrednie).

242



Stylizacja i edycja tekstu

Wstawianie i usuwanie

Aby dodac¢ tekst do istniejacego bloku
tekstu, wybierz narzedzie Type (Tekst),
kliknigciem utworz punkt wstawiania,

a potem zacznij wpisywac.

Aby usunac¢ jeden znak, wybierz
narzedzie Type (Tekst), Kliknij z prawej
strony znaku, ktéry chcesz usunag,

a potem nacisnij BackspacelDelete.
Aby usung¢ cigg tekstu, zaznacz go

za pomocaq narzedzia Type (Tekst)

i nacisnij BackspacelDelete.

;’Thml-. but this—and all
;is mended

O Zacnac-ony jest obickt tekstowy, ale sam
tekst nie

Think but this—
and all is mended i"‘

@ Kstait obiektu tekstowego zostal mieniony

«My line drawing Is
the purest and maost
direct WELEEWILINEli
my emotion.

© Zaznac-one ostaly dwa stowa

Hans Msitss

v Jesli Smart Guides (Inteligentne linie
pomocnicze) sa wlaczone, a znaki
tekstu sa wyréznione, po wybraniu
koloru wybierz narz¢dzie zaznaczania,
aby zobaczy¢ zmiang.

Uzyj tej metody jesli chcesz zmieniaé ksztalt obiektu
tekstowego (a tym samym uklad tekstu) oraz jego kolor.

Aby zaznaczyi wykycznie obiekt te kstowy:

1. Wybierz narzedzie Direct-selection (Zaznaczanie
bezposrednie) (4) ]E
2. Kliknij krawedz obiektu tekstowego @ — @. Skorzystaj
ze Smart Guides (Inteligentne linie pomocnicze) (Object
Highlighting (Podswietlanie obiektis)), ktére ci pomoga,
albo przejdz do widoku Outline (Obrysowanie).
Wprowadzone od tej chwili zmiany dotyczy¢ beda
tylko obiektu tekstowego — nie tekstu.
Za pomoca tej metody mozesz zaznaczaé jedynie tekst — nie
obiekt — aby méc go edytowaé albo zmieniaé atrybuty jego
znakéw, akapitéw 1 koloréw.

Aby zaznaczyi tekst bez obiekis:

1. Wybierz dowolne narzedzie tekstowego.

2. Dla tekstu poziomego przeciagnij kursor tekstowy poziomo,
aby zaznaczy¢ 1 wyréznié¢ stowo lub lini¢ tekstu ©.
W przypadku tekstu pionowego przeciagnij pionowo.

lub

Dla tekstu poziomego przeciagnij pionowo, aby zaznaczy¢é
cale linie tekstu. Dla tekstu pionowego przeciagnij poziomo.

lub

Dwukrotnie kliknij, aby zaznaczy¢ stowo.

lub

Trzykrotnie kliknij, aby zaznaczy¢é akapit.

lub

Kliknij blok tekstu, a potem wybierz Select>All (Wybier=>

Wszystkie) (Ctrl+A/Cmd+A), aby zaznaczy¢ caly tekst
bloku lub $ciezki oraz tekst, z ktérym jest on polaczony.
lub

Kliknij, aby zaczaé zaznaczenie. Potem przytrzymaj klawisz
Shift 1 kliknij w miejscu, w ktérym ma si¢ koriczy¢
zaznaczenie (przytrzymaj Shiff 1 kliknij jeszcze raz,

aby rozszerzy¢ zaznaczenie).

Po zmodyfikowaniu tekstu kliknij w dowolnym punkcie
bloku tekstu, aby usunaé jego zaznaczenie, i pozostaw
migajacy znacznik wstawiania w bloku tekstu, aby méc
go dalej edytowaé.

lub

Wybierz narz¢dzie zaznaczania, potem kliknij poza
obiektem tekstowym, aby usunaé jego zaznaczenie.

n§sya} 3 b ‘ofiamoysya} npyjalqo MDD DUZNT

3
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Palety tekstowe

Rozdziat 13.

Stosowanie atrybutow tekstu

Palety kontrolwjgce wyglyd tekstw

v Nacisnij klawisz Tab, aby zatwierdzi¢ warto$é w jednym
polu 1 wyrézni¢ nast¢pne.

v Naciénij Shift+Tab, aby zatwierdzi¢ warto$é w jednym
polu 1 wyrézni¢ poprzednie.

v Nacisnij Enter/Return, aby zatwierdzié warto$é
1 opuscic paletg.

Paleta Character (Typografia)

Za pomoca palety Character (Typografia) (Ctrl+T/Cmd+T
lub Window> Type> Character (Okno> Tekst> Typografia))
mozesz modyfikowaé kréj czcionkg, rozmiar tekstu oraz
wartosci interlmii, kerningu 1 $wiatla dla jednego lub wigce;j
wyréznionych znakéw tekstu @. Wybierz polecenie Show
Options (Pokaz opcje) z menu palety, aby rozwinaé palete
tak, aby uzyskaé dostep do pél przesunigceia linii bazowe;,
skalowania poziomego i pionowego.

Paleta Paragraph (Akapit)

Za pomoca palety Paragraph (Akapit) (Ctrl+M/ Cmd+M)
mozesz modyfikowaé atrybuty akapitu takie, jak
wyréwnanie 1 weigeie @. Wybierz polecenie Show Options
(Pokaz opcje) zmenu palety, aby rozwinaé palet¢ dla
odstep6w mi¢dzy wyrazami i literami, automatycznego
dzielenia wyrazéw, znakéw interpunkcyjnych 1 czcionek
wschodnioazjatyckich.

Aby zmienié atrybuty akapitu calego tekstu w obiekcie
tekstowym lub na $ciezce, zaznacz ten obickt lub

$ciezkg¢ za pomoca narz¢dzia Selection (Zaznaczanie).
Aby wydzielié akapit albo ciag akapitéw, po prostu je
zaznacz za pomoca narz¢dzia tekstowego.

Uwagi: Akapit jest tworzony po naciénigciu klawisza
Enter/Return w bloku tekstu. Wybierz Type>Show Hidden
Characters (Tekst>Pokaz ukryte —naki), aby zobaczy¢
symbole konicéw linii i spacji.

Paleta MM Design (Projekt MM)
Za pomoca palety Multiple Master (Projekt MM)

mozesz modyfikowaé wartosci Weight (Grubosé),

Width (Szeroko$é) 1 Design znakéw w typu multiple

master (MM) ©. Wybierz Window> Type>MM Design
(Okno> Tekst> Projekt MM), kiedy tekst pisany czcionka
MM jest wyrézniony. Osie, ktére mozna dostosowac,
zaleze¢ beda od czcionki MM. Skorzystaj z czcionki
Multiple Master, jesh potrzebujesz stylu tekstu, ktory bedzie
trochg cienszy lub grubszy od istniejacego. Paleta polaczy
dwie istniejace grubosci, aby utworzy¢ pozadana grubosé.
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Ei-Bopt |
=oe |

Letter Spacing ——
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D futo Hyphenate

D Hang Punctpation
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[ Kinzoku Shori: | sort
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@ Paleta Paragraph (Akapit)

Fant: Tektan MM
Weight ————————
Width —L-._
Design Yalug x7———
Design Yalue — =

© Paleta MM Design (Projekt MM)
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Stylizacja i edycja tekstu

Szybkie informacje

Informacje dotyczace wielkosci, czcionki i swiatta
zaznaczonego tekstu pojawig sie na palecie Info
(Info) ©@.

Appearance

12 pt
0= 0+0 /000 em

Q Paleta Info (Info), kiedy =aznaczone
Jest narzed-ie Type (Tekst)

Mawigator

| ey
- | LT ¥
(PSS
= | Bk il g AT
Fmapr @ bl
(1] L} Erwribabs B
T ET I Ll i &N
Iramyiores L] ::::L“
EE—— 11 Caken 104
— lasinn gwe lar
lasin gt Te
Font chanpe i —
oy &1
= L EFLTE B el
O Za-nac- tekst, © Potem wybier=
ktory cheesz czcionke = menu
—modyfikowac kontekstowego

Font change

O C-cionka -ostata zmieniona = Gill Sans Bold
na Bodoni Poster

Hwhumltmzcmh'&elsm
# Charscor 4 Pl agrape {
B | T
TEE= = d#E= =
0 & s (1 3 —

© Paleta Character (Typografia) w systemie Windows

Fard If shaima

Mozesz, rzecz jasna, wybraé czcionke przed
wpisaniem tekstu — po prostu pomin etap
wybierania tekstu.

Aby wybraé czcionke:

1. Wybierz dowolne narzedzie tekstowe, a potem
zaznacz tekst, ktéry chcesz zmodyfikowaé @.

lub

Wybierz narzg¢dzie Selection (Zaznaczanie),
a potem kliknij obiekt tekstowy.

2. Kliknij tekst prawym przyciskiem myszy/
Control+kliknigcie i wybierz czcionk¢ z podmenu
Font (C=cionka) menu kontekstowego © — ©.

lub

Na palecie Character (Typografia) w systemie
Windows wybierz z menu Font (C-cionka) 1 Style
(Styl). W systemie Mac OS wybierz czcionkg

z menu Font (C=cionka) (oraz z podmenu, jesh
przy nazwie czcionki widnieje strzalka).

W systemie Windows kliknij pole Font
(C=cionka) na palecie Character (Typografia),

a w Mac OS po prostu dwukrotnie kliknij pole
Font (C=cionka) 1 zacznij wpisywacé pierwsze
litery pozadanej nazwy czcionki. Kiedy pojawi
si¢ nazwa, naciénij klawisz Tab. W przypadku
stylu innego niz Roman (lub Regular) zacznij
wpisywaé nazwe stylu w nast¢pne pole i naciénij
Enter/Return. Wpisz tylko kilka pierwszych liter
nazwy czcionki lub stylu — w polu pojawi si¢
nazwa lub styl, ktérego pisownia jest najblizsza
wpisanym przez ciebie literom © — O.

v Mozesz réwniez wybra¢ z podmenu Type> Font
(Tekst> C=cionka).

v Naci$nij Ctrl+Alt+Shifi+M/ Cmd+Option+
Shift+M, aby szybko wyréznié pole Font
(C=cionka) na palecie Character (Typografia).
Jesli paleta jest jeszcze zamknigta, otworzy sig

teraz.
Wioisr nacwe kshh wepbwew 2 menu
| sty exchanki Font [Croiomial
H
& Ol s br l-.. Par
Fort-| Tekton

® Paleta Character (Typografia) w systemie Mac OS
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Rozdziat 13.

Aby zmieni¢ rozmiar tekste:

Wybierz dowolne narz¢dzie tekstu, a potem wyréznij
tekst, ktéry cheesz zmodyfikowac.

lub

Wybierz narz¢dzie Selection (Zaznaczanie) (V), a potem
kliknij obiekt tekstowy.

Na palecie Character (Typografia) (Ctrl+T/Cmd+T):

Whisz rozmiar czcionki w pole Font Size (Rozmiar
czcionki) (0,1 — 1296), 1 naciénij Enter/Return, aby go
zastosowac i opuscié paletg, albo nacisnij Tab, aby
zatwierdzi¢ warto$¢ 1 wyréznié nastepne pole @ — ©.
Nie musisz ponownie wpisywaé jednostki miary.
Uwagi: Jesli zaznaczony tekst zawiera fragmenty

o réznych rozmiarach czcionki, pole Font Size
(Rozmiar czcionki) bedzie puste. Wpisanie rozmiaru
zmieni teraz rozmiar calego zaznaczonego tekstu.

lub

Wybierz rozmiar z menu Font Size (Rozmiar czcionki)

Zmieri rozmiar przez przeciggaie

Zaznacz tekst lub Sciezke tekstowq

Za pomocag narzedzia Selection
(Zaznaczanie), a potem przeciggnij uchwyt
jego obwiedni @ (wybierz View>Show
Bounding Box (Widok>Pokaz obwiednie),
jesli nie jest ona widoczna). Albo skaluj
teksti jego obiekt za pomoca narzedzia
Scale (Skalowanie). Aby skalowac
jednorodnie, korzystajac z ktéregos

z podanych sposobdéw, przytrzymaj
klawisz Shift.

Staltype

tekstu

Im

Q Proytrymaj Shift i preeciqgnij uchwyt
obwiedni obiektu tekstowego, aby skalowac
tekst proporcjonalnie

lub kliknij klawisz strzatki w gér¢ lub w dét. Mozesz
tez klikna¢ pole Font Size (Rozmiar czcionki), a potem
naciénij strzalk¢ w gér¢ lub w dét na klawiaturze.

lub

Aby skorzystaé z klawiatury, przytrzymaj Ctrl+Shift/
Cmd+Shift i naciényj ,,/”, aby powigkszyé, albo ,,<”,

aby pomniejszy¢ czcionk¢. Zmiana rozmiaru, jakiej
poddawany jest tekst za kazdym razem, kiedy uzywasz
tego skrétu jest okreslona w polu Size/Leading (Rozmiar/
Interlinia) w Edit>Preferences> Type & Auto Tracing
(Edycja> Preferencje> Tekst i Auto-obrys). Warto$é
domysélna wynosi dwa punkty. Kombinacja Ctrl+Alt+
Shift/ Cmd+Option+Shift powigksza (pomniejsza)
rozmiar czcionki o wielko$¢ pigé razy wigksza

od aktualnego postepu Size/Leading (Rozmiar/Interlinia).

0O
(=]

il Efizet | -] & Bassen]~]

¥ Character

Font:ITektnn ||Oblique

A I:I.ﬁ.ut-:- J;| ﬂlj‘ 0 v|

@ Na palecie Character (Typografia) wpiss liczbe
w pole Font Size (Rozmiar czcionki), kliknij str-atke
w gore lub w dot albo wybier= rozcmiar = menu

(Origami

Aby wybracé rozmiar za pomocq menu kontekstowego:

Kliknij tekst prawym przyciskiem myszy/ Control+
kliknigcie 1 wybierz rozmiar z menu kontekstowego.
Wybranie opcji Other (Inny) z menu kontekstowego

wyrézni pole rozmiaru na palecie Character (Typografia). K ;
v Jesli podezas wpisywania wartosci na palecie Character
(Bypografia) skorzystasz z polecenia Undo (Cofnij), | !
pole to pozostanie wyréznione.
© Powigks-ony tekst

v Mozesz takze wybraé rozmiar tekstu z podmenu
Type>Size (Tekst>Rozmiar). Jest to najwolniejsza
metoda.
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Stylizacja i edycja tekstu

|[obique (=]

i Efzet [-] & Blossen]~]
.ﬁ.'juljmt-: v| ay o -]

Q Na palecie Character (Typografia) w pole Leading
(Interlinia) wpisz pozqdanqg wielkosc interlinii wyrazonq
w punktach albo wybier= polecenie Auto lub wartos¢
interlinii = menu

= Character

Font:ITekton

ACT
Scene |
Tha wood. The QUEEN OF FAIRIES ivng
asisgp.
Erdar QUINCE, SHUIG, BOTTOM, FLUTE,
SMOUT, and STARVELING.
Bot. Are we &l met?
Quin. FaL pat and here 2 8 manelious
camvanien placs for our rehearzal Thiz
green plol shal be owr slage, this
hawsnam brake our lidnghouse; and we
il do it In Betion, as we will do & bedone
o Ihe oosE. !

Sramda indsriniy (§-ponkfowy sl T2 ponkiowe i)

ACTHI

Sceme | |

Tha wood. The QUEEN OF FARRIES Jpng |

Falaan i

Erster QUINCE, SHLWG. BOTTOM, FLUTE. |
SROLUT, and STARVELING.

dat. Anawe Bl mat?
Cuin. Pal, pat, and hare 8 8 marvalous |
comvesment place for our rehearsal. This!
green plod shall be our stage, this)
hawshom brake our tringhouse; Bnd we |
ail do it In acton, as we wil do it before |
the cuke. | |

|
Wéaska infarinia [Bypomibdowy feker; B TS ponkfowas nientoe)

(5]

Interlinia jest odleglo$cia pomigdzy liniami
bazowymi dwéch wierszy tekstu, mierzona

w punktach. Kazda linia tekstu w bloku moze
mieé inng warto$¢ interlinii (aby dowiedzie¢ sig,
jak dostosowaé odstepy mi¢dzy calymi akapitami,
zajrzyj na strong 254).

Uwagi: Aby zmienié pionowe odstepy w tekscie
pionowym, zmien $wiatto w poziomie (zobacz
instrukcje na nastgpne;j stronie). Zmiana interlinii
w tekscie pionowym pociaga za soba zmiang odst¢pow
poziomych pomi¢dzy kolumnami pionowymi.

Aby zmienii wielkosi interlinii
za pomocq palety Character (Typografia):
1. Zaznacz tekst, ktéry chcesz zmodyfikowaé:

Kliknij w dowolnym miejscu bloku tekstu

za pomoca narz¢dzia Selection (Zaznaczanie),
aby zmieni¢ interlini¢ w calym bloku.

lub

Wyréznij caly akapit za pomoca narz¢dzia
tekstowego (trzy razy kliknij w dowolnym
miejscu akapitu), aby zmieni¢ wielko$é interlinii
wszystkich jego linii.

lub

Wyréznij cala lini¢ za pomoca narz¢dzia

tekstowego (lacznie z odstgpem na koricu),

aby zmienié¢ wielko$¢ interlinii tej jednej linii.
2. Na palecie Character (Typografia) (Ctri+T/

Cmd+T):

Whisz liczbg w pole Leading (Interlinia),

a potem zatwierdz klawiszem Enter/Return

lub Tab O - ©.
lub

Wybierz warto$¢ z menu Leading (Interlinia)
albo kliknij klawisz strzatki w gére lub w dét.

lub

Wybierz polecenie Auto z menu, aby ustawié
interlini¢ na 120% wielko$ci najwigksze go
tekstu w kazde;j linii.

lub

Aby warto$¢ interlinii odpowiadata wielkosci
tekstu mierzonej w punktach, sprawdz, czy caly
tekst w bloku jest tej samej wielkosci, a potem
kliknij dwukrotnie przycisk interlinii .

Jest to tak zwana ,,twarda” interlinia.
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Kerning i swiatlo tekstu

Rozdziat 13.

Aby zmieni¢ interlinie za pomocq klawiatery:

1. Zaznacz tekst, ktéry chcesz zmodyfikowaé
(zobacz krok 1 na poprzedniej stronie).

2. Trzymajac klawisz Alt/Option, naciénij klawisz
strzaltki w gére, aby zmniejszy¢ interlinig, albo
strzalki w dél, aby ja zwigkszy¢. Postep, o jaki
zmienia si¢ interlinia za kazdym razem, kiedy
uzywasz tego skrétu, okreslony jest w polu
Size/Leading (Rozmiar/Interlinia) w Edit>
Preferences>Type & Auto Tracing (Edycja>
Preferencje>Tekst 1 Auto-obrys).

Przytrzymaj podczas naciskania strzalek
klawisze Ctrl+Alt/Cmd+Option, aby zmienié
mterlini¢ o wielko$é pigé razy wigksza od
postepu Size/Leading (Rozmiar/Interlinia).
Kerning jest powigkszeniem albo pomniejszeniem
odleglosci pomigdzy dwoma przylegajacymi do
siebie znakami. Warto$ci kerningu dla okreslonych
par znakéw (np. duzego ,,T” i malego ,,a”)
sa wbudowane do wszystkich czcionek. Owe
wbudowane warto$ci kerningu sa odpowiednie
do matego tekstu (np. tekstu akapitu), ale nie
do duzego (np. do nagtéwkéw i logo). Te niezbyt
dobrze dobrane odleglo$ci mozna zmienié przez
staranne r¢czne ustalenie wartosci kerningu.
Aby zmienié¢ kerning pary znakéw, nalezy
wstawi¢ mi¢dzy nie kursor.
Uwagi: Wbudowany kerning mozna wlaczaé
i wylaczaé dla poszczegélnych grup znakéw.
Zanim zaczniesz zmieniaé¢ kerning tekstu r¢cznie,
wylacz wbudowany kerning, wybierajac polecenie
Auto z menu Kerning na palecie Character
(Typografia) (@ na nastepne;j stronie), a potem
wybierajac lub wpisujac 0.
Swiatlo jest réwnoczesnym dostosowaniem
odstepéw pomigdzy trzema lub wigcej znakami.
Jest zwykle stosowane do dhluzszego tekstu
— akapitu lub linii. Aby okre$lié éwiatlo tekstu,
najpierw wyréznij tekst, ktéry chcesz modyfikowac,
za pomoca narzg¢dzia tekstu, albo zaznacz caly blok
tekstu za pomoca narz¢dzia zaznaczania.

Aby zmienii kerning leb swiatlo tekste:

1. Powigksz tekst, w ktérym chcesz zmienié
kerning lub $wiatlo. Wybierz narz¢dzie tekstu,
a potem klikni¢ciem utwérz punkt wstawiania
pomig¢dzy dwoma znakami, dla ktérych cheesz
zmienié kerning, albo wyréznij obszar tekstu,
w ktérym chcesz zmieni¢ $wiatlo.

lub

Odstepy

v Aby dostosowac odstepy pomiedzy
stowami lub literami w catym bloku tekstu,
skorzystaj z pél Word Spacing (Odstepy
stow) i Letter Spacing (Odstepy znakdw)
na palecie Paragraph (Akapit) (zobacz
informacje na stronie 254).

v Swiatlo i kerning zmieniajg pionowe
odstepy pomiedzy znakami w tekscie
pionowym.
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Stylizacja i edycja tekstu

Pk Tracking {2wiztio) | mewjans menu

Font: [ Tekeon

-{{'|I|‘ 12§l |-| mH‘Mp: |
o Fmne 7] s oo T

Five Kamng | ioDagans menl 1

Simona

@ Tekst normalny

Simona

© Po powieks-eniu odstepu pomied-y pierwssymi
dwoma =nakami (kerning)

Simona

@ Po -mnicjszeniu odstepu pomied-y ostatnimi
Dpiecioma =nakami (kerning lub swiatlo)

Change Case

Change Selection To:
) Upper Case (ABC)
#® Lower Case (abc)

) Mixed Case (Abc)

© Kliknij jednaq = tr=ech opcji w oknie dialogowym
Change Case (Zmien wielkos¢ liter)

Aby zmienié $wiatlo calego tekstu obiektu,
wybierz narz¢dzie Selection (Zaznaczanie),
a potem kliknij obiekt.

2. W polu Kerning lub Tracking (Swiatto)
na palecie Character (Typografia) (Ctrl+Alt+K/
Cmd+Option+K) wpisz warto$é dodatnia,
aby powigkszy¢ odst¢p mi¢dzy znakami, albo
ujemna, aby go pomniejszy¢, a potem kliknij
Enter/Return lub Tab @ — @.
lub

Wybierz wartoé¢ kerningu lub $wiatla z menu
lub kliknij klawisz strzalki w gér¢ lub w dét.

lub

Przytrzymaj Alt/Option 1 naciénij na klawiaturze
klawisz strzatki w prawo, aby zwigkszy¢é

odstep mi¢dzy literami, albo strzatki w lewo,
aby go zmniejszy¢. Wielko$é powigkszenia

lub pomniejszenia odstgpu za kazdym razem,
kiedy naciskasz strzalkg, jest okreslona w polu
Tracking (Swiatko) w Edit> Preferences™> Type &
Auto Tracing (Edycja> Preferencje> Tekst

1 Auto-obrys). Przytrzymaj Ctrl+Alt/ Cmd+
Option, aby bardziej zwi¢kszy¢ $wiatlo.

lub

Uzyj nast¢pujacego skrétu: Ctrl+Shifi+[ lub J/
Cmd+Shifi+[ lub ].
Polecenic Change Case (Zmien wielkosé liter)
zmienia zaznaczony tekst na duze litery, male
litery albo Mixed Case (Mieszane) (duze litery
tylko na poczatku wyrazéw).
Aby zmienii wielkosi liter:

1. Wyréznij tekst, ktéry chcesz zmodyfikowaé,
za pomoca narz¢dzia tekstu.

2. Wybierz Type>Change Case (Tekst>Zmien
wielkosé liter).

3. Kliknij Upper Case (ABC) (Wielkie litery
(ABC)), Lower Case (abc) (Mate litery (abc));
lub Mixed case (Abc) (Mieszane (Abc))

— pierwsza litera w kazdym wyrazie jest duza,
a pozostale sa male) ©.

4. Kliknij OK.

v’ Niektére czcionki, jak Lithos i Castellar,
nie maja malych liter.
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Dopasowywanie tekstu do kontenera

Rozdziat 13.

Polecenie Fit Headline (Dopasiy tytut) wykorzystuje swiatlo
w celu dopasowania jednowierszowego akapitu poziomego
lub pionowego obszaru tekstu do krawgdzi jego kontenera.

Aby dostesowai tekst do kontenera:
1. Wybierz dowolne narzedzie tekstu.

2. Wyréznij jednowierszowy akapit (nie lini¢ w wigkszym
akapicie; méwimy tu o samodzielne;j linii tekstu).

3. Wybierz Type> Fit Headline (Tekst> Dopasuj tytud)
@ — @. Kiedy zastosujesz to polecenie do czcionki
Multiple Master, dostosuje ono zaréwno grubosé,
jak 1 $wiatto © — .
Funkcja Horizontal Scale (Skalowanie w poziomie)
rozszerza lub zweza tekst. Funkcja Vertical Scale
(Skalowanie pionowe) sprawia natomiast, ze tekst staje si¢
wyzszy lub nizszy. Skalowanie domyslne wynosi 100%.

Uwagi: W czcionce Multiple Master 1 mnych, ktére sa
szerokie lub waskie z zalozenia (np. Univers Extended

lub Helvetica Narrow), grubosé, proporcje i odstgpy
(odstepy wewngetrzne) sa dostosowywane wraz z szerokoscia.
Dlatego tez wygladaja one lepiej niz znaki Regular, ktére sa
rozszerzane lub zwgzane za pomoca polecen Horizontal
Scale (Skalowanie w poziomie) lub Vertical Scale
(Skalowanie pionowe) programu Ilustrator.

Aby skalowai tekst poziomo i (leb) pionowo:

1. Zaznacz tekst, ktéry chcesz zmodyfikowaé, zmien
procenty w polu Horizontal Scale (Skalowanie
w poziomie) lub Vertical Scale (Skalowanie pionowe)
na palecie Character (Typografia), a potem zatwierdz
klawiszem Enter/Return lub Tab © — ©. Albo wybierz
wbudowang warto$¢ z menu lub kliknij klawisz strzatki
w gorg lub w dét.

lub
Aby re¢cznie skalowaé tekst punktowy lub sciezki,

zaznacz go za pomoca narz¢dzia Selection (Zaznaczanie),

a potem przeciagnij uchwyt boczny obwiedni, nie trzymajac
klawisza Shif.

lub

Aby przeskalowaé zaznaczony blok tekstu o okreslony
procent, dwukrotnie kliknij narzg¢dzie Scale (Skalowanie),
a nastepnie zmient warto$¢é Non-uniform (Niejednolicie):
Horizontal (Poziomo) lub Vertical (Pionowo).

Aby przywrédii zwykle skalowanie:

1. Zaznacz tekst, a potem wybierz 100% w obu polach
Scale (Skalowanie) na palecie Character (Typografia)
(Ctrl+Shift+X] Cmd+Shift+X).

O Zaznac-ony napis oryginalny

Fit Headline

@ W tekscie innym niz Multiple Master polecenie
Fit Headline (Dopasuj tytut) jedynie —wieks-a
odstepy mied=y ~nakami

O Zacnac-one pierwotne naki Multiple Master

This is Tekton

O Polecenie Fit Headline (Dopasuj tytud)
powieks=a odstepy miedzy —nakami Multiple
Master i zmienia grubosc tych —nakow

Pode varloal Scak Fioie Fviponial Scaks
! ARFICWET O] (AN RO

|
ITE s -] TEE 1+
Bl T

DANIELLE

Taiar' ooy (BT skatmwaial

DANIELLE

TO% shiiininie pore

DANIELLE

135% skelomame pozomo
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= Character
|[opique ][]

il Ezet [-] 1 BEfar |

Font:ITekton

A I:I.ﬁ.ut-:- vI Ay Ij‘ 20 v|
ITEms || TEses [-]
a2 [Hem [

@ Pole Baseline Shift (Proesuniecie linii bazowej)

‘ﬁng ﬂﬂﬂ%fé‘

@ Znaki na sciezce obnizone w=gledem linii bazowej

A licia

© | A zostalo obnizone o 9 punktéw wogledem linii
bazowej

Pizacy mak nderpusheyey

‘Lo! all these rophics ol affectons hot,

OF pensiv'd and subdied desrmes fhe temder,
Muture haih charg™d me thot [ board them not,
Bt yield them ap where | myself must render,
That s, 1o waw, my eigin 2nd ender:

For these, of force, must your ablations be,
Since [ their altar, vou enpotron me.

WiaT Snatesraam
® Niech sobie wisi

Polecenie Baseline Shift (Przesuniecie linii bazowej)
przesuwa znaki pod lub nad lini¢ bazowa. Za pomoca
tego polecenia mozesz odsunaé tekst od jego $ciezki
albo utworzy¢ znaki indeksu gérnego lub dolnego.
Program Tllustrator nie ma stylu indeksu dolnego

ani gérnego — nie ma tez przycisku do stosowania
kursywy ani podkreslenia. Musisz wybraé czcionkg
z pozadanymi atrybutami.

Aby przeswngi linie bazowqy tekste:
1. Wyréznij tekst, ktéry chcesz zmodyfikowaé.

2. W pole Baseline Shift (Pr=esuniecie linii
ba-owej) na palecie Character (Typografia)
(jesli nie jest ono widoczne, wybierz polecenie
Show Options (Pokaz opcje) z menu palety)
wpisz warto$é dodatnia, aby przesunaé znaki
nad podstawg, albo wartos¢ ujemna, aby przesunaé
znaki w dél, a potem zatwierdz klawiszem
Enter/Return @ — ©. Albo wybierz warto$é
z menu lub kliknij klawisz strzalki w gére
lub w dét.

lub

Trzymajac Alt+Shift/ Option+Shiff, naciénij

klawisz strzatki w gor¢, aby przenies¢ wyréznione

znaki w gére, albo klawisz strzalki w dél, aby

przeniesé¢ wyréznione znaki w dol. Odleglosé,

o jaka tekst zostanie przesunigty za kazdym

razem, gdy naciéniesz strzalke, okreslona jest

w oknie dialogowym w Edit>Preferences>

Type & Auto Tracing (Edycja> Preferencje>

Tekst 1 Auto-obrys). (Ctri+Alt+Shift +str=atkal

Cmd+Option+Shift+str=atka, aby przesuwaé

z wigkszym postgpem).
Skorzystaj z opcji wiszacych znakéw
interpunkcyjnych, aby krawedzie akapitu byly
bardziej jednolite. Opcja ta zadziala tylko z obszarem
tekstu. Zmiany dotycza takich znakéw, jak kropka,
przecinek, cudzystéw, apostrof, my€lnik, ukosnik,
érednik 1 dwukropek.

Aby wyswengi znaki interpunkcyjne:
1. Zaznacz akapit za pomoca narzedzia tekstowego.

lub

Zaznacz obiekt tekstowy za pomoca narz¢dzia
zaznaczania.

2. Zaznacz pole Hang Punctuation (Wiszqce —naki
interpunkcyjne) w obszarze Options (Opcje)
na dole palety Paragraph (Akapit) @.
Jesli opcja ta nie jest widoczna, z menu palety
wybierz polecenie Show Options (Pokaz opcje).
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Rozdziat 13.

Warto$ci wyréwnania i weigeia maja wplyw na caly Skréty do wyréwnywania akapitu

akapit.

v Aby utworzy¢ nowy akapit, w bloku tekstu
naciénij Enter/Return. Tekst poprzedzajacy
koniec linii jest czgscia akapitu; tekst
nastgpujacy po konicu linii jest cz¢scia
nastgpnego akapitu. Tekst, ktéry automatycznie
jest przenoszony do nowego wiersza, jest
czgscia tego samego akapitu.

Do lewej — Ctrl+Shift+LICmd+Shift+L
Do srodka — Ctrl+Shift+CICmd+Shift+C
Do prawej — Ctrl+Shift+RICmd+Shift+R

Justify Full Lines (Justowanie petnych wierszy)
— Ctrl+Shift+JICmd+Shift+J

Justify All Lines (Justowanie petne) —Ctrl+

v Aby utworzy¢ koniec linii w akapicie tekstu, Shift+FICmd-+Shift+F
naciénij Enter (na klawiaturze numeryczne;j)
lub Shift+Return.
Aby zmienii wyréwnanie akapite: i 5 i

1. Wybierz narzedzie tekstowe i kliknij akapit
albo przeciagnij przez ciag akapitow.

lub

Wybierz narz¢dzie zaznaczania i zaznacz obiekt

tekstowy.

2. Na szczycie palety Paragraph (Akapit) kliknij
przycisk wyréwnania Align Left (Wyréwnanie
do lewej), Align Center (Wyréwnanie do $rodka),
Align Right (Wyréwnanie do praweyj), Justify
Full Lines (Justowanie petnych wierszy) lub

Juskuane  Jusiowang
;H.-,uhlutmp .ilehu

Widmmdng  Wivdsners
o ey o ke

g1 aph

O Pigd proyciskéw Alignment (Wyréwnanie) na palecie

3 0

Wyr

Justify All Lines (Justowanie petne) @ — @.
lub

Paragraph (Akapit)

Skorzystaj z jednego ze skrétéw klawiaturowych Wit Jify Fidl Lines
podanych we wskazéwkach na tej stronie. Wiy peine el Wyrdsmanie Cariler | Srodak)
v Nie stosuj wyréwnania Justify Full Lines |
(Justowanie petnych wierszy) am Justify All ACTH
Scens |

Lines (Justowanie petne) do tekstu na $ciezce
ani samodzielnego (takiego, ktéry nie znajduje
si¢ w obiekcie ani bloku). Te obiekty tekstowe
nie maja krawedzi, nie ma wige do czego
justowaé tekstu.

The wood. The QUEEN OF FARIES lying

Enfar QLEMNCE, SHG, BOTTOM, FLUTE.

(i EXOUT, ang STARVELING.

Bal. Are wa all med?

Quin, Pal, pal; and here 8 & manelous
correerient plsce for our rehesmal This grasn plot
shall be our siage, Ihis hawthom brake our
tringhouse; and we will do & i eclion, as we will

| 40 it belnns e duke.

Wilam Shokesiaams
|

|
Wyndweanie gl (Do prawe)
@ Opcje wyréwnania akapitu

252



Stylizacja i edycja tekstu

Zaznaczanie akapitéw przed modyfikacjqg

Jesli chcesz zmieni¢ atrybuty akapitu catego
tekstu w obiekcie tekstowym lub na Sciezce,
zaznacz obiekt lub sciezke za pomocg narzedzia
Selection (Zaznaczanie). Aby wydzieli¢ akapit
lub cigg akapitow, zaznacz tylko te akapity

za pomoca harzedzia tekstowego.

| §-ERr ]
Fight hd:nﬂ—l

Dolan pRIWEZR0 WEVETH
@ Jesli zapomniss, do czego shizy odpowiednie pole Indent
(Weiecie) na palecie Paragraph (Akapit), umiesé¢ mysz
nad ikonq — podpowied= narzed-ia ci to prsypomni

The Mock Turle signed deaply. and began
in-a voice chokad with sobe, to sing this:
Beeutifin Soup, 5o nch and' grean
Waiting in a hof fwesn!
Wi for auch dainties would nof sfoop?
Soup of the svaning, beautity Soop!
Soup of the svemng, teautity Soup!
Beau—oofifil Soo-oop!
Bagu—oofiul Soo-cop!
Soo—ooup of tha e—e—svBning,
|  Besutiia, beautiis Soup!
Vv
@ Weiecie = lewej

Lawty Carmd!

Mozesz stosowaé wartosci Leff (Lewe) 1 (lub) Right
Indent (Prawe wcigcie) do obszaru tekstu; w tekscie

samodzielnym mozesz skorzystaé jedynie z wartosci
Left Indent (Lewe wcigcie).

Aby zmienié wdecie akapite:

1. Wybierz narzedzie tekstu, a potem zaznacz
akapit(y), ktére chcesz zmodyfikowaé,
albo klikni¢ciem utwérz punkt wstawiania
w pojedynczym akapicie.
lub

Wybierz narz¢dzie zaznaczania i zaznacz obiekt
tekstowy.

2. Na palecie Paragraph (Akapit):
Zmien warto$é Left (Lewe) 1 (lub) Right Indent

(Prawe wciecie), a potem zatwierdZ klawiszem
Enter/Return lub Tab @ — @.

lub
Kliknij klawisz strzalki w gér¢ lub w dét.
lub

Aby przesunaé tylko pierwszy wers kazdego
akapitu, wpisz warto$¢ dodatnia w pole First
Line Left Indent (Wciecie pierwszego wiersza).

v Mozesz wpisaé warto$é ujemna w pole Leff
Indent (Lewe wciecie), First Line Indent
(Weigcie pierws=zego wiers=a) lub Right Indent
(Prawe wcigcie), aby rozszerzy¢é rozmiar kazde;j
linii. Tekst zostanie wypchnigty poza obiekt,
ale bedzie widoczny 1 drukowany ©.

ACT I
Seene |
The wood. Tha QUEEN OF FAIRIES kng
asfeen
Enter GUMCE. BNUG, BOTTOM, FLUTE
SHOUT, and STARYELING.
gof.  Arewe sl met?
OQuin. Pat. pat; and here & & mamvellous
convanignt place for our reheasel, This
green plal shall be our stege, this

nawinam Drake our Inngnouse; Bnd we
/!'II- dov It b &chian, a5 we will do | before

thie duie

Wiham Shaneapaas

O Aby utworyé weiecie wiszqce, jak w ostatnim akapicie
na tej ilustracji, wpisz wartos¢ w pole Left Indent (Lewe
wcigcie) i te samq wartosc e znakiem minus w pole First
Line Left Indent (Wciecie pierwszego wiers-a)
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Rozdziat 13.

Korzystaj z pola Space Before Paragraph (Odstep
pr=ed akapitem) na palecie Paragraph (Akapit),

aby powigkszaé lub pomniejszaé odstgp mi¢dzy
akapitami w obszarze tekstu. Funkcja ta nie
modyfikuje tekstu punktowego. Aby dowiedzieé sig,
jak dostosowac odstgpy migdzy wierszami tekstu

w akapicie (interlinia), zajrzyj na strony 247 — 248.

Aby dostesowai odstepy miedzy aka pitami:

1. Zaznacz tekst, ktéry chcesz zmodyfikowaé.
Aby zmodyfikowaé odst¢p przed jednym
akapitem w bloku tekstu, zaznacz ten akapit
za pomoca narz¢dzia tekstowego. Aby zmienié
caly tekst w obiekcie, zaznacz obiekt za pomoca
narzedzia Selection (Zaznaczanie).

2. W pole Space Before Paragraph (Odstep pr=ed
akapitem) na palecie Paragraph (Akapit) @
wpisz warto$¢ dodatnia, aby powigkszy¢ odstep
mi¢dzy akapitami, albo ujemna, aby odstep ten
zmniejszy¢, a potem zatwierdz klawiszem Enter/
Return lub Tab @.

lub
Kliknij klawisz strzalki w gér¢ lub w dét.

v Aby utworzy¢ nowy akapit, nacisnij Enter/
Return. Aby utworzy¢ koniec linii w obrgbie
akapitu, naciénij Shiff+Enter/Shift+Return.

Odstepy miedzyakapitowe

Odstepy migdzy wyrazami i literami

Aby zmieni¢ poziome odstepy miedzy wyrazami

i literami wyjustowanych akapitow, zmien procent
w polach Minimum (Min), Desired (Opt.) lub
Maximum (Maks) Word Spacing (Odstepy stow)
albo Letter Spacing (Odstepy znakdw) na palecie
Paragraph (Akapit) ® — ® (wybierz polecenie
Show Options (Pokaz opcje) z menu palety
Paragraph (Akapit), jesli opcje te nie sq widoczne).
Do tekstu, ktory nie zostat wyjustowany,
zastosowana moze byc¢ tylko wartos¢ Desired
(Opt.). Nagtowki zwykle wygladaja lepiej,

kiedy odstepy miedzy wyrazami sgq mniejsze.

vParagraph
EH = = =5 =

= |E|12 pt = |E|‘ opt
_'g_lj‘ 0pt = Ij‘ 2pt

Q Pole Space Before Paragraph (Odstep
preed akapitem) na palecie Paragraph (Akapit)

ACT I

Scene |
The wood. Tha QUEEN OF FAIRIES king
BelEep.

Enter QUINCE. SMUG, BOTTOM, FLUTE,
SHOUT, amd 3TARVELING.

gdof.  Arewe 3l met?

Cuin. Pet, pat; and here is & manellous
canvenient place for cur reheansal. This
green plol shall be our atege, Hus
hewnam Dreke our Brngnouse; Bnd we
will do i in scton, as we wil do i before

Ihe oLk

Wikam Shakaspedans

@ Do tych akapitéw —astosowano wy=sce wartosci
pola Space Before Paragraph (Odstep pr-ed akapitem),
aby powiekszyc nad nimi odstep

LAcear

Body more immacualass thon a wave,
salt washing away its own liss,

ana the brilkant bird

flying withoat ground roots

Pty Naada

© Normalne odstepy mied-y wyrazami i literami

thoean

Body more immaculate than & wave,
snle woshing away its own line,

and the brillamt hird

flying without ground roots,

O Sterokie odstepy mied-y literami

Lhewam

Bodhy mone immacnlate than a wave,
saht washdng awmy iis own line,

el whe: bl bl

fhying without gronimd oo

© Wyskie odstepy miedzy wyrazami

254



Stylizacja i edycja tekstu

Przetwarzanie tekstu

Za pomoca polecenia Change/Find (Znajd=/Zmien)
mozesz wyszukac 1 zastapi¢ znaki.

Aby znaleii i zastgpii tekst:
1. Opcjonalne: Kliknij za pomoca narzedzia

3

5

tekstowego, aby utworzy¢ punkt wstawiania,
od ktérego zaczniesz poszukiwania. Jesli tego
nie zrobisz, szukanie zacznie sie¢ od ostatnio
utworzonego obiektu.

Wybierz Type> Change/Find (Tekst>Znajd=/
Zmien).

Wpisz stowo lub zdanie, ktére cheesz odnalezé,

w pole Find what (Znajdz) ®.

Whisz zastgpcze stowo lub zdanie, na ktéra
chcesz zmienié odnaleziony tekst, w pole
Change to (Zmier na) @. Jesh cheesz catkowicie
usunaé tekst z pola Find what (Znajdz), pozostaw
pole Change to (Zmier na) puste.

Wykonaj ktéras z ponizszych czynnosci:
Zaznacz pole Whole Word (Caly wyraz),

aby odnalez¢ litery z pola Find what (Znajdz),
tylko jesli wystepuja one jako skoriczone stowo
— anie jako cz¢s$¢ dluzszego (np. ,,ruch” ale
nie ,,ruchomy”).

Zaznacz pole Case Sensitive (Uw=gledniaj
wielkos¢ liter), aby odnalez¢ tylko wypadki
odpowiadajace dokladnej konfiguracji malych

1 wielkich liter tekstu z pola Find what (Znajd-).
Jesli pole to nie bgdzie zaznaczone, wielkosé
liter nie b¢dzie kryterium.

Zaznacz pole Wrap Around (S-ukaj w catym
dokumencie), aby przeszukaé caly plik,

6

poczynajac od obecnego polozenia kursora

do korica obiektu tekstowego lub polaczonych
obiektéw, a potem kontynuowaé poszukiwania
od ostatnio utworzonego obicktu. Jesli pole to
nie bedzie zaznaczone, poszukiwanie trwaé bedzie
tylko od obecnego polozenia kursora do korica
danego obiektu tekstowego; aby wznowié
poszukiwanie b¢dziesz musial kliknaé polecenie
Find Next (Znajd= nastepna).

Zaznacz pole Search Backward (S-ukaj wstecz),
aby przeszuka¢ w tyl, zaczynajac od biezacego
polozenia kursora.

Kliknij pole Find Next (Znajd= nastepnq),

aby poszukaé pierwszego wypadku wystapienia
stowa lub frazy z pola Find what (Znajd2),

albo aby pominaé stowo ©.

Kliknij pole Change (Zmiet), aby zastapié tylko
aktualnie wyszukany tekst.

lub

Kliknij pole Change All (Zmieh wsoystkie),
aby zastapi¢ wszystkie przypadki wystapienia
danego tekstu ©.

lub

Kliknij Change/Find (Zmien/Znajd=), aby
zastapi¢ dany przypadek i1 szukaé nastgpnego.

8. Kliknij Done (Gotowe) (Enter/Return lub Esc).

Uwazaj: Poprawione stowo otrzyma stylizacj¢
testu poprzedzajacego 1 straci swoja pierwotna.

(1) Whisz tekst, ktory cheesz odnalezd,

w pole Find what (Znajd-=)

Flond T g

Finil what

!||||||u|.|

@ Woisz tekst, na ktéry Tmampe ta:

3 : © Xliknij Find Next
(_Find mext 1 (Znajd= nastepnq)

chcesz —mienié ——linp=y

Thange
| I_'E"_i O Xliknij Change

=naleziony tekst, w pole

Change to (Zmien na) b Wake Wrd

[ Case fewnitiee
B Seares Rachwars [ Wres Arouni

|_fesmge 81| 71 Zymien), Change All

FeT T (Zmien wszystkie)
i Hingd
\hange/Mnd} | ;5 Chango/Find

(Zmien/Znajd-)

Do (Fogoes Fnd Timips [l D]
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Rozdziat 13.

ie pisowni

Polecenie Check Spelling (Sprawd= pisownie) Sprawdzaé pisownig holenderskq?
sprawdza pisowni¢ w calym dokumencie, korzystajac
z wbudowanego stownika. Mozesz réwniez utworzy¢ Kliknij Languages (Jezyk) w oknie dialogowym
1 edytowac wlasna list¢ stéw dla funkcji Check Spelling Check Spelling (Sprawdz pisownig), odszukaj
(Sprawd? pisownie). i wyroznij stownik, ktory chcesz uzywac,
w folderze Adobe lllustrator 10>Plug-ins>Text

Aby spruwdzi(' pisownigg Filters, a potem kliknij Open (Otwdrz).

1. Wybierz Type> Check Spelling (Tekst> Sprawd? Uwagi: Polecenia Check Spelling (Sprawdz

pisownig) mozna uzywac tylko z czcionkami
alfabetu romanskiego — nie z chinskimi,
japonskimi ani koreanskimi.

pisownie). Stowa nieznalezione w aplikacji pojawia
si¢ na liScie wyrazéw obarczonych bl¢dem
(Misspelled Words (Nieznane wyrazy)) ©.

2. Pozostaw zaznaczenie wyréznionego w danej chwili
wyrazu z bledem albo kliknij inne stowo na liscie.
Zaznaczone stowo z blgdem zostanie wyréznione
na twojej ilustracji. I

O Stowa = bledem

herk bawilmn

3. Opcjonalne: Zaznacz opcje Case Sensitive A e W
(Uwzgledniaj wielkosé liter), aby wyswietlié stowo = 1 [T
z blgdem na oba sposoby, jesli zaczyna si¢ ono e
z malej i z duzej litery (na przyklad Sfowo 1 stowo).
Kiedy ta opcja jest wylaczona, na liscie pojawi sig 1] [haageaii

tylko pierwszy przypadek uzycia tego stowa. Ef:::l:::hm: _wmap |
4. Jeéli wyraz o poprawnej pisowni pojawi si¢ na li$cie e T Ll
Suggested Correction (Wyrazy podobne), dwukrotnie =F S
je kliknij @. Aby zmieni¢ wszystkie przypadki uzycia e | | s
stowa z blgdem, kliknij stowo o poprawnej pisowni, - H| [k Lt |
a potem Change All (Zmien ws-ystkie). Kolejne = - (m—
stowo z blgdem zostanie wyréznione.
lub

. @ Potencjal towa zastepcz
Jesli na liscie nie pojawia si¢ poprawne stowo albo otencjaine poprawne siowa zastepeze

nie ma na niej zadnych stéw (poniewaz stownik
programu Tllustrator nie zna podobnych stéw),

wpisz poprawne slowo w pole na dole okna
dialogowego. Potem kliknij Change (Zmien),

aby zmienié tylko pierwszy przypadek uzycia
wyréznionego stowa z bl¢dem na wyréznione

w danej chwili Suggested Correction (Wyrazy podobne),
albo kliknij Change All (Zmieh wszystkie), aby
zmienié¢ wszystkie przypadki uzycia stowa z bledem.

Dla kazdego stowa mozesz kliknaé Skip (Pomin),
aby pozostawi¢ dany przypadek wyrazu z blgdem
bez zmian, albo kliknaé Skip All (Pomit wsoystkie),
aby pominaé wszystkie przypadki uzycia stowa

z bledem.

5. Opcjonalne: Xliknij Add To List (Dodaj do listy),
aby dodaé¢ wyrézniony w danej chwili wyraz lub
wyrazy z bledem do listy Learned Words (Wyrazy
dodane do listy). Aby dodaé jednorazowo wigcej niz
jedno stowo, najpierw musisz je kliknaé, trzymajac
Ctrl/Cmd.
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Stylizacja i edycja tekstu

iy Add m dist Doy’ do ki), aby dodee wynddmone
shwo oo slownikas zdainiceanege preer ufptiomwska

kg Chavge (T Acb Change Al [Zmisd werpsiiasl
iy Done (Bofows], beay soicryss
KNy Mizspedad Wion' (S Ve ooy
Chsric danlimmy
WHumnlind Serda: 1
_'?'Il-l . ees
mEpuag |
| [memps =1
| [Thmngn s
[P Lanr hpsinitee
it 4 it el
BT |
Ll |
L 1]
LL |
T I
T} ]
|
ENANY Sugesied Comsching Ay ST Lisl
(PN Owans Bopramki] (Edyga dakel,
bl ez e Skou) ally aiwnzy
| B o
O Okno dialogowe Check ity Leamen! Wivds
Spelling (Sprawd= pisownie) Eﬁﬁm
\4

k] Lesarnes?! Woed 1Wyme dodany din lisly]. prospins
00 povts), & pofam fike Change [(Taomedy

Amarrind Warm,

Logtwpd Wards: 7

i Ce=]

6. Jesli przejdziesz juz przez wszystkie znalezione
przez program wyrazy, pojawi si¢ podpowiedz.
Kliknij OK, a potem Done (Gotowe) (Enter/Return
lub Esc). Mozesz takze kliknaé Done (Gotowe)

w dowolnej chwili, aby zakonczy¢ sprawdzanie
pisowni.

v Uwazaj! Stowo zastepcze otrzyma stylizacje
poprzedzajacego je tekstu, tracac tym samym
stylizacj¢ pierwotna.

Aby edytowai slownik zdefiniowany
przez wiytkownika:

1. Jesli okno dialogowe Check Spelling (Sprawd?
pisownie) nie jest otwarte, wybierz Type> Check
Spelling (Tekst> Sprawdz pisownie) @.

2. Kliknij Edit List (Edycja listy), aby otworzyé
okno dialogowe Learned Words (Wyrazy
dodane do listy) @.

3. Kliknij stowo na liécie, popraw je w polu na dole
okna dialogowego 1 kliknij Change (Zmien).

lub

Kliknij stowo, a potem Remove (Usur).
lub

Whisz calkiem nowe stowo w pole na dole

okna dialogowego, a potem kliknij Add (Dodaj).
Stowa polaczone myslnikiem — jak pop-up

— sa réwniez dozwolone.

v W systemie Windows stownik domys$lny zapisany
jest jako usEnglsh.dct w Plug-ins> Text Filters.
Stownik zdefiniowany przez uzytkownika zapisany
jest jako AlUser.dct.

W systemie Mac OS domyslny stownik dla
uzytkownikéw amerykanskich zapisany jest

jako USEnglish 10.0 w Adobe Tllustrator 10.0>
Plug-ins> Text Filters. Stownik zdefiniowany przez
uzytkownika zapisany jest jako Al User Dictionary.

[_osae et Lith wnisz sose S0 W ooim po
[oiange | | ot ki Ao Ciocky)
{5 ;ﬁ&i—p—— Lish wierdshy Leamed Wioed (Wenas
oy 0o sy, & Dol dimy
Ip-n.p-u- Remove |'|.|.ILI."I.|

@B Utwor= wlasnq liste stéw za pomocq okna dialogowego Learned Words (Wyrazy dodane do listy)
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Eksport tekstu, znajdowan

Rozdziat 13.

Za pomoca polecenia Export (Eksportuy) mozesz
przygotowaé tekst w programie Illustrator, by mozna
go bylo importowac i uzywaé jako tekstu w innej
aplikacji. Informacja o §ciezce nie jest brana pod
uwagg.

Aby wyeksportowai tekst:

1. Zaznacz tekst, ktéry chcesz wyeksportowaé,
za pomoca narz¢dzia tekstowego lub narzg¢dzia
zaznaczania.

2. Wybierz File>Export (Plik> Eksportuy).

3. Wybierz miejsce, w ktérym chcesz zapisaé plik
tekstowy ©.

4. Wpisz nazwe nowego pliku (Name (Nazwa)).

5. Wybierz Text Format (TXT) (Format tekstowy
(TXT)) z menu Save As Type (Zapisz jako typ)
(Windows)/Format (Format) (Mac OS).

W formacie tym zapisywany jest wylacznie
tekst (bez formatowania).

6. Kliknij Export (Eksportiy).

Polecenia Find Font (Znajd= czcionke) mozna
uzywaé do generowania listy czcionek uzywanych
w danej chwili na ilustracji albo do zastgpowania
czcionek. Po zmianie czcionek atrybuty tekstu takie,
jak kolor, kerning, $wiatlo 1 inne nie ulegaja zmianie.

Aby odnaleii i zastgpii czcionke:

1. Wybierz Type> Find Font (Tekst>Znajd=
czcionke).

2. W polu Include in List (Dotqcz do listy) na dole
okna dialogowego zaznacz Type I, Standard,
Roman, TrueType, CID, Multiple Master lub
OTF, aby na rozwijanych listach pojawialy si¢
tylko takie czcionki. Dla Multiple Masters
zaznacz Type 1.

3. Aby lista czcionek zastgpczych wyswietlala
tylko te typy czcionek zaznaczonych w etapie 2,
ktére sa w danej chwili uzywane w twoim
dokumencie, pozostaw opcj¢ Document
(w dokumencie) w menu Replace Font From
(Zastap czcionke).

lub

Wybierz opcje System (w systemie) z menu
Replace Font From (Zastqp czcionke), aby
wyséwietli¢ na liScie czcionek zastgpezych
wszystkie czcionki dost¢pne w danej chwili

w systemie. Jesli opcja ta jest ci potrzebna,
zachowaj cierpliwo$¢ podczas aktualizacji listy.

anre |

Anrms | Past larmad (TET3 |

[ Eaneni | [ bapart |

lln barmg.iat

@ Wybicr= Text Format (TXT) (Format tekstowy (TXT))
dla —aznac-onego tekstu = menu Format
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Stylizacja i edycja tekstu

4. Kliknij

Docum

czcionkg, ktérej cheesz poszukaé, na rozwijane;j liscie Fonts in
ent (C=cionki w dokumencie) @. Pierwszy przyklad uzycia tej

czcionki zostanie wyrézniony w twoim dokumencie.

5. Kliknij
6. Kliknij

czcionk¢ zast¢pcza na liScie czcionek zast¢pczych.

Change (Zmien), aby zmienié tylko znalezione wystapienie

wyréznionej w danej chwili czcionki.

lub
Kliknij

Change All (Zmier wszystkie), aby zmieni¢ wszystkie przyklady

uzycia wyréznionej w danej chwili czcionki. Kiedy wszystkie zostana
zastapione, czcionka zostanie usunigta z listy Fonts in Document
(C=cionki w dokumencie).

lub
Kliknij

Find Next (Znajd= nastepnq), aby poszukaé kolejnego przyktadu

wyréznionej w danej chwili czcionki, albo kliknij ponownie nazwg tej
czcionki na liscie Fonts in Document (C=cionki w dokumencie).

lub

Kliknij Skip (Pomi), aby pominaé aktualnie znalezione wystapienie
czcionki bez zmian i przej$é do nast¢pnego wystapienia uzycia
danej czcionki.

7. Opcjonalne: Aby zapisaé liste czcionek uzywanych w danej chwili
na ilustracji w postaci dokumentu tekstowego, kliknij Save List (Zapisz),
wpisz nazwe, wybierz miejsce, w ktérym cheesz zapisaé plik, 1 kliknij
Save (Zapisz). Dokument tekstowy mozna potem otworzy¢ bezposrednio
z pulpitu albo importowaé do aplikacji edytujacej tekst lub uklad.

8. Kliknij Done (Gotowe).

v Skorzystaj z polecenia Undo (Cofinij), aby cofnaé zmiany czcionek
wprowadzone za pomoca Find Font (Znajd= czcionke).

Wibsan Saterm (W 5jalamin 7 mEwiaTago e
aslacs Foed P (Tectep cackuibg), aby witweeid
il R cRaiak Hefppaias ek doiiieg
srcawihi w Sy mapseironpeh S, L0 mtvens
Documend' [w dofumasoie), sby wydwei Ifbo cooonk
e 0 B e SR A

O Xiiknij ccionke, ktérej cheess
scukaé, na rocwijanej liscie Fonts in
Document (C=cionki w dokumencie)

Al b Change [Tavtevd] @ pofsm

} kg O AN (Tartead wink bt
Iy P’ Mot | Zosyatt nemiernal

=i o=l e b =
e imdr il
% ! ol s AT AT

A LT g T T LT U T PR
1

Hikyy cromoky dssisoiy

I
Al ZROTMACRAIE M AT MMTZR ZRsonak
by zawyas! Tl ol Zpcionak Faspaesh
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Rzedy i kolumny

Rozdziat 13.

Uklad tekstu

Aby wloiyi tekst
w polyczone rzedy i kolumny:
1. Wybierz narzedzie Selection (Zaznaczanie)
(nie tekstu).

2. Zaznacz jeden obiekt tekstowy lub ciag
polaczonych obiektéw tekstowych.
Nie ma mowy o tekscie samodzielnym!
V' Zanim przejdziesz dalej, utwérz kopig
obiektu(éw) tekstowego.

Wybierz Type>Rows & Columns (Tekst>R-edy
i kolumny).

4. Zaznacz Preview (Podglad), aby natychmiast
zastosowaé zmiany @. Usun zaznaczenie tego
polecenia, jesli od$wiezanie jest zbyt powolne.

5. Kliknij klawisz strzalki w gére lub w dét albo
wpisz warto$é w nastepujace pola, aby wybraé:

3

Calkowita liczb¢ rz¢déw i kolumn, ktére maja
powstac.
;
Wysokos¢ kazdego rzg¢du 1 szeroko$¢ kazdej
kolumny.
;
Odstep migdzy poszezegélnymi rzgdami
1 kolumnami.
;
Calkowita szeroko$¢ 1 calkowita wysokosé
calego bloku rz¢déw 1 kolumn (Total (Razem)).
Jesli zmienisz warto$ci w polu Total (Razem),
zmienig si¢ réwniez wysoko$¢ i szeroko$é pél,
ale nie wielko$¢ odstgpu.

6. Kliknij inny przycisk Text Flow (Proephyw
tekstu), aby kontrolowaé kierunek przeplywu
tekstu.

7. Opcjonalne: Zaznacz polecenie Add Guides
(Dodaj linie pomocnicze), aby wokél blokéw
tekstu pojawily si¢ linie pomocnicze. Jesli sig
na to zdecydujesz, sprawdz, czy poczatek miarki
jest we wlasciwym miejscu.

8. Kliknij OK @ — ©.

v Jesli zaznaczysz caly blok rz¢déw i kolumn
za pomoca narz¢dzia Selection (Zaznaczanie),

a potem ponownie otworzysz okno dialogowe

Rows & Columns (Rzedy i kolumny), wyswietlone
zostang aktualne ustawienia tego bloku.

L T =
. Coliaav e —
— I A
mester-[5[4 B
Care
-u-:H_ AT R L RN |
wadinr (5] 12 wadtar [5]17 01 PSS
|l|ll._q_ TRL I L imiat H_ 17055 g
| - ——

Mg i P quuj_l_ﬂ Piledd Taisdpn

@ Okno dialogowe Rows & Columns (R-edy i kolumny)

@ Jeden obiekt tekstowy...

$- - —-

. 2

© . -ostal zamieniony na dwa r1=edy i dwie kolumny
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Stylizacja i edycja tekstu

o e
S beo 13 < —
ER T i
[ g — :
) 13 )
s % s 30 §
-~ © S — W
[ = )
XS = s s
o= 7 S8
Ligatury if, f, [fi ff,fi, ffi & A

Ligatury i, ff, ffi fflf A

Inteligentne )
cudzystowy

Inteligentne odstepy T T
(jedna spacja po kropce)

Potpauzy - -
Pauzy —
Wielokropki

Utamki (Ekspert) 12 VZ3

hmari Pa echa ation

BElin e P rrtia i
Hanmugenee: & En b Bl i

MR Miligahees ] Finpes i
o Srvenrs Quims =) [} Caperd [rmesmen
R LR TR E N ]

Commess ]

Fegiice in
W Sty i Dl Pual Dy 0 Cidh e (D i |

il e 0t e 5 a1

Q Zaznacs opcje Replace Punctuation (Zastqp
interpunkcje) w oknie dialogowym Smart
Punctuation (Inteligentna interpunkcja)

He supposed Miss Peinprew mighl hove lesned
aver the segar bowl ond said, “Mayoes,” which
Dadidy said was all she vver called him ssomaone,
'd be plensed to have & chimpanzes™  And
Daddy suppused e mavor fnemped himss! up a
liotle e muddied bis oxpressaom ond snid, “Siser
dading. your chempanggs 8 jesl aroucd e
commer.”

"Lz Maniis gald,  Dakly wak Bandly
ever i very big hil with Momme

@ Interpunkcja laika: proste cud=ystowy i podwdjna
spacja po kazdej kropce

Polecenie Smart Punctuation (Inteligentna
interpunkcja) zmienia znaki przestankowe
wprowadzone z klawiatury w profesjonalne
znaki zecerskie.

Uwagi: W przypadku wszystkich czcionek poza
ligatura ,,fi”, ktéra jest dost¢pna w wigkszos$ci
czcionek serif'w systemie Mac OS, aby méc
zastosowaé Ligatures (Ligatury) 1 Expert Fractions
(Utamki (Expert)) dla uzywanej przez ciebie
czcionki, musi by¢ dost¢pny zestaw czcionek
Adobe Expert. Zestaw Expert jest wymagany

dla wszystkich ligatur w systemie Windows.

Aby wtworzyi infeligening interpunkdje:

1. Opgjonalne: Zaznacz tekst za pomoca narzedzia
Type (Tekst), aby wprowadzié profesjonalne
znaki mterpunkcyjne w samym tekscie.

W przeciwnym razie polecenie to zadziala

w calym dokumencie.

2. Wybierz Type>Smart Punctuation (Tekst>
Inteligentna interpunkcja).

3. Zaznacz dowolne pola Replace Punctuation
(Zastgp interpunkcje) @ (1 przeczytaj wskazowki).

4. Kliknij Replace In (Zastqp): Selected Text Only
(Dylko w zaznaczonym tekscie), jesh zaznaczytes
tekst w punkcie 1. W przeciwnym wypadku
kliknij Entire Document (W catym dokumencie).

5. Opcjonalne: Zaznacz Raport Results (Raportuj
wyniki), aby wyéwietli¢ list¢ wszystkich zmian.

6. Kliknij OK @ — ©.

v Uzytkownicy systemu Windows powinni
wlaczy¢ Nium Lock 1 wybraé jedna z ponizszych

kombinacji klawiszy, aby utworzy¢ utamek:
Vi=Alt+0188, Y = Alt+0189, % = Alt+0190.

He supposed Miss Peinprew mighl hove lesned
aver the sugar bowl esd sesd, “Mayor,” which
Dadidy said was all she wver called him ssomaone,
“I'd e plessed o have a chimpanzee™ And Daddy
supprsed the miver Frumpsed himsell wp a Eitle
angl moddied his expression end sasd, “Sisver
dading. your chempanggs B jesl aroud e
comer.”
“Louis!” Mosmia sald Dadly was handly
ever i very big hil with Momme
T R Pearani

O Interpunkcja profesjonalna: typograficzne cudzystowy
i pojedyncza spacja po kazdej kropce
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ie wyrazow

Avtomatyczne dzielen

Rozdziat 13.

Aby wigczyi funkeje
avtomatycznego dzielenia wyrazow:

1. Funkcja automatycznego dzielenia wyrazéw
dziala tylko w tekscie zaznaczonym w dane;j
chwili i utworzonym pézniej. Jesli checesz
przeniesé istniejacy tekst, zaznacz go teraz za
pomoca narz¢dzia tekstowego lub zaznaczania.

2. Na palecie Paragraph (Akapit) zaznacz Options
(Opcje): Auto Hyphenate (Automatyc-ne
d-ielenie wyrazow) @. (Jesh opcja ta nie jest
widoczna, z menu palety wybierz polecenie

Show Options (Pokaz opcje)).

3. Aby wybraé opcj¢ przenoszenia, z menu palety
Paragraph (Akapit) wybierz polecenie
Hyphenation (Dzielenie wyrazow).

4. W pole Hyphenate [ ] letters from beginning
(Podziel jesli [ ] liter(y) od poc=atku) wpisz
minimalna liczb¢ znakéw, ktére musza wystapié
przed lacznikiem @. Mniej niz trzy litery przed
lub po laczniku moga zmniejszy¢ czytelnosé.

5. W pole Hyphenate [ ] letters from end (Pod-iel
Jjesli [ ] liter(y) od korica) wpisz minimalna
liczbg znakéw, ktére musza by¢ przeniesione
po laczniku do nastgpne;j linijki ©.

6. W pole Limit consecutive hyphens to
(Limit kolejnych pod=iatéw) wpisz maksymalna
mozliwg liczbg lacznikéw w rz¢dzie @. Wigce;j
niz dwa laczniki w rz¢dzie zmniejsza czytelnosé
1 draznig wzrok.

7. Kliknij OK. Przejrzyj tekst z dodanymi
lacznikami i popraw zbe¢dne przerwy.

v Aby dodac laczniki, stosujac zasady réznych
Jezykéw tylko w biezacym dokumencie, zmenu
palety Character (Typografia) wybierz polecenie
Show Multilingual (Pokaz Wielojezykowe),

a potem wybierz jezyk z menu Language
(Jezyk). Mozna zmieni¢ domyslne przenoszenie
do naste¢pne;j linijki dla aplikacji w Edit>
Preferences> Hyphenation (Edycja>
Preferencje>Drielenie wyrazéw). Mozna
réwniez wprowadzi¢ wyjatki albo okreslié
sposéb przenoszenia poszczegélnych stow

w tym oknie dialogowym. Wylacz funkcje¢
Auto Hyphenate (Automatyccne d-ielenie
wyrazow), a potem wlacz ja ponownie,

aby zastosowaé zmiany w Preferences
(Preferencje). Zobacz instrukcje na stronie 462.

v Aby przenies¢ dane stowo r¢cznie: Ctrl+Shiff+-
(tacznik)/ Cmd+Shif+-.

Paragraph

~= [j‘ 12 pt El- |E|‘ 0pt

—wintord Spacing Letter Spacing ——

Desired: % | | pesired: EI %
Mas: # Tilas: #
rCptions

B futa Hyphenate

D Hang Punctuation

[ Kurikaeshi Maji Shori

[ Kinsoku Shori: | Soft 3

O Zaznacs polecenie Auto Hyphenate (Automatyc=ne
d-ielenie wyrazéw) na palecie Paragraph (Akapit)

AN
OVER-
ABLUMN-

DAMCE
OF HY-
PHEMS
MAKES
FOR
TIR-
MG
READ-
NG,

@ Minimalna liczba znakéw
popr=ed-ajqcych tqcznik

MF;-_.mnu Oplisas

—— iyphemate |1 |lesiers rem segianing II'
——lﬁphmlp.—_'.t -]JIHFTI From e | canrei |

Lirmf canseruine I“I|_Il:|'.| I

O Maksymalna liczba

tqconikéw w r-ed-ie

L © Minimalna liczba
=nakoéw po tqczniku
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Stylizacja i edycja tekstu

7z ukryci a Aby poprawnie wyréwnaé kolumny tekstu,
powiniene$ skorzysta¢ z tabulator6w — a nie spacji.

Aby zobaczy¢ ukryte w twoim tekscie znaki Paleta Tab Ruler (Miarka tabulatora) uzywana

tabulatora razem zinnymi znakami, ktorych nie jest do ustawiania specjalnych tabulatoréw

widac w druku, jak konce akapitow, konce linii wyjustowanych do lewej i prawej strony,

i spacje, wybierz Type>Show Hidden Characters PSR ) :
(Tekst=Pokaz ukryte znaki). Znaki tabulatora wycentrowanychi dziesigtnych w tekscie poziomym,

wysSwietlane sg w postaci strzatek skierowanych oraz tabulatoréw wyjustqu{anych do géry, dolu’
w prawo @. Ponownie wybierz to polecenie, 1 wycentrowanych w tek$cie pionowym. Domyslne
aby wytaczyc te opcje. odstepy tabulatora réwne sa pél cala.

Aby wstawii tabulatory do tekstw:

1. Naciénij Tab jeden raz, aby wstawié kopig
przed wpisaniem kazdej nowej kolumny.

, Front9. Back9. Total Klgrsor przeskoczy do nastgpnej pozycji
tabulacji.
Tiger. 34, 34. 689 Iub
Jack. 38+ 44, 829 Aby dodac tabulator do juz wstawionego tekstu,
. " kliknij z lewej strony tekstu, ktéry ma byé
David- 34 38- 72 poczatkiem nowej kolumny, i naciénij Tab.
Phil 35 38 ?$ Tekst przesunie si¢ do kolejnej pozyc;ji tabulacji.

Aby dowiedzie¢ sig, jak ustawié¢ wlasne pozycje
tabulacji, zajrzyj na nast¢pna strong.

O Tekst wyréwnany za pomocq =definiowanych pr-ez
uzytkownika pozycji tabulacji
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Rozdziat 13.

Aby wstawii leb zmodyfiko waé Jak brzmi pytanie?
niestandardowe pozycje tabulacji:
Znaczniki tabulatora z pierwszej linijki
1. Wybierz narzedzie Selection (Zaznaczanie), a potem zaznaczonego tekstu pokazane sg na
kliknij obiekt tekstowy. linijce. Jesli na linijce zamiast znacznika
Lub pojawia sie znak zapytania, oznacza to,
ze znacznika tego nie ma w jednej
Wybierz narz¢dzie tekstowego i zaznacz tekst. lub wiecej linijek zaznaczonego tekstu.
. ) Kliknij znak zapytania, aby zastosowac
2, Wybierz Window> Type>Tab Ruler (Okno> Tekst> ten znacznik do calego zaznaczonego
Miarka tabulatora) (Ctrl+Shift+ T/ Cmd+Shift+7). tekstu.

3. Opcjonalne: Zaznacz Snap (Skocz), aby znacznik
tabulatora zostal przyciagnicty do najblizszej podziatki
linijki podczas wstawiania lub przesuwania. Aby wlaczaé
(wylaczac) funkcj¢ Snap (Skocc) na okreslony czas
(przeciwienstwo ciaglego stanu Snap (Skocz)), przytrzymaj
Ctrl/Cmd i przeciagnij znacznik.

4. Kliknij tuz nad Tab Ruler (Miarka tabulatora), aby wstawié
nowy znacznik (zaznaczony tekst zostanie wyréwnany
do tego miejsca) @, a potem kliknij przycisk wyréwnania
tabulatora znajdujacy si¢ w lewym gérnym rogu palety.
Albo przytrzymaj klawisz Alt/Option i kliknij znacznik
tabulatora, by przej$¢ przez rézne typy wyréwnania.
Czynnosé powtorz, aby wstawié kolejne znaczniki.

5. Opcjonalne: Aby usunaé znacznik tabulatora, przeciagnij
znacznik zakladki w gére i poza linijk¢. Podczas
przeciagania na palecie wyswietli si¢ wyraz *delete®.
Trzymajac Shiff, przeciagnij, aby usunaé znacznik
1 wszystkie znaczniki w prawo.

6. Opcjonalne: Aby przesunaé znacznik tabulatora,
przeciagnij znacznik w lewo lub w prawo. Jego polozenie
wyswietli si¢ obok X. Trzymajac Shiff, przeciagnij
znacznik, aby przesunaé wszystkie znaczniki w prawo.

v Podzalki Tab Ruler (Miarka tabulatora) wyséwietlane sa
w wybranej w danej chwili jednostce w Artboard
(Obszar roboczy): Units (Jednostki) w File> Document
Setup (Plik>Ustawienia dokumentu).

AR poie ARG OmaT by Oown wTimanes Kefig Maluielvs wogledad Drawiod | Ewigo MEmsy SEGCTviagn

leksiv w prymadhy IsdsiU pomomape SO0 REDRTIEIT DOMEp | Aokegs MAmiTnsy F DVZF ek pos

Ohoys Jnap (Shocr)  Peldete REmneciona & dany Chedl macria fatulaioe Doyl B0

WEgT

|

[ ] i ]
£Ja)s]s]|bdsaap x 2op |
3 : i I A, 3 '
35 TE| J08] J441 o0y 2k 252 a

H

NNy prrypcren |ehuteior Lo [Lawy), Corfar [Srodowy),  Tisconi lebidslvs  Proociagnj pold ki Exfaedsd
FRights [Prawy) v Socimamifed [Dresemy fabulainy]  eygsiowany 0o owy Teth [Pois powsghcszansa)
il b Tiyl- [ Gy slbo Botheo-Justlng Dokt W P A DeEFRT T Rafie

fabulaior w ovzppadin faksty piorowego)
@ Paleta Tab Ruler (Miarka tabulatora)
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Stylizacja i edycja tekstu

O Zacnacs obiekt tekstowy,

ktérego atrybuty chcesz —mienic

The more
things
change, the
more they
remain the
same.

The more
things
change, the
more they
remain the
same.

@ Potem kliknij

za pomocq narzed=ia
Eyedropper
(Kroplomierz)

na atrybutach, ktore
chcesz skopiowac

The more
things
change, the
more they
remain the
same.

© Atrybuty -ostaly skopiowane do zaznaczonego tekstu

Kopiowanie atrybutéw tekstu

Kiedy klikniesz obiekt tekstowy za pomoca
narz¢dzia Eyedropper (Kroplomier=), pobierze ono
prébke atrybutéw znakéw, akapitéw, wypelnienia,
obrysu 1 wygladu tekstu, skopiuje je do palet
Character (Typografia), Paragraph (Akapit), Color
(Kolor), Stroke (Obrys) 1 Appearance (Wyglad),

a potem zastosuje do zaznaczonego w danej chwili
tekstu — ,,arkusz styléw” gotowy w jednej chwili.
Uwagi: Aby dowiedzie¢ sig, jak wybraé atrybuty
pobierane przez narzedzie Eyedropper (Kroplomier-)
albo stosowane przez narz¢dzie Paint Bucket
(Wiadro = farbg), zajrzyj na nast¢pna strong.

Aby skopiowai atrybety
za pomocy narzedzia Eyedropper (Kroplomierz)
leb Paint Bucket (Wiadro z farhg):

1. Wybierz narzedzie Selection (Zacnaczanie),
a potem zaznacz obiekt lub obickty tekstowe,
ktérych atrybuty chcesz zmieni¢ @.

2. Wybierz narz¢dzic Eyedropper (Kroplomier=) .

3. Kliknij dowolny niezaznaczony tekst w oknie
otwartego dokumentu posiadajacego pozadane
atrybuty @ (obok kursora pojawi si¢ male 7).
Atrybuty tekstu zostana skopiowane do palet
Character (Typografia), Paragraph (Akapit),
Color (Kolor) 1 Stroke (Obrys) oraz
do zaznaczonego tekstu ©.

lub

Aby zastosowac tylko atrybuty wypelnienia
lub obrysu (w zaleznosci od tego, ktére pole
jest aktywne na palecie Toolbox (Palecie
narz¢dziowe;j) lub Color (Kolor)), trzymajac
klawisz Shift, kliknij niezaznaczony tekst

o pozadanych atrybutach.

4. Opcjonalne: Aby zastosowaé nowo pobrane
probki efektow i tekstu do innego obiektu
tekstowego, trzymajac klawisz Alt/Option,
kliknij dowolny obiekt tekstowy (jest to
tymczasowe narz¢dzie Paint Bucket
(Wiadro = farbg)).
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Opcje kroplomierza, rodzaje oblewania tekstem

Rozdziat 13.

Aby wybraé atrybety wskazane
przez Eyedropper (Kroplomierz)
leb zastosowane przez Paint Bucket (Wiadro z farbg):
1. Dwukrotnie kliknij narzedzie Eyedropper (Kroplomierz)
lub Paint Bucket (Wiadro = farbg).

2. Kliknij tréjkat, aby rozwinaé list¢ Appearance (Wyglad),
Character (Typografia) lub Paragraph (Akapit), a potem

zaznacz lub usun zaznaczenie poszczegélnych atrybutéw @.

Domysélnie zaznaczone sa wszystkie atrybuty.

lub

Zaznacz lub usun zaznaczenie funkeji Appearance (Wyglad),
Fill Wypetnienie), Stroke (Obrys), Character (Tjpografia)
lub Paragraph (Akapit), aby wlaczyé lub wylaczy¢ wszystkie
atrybuty danej kategorii.

3. Kliknij OK.

Efekty specjalne zwigzane z tekstem

Aby obluaé obiekt tekstem:
1. Utwérz wewnatrz obiektu obszar tekstu.
2. Wybierz narzedzie Selection (Zaznaczanie).

3. Zaznacz obiekt, ktéry ma by¢ oblany tekstem @. Moze
to by¢ obrazek wraz ze $ciezka odcinania, pochodzacy
z programu Photoshop.

4. Wybierz Object>Arrange> Bring to Front (Obiekt>Utéz>
Pr=esun na wier=ch) albo skorzystaj z palety Layers
(Warstwy), aby przeniesé obiekt do przodu (przeciagnij
go W gore).

5. Obwiedz oba obiekty ramka.

6. Wybierz Tpe>Wrap>Make (Tekst> Oblewanie> Utwdrz) ©.
Blok tekstu i obiekt zapisane s teraz jako grupa na palecie
Layers (Warstwy).

v Za pomoca narz¢dzia Direct-selection (Zaznaczanie
bezposrednie) przesun obiekt, ktory jest oblewany tekstem.
W przypadku wigkszej liczby obiektéw najpierw kliknij je,
trzymajac Shiff.

v Aby dostosowaé odstgp pomigdzy tekstem a oblanym
obiektem, zmien wartos¢ Leff (Lewe) lub Right Indentation
(Prawe wcigcie) dla tekstu na palecie Paragraph (Akapit).

v Aby oblac tekstem cz¢$ci umieszczonego obrazka lub obiekt

wektorowy, utwérz osobny obiekt o pozadanym ksztalcie,
z wypelnieniem i obrysem None (Zadne); zaznacz tekst

1 nowy obiekt, wybierz Type>Wrap>Make (Tekst>
Oblewanie>Utwdrz), a potem przenie$ obrazek do przodu.
Aby zmodyfikowaé oblewanie, przesun punkty kontrolne
1 dostosuj ksztalt pustego obiektu za pomoca narzg¢dzia
Direct-selection (Zaznaczanie bezposrednie).

Usuri oblewanie tekstem

Aby cofng¢ oblewanie tekstem,
zaznacz oba obiekty za pomocqg
narzedzia Selection (Zaznaczanie),

a potem wybierz Type>Wrap>Release
(Tekst>Oblewanie>Zwolnij).
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Q Wybier- atrybuty, ktére majq —ostaé pobrane
przez nar=ed=ie Eyedropper (Kroplomierz)
(Eyedropper Picks Up (Kroplomier= wybiera))
lub zastosowane przez narzed-ie Paint Bucket
(Wiadro = farbq) (Paint Bucket Applies (Wiadro
= farbq stosuje))

@ Zaznac- obiekt tekstowy (nie tekst lub
Sciezke tekstu) oraz obiekt, ktéry ma on oblewac

© Tekst oblewa palme
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Edycja cienia

v Zapomocy palety Layers (Warstwy)
zaznacz obiekt tekstowy wraz
Z obiektem cienia.

v Zapomocg narzedzia Free
Transform (Przeksztatcanie
swobodne) mozesz skalowac
i cig¢ blok tekstu w pionie (przesun
Srodkowy gérny uchwyt, aby
wykonac obie te czynnosci)
(zobacz instrukcje na stronie 126).

v/ Zapomoca narzedzia Free
Transform (Przeksztatcanie
swobodne) mozesz odbijac blok
cienia. Przeciggnij srodkowy
gorny uchwyt w poprzek obiektu.

Feather

O Cict —ostat utwor-ony i pr-esuniety do tylu

Feather

@ Cien -ostal skrécony za pomocq nar-ed-ia
Scale (Skalowanie)

Feather

© Cien -ostat pochylony —a pomocq nar=ed-ia
Shear (Pochylenie)

Feather

O Tekst —ostat odbity —a pomocq nar-ed-ia
Reflect (Odbicie)

Zaleta korzystania z ponizszej metody zamiast Effect>
Stylize>Drop Shadow (Efekty> Stylizacja> Dodaj cien)
polega na tym, Zze cien jest niezaleznym obiektem wektorowym.
Aby wiworzyi tekst z cieniem:

1. Utwérz samodzielny tekst (zobacz instrukcje na stronie 230).

2. Opcjonalne: Zaznacz tekst za pomoca narzedzia Type
(Tekst), a potem zwigksz $wiatto pomigdzy znakami
(Alt/Optiontstrzalka w prawo).

3. Wybierz narzedzie Selection (Zaznaczanie), a potem kliknij
blok tekstu.

4. Zastosuj ciemny kolor wypelnienia, obrys None (Zadne).

5. Przytrzymaj Alt/Option i przeciagnij blok tekstu odrobing
w prawo 1w dél. W pierwszej kolejnosci zwolnij przycisk
myszy.

6. Nie usuwajac zaznaczenia kopii bloku tekstowego, rozjasnij
jej cien.

7. Na palecie Layers (Warstwy) przeciagnij kopie tekstu
ponizej oryginatu @.

8. Wybierz Effect> Stylize (w gérnej czg$ci menu)>Feather
(Efekty> Stylizacja>Wtapianie), zaznacz Preview (Podglad),
wybierz warto$¢ Radius (Promien), kliknij OK, a potem
zmniejsz przezroczysto$é tego cienia.

9. Zmien polozenie ktéregoé bloku tekstu — naciénij dowolny
klawisz strzalki, aby przesunaé go w malym postgpie.
Aby pochylié¢ cieni:
1. Zaznacz obiekt cienia za pomoca palety Layers (Warstwy).

2. Dwukrotnie kliknij narzedzie Scale (Skalowanie) ,
kliknij Non-uniform (Niejednolicie), wpisz 100 w pole
Horizontal (Poziomo), 60 w pole Vertical (Pionowo),
a potem kliknij OK @.

3. Nie usuwajac zaznaczenia cienia tekstu, dwukrotnie kliknij
narzedzie Shear (Pochylenie) .

4. Wpisz 45 w pole Shear Angle (Kat pochylenia) i kliknij
Axis (O$): Horizontal (Poziomo), apotem OK ©.

5. Za pomoca klawiszy strzalek przesun podstawe cienia,
tak aby wyréwnat si¢ do podstawy tekstu podstawowego.

Aby odbié cien:
1. Zaznacz tekst cienia.

2. Dwukrotnie kliknij narzedzie Reflect (Odbicie) |24,
kliknij Axis (Os): Horizontal (Poziomo), a potem OK.

3. Zsuni razem dwa bloki, aby ich podstawy si¢ spotkaly @.
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Rozdziat 13.

Aby pochylié blok tekstw:

1. Wybierz narzedzie Rectangle (Prostokqt) (M) [
1 narysuj prostokat.

2. Wybierz narzedzie Area Type (Obszar tekstu) ¥IJ.
3. Kliknij krawedz prostokata, a potem wpisz tekst @.

4. Nie usuwajac zaznaczenia prostokata, dwukrotnie
kliknij narzedzie Rotation (Obrét) | ).
5. Wpisz 30 w pole Angle (Kqt) 1 kliknij OK ©.

6. Sprawdz, czy Smart Guides (Inteligentne linie
pomocnicze) sa whaczone (Ctrl+U/Cmd+U)
z opcja Object Highlighting (Podswietlanie obiektu)
(Edit>Preferences>Smart Guides & Slices
(Edycja> Preferencje> Inteligentne linie pomocnicze
1 odciecia)). Usun zaznaczenie obiektu.

7. Wybierz narzedzie Direct-selection (Zaznaczanie
bezposrednie) (4) [&), potem przytrzymaj Shift
1 przeciagnij gérny odcmek ukosnie w prawo,
tak aby odcinki boczne staly si¢ pionowe @ — ©.
8. Opcjonalne: Przeciagnij prawy odcinek

prostokata odrobing w prawo, aby powigkszy¢é
obiekt 1 zmienié ksztalt tekstu.

Pochylanie tekstu

" o iﬂ?
Paul Gaugin T "'I:}

@ Oryginalny obiekt © Tekst obrécony o 30°
tekstowy

Skorzystaj z narzedzia
Shear (Pochylenie)

Za pomocq harzedzia Shear (Pochylenie)
(wmenu narzedzia Scale (Skalowanie)) mozesz
pochyli¢ blok tekstu @.

.Ng““
aRlNgm

O Zocnacs tekst, kliknij za pomocq nar=ed=ia Shear
(Pochylenie) srodek tekstu, a potem pr-eciqgnij w gore
lub w dét od krawed-=i bloku tekstu (proytrzymaj Shifl,
aby zatrzymac ruch w pozycji poziomej lub pionowej)

——————

A ;
Lo
'i“'} g“'ﬂr
g
O Gérny odcinek ® Gotowy obiekt
Dprceciqgniety ukosnie tekstowy w widoku
w prawo Preview (Podglad)
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