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'lworzenie nowych

ksztattow, przejsé
kolordw i siatek

W tym rozdziale nauczysz si¢ uzywaé funkcji Shape
Builder (Generator ksztattéw) — interaktywnego
narzedzia stuzacego do tworzenia nowych obiektéw na
podstawie naktadajacych si¢ ksztattéw. Dziata ono jak
panel Pathfinder (Odnajdywanie sciezek) (rozdziat 12.)
wbudowany w pedzel. Zachowuje si¢ tez podobnie
jak wiadro z farba, stuzace do kolorowania obszaréw

i obryséw ksztattow.

Na pewno polubisz tez narzedzie Blend (Tworzenie
praejsé). Zastosujesz je do tworzenia przejs¢ koloréw
i ksztattéw migdzy dwoma lub wigksza liczba obiekt6w.

Nie uwierzysz, jak wiele mozesz osiagnaé, uzywajac
narzedzia Mesh (Siatka), ktore stuzy do tworzenia
obiektéw ze skomplikowanym i ztozonym
cieniowaniem.

Nauczysz si¢ tez stosowaé (i z pewnoscig pokochasz)
tunkcje Graphic Styles (Style grafiki) — bardzo wygodne
narzedzie, ktére pozwala na dodanie zestawu atrybutéw
i efektédw do obiektu jednym tylko kliknigciem.
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Narzedzie Shape Builder (Generator ksztattéw)

Kliknij dwukrotnie narzedzie Shape Builder (Generator ksztattow) w panelu Tools
(Narzedzia), aby wyswietli¢ okno dialogowe Shape Builder Tool Options (Opcje
narzedzia Generator ksztaftéw). Mozesz teraz z fatwoscia utworzy¢ ztozone kszeatty
bez potrzeby uzywania narzedzia Pen (Pidro) oraz kolorowaé nakladajace si¢ na siebie
obszary, ktére mogtyby by¢ trudne do zaznaczenia w inny spos6b. Najpierw zapoznaj
si¢ z podstawowymi informacjami opisanymi ponizej, po czym wykonaj zadania, aby
poznaé mozliwosci tego narzedzia.

Gap Detection (Wyszukiwanie odstepow). Za pomoca narzedzia Shape Builder
(Generator ksztaftéw) mozesz wykry¢ przerwy migdzy obiektami zamknigtymi oraz
w $ciezkach otwartych. Przerwy te sg traktowane jako regiony (obszary), ktére mozna
wypetni¢ kolorem.

Parametr Gap Length (Dtugos¢ odstgpu) (Small (Mata), Medium (Srednia) lub Large (Duza))
okresla rozmiar, jaki musi mie¢ przerwa, aby wnetrze $ciezki zostalo uznane za region.
Po zaznaczeniu opcji Custom (Wiasna) mozesz tez wpisaé okreslony rozmiar przerwy.

Shape Builder Tcol Options

—™ Gap Detection E oK 3
Cap Length: | Small '3‘]
Cancel )

(] Custom: '13 pt

Reset

— Options
E! Consider Open Filled Path as Closed
Eln Merge Mode, Clicking Stroke Splits the Path

Pick Color From: | Color Swatches r:]

ECursm Swatch Preview

- Highlight
M Fill

# Highlight Stroke when Editable

Color: | Red ‘*3'] .

¥ Press Option key to erase shapes, or trim lines.
While merging or erasing shapes, press Shift
key to change to rectangular marquee
selection.

Consider Open Filled Path as Closed (Traktuj otwartq sciezke = wypetnieniem jako
zamknigtg). Po zaznaczeniu tej opcji powstanie niewidoczna krawedz, zamykajaca $ciezki
zamknigte i obszar migdzy ksztaltami (jak ponizej). Chociaz lllustrator pozwala na wypel-
nienie kolorem $ciezek otwartych lub zamknigtych, narzedzie Shape Builder (Generator
ksztattow) wypelnia regiony i uznaje za regiony jedynie ksztatty (lub obszary) zamkniere.

Poniewaz opcja ta jest wiagczona,
narzedzie Shape Builder (Generator
ksztaltéw) uznaje obszar miedzy
dwiema gwiazdami za region

i podswietla go na szaro
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In merge mode, Clicking Stroke Splits the Path (W trybie lgczenia
kliknigcie opcji Obrys powoduje rozdzielenie sciezki). Opcja ta pozwala
na podzial $ciezki na dwie nowe jednym kliknieciem. Powstate $ciezki
mozna osobno edytowac.
Pick Color From (Wybierz kolor z). Do wyboru sa dwie opcje: Color
Swatches (Prébki koloréw) lub Artwork (Kompozycja). Parametr ten okresla
zrédio kolordw, ktére mozna wybrad i zastosowad.
SPROBUJ TEGO: wybierz wspomniana wyzej opcje Color Swatches (Probki
koloréw), po czym zaznacz Cursor Swatch Preview (Podglad prébki kursora).
Dzigki temu kursor przybiera szczeg6lng postaé, ktéra pozwala na podglad
i wybér koloréw bezposrednio z poziomu kursora.

EEC  Podglad prébki kursora:
Srodkowa prébka pokazuje biezacy kolor
L .. . p . .

*  Kolory z prawej i z lewej to kolory z prébek znajdujacych sie po
obydwu stronach biezgcego koloru w panelu Swatches (Prébki)
Nacisénij klawisz prawej lub lewej strzalki, aby po kolei przefaczaé
prébki dostepne w panelu Swatches (Prébki)

Fill (Wypetnienie). Po zaznaczeniu tej opcji podczas przesuwania narze-
dziem Shape Builder (Generator ksztaftéw) nad fragmentami rysunku beda
si¢ one podswietla¢ na szaro. Dopdki nie przywykniesz do zachowania
narzedzia Shape Builder (Generator ksztattéw), najlepiej whaczy¢ t¢ opcje,

aby widzie¢ jej dziatanie.

Highlight Stroke When editable (Podswietl edytowalny obrys).

Po zaznaczeniu tej opcji obrysy, ktére mozna edytowa¢, beda podswietlane,
co moze ulatwi¢ pracg. Kolor podswietlenia edytowalnych obryséw mozna

wybra¢ z panelu Color (Kolor).

ZADANEE 1.  taczenie regiondw
1. Narysuj dwa proste ksztalty i wybierz dla nich rézne kolory wypelnienia
i obrysu.

2. Whacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) i zaznacz obydwa ksztatty (ponizej

z lewej).

k.

Zaznacz obiekty, ktére chcesz potaczyc Regiony zostang podswietlone na szaro
po przesunieciu nad nimi kursorem.

3. Whacz narzedzie Shape Builder (Generator ksztaftow) przy uzyciu narzedzia
Tools (Narzedzia).
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4. Przesun kursor nad zaznaczonymi ksztattami (rysunek powyzej z prawej).
Podczas przesuwania kursora nad powierzchnig ksztattéw regiony znajdujace
si¢ na przecieciu ksztaltéw podswietly si¢ na szaro.

5. Aby polaczyé dwa regiony w jeden, przeciagnij jeden region nad drugi
(ponizej posrodku). Regiony, ktdre maja zostaé potaczone, podswietly sie.

6. Zwolnij przycisk myszy, aby wykona¢ operacje (rysunek ponizej z prawej).

Narzedzie Shape Builder
(Generator ksztaltéw) znajduje
sie domyslnie w trybie taczenia,
na co wskazuje symbol plusa
obok kursora

ZADANIE 2. Kolorowanie segmentéw obrysu ksztattu

1. Wykorzystaj ksztatt utworzony w zadaniu 1., widoczny powyzej z prawej.

2. Zaznacz ksztalt za pomoca narzedzia Selection (Zaznaczanie).

3. Whacz narzedzie Shape Builder (Generator ksztaftéw) i przesun kursor nad
obrysem (ponizej z lewej). Sciezka podswietli sie na czerwono (lub na
dowolny inny kolor, ktéry wybrales w oknie dialogowym pokazanym na
poczatku podrozdziatu ,Narzedzie Shape Builder (Generator ksztattéw)”).

4. Naciskaj klawisze strzalek, az pozadany kolor obrysu pojawi si¢ w srodkowej
probee kursora (ponizej z lewej), po czym kliknij (ponizej z prawej).

Lub wybierz prébke koloru z panelu Swatches (Prébki).

Przesuh mysza nad sciezka, Kliknij sciezke, aby ja podswietli¢
aby zmienié kursor w narzedzie i nada¢ jej biezacy kolor obrysu
do kolorowania obrysu
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ZADANIE 3. Usuwanie regionu

1.

Zaznacz dwa natozone na siebie obiekty.

2. Whacz narzedzie Shape Builder (Generator ksztattéw) i przesuni kursor nad

regionem, ktdry chcesz usunaé (ponizej posrodku).
Przytrzymaj klawisz Alt (Mac: Option) i kliknij region. W ten spos6b
usuniesz go, tworzac $ciezke ztozona (ksztalt z otworem w $rodku).

=

(=

Przytrzymaj klawisz Alt
(Mac: Option) i kliknij
kursorem z symbolem
minusa, aby usunaé region

ZADANEE 4. Kolorowanie regionéw

1.

Zaznacz dwa nalozone na siebie ksztalty, ktdrych uzywates w zadaniu 3.

2. Whacz narzedzie Shape Builder (Generator ksztaltéw), po czym przesunt

kursor nad regionem, aby go podswietli¢ (rysunek ponizej z lewej).

Po wiaczeniu opcji Cursor Swatch
Preview (Podglad prébki kursora)

(patrz poczatek podrozdziatu ,Narzedzie
Shape Builder (Generator ksztaltéw)”)
biezacy kolor wypetnienia jest widoczny
w srodkowej prébce kursora

2. Naciénij klawisz lewej lub prawej strzatki, aby przesuna¢ sasiednie prébki

z panelu Swatches (Prébki) do srodkowego okienka kursora.

Gdy pozadany kolor pojawi si¢ w srodkowym okienku kursora (ponizej

z lewej), kliknij region, ktéry chcesz pokolorowad, /ub wybierz kolor bezpo-
$rednio z panelu Swatches (Prébki), aby zaaplikowaé go w zwykly sposéb.

9

Przesun kursor nad regionem, Kliknij, aby wypetnié region
ktéry chcesz pokolorowaé wybranym kolorem

WskazOWKA: W panelu Swatches (Prébki) moze znajdowac sie tyle prébek koloréw, ze
przetaczanie miedzy nimi bedzie bardzo niewygodne. Poprzesuwaj w panelu Swatches (Prébki)
prébki koloréw, ktérych cheesz uzywad, i utéz je obok siebie, aby wystarczyto tylko jedno
weisniecie klawisza lub dwa, zeby je przefaczy¢.
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Tworzenie przejsé sciezek, ksztattéw i koloréw

Narzedzie Blend (Tworzenie przejsd) stuzy do tworzenia przejs¢ migdzy co najmniej
dwoma obiektami ($ciezkami lub ksztattami). W wyniku tego dziatania powstanie
przejscie zardwno koloru, jak i ksztattu. Zanim utworzysz przejscie, mozesz wybraé¢ jedna
z metod dziatania narzedzia Spacing (Odstgpy): Smooth Color (Kolor jednolity), Specified
Steps (Okreslona liczba przejsd) (liczba stopni przejscia) lub Specified Distance (Okreslona
odlegtosd) (odlegto$¢ miedzy odpowiadajacymi sobie krawedziami w stopniach przejécia).

Przejscie Smooth Color (Kolor jednolity) ~ Przejscie Specified Steps (Okreslona liczba
utworzone miedzy dwiema sciezkami przej$¢) utworzone miedzy dwoma ksztaltami

Okno dialogowe Blend Options (Opcje przejs¢)
Kliknij dwukrotnie narzedzie Blend (Tworzenie przejsc), aby wyswietli¢ okno dialogowe

Blend Options (Opcje przejsc).

Hlend Options.
spocing: [SrocaaSur ]
Orientation: [ | gty | { Cancel )

¥ Preview

Skorzystaj z listy Spacing (Odstgpy), aby wybra¢ metodg tworzenia przejécia.
Opcja Orientation (Orientacja) okresla orientacje obiektéw tworzacych
przejicie: prostopadta do strony lub do osi przejscia ($ciezki przejscia
opisanej w zadaniu 9.). Orientacja ta staje si¢ widoczna, gdy o przejscia
jest zakrzywiona.

ZADANE 5. Tworzenie gladkiego przejscia koloréw
miedzy dwiema Sciezkami otwartymi

1. Narysuj $ciezke otwarta (jak na rysunku ponizej) przy uzyciu narz¢dzia Pen
(Pidro).

2. Utwoérz kopig $ciezki. W tym celu przytrzymaj klawisz Alr (Mac: Option)
i przeciagnij Sciezke tuz ponizej oryginatu.

3. Dodaj do kazdej éciezki inny kolor obrysu. Sciezka w tym przyktadzie
ma szeroki obrys, aby byta dobrze widoczna na stronie, jednak mozesz
utworzy¢ obrys o dowolnej szerokosci.
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4. Kliknij dwukrotnie narzedzie Blend (Tworzenie przejsé) w panelu Tools
(Narzedzia), wybierz opcje Smooth Color (Kolor jednolity) z listy Spacing
(Odstepy) i kliknij OK.

5. Kliknij $ciezke jednego z obryséw za pomoca narzedzia Blend (Tworzenie
przejsd), po czym zréb to samo ze $ciezka drugiego obrysu. Zwré¢ uwage
na to, ze obrysy nie musza by¢ zaznaczone przed kliknieciem ich narze-

Gdy narzedzie Blend

dziem Blend (Tworzenie przejsc).
(Tworzenie przej$¢)
znajdzie sie doktadnie

¢l
nad sciezka, obok

kursora pojawi sie
m symbol X

6. Ponizej widoczne jest utworzone przejscie. Uwaga: nadal mozesz zaznaczy¢

gérny lub dolny obrys przy uzyciu narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie
bezposrednie), przesuwal ciezki lub zmienia¢ ich ksztatt i kolor!

'

ZADANE 6. Tworzenie przejscia migdzy dwoma $ciezkami
o okreslonej liczbie krokéw

1. Narysuj $ciezke otwarta, po czym utwdrz jej kopie tak jak w zadaniu s.
Dodaj do kazdej $ciezki obrys w innym kolorze.

2. Przeciagnij dolng Sciezke i upus¢ ja nieco dalej od gdrnej (aby zostawié
miejsce na obiekty przejicia, ktére powstang w punkcie s.).

3. Kliknij dwukrotnie narzedzie Blend (Tworzenie przejsé) i wybierz opcjg
Specified Steps (Okreslona liczba przejsé) z listy Spacing (Odstgpy).

4. Wpisz 3 w polu Specified Steps (Okreslona liczba przejsc) i wcisnij OK.

5. Kliknij $ciezke jednego z obryséw za pomoca narzedzia Blend (Tworzenie
przejsé), po czym zréb to samo ze $ciezkq drugiego obrysu.

Dwa obrysy, miedzy ktérymi powstanie przejscie  Obrysy po utworzeniu przejscia
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ZADANE7.  Tworzenie ptynnego przejscia koloréw miedzy ksztattami

1. Narysuj dwie gwiazdy réznej wielkosci, po czym umies¢ je w pewnej
odlegtosci od siebie, tak jak ponizej.

2. Wypetnij kazdy ksztatt innym kolorem.

3. Kliknij dwukrotnie narz¢dzie Blend (Tworzenie przejsc), aby wyswietli¢
okno dialogowe Blend Options (Opcje przejsc), i wybierz opcje Smooth
Color (Kolor jednolity) z listy Spacing (Odstgpy).

4. Kliknij najpierw jeden ksztalt, a potem drugi za pomoca narz¢dzia Blend
(Tworzenie przejsé).

Nadal mozesz zaznaczy¢ kazda z gwiazd przy uzyciu narzedzia Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie), przesunaé Sciezki lub zmieni¢ ich ksztatt i kolor!

Umies¢ gwiazdy w sporej odlegtosci
od siebie, aby zapewni¢ miejsce dla
efektu przejscia

Efekt przejicia

ZADANE 8. Tworzenie przejscia miedzy ksztattami
o okreslonej liczbie krokéw

1. Narysuj dwie gwiazdy réznej wielkoéci, po czym umies¢ je w pewnej
odleglosci od siebie, tak jak powyzej.

2. Wypetnij kazdy ksztatt innym kolorem.

3. Kliknij dwukrotnie narzedzie Blend (Tworzenie przejsé), aby wyswietli¢
okno dialogowe Blend Options (Opcje przejsé), i wybierz opcjg Specified
Steps (Okreslona liczba przejsd) z listy Spacing (Odstepy).

4. Wpisz 10 w polu Specified Steps (Okreslona liczba przejsc) i kliknij OK.

5. Kliknij najpierw jeden ksztalt, a potem drugi przy uzyciu narzedzia Blend
(Tworzenie przejsc).

Przejscie miedzy dwiema
gwiazdami o 10 krokach
posrednich

Os przejscia taczy obydwa ksztafty
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ZADANIE 9. MODYFIKACJA OSI PRZEJSCIA

1.

WHacz narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) i zaznacz os
przejscia (Sciezke taczaca teraz ksztatty) migdzy obiektami z zadania 8.
Zaznacz o$ narzedziem Pen (Pidro), aby wstawi¢ nowy punkt kontrolny.
Jesli cheesz, kliknij ponownie w innym miejscu, aby wstawi¢ drugi punket
kontrolny.

. Wihacz Convert Anchor Point (Konwertowanie punktéw kontrolnych) (ukryte

pod narzedziem Pen (Pidro)) i wyciagnij linie kierunkowe z punktéw, aby
przeksztalci¢ je w punkty gladkie.

Przeciagnij punkty gladkie w docelowe potozenia za pomocy biatej strzatki.
Przeciagnij linie kierunkowe, aby zmodyfikowa¢ zakrzywienie osi.

Mozesz tez zaznaczy¢ kazdy z obiektéw na koricach przy uzyciu narzedzia
Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) i zmieni¢ kolor wypetnienia.
Poeksperymentuj z wypelnieniem gradientowym. Dodaj inny gradient

do kazdej z gwiazd w sposdb opisany w podrozdziale ,,Panel Swatches
(Prébki)”. Wyprébuj zaréwno gradient liniowy, jak i promienisty.

Zmodyfikuj zakrzywiona
o$ w taki sam sposéb, jak
dowolna inna sciezke

ZADANIE 10. Modyfikacja szerokosci i koloru obrysu przejscia

1.

Kup ksigzke

Wykorzystaj przejcie utworzone w zadaniu 9. Zaznacz gwiazde z lewej
strony przejscia (skrajny obieke).

. Zmien kolor i szerokos¢ obrysu gwiazdy. Skorzystaj z opcji narzedzia Stroke

(Obrys) dostepnych w panelu Control (Sterowanie) lub z panelu Stroke (Obrys).
Zaznacz druga gwiazde znajdujaca si¢ na prawym koricu przejscia i zmien
atrybuty jej obrysu.

Ksztalt gwiazdy z lewej strony
ma zloty obrys o szerokosci 3
punktéw; gwiazda z prawej ma
purpurowy obrys o szerokosci
10 punktéw
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ZADANIE 11 Zastepowanie osi przejscia inng $ciezka
1. Narysuj dwie mate gwiazdy o tej samej lub zblizonej wielkosci, po czym
umies¢ je w pewnej odlegtoséci od siebie, tak jak ponizej.

2. Wypetnij kazda gwiazd¢ innym kolorem.

* *

3. Kliknij dwukrotnie narzedzie Blend (Tworzenie przejsc), aby wyswietli¢
okno dialogowe Blend Options (Opcje przejsc).
Wybierz opcj¢ Specified Distance (Okreslona odleglos?d) z listy Spacing (Odstepy).
Wpisz 50 pt w polu Specified Distance (Okreslona odleglos). Mozesz wpisaé
inng warto$¢ w polu Specified Distance (Okreslona odlegtosé) — zalezy to
od wielkosci gwiazd i odlegtosci migdzy nimi.

_Blend Oprions.
soucns (spbedbiacs ) 5|
Orientation: [ |oohue| (__ Cancel )

| # Preview

[
Align to Page  Align to Path
(Wyréwnaj do strony)  (Wyréwnaj do sciezki)

4. Kliknij najpierw jedna gwiazdg, a potem drugg za pomoca narzedzia Blend
(Tworzenie przejsé), aby utworzy¢ przejscie pokazane ponizej.

AR AR

5. W innym miejscu obszaru roboczego narysuj sciezke (ponizej z lewej), ktorg

zastapisz of przejscia, lub wybierz istniejacy Sciezke, ktorg cheesz wykorzystad.
6. WHacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) i zaznacz obydwa obiekty tworzace
przejscie oraz $ciezke, ktdra chceesz zastapi¢ of przejécia.
7. Wydaj polecenie Object/Blend/Replace Spine (Obiekt/Stwdrz przejscie/Zastap

grzbier). Wynik zamiany osi jest widoczny ponizej z prawe;.

W

Narysowafam sciezke za pomoca Obiekty tworzace przejscie podazaja
narzedzia Pencil (Otéwek). Grubos¢  za sciezks, ktdra zastapita os!

obrysu nie ma znaczenia, poniewaz

uzywamy samej Sciezki

8. Sprébuj tez zmieni¢ orientacje przejécia. W tym celu kliknij dwukrotnie
narz¢dzie Blend (Tworzenie przejs). Weisnij przycisk Align to Path
(Wyréwnaj do sciezki) w pokazanym powyzej oknie dialogowym Blend
Options (Opcje przejsé). Mozesz tez zmieni¢ warto$¢ parametru Specified

Distance (Okreslona odlegtosd).
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ZADANIE 12.  Tworzenie przejicia z wykorzystaniem
polecenia Blend (Stwérz przejscie)
Przejécia mozna tworzy¢ réwniez za pomoca polecenia Blend (Stwdrz przejscie)
dostgpnego w menu Object (Obickt). Zamiast dwukrotnie klika¢ narzedzie
Blend (Tworzenie przejsd), aby wyswietli¢ okno dialogowe Blend Options (Opcje
przejid), wydaj polecenie Object/Blend/Blend Options... (Obiekt/Stwirz przejscie/
Opcje przejsc...).
1. Zaznacz obiekty, miedzy ktérymi cheesz utworzy¢ przejscie.
2. Wydaj polecenie Object/Blend/Make (Obickt/Stwirz przejscie/Utwirz).

ZADANIE 13.  Zmiana kolejnosci obiektéw w przejsciu

1. Zaznacz przejicie.

2. Wydaj polecenie Object/Blend/Reverse Front to Back (Obiekt/Stwdrz przejscie/
Odwré¢é przéd do tytu).

Oryginalne przejscie Przejscie po odwréceniu
kolejnosci obiektéw

ZADANIE 14. ODWRACANIE PRZEJSCIA

1. Zaznacz obiekt przejicia.
2. Wydaj polecenie Object/Blend/Reverse Spine (Obiekt/Stwirz praejscie/ Odwréé

grzbier).

Oryginalne przejscie Przejscie po odwréceniu osi

Z ADANEE 15. ANULOWANIE PRZEJSCIA
Anulowanie przejscia powoduje usunigcie krokéw posrednich. Oryginalne
obiekty pozostaja nietkniete.
1. Zaznacz obiekt przejécia.

2. Wydaj polecenie Object/Blend/Release (Obickt/Stwirz przejscie/Usut).

ZADANIE 16. KONWERSJA OBIEKTU PRZEJSCIA NA SCIEZKI
Po konwersji obiektu przejscia na $ciezki kazdy obiekt posredni zostanie
przeksztatcony na $ciezki, a edytowalna o$ bedzie usunieta.
1. Zaznacz obiekt przejicia.

2. Wydaj polecenie Object/Blend/Expand (Obickt/Stwérz przejscie/Rozwir).
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Niesamowite obiekty siatkowe

Obiekt siatkowy to ksztatt wektorowy pokryty siatka linii, ktéra pozwala wypetni¢
tenze ksztalt réznymi kolorami w sposéb zblizony do efektu acrografu w Photoshopie.

Narzedzie Mesh (Siatka) pozwala na utworzenie ~ Narzedzie Mesh (Siatka) umozliwia
wielu ptynnie przenikajacych sie gradientéw kontrole przejs¢ miedzy kolorami i cieniem

ZADANE 17, Tworzenie obiektu siatkowego wypetnionego gradientem

Wykonaj ¢wiczenia opisane w kolejnych czterech zadaniach, aby narysowac

pokazane powyzej jabtko. W ten sposdb zaznajomisz si¢ z dziataniem obiektéw
siatkowych.

1. Narysuj koto i wybierz niebieski kolor wypelnienia (rysunek ponizej z lewej).

2. Wydaj polecenie Object/Create Gradient Mesh... (Obiekt/Utwidrz siatke
gradientu...).

3. Zaznacz opcjg Preview (Podglgd) w oknie dialogowym Create Gradient Mesh
(Urwérz siatke gradientu), ktore si¢ pojawi (rysunek ponizej). W polach
Rows (Rzedy) i Columns (Kolumny) wpisz wartoé¢ 3 (gradienty utworzone
na podstawie malej liczby wierszy i kolumn sa bardziej ptynne).

4. Kliknij listg¢ Appearance (Wyglad) i wybierz opcj¢ To Center (Do srodka),
aby automatycznie utworzy¢ biale pod$wietlenie w srodku obiektu.

5. Zmieni warto$¢ parametru Highlight (Podswietlenie), decydujacego o jasnosci
biatego podswietlenia, na 100%. Kliknij OK.

Rows: [3 ] w
Columns: [3 ] Cancel |

Highlight: |100 %

Powyzsze ustawienia
sprawia, ze niebieskie
koto (z lewej) zmieni
sie w obiekt siatkowy

(z prawe))
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Wstep do obiektéw siatkowych

Obiekt siatkowy sktada si¢ z opisanych ponizej komponentéw.

Ten obiekt siatkowy zostaf utworzony

Linie siatki na podstawie jednolitego niebieskiego
Punkty kontrolne maja k(%/a. Uzyj na.rzidzia D‘ire;:t~5e|eztion
kwadratowy ksztalt (Zaznaczanie bezposrednie), aby

dodaé biate podswietlenie. Kliknij srodek
Sciezki siatki, po czym wybierz biaty
kolor z panelu Swatches (Prébki)

Punkty siatki maja ksztaft rombéw

Oczko siatki

Linie siatki — poziome lub pionowe linie tworzace siatke nad obiektem.
Oczko siatki — obszar migdzy liniami siatki. Kiedy dodajesz kolor do oczka
siatki, rozciagnie si¢ on na wigkszy obszar niz w przypadku dodawania
koloru do punktu siatki.

Przeciagnij oczko siatki, aby przesunaé¢ przejscia miedzy sasiadujacymi
kolorami.

Punkty siatki — punkty w ksztalcie rombéw, znajdujace si¢ w miejscach
przecigcia linii siatki. Stuza do wprowadzania koloréw do siatki lub do ich
przesuwania.

Kolory dodane do punktéw i do oczek siatki mieszajg si¢ z kolorami
sasiadujacymi.

Skorzystaj z narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie), aby zmieni¢
wyglad przejscia koloréw w siatce. Przesuwaj punkey siatki lub ich uchwyty,
aby skorygowa¢ ksztate krzywej (co wplynie na wyglad przejscia koloréw).
Punkty kontrolne — punkty majace kwadratowy ksztatt i definiujace
podstawowa strukture obiektu. Mozesz je przesunaé za pomoca narzedzia
Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie), aby zmienié¢ przeptyw koloréw
w gradiencie. Nie mozna jednak przypisa¢ im koloréw jak w przypadku
punktéw siatki.

ZADANE 18. Korzystanie z narzedzia Mesh (Siatka)

Za pomoca narzedzia Mesh (Siatka) mozesz dodawaé i usuwad linie lub punkty

siatki oraz zmienia¢ jej kolory.

1. Wstaw nowy punkt siatki na linii siatki. Kliknij linie siatki przy uzyciu
narzedzia Mesh (Siatka). Podczas przesuwania nad linig siatki obok
kursora pojawi si¢ symbol plusa, ktéry oznacza, ze w danym miejscu
zostanie wstawiony nowy punkt siatki.

Kliknij linig siatki, aby wstawi¢
na niej nowy punkt siatki
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2.

4.

202
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Usuwanie linii lub punktu siatki. Przytrzymaj klawisz Alr (Mac: Option)
i kliknij lini¢ lub punkt siatki za pomoca narz¢dzia Mesh (Siatka). Obok
kursora pojawi sie symbol minus, ktéry oznacza, ze linia lub punkt

zostang usunigte (rysunek ponizej).

Przytrzymaj klawisz Alt (Mac:
Option) i kliknij linie lub punkt
siatki, aby ja usunaé

Dodawanie nowego punktu siatki z pozioma i pionowa linia siatki. Kliknij
oczko siatki (obszar migdzy liniami siatki). Gdy kursor znajdzie si¢ nad
oczkiem siatki, pojawi si¢ symbol plusa. Oznacza to, ze w danym miejscu
zostanie wstawiony nowy punkt siatki z liniami siatki.

Kliknij oczko siatki, aby
wstawié nowy punkt siatki

Dodaj kolor do punktu siatki. Kliknij punkt siatki przy uzyciu narzedzia Mesh
(Siatka) lub biatej strzatki (rysunek ponizej z lewej), a nastgpnie wybierz kolor
z panelu Swatches (Prébki), Control (Sterowanie) lub Color (Kolor).

Kliknij punkt siatki, po czym wybierz
purpurowy kolor, ktéry bedzie
wyptywal z punktu i mieszat sie

z sgsiednimi kolorami

Dodaj kolor do oczka siatki. Kliknij oczko siatki za pomoca bialej strzatki
(ponizej z lewej).

Nie uzywaj narze¢dzia Mesh (Siatka) do zaznaczenia oczka siatki. Jesli
klikniesz wewnatrz oczka siatki przy uzyciu narzedzia Mesh (Siatka),
zamiast zaznaczonego oczka w miejscu tym powstanie nowy punke siatki.
Po zaznaczeniu oczka siatki wszystkie otaczajace go punkty siatki

zostang zaznaczone. Wybierz kolor z panelu Swatches (Prébki), Control
(Sterowanie) lub z panelu Color (Kolor) (ponizej z prawej).

Kliknij oczko siatki i wybierz z6tty
kolor, ktéry bedzie wyplywat z tego
oczka i mieszal sig z sasiednimi
kolorami

Pole¢ ksigzke
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ZADANE 19.  Tworzenie kolorowych, okraglych siatek gradientowych

1. Narysuj koto i przeksztal¢ je w obiekt siatkowy wypetniony gradientem
w sposéb opisany w zadaniu 17.

2. Zaznacz punkty siatki z lewej strony obiektu za pomoca narzedzia Mesh
(Siatka) lub biatej strzatki. Nastgpnie wybierz purpurowy kolor z panelu
Swatches (Prébki).

3. W podobny sposdb zaznacz punkty siatki z prawej strony obiektu, po czym
wybierz zielony kolor z panelu Swatches (Prébki).

4. Kliknij $rodkowe oczko siatki za pomoca narzedzia Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie), po czym wybierz 261ty kolor z panelu Swatches
(Probki).

5. Przy uzyciu narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) przeciagnij
srodkowe oczko siatki w lewo, aby przesunac kolory w tym kierunku.

6. Kliknij gérne lewe przecigcie linii siatki za pomoca narzedzia Mesh (Siatka)
lub bialej strzatki, a nastepnie wybierz biaty kolor z panelu Swatches
(Prdbki), aby utworzy¢ podswietlenie.

4 5 , 6

7. Kliknij dwa gérne punkty siatki narzedziem Direct Selection (Zaznaczanie
bezposrednie) i wybierz ciemnoniebieski kolor z panelu Swatches (Prébki).
Wygtadz nieco krzywe pionowych linii siatki przy uzyciu gérnych i dolnych
uchwytéw oraz narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie).

8. Ostateczna siatka wypetniona gradientem jest bardziej zréznicowana niz

zwykly gradient.
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ZADANIE 20. Tworzenie jabtka na podstawie
okragtego obiektu siatkowego
1. Narysuj koto. Wypetnij je czerwonym kolorem i przeksztal¢ w obickt
siatkowy wypelniony gradientem w sposéb opisany w punktach 1. — 3.
zadania 17.
2. Wydaj polecenie Object/Create Gradient Mesh... (Obiekt/Utwdrz siatke
gradientu...).
W oknie dialogowym, ktére si¢ pojawi, kliknij liste Appearance (Wyglad)
i wybierz opcj¢ Flat (Plaska). Obiekt siatkowy zostanie wypetniony
jednolitym czerwonym kolorem. Kliknij OK.
3. Utwérz podswietlenie. Kliknij lewy gérny punkt przecigcia siatki narze-
dziem Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) i wybierz biaty kolor
z panelu Swatches (Prébki). Biale pod$wietlenie bedzie si¢ wydobywaé

z punktu siatki i wtapiaé w otoczenie.

2 3

4. Utwérz cieri z prawej strony obiektu. Zaznacz wszystkie punkty siatki
z prawej strony kota narzedziem Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie).
Nastepnie wybierz ciemniejszy czerwony kolor z panelu Swatches (Prébki).
5. Dopasuj cieniowanie. Kliknij za pomoca narzedzia Mesh (Siatka) $rodkowa
linig siatki w dolnej czg¢sci kota, aby utworzy¢ nowa pozioma linig siatki.
Kliknij nowy punkt przeciecia siatki (miejsce, w ktdrym $rodkowa linia
siatki przecina si¢ z nowa pozioma linia) narzedziem Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie), aby je zaznaczy¢.
Wybierz oryginalny jaskrawoczerwony kolor, aby nieco zakry¢ ciemno-
czerwony cieri na dole kota.
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6. Utwérz odbicie $wiatta. Biala strzatka zaznacz punkty siatki na pionowe;j

linii potozonej z prawej strony linii srodkowej (zaznaczonej na rysunku
ponizej, z lewej).

Upewnij sig, ze punkty s3 zaznaczone i wybierz jasniejszy odcieni czerwieni,
aby utworzy¢ migkkie odbicie $wiatla na zacienionej stronie obicktu

(z prawej strony).

. Znieksztal¢ obiekt, aby zaczat przypominaé jabtko. Bialg strzatka zaznacz

dolne punkty z lewej strony obiektu na zewnatrz. Nacis$nij klawisz prawej
strzatki, aby przesunaé¢ krawedz ksztattu do $rodka.

Zaznacz odpowiednie punkty po prawej stronie obiektu i nacisnij klawisz
lewej strzatki, aby przesunaé krawedz w lewa strong, do srodka.

Zaznacz $rodkowy punkt na gérze. Przesuri go na dét przy uzyciu klawisza
strzatki w dét.

Zaznacz dwa $rodkowe punkty na samym dole i przesus je nieco w gére

za pomocy klawisza strzatki w gére.

. Utwérz odblask swiatla na gérze. Narzedziem Mesh (Siatka) kliknij

$rodkowa pionows linig siatki, tuz pod gérna krawedzia obiektu, aby
utworzy¢ nowa linig siatki (rysunek ponizej). Przeciagnij uchwyty
punktéw siatki, aby zakrzywi¢ nowa linie siatki.

Kliknij ponownie, aby utworzy¢ druga linig siatki tuz nad poprzednia, tak
jak na rysunku ponizej (blisko potozone linie siatki pozwalajg utworzy¢
gwaltowne przejscia koloréw i ostrzejsze krawedzie). Zaznacz pierwsza
lini¢ siatki (potozona nizej), po czym wybierz jasniejszy odcien czerwieni,
aby utworzy¢ lekkie pods$wietlenie.

Przesun linie siatki blisko siebie, aby
utworzy¢ ostrzejsze krawedzie. Linia siatki
nad zaznaczong linia znajduije sie tutaj tylko
po to, by zatrzymaé rozprzestrzenianie
koloru podswietlenia az do krawedzi
obiektu

Dwie nowe linie siatki
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9. Utwérz dodatkowy, pionowy odblask z lewej strony, aby zapobiec zbytniemu
zblizeniu koloru gradientu do krawedzi obiektu. W tym celu kliknij
narzedziem Mesh (Siatka) istniejaca poziomg linie $rodkowa, tuz przy
lewej krawedzi (zobacz powigkszenie na rysunku ponizej, z lewej);
powstanie nowa pionowa linia siatki.

10. Utwérz dodatkowa pionowa linig siatki, do ktdrej dodasz kolor podswiet-
lenia. W tym celu kliknij ponownie t¢ sama pozioma linig siatki co
w poprzednim punkcie, jednak nieco bardziej z prawe;.

11. Dodaj kolor do nowe;j linii siatki. Zaznacz trzy punkty siatki w okolicy
$rodkowej czgsci pionowej linii siatki (zaznaczone ponizej z prawej),
po czym wybierz jasnozdtty kolor z panelu Swatches (Prébki).

Utwérz dwie nowe pionowe linie siatki. Kliknij
pozioma linie siatki w tych dwéch miejscach

9-10
Przeciagnij dwie linie siatki blisko
siebie. Patrz punkt 8.

Zaznacz trzy punkty siatki, po czym
wybierz jasnozétty kolor

12. Oto gotowe jabtko. Dodatam réwniez ogonek — prosty ksztalt narysowany
narz¢dziem Pen (Pidro) i wypelniony gradientem liniowym.

Poeksperymentuj jeszcze nieco.

Przeciagnij oczka siatki, punkty
siatki i uchwyty siatki w inne '
miejsca, aby sprawdzi¢ wyglad
nowego gradientu

Zaznacz linie i punkty siatki,
po czym zmieri ich kolory

Narysuj rézne ksztafty
i wyprébuj fantastyczne
mozliwosci siatki
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Style graficzne

Styl graficzny to zbidér atrybutéw wygladu, ktdre mozna zastosowaé do réznych
obicktéw. Wyobraz sobie na przyktad, ze sformatowate$ obiekt, nadajac mu kolor
wypelnienia, zmieniajac grubo$¢ i kolor obrysu, wartos¢ krycia i efekty. Ustawienia
te mozesz zapisa¢ jako styl graficzny, kedry zastosujesz pézniej do innych obiektéw.
Style graficzne mozna stosowa¢ do obiektédw, grup lub warstw. Jesli pézniej dodasz
styl graficzny do warstwy, wszystkie obickty znajdujace si¢ na niej przybiora wyglad
tego stylu. Jesli przeniesiesz obiekt z tej warstwy na inng, wyglad tego obicktu nie bedzie
juz odzwierciedlat stylu graficznego warstwy Zrédiowe;.

Panel Graphic Styles (Style grafiki)

Wydaj polecenie Window/Graphic Styles (Okno/Style grafiki), aby wyséwietlié panel
Graphic Styles (Style grafiki). Po wyswietleniu panelu po raz pierwszy, zobaczysz, ze
znajduje si¢ w nim tylko kilka miniaturek styléw. Mozesz doda¢ do niego inne style
z bibliotek styléw graficznych lub utworzy¢ whasne.

Czerwona, ukosna kreska na miniaturce stylu
oznacza, ze styl nie ma wypefnienia lub obrysu

D | Graphic Styles B ||
m i
O

)
i

(Style grafiki) =
| 'F' (|l Miniaturki stylu ﬁ l—-

-
= | =4
2 | w graficznego
- . see
=& 0

m
- i

- =T

C
-

nse

|‘| |‘=ﬂl#-|| al [l B @ < P-|—]I e
Graphic Styles New Graphic Style Te biblioteke Klikaj te strzatki, aby
Libraries Menu (Nowy styl graficzny) styléw graficznych  przefaczaé biblioteki
(Menu Biblioteki  Break Link to Graphic Style (Przerwij wybratam stad styléw graficznych

stylow grafiki)  polaczenie do stylu graficznego)

Kup ksigzke

ZADANEE 21. Otwérz biblioteke styléw graficznych
1. Wyswietl panel Graphic Styles (Style grafiki).
2. Kliknij przycisk Graphic Styles Libraries Menu (Menu Biblioteki stylow
grafiki) w lewym dolnym rogu panelu, aby wyswietli¢ listg bibliotek.
3. Wybierz z listy biblioteke 3D Effects (Efekty 3D), aby wyswietli¢ panel 3D
Effects (Efekty 3D) pokazany powyzej z prawej.

4. Kliknij miniaturke, aby zastosowac¢ styl do zaznaczonego obiektu.

Pole¢ ksigzke
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ZADANIE 22. Dodaj styl graficzny do panelu Graphic Styles
1. Wyswietl panel biblioteki Graphic Styles (Style grafiki) (patrz zadanie 21.).
2. Kliknij miniaturke stylu graficznego, aby automatycznie doda¢ ten styl
do panelu Graphic Styles (Style grafiki). Jedli jakis obiekt jest zaznaczony,
przybierze on wyglad zgodny z wybranym stylem.

ZADANIE 23. Podglad styléw graficznych
Kazda miniaturka pokazuje ogélny podglad stylu.
Mozesz tez wyswietli¢ nieco wickszy podglad, odzwierciedlajacy ksztalt zazna-
czonego obiektu. W tym celu kliknij miniaturke stylu prawym przyciskiem myszy
i praytraymaj go (Mac: naciénij klawisz Control, a potem kliknij i przytrzymaj).
W podgladzie wyswietli si¢ zaznaczony obiekt po zastosowaniu tego stylu.

GRAPHIC STYLES

bl 6]

Ll R B

i | 2% . - -, Aby wyswietli¢ niestandardowy
= E ’ . E podglad, zaznacz najpierw

obiekt na stronie, po czym
kliknij miniaturke stylu prawym
przyciskiem myszy

| &.] <= §

ZADANEE 24. Tworzenie wlasnego stylu graficznego
Whasny styl graficzny nie musi by¢ wyrafinowany, aby powinien by¢ przydatny.
Jesli czgsto uzywasz okreslonego formatowania, utwérz dla niego whasny styl
graficzny. Zaoszczedzisz sporo czasu.
1. Narysuj 7-ramienng gwiazdg, tak jak ponizej. Wypetnij ja czerwonym

kolorem.

2. Zmien grubos¢ obrysu na 12 punktéw, a jego kolor na ztoty (ponizej z lewej).
3. Przeciagnij obiekt do panelu Graphic Styles (Style grafiki).

4. Kliknij dwukrotnie nowa miniaturke, aby nada¢ jej nazwe.

| | | =]

-
.
=

A
| |
B

[ @] B ]
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13: TWORZENIE NOWYCH KSZTALTOW, PRZEJSC KOLOROW | SIATEK

ZADANEE 25. Edycja styléw graficznych dodanych do obiektu
1. Dodaj do obiektu styl graficzny. Zaznacz siedmioramienna gwiazde
utworzong w zadaniu 24., po czym wybierz styl z panelu Graphic Styles
(Style grafiki).
Jesli panel Graphic Styles (Style grafiki) nadal jest ubogi w style, kliknij
przycisk Graphic Styles Libraries Menu (Menu Biblioteki stylow grafiki)
w lewym dolnym rogu, wybierz Scribble Effects (Efekty Bazgrotéw), po
czym kliknij miniaturkg Seribble 2, aby umiesci¢ ja w panelu Graphic
Styles (Style grafiki) jak na rysunku ponize;.

b1

2

|

[
[

N?"

"

H _':.‘ )

|,

CRAPHIC STYLES

—
—

v
|

 —

Po zastosowaniu

Styl Scribble (Bazgroty)

efektu Scribble zmodyfikowany
| B@. | [ & | & & (Bazgroty) przy uzyciu panelu
Appearance (Wyglad)

. Upewnij sig, ze obiekt gwiazdy jest nadal zaznaczony, po czym wyswietl
panel Appearance (Wyglgd).

Ten panel umozliwia dostep do atrybutéw stylu. Kliknij tréjkaty obok
napiséw Stroke (Obrys) i Fill (Wypetnienie), aby wyswietli¢ ustawienia
atrybutéw, po czym je zmieri. Powyzej z prawej widoczny jest wynik zmian,
ktérych dokonatam w panelu Appearance (Wyglad), a ktore sa opisane ponizej.

o |vsuoke

B| omay Defau/_— Kolor efektu Scribble (Bazgroty)

;THII: |:|

| sesse fe=—— Kliknij dwukrotnie symbol fx, aby wyswietli¢

okno dialogowe Scribble Options (Opcje
bazgrotéw) lub kliknij jeden raz podkreslone

Bive: W stowo Scribble (Bazgroly)
5 Opacity: B5%
B — Kolor wypetnienia ksztaftu gwiazdy

Kliknij prébke, aby zmienic kolor wypetnienia

5 Opacity: Default

CH SR

Wyprébuj wiecej bibliotek styléw graficznych!
Biblioteki udostepniaja wiele fantastycznych i przydatnych styléw, z ktérych mozesz
natychmiast skorzystaé. Poswig¢ na zapoznanie si¢ z nimi kilka minut. Utworz kilka

obiektéw i wyprdbuj wiecej dostepnych opgji. I nie zapomnij zmodyfikowaé styléw
przy uzyciu panelu Appearance (Wyglgd).

Kup ksigzke

209

Pole¢ ksigzke



MANIPULOWANIE OBIEKTAMI

Utwoérz kolorows ilustracje, korzystajac z réznorodnych technik edycji ksztattow,
tworzenia przej$¢ i siatek. Nie przejmuj si¢ zbytnio zawarto$cia projektu na tym etapie
— zaznajom si¢ z narzedziami i technikami, kedre moga Ci si¢ przyda¢, kiedy juz ujrzysz
w swojej wyobrazni fantastyczng kompozycje i bedziesz ja chciat narysowa¢ na ekranie.

Grafika w trybie Outline (Kontur):

s

] o

-]
J

1. Przejscie miedzy niebieskim a purpurowym prostokatem 2. Przejscie miedzy zielonymi

i pomarariczowymi ksztaftami gwiazd 3. Tekst po dodaniu stylu graficznego z biblioteki 3D
Effects (Efekty 3D) 4. Ksztafty gwiazd wypefnione gradientem radialnym 5. Obiekt siatkowy
wypetniony gradientem 6. 20-etapowe przejscie miedzy z6ttym a czerwonym obrysem
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Hasta oznaczone wielka literg odnosza
sie do nazw narzedzi, paneli lub funkgiji
programu ustawianych w poszczegélnych
oknach menu.

A
Adobe RGB, 5
akapit, 134, 138
Akapit, Patrz: panel Akapit
Aktywne malowanie, 211
Kropla, 110
Aktywne wiadro z farba, Patrz: narzedzie
Aktywne wiadro z farba
Aktywny obrys, 105, 106, 108, 110, 111
dostosowanie ustawieri, 107
obrysowywanie szkicu, 108
ustawienia predefirﬂowame, 106
Align, Patrz: panel Wyréwnaj
Appearance, Patrz: panel Wyglad
Appearance of Black, Patrz: Wyglad czerni
Arc, Patrz: Luk
arkusz styléw
akapitowych, 138
znakowych, 138, 140
Arrange Documents, Patrz: Utéz
dokumenty
Artboard, Patrz: narzedzie Obszaru
roboczego

ASE, Patrz: format ASE

B
biblioteka

gradientéw, 165

pedzli, 60

prébek, 94, 155,156,159, 160

strzatek, 83

styléw grafiki, 207, 208, 209, 210
bitmapa, Patrz: ilustracja rastrowa
Blend, Patrz: narzedzie Tworzenie przejsé
Blending Mode, Patrz: Tryb mieszania
Blob, Patrz: narzedzie Kropla

Kup ksigzke

Bounding Box, Patrz: obiekt obwiednia

Bridge, 14
Brushes, Patrz: panel Pedzle
C

Caps, Patrz: sciezka zakoriczenie
Character, Patrz: panel Typografia
CMYK, 11, 148
Color, Patrz: panel Kolor
Guide, Patrz: panel Wzornik koloréw
Picker, Patrz: Prabnik koloréw
Settings, Patrz: Ustawienia koloréw
Conversion Options, Opcje konwersji
Corner, Patrz: sciezka naroznik
cyfry nautyczne, 133

D

Direct Selection, Patrz: narzedzie
Zaznaczanie bezposrednie

Display All Blacks Accurately, Patrz:
Wyswietlaj doktadnie wszystkie czernie

dokument, 10, 11

E

efekty, 112, 127, 173, 175, 176, 187, 188
ekran powitalny, 10

Elipsa, 41

Ellipse, Patrz: Elipsa

Eyedropper, Patrz: narzedzie Kroplomierz

F

Fill, Patrz: Wypetnienie
Flara, Patrz: narzedzie Flara
Flare, Patrz: narzedzie Flara
font, 142
OpenType, 132,133
Postscript, 132
TrueType, 132
forma, Patrz: siatka
format ASE, 156
Free Transform, Patrz: narzedzie
Przeksztatcanie swobodne
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G
Gap Detection, Patrz: Wyszukiwanie
odstepéw
Generator ksztaltéw, Patrz: narzedzie
Generator ksztaltéw
Glify, Patrz: panel Glify
Glyphs, Patrz: panel Glify
Gladzik, Patrz: narzedzie Gladzik
gradient, 4, 147, 161, 200
biblioteka, 165
kat, 163
kierunek, 165
kierunek, 163
kierunek, 163
kolor koricowy, 162
kolor poczatkowy, 161
krycie, 165
liniowy, 162
predefiniowany, 161,165
radialny, 163
Gradient, Patrz: panel Gradient
grafika
rastrowa, 4
wektorowa, 4
Graphic Styles, Patrz: panel Style grafiki
Group Selection, Patrz: narzedzie
Zaznaczanie grupowe
grupowanie, 30, 33
Gumka, Patrz: narzedzie Gumka
Gwiazda, 42

H
harmonia koloréw, 157, 159

HSB, 148
|

ilustracja
rastrowa, 4
wektorowa, 4

J
Jednostki, 6, 11, 137

K

kerning, 130, 143

Keyboard Increment, Patrz: Przyrosty
klawiatury

Knife, Patrz: narzedzie N6z

Kup ksigzke

kolor, 4, 94, 147,148
dodawanie prabki, 149,153
globalny, 153
grupa, 152,154
harmoniczny, 159
lokalny, 153
paserow, 152
prébnik, Patrz: prébnik kolorow
warto$¢ numeryczna, 148
wypelnienia, 17,148
Kolor, Patrz: panel Kolor
koto, 41
Kropla, Patrz: narzedzie Kropla
Kroplomierz, Patrz: narzedzie Kroplomierz
kréj pisma, 123, Patrz tez: font
Kuler, Patrz: panel Kuler
kwadrat, 41

L

Layers, Patrz: panel Warstwy, warstwa
Line Segment, Patrz: Linia
linia kierunkowa, 28, 55, 56, 58, 59
Linia, 44
linia, 44, 55, 56, Patrz tez: iciezka
linie pomocnicze, 24

blokowanie, 24

inteligentne, 24, 25

tworzenie, 24, 25
Live Paint, Patrz: Aktywne malowanie
Live Paint Bucket, Patrz: narzedzie

Aktywne wiadro z farba

Live Trace, Patrz: Aktywny obrys

t
tuk, 48

M
margines optyczny, Patrz: wiszaca
interpunkcja
maska
kryjaca, 218
przycinania, 219
/aznacz, 34
Mesh, Patrz: narzedzie Siatka
miarki , 24, 136
globalne, 23
obszaru roboczego, 23
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N
narzedzie, 12, 15, 16
Aktywne wiadro z farbg, 212
Elipsa, Patrz: Elipsa
Flara, 75
Generator ksztattéw, 190,191,192, 193
Gtadzik, 63
Gumka, 63,92,178
Gwiazda, Patrz- Gwiazda
Kropla, 75,89, 90, 91,94, 95
Krop\omierz, 150, 151
ksztattu, 40
Linia, Patrz: Linia
tuk, Patrz: tuk
Nozyczki, 178
Néz, 179
Obracanie, 75
Obszaru roboczego, 21
Odbijanie, 172
Oféwek, 53, 60, 61,72
Picro, 53, 54, 55, 56, 57,60, 67
Prostokat, Patrz: Prostokat
Przeksztatcanie swobodne, 175
Siatka, 200
Siatka biegunowa, Patrz: Siatka
biegunowa
Siatka prostokatna, Patrz: Siatka
prostokatna
Skalowanie, 175
Spirala, Patrz: Spirala
Szerokosé¢, 47,66, 97,98,102
Sdmanie, 172
Tekst, 67,80, 123
Tworzenie przejsc,194,195,196,197,198,
199
/aznaczanie, 29, 30, 31, 56, 124, 143,177
/aznaczanie bezposrednie, 29, 31, 57,125
/aznaczanie grupowe, 33
Nozyczki, Patrz: narzedzie Nozyczki
N6z, Patrz: narzedzie N6z

O

obiekt
ciecie, 178
kadruj, 182
kluczowy, 182
kolejnosc, 36, 93

SKOROWIDZ

kontrolny, Patrz: obiekt kluczowy
kopiowanie, 118
obracanie, 170,171,177
obwiednia, 171,175
odbijanie, 172,173
odejmij wierzch, 182,183
podziel, 182
potacz, 182,183
przeksztatcanie, 170, 176
przeksztatcanie precyzyjne, 177
przetnij, 182
siatkowy, 200
skalowanie, 175
Scinanie, 174
wyklucz, 182
wymazywanie, 178
wyréwnaj, 184
znieksztatcanie, 176, 180
Object Selection by Path Only, Patrz:
Zaznaczenie obiektu tylko wg sciezki
obracanie, 41
Obracanie, Patrz: narzedzie Obracanie
Obl’yS, 4, 40, 64, 175, 186, 187, 191, 197
kolor, 148
Obrys, 6, 17, 45, 64
obszar roboczy, 11, 12, 20, 34
dodawanie, 21
zapisywanie w osobnym pliku, 23
obwiednia, Patrz: obiekt obwiednia
Odbijanie, Patrz: narzedzie Odbijanie
Odnajdywanie sciezek, Patrz: panel
Odnajdywanie sciezek
Oléwek, Patrz: narzedzie Otéwek
Opcje konwersji, 5
OpenType, Patrz: font OpenType, panel
OpenType
Ouitline, Patrz: Kontur

P
panel, 12, 18, 58
Akapit, 131
Artboard, Patrz: panel Obszary robocze
biblioteka, 60, 76,155, 165, 207
Control, Patrz: panel Sterowanie
Glify, 132
Gradient, 159
Kolor, 149,151,153, 161
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panel
Kuler, 158,160
Layers, Patrz: panel Warstwy
Narzedzia, 12,16,17,18, 58, 151
Obrys, Patrz: Obrys
Obszar roboczy, 20, 21, 22
Odnajdywanie sciezek, 182
OpenType, 132
Pedzle, 60, 76
Probki, 149,152,154, 155,156, 161,193
Przeksztatcenia, 159, 176
Przezroczystosé, 101,188, 218
Sterowanie, 12,14, 15,18, 21, 64,106
Style akapitowe, 138
Style grafiki, 207
swobodny, 18
Tabulatory, 134
Tools, Patrz: panel Narzedzia
Typografia, 129
Warstwy, 12, 67,116, 117,118
Wyglad, 173,186
Wyréwnaj, 184
Wzornik koloréw, 159
zadokowany, 18
Paragraph, Patrz: panel Akapit
Paragraph Styles, Patrz: panel Style
akapitowe
pasek aplikacji, 12, 14
Path Eraser, Patrz: narzedzie Gumka
Pathfinder, Patrz: panel Odnajdywanie
sciezek
Pen, Patrz: narzedzie Piéro
Pencil, Patrz: narzedzie Otéwek
pedzel, 60, 75
artystyczny, 83
edytowanie, 79
kaligraficzny, 78
Kropla, 89, 90, 91
metoda kolorowania, 83
rozmiar, 79, 86, 91, 93
rozpraszajacy, 86
wektorowy, 76
Pedzle, Patrz: panel Pedzle
biblioteka, 60, 76
piksel, 4
Piéro, Patrz: narzedzie Piéro
Pixel Preview, Patrz: Podglad pikseli

Kup ksigzke

Place, Patrz: Umiesé¢
plik dofaczony, 108
Podglad pikseli, 26
podwarstwa, 120
Polar Grid, Patrz: Siatka biegunowa
Ponowne kolorowanie kompozycji, 157,
158, 166
Preferences, Patrz: Preferencje
Preferencje, 6, 7, 8, 26
Preview, Patrz: Podglad
Profile, Patrz: ciezka profil
Prostokat, 40
Prostokat zaokraglony, 41
Prébki, Patrz: panel Prébki
Prébnik koloréw, 17, 148
przejscie, Patrz: narzedzie Tworzenie przejsé
Przeksztatcanie swobodne, Patrz:
narzedzie Przeksztalcanie swobodne
Przeksztatcenia, Patrz: panel
Przeksztalcenia
przestrzen robocza, 9, 12, 14, 18
Essential, Patrz: przestrzen robocza
Podstawy
Podstawy, 12
Przezroczystosé, Patrz: panel
Przezroczystosé
Przyciagaj do siatki, 26
Przyrosty klawiatury, 6
punkt kontrolny, 54
dodawanie, 57
gtadki, 28, 56
konwertowanie, 58
koricowy, 28
mieszany, 28, 56, 59
narozny, 28, 54, 55, 56
usuwanie, 57

R
ramka
tekstowa, 122,124,125, 126,134
zaznaczenia, 13
Recolor Artwork, Ponowne kolorowanie
kompozycji
Rectangle, Patrz: Prostokat
Rectangular Grid, Patrz: Siatka prostokatna
Reflect, Patrz: narzedzie Odbijanie
Reset Bounding Box, Patrz: Wyzeryj
obwiednie
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RGB, 11, 148

Rotate, Patrz: narzedzie Obracanie

Rounded Rectangle, Patrz: Prostokat
zaokraglony

rozdzielczosé, 4

S

Scale, Patrz: narzedzie Skalowanie
Scissors, Patrz: narzedzie Nozyczki
Select, Patrz: menu Zaznacz
Selection, Patrz: narzedzie Zaznaczanie
Selection & Anchor Display, Patrz:
Zaznaczanie i wys$wietlanie punktéw
kontrolnych
Shape Builder, Patrz: narzedzie Generator
ksztaltéw
Shear, Patrz: narzedzie Scinanie
siatka, 180, 181, 200
linie, 2071
oczko, 201,202
prostokatna, 49
punkt, 201, 202
punkt kontrolny, 201
Siatka, Patrz: narzedzie Siatka
biegunowa, 49
prostokatna, 49
Skalowanie, Patrz: narzedzie Skalowanie
Smooth, Patrz: narzedzie Gladzik
Snap to Grid, Patrz: Przyciagaj do siatki
Spiral, Patrz: Spirala
Spirala, 46
sRGB, 5
Star, Patrz: Gwiazda
Stroke, Patrz: Obrys
strzatka, 45, 83
styl graficzny, 208
Style
akapitowe, Patrz: panel Style akapitowe
grafiki, Patrz: panel Style grafiki
Swatches, Patrz: panel Prébki
szablon, 72
Szeroko$é, Patrz: narzedzie Szerokosé

U

Sciezka, 28, 29, 48, 54, 61, 110, 121, 127, 145,
178, 181, 198, 216, 217
naroznik, 65

SKOROWIDZ

otwarta, 28, 54,128

profil, 66, 74

punkt kontrolny, Patrz: punkt kontrolny

segment, 28, 30, 54

zakoriczenie, 64

zamknieta, 28, 55,127

zlozona, 51
Scinanie, Patrz: narzedzie Scinanie
$wiatlo, 130, 138

-
Tabs, Patrz: panel Tabulatory, tabulator
tabulator, 134, 135, 138

Tabulatory, Patrz: panel Tabulatory,
tabulator
tekst, 121, 122, 126
akapitowy, 121,122
arkusz styléw, 138
formatowanie, 142, 142
importowanie, 121
kerning, Patrz: kerning
kroj pisma, Patrz: kréj pisma
na Sciezce, 121,127,128
przeksztatcanie w Sciezke, 144
ramka tekstowa, Patrz: ramka tekstowa
rozmiar, 128, 142
Swiatlo, Patrz: swiatto
wypaczanie, 144
Tekst, 6, 67, Patrz tez: narzedzie Tekst
Text, Patrz: narzedzie Tekst
Transform, Patrz: panel Przeksztalcenia
Transparency, Patrz: panel Przezroczystosé
tryb
ekranu, 12,17
koloréw, 17
Kontur, 32
mieszania, 188
Podglad, 32
rysowania, 17
Tryb mieszania, 101
Tworzenie przej$é, Patrz: narzedzie
Tworzenie przejéé
Type, Patrz: Tekst
Type-on-a-Path, Patrz: tekst na $ciezce
Typografia, Patrz: panel Typografia,
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U

Utéz dokumenty, 14
Umiesé, 106

Units, Patrz: Jednostki
Ustawienia koloréw, 5

W
warstwa, 67, 115, 118
kolejnose, 116
kolor, 116
nazwa, 116
powielanie, 120
tworzenie, 120
widocznosé, 116
Warstwy, Patrz: panel Warstwy
watek, 125
wciecie akapitowe, 134, 138
Width, Patrz: narzedzie Szerokosé¢
wiszaca interpunkgja, 131
Wyglad, Patrz: panel Wyglad
Wyqglad czerni, 8
wypelnienie, 4, 40, 61, 186, 191, 197
kolor, 148
Wypetnienie, 17
Wyréwnaj, Patrz: panel Wyréwnaj
Wyszukiwanie odstepéw, 190
Wyswietlaj doktadnie wszystkie czernie, 6
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Wyzeruj obwiednie, 171
Wzornik koloréw, Patrz: panel Wzornik
koloréw

Z

zakladka, 12

zaznaczanie, 7, 27, 28, 29, 30, 32
kolor krawedzi zaznaczenia, 36
podobnych obiektéw, 32
zapisywanie zaznaczenia, 35

Zaznaczanie i wy$wietlanie punktéw

kontrolnych, 7

Zaznaczenie obiektu tylko wg $ciezki, 7

znak
specjalny, 132, Patrz tez Glify
ukryty, 136
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Adobe e

podrecznik

dla ubytkownikdw
u S ra 0 r Adobe lllustrator!

Projekty z klasg

Robin Williams przez lata ksztatcita kolejne pokolenia projektantéw. Systematyczne podejécie
do wiedzy oraz opatrzone bajecznymi ilustracjami opisy przysporzyly jej licanych zwolennikéw. Teraz
masz szanse siegnaé po jej ksiazke poswiecona lllustratorowi. To narzedzie ze stajni Adobe, stuzace do
tworzenia wektorowych grafik, kryje w sobie naprawde ogromny potencjat. Zastanawiasz sie, jak go wy-
korzystac? Masz ochote poznaé tajniki tego programu, a moze czujesz potrzebe wzbogacenia swojego
warsztatu? Wystarczy otworzy€ te ksiazke — dzieki niej uda (i sie osiagnaé naprawde wiele!

W trakcie lektury dowiesz sie, jak dostosowaé érodowisko do wtasnych preferencii, oraz do-
skonale opanujesz uzywanie dostepnych narzedzi. Ponadto nauczysz sie skutecznie korzystaé z mecha-
nizmu warstw, podwarstw oraz styléw. lezeli chcesz uzyskaé atrakeyjne efekty wizualne, to umiejetne
korzystanie z gradientow jest kluczem do sukcesu. lllustrator pozwala rdwniez Swietnie pracowad z tek-
stami, a umiejetnosd ich graficznego opracowywania na pewno zaprocentuje w prazysztosci. Wyrusz
w fascynujaca podréz z Robin oraz Johnem i odkryj najwazniejsze funkeje, a takze narzedzia programu
Adobe Illustrator. Codziennie wzbogacaj swoje ilustracje i projekty.

Dzieki tej ksiazce btyskawicznie opanujesz:

® najlepsze techniki pracy na warstwach

* metody grupowania elementdw i pracy z grupami

® narzedzie LiveTrace

* techniki przeksztatcania i modyfikowania obiektdw

Wzbogac swodj warsztat onajlepszy program
do obrébki grafiki wektorowej!
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