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ZASTOSOWANIE
ATRYBUTOW WYGLADU
| STYLOW GRAFICZNYCH

Tematyka lekgji

W tej lekeji zostang omdowione nastepujace zagadnienia:

Tworzenie i edytowanie atrybutéw wygladu obiektow.
Dodawanie drugiego obrysu do obiektu.

Zmiana kolejnosci atrybutéw wygladu i dodawanie atrybutow
do wybranych warstw.

Kopiowanie, wlaczanie i wylaczanie oraz usuwanie atrybutow
wygladu.
Zapisywanie wygladu obiektu w postaci stylu graficznego.

Zastosowanie stylu graficznego do zmiany wygladu obiektu
i warstwy.

Zastosowanie wielu stylow graficznych do zmiany wygladu obiektu
i warstwy.

Rozmieszczanie obiektow na siatce pikseli.

Korzystanie z narzedzi Slice (Cigcie na plasterki) i Slice Selection
(Zaznaczanie plasterkow).

Korzystanie z polecenia Save For Web (Zapisz do pokazania
w Internecie).

Wykonanie ¢wiczen opisanych w tej lekcji powinno zaja¢ okoto godziny.

W razie potrzeby usun folder Lesson12 z dysku twardego Twojego kompu-

tera i zastap go folderem Lesson13.
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Welcome to 5 Little Duckies - the city’s
premier baby clothing and gift store!

Zmiana wygladu obiektu nie musi oznacza¢ ingerencji w jego strukture:
dzieki zastosowaniu atrybutéw wygladu, takich jak wypetnienia, obrysy,
efekty, ustawienia przezroczystosci i tryby mieszania, wizerunek obiektu

moze ulec niemal dowolnej metamorfozie. Co wiecej, atrybuty wygladu
mozna zapisywac w postaci stylow graficznych i w ten sposéb z fatwoscia
przenosic je pomiedzy obiektami. Zaréwno obiekt, jak i dodany do

niego styl graficzny mozna zmieniac niezaleznie od siebie, co w wielu
przypadkach pozwala zaoszczedzi¢ mnéstwo czasu 375
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Uwaga:
Jesli to konieczne,
kliknij okragty zie-
lony przycisk
w lewym gérnym
rogu okna doku-
mentu, aby je zmak-
symalizowac w syste-
mie Mac OS.

Uwaga:
Jesli opcja Reset
Essentials (Wyzeruj
Podstawy) nie jest
widoczna, najpierw
wydaj polecenie
Window/Workspace/
Essentials (Okno/
Przestrzeri robocza/
Podstawy), a na-
stepnie Window/
Workspace/Reset
Essentials (Okno/
Przestrzeri robocza/
Wyzeruj Podstawy).

Zaczynamy

W tej lekeji dowiesz sie, w jaki sposdb rozbudowac i uatrakeyjni¢ wyglad prostej strony
internetowej za pomoca atrybutéw i stylow graficznych. W kolejnych ¢wiczeniach
nauczysz si¢ dodawac atrybuty wygladu do napiséw, tet i przyciskéw. Zanim jednak
przystapisz do pracy, poprosimy Cie o przywrdcenie domyslnych preferencji dziata-
nia programu Illustrator CS6 i wstepne zapoznanie si¢ z projektem, ktérym bedziesz
zajmowac sie w tej lekcji.
1 Aby mieé pewnos¢, ze narzedzia i panele beda dziata¢ dokladnie tak, jak to zostato
opisane w tej lekcji, nalezy usunac lub dezaktywowac (przez zmiane jego nazwy)
plik ustawient programu. Patrz ,,Przywracanie ustawient domyslnych” na stronie 3.

2 Uruchom program Adobe Illustrator CS6.

Uwaga: Jesli nie skopiowates dotychczas materiatéw niezbednych do realizacji poszczegdlnych
¢wiczen z ptyty CD dotaczonej do tej ksigzki na dysk twardy komputera, to zréb to te raz — na po-
trzeby tego projektu wystarczy skopiowac folder o nazwie Lesson13. Wiecej informacji na ten temat
znajdziesz na stronie 2.

3 Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otworz) i wezytaj
plik L13end.ai, ktory znajduje si¢ w folderze Lesson13,
skopiowanym wraz z innymi materialami do folderu
Lessons na dysku twardym Twojego komputera. Nie
zamykaj tego dokumentu, jesli chcesz wzorowac sie
na nim podczas pracy; w przeciwnym razie wydaj
polecenie File/Close (Plik/Zamknij).

€3
» ‘ittle}Duclties

}.& hf&

Uwaga: Jesli pojawi sie okno dialogowe z ostrzezeniem o brakujacym profilu, kliknij przycisk OK.

Gotowy projekt strony internetowej zawiera kilka stylow graficznych i efektow,
w tym gradientéw, cieni i innych obiektow. W tej lekeji korzystamy z fikcyjnej
nazwy firmy, wymyslonej na potrzeby niniejszego projektu.

4 Wybierz File/Open (Plik/Otworz). W oknie dialo- oA 3
gowym Open (Otwérz), zaznacz plik L13start.ai -'L’ 3 :

= “ittle Duckies
P

w folderze Lessonl13 i wczytaj go.

Uwaga: Jesli pojawi sie okno dialogowe z ostrzezeniem
o brakujacym profilu, kliknij przycisk OK.

Wydaj polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako).
Nadaj zapisywanemu dokumentowi nazwe webstore.ai w oknie dialogowym Save
As (Zapisz jako) i umies¢ go w folderze Lessonl3. Zaakceptuj domyslng opcje Adobe
Illustrator (*.AI) w Windows lub Adobe Illustrator (ai) w Mac OS, wybrana z listy
Save As Type (Zapisz jako typ) lub Format, i kliknij przycisk Save (Zapisz). Kliknij
przycisk OK w oknie dialogowym Illustrator Options (Opcje programu Illustrator),
aby zatwierdzi¢ podane w nim domyslne ustawienia.

6 Wydaj polecenie View/Fit Artboard In Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy w oknie).

Wydaj polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeti robocza/
Wyzeruj Podstawy).
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Zastosowanie atrybutow wygladu

Atrybuty wygladu mozna zastosowa¢ do dowolnego obiektu, grupy lub warstwy.

Do stosowania i konfigurowania atrybutéw wygladu stuza okna dialogowe efektéw oraz
panele Appearance (Wyglgd) i Graphic Styles (Style grafiki). Atrybut wygladu obiektu

to pewna zewnetrzna cecha tego obiektu, taka jak rodzaj wypelnienia, obrysu, prze-
zroczysto$¢ lub efekt, ktéry w jakis§ sposdb wplywa na jego wizerunek, lecz nie ingeruje
w strukture punktow wezlowych i ciezek. Zaleta stosowania atrybutéw wygladu jest
mozliwosé¢ ich usuwania i zmieniania w dowolnym momencie podczas pracy nad pro-
jektem. Dodanie nowego lub zmodyfikowanie istniejacego atrybutu przy uzyciu panelu
Appearance (Wyglgd) (Window/Appearance [Okno/Wyglgd]) nie ma najmniejszego
wplywu na zrédlowa strukture obiektu lub inne jego atrybuty.

1 Kliknij ikone panelu Appearance (Bl Wyglgd) z prawej strony przestrzeni roboczej,
aby rozwina¢ panel Appearance (Wyglgd).

2 Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) i kliknij duzg 261t cyfre 5 obok kaczki,
aby ja zaznaczy¢.

Ponizej przedstawiono opcje dostepne w panelu Appearance (Wyglgd).

[ —— ; T A Zaznaczony obiekt i jego miniaturka G Przycisk Clear Appearance
A B Pole w kolumnie widocznosci (Wyczysc wyglad)
C tacze umozliwiajace zmiane H Przycisk Duplicate Selected ltem
ustawien atrybutu (Powiel zaznaczony element)
B D Przycisk Add New Stroke I Przycisk Delete Selected Item
C J (Dodaj nowy obrys) (Usun zaznaczony element)
E Przycisk Add New Fill J Efekt dodany do $ciezki

(Dodaj nowe wypetnienie)
F Przycisk Add New Effect
D E F G H I (Dodaj nowy efekt)

Przypusémy, ze dodale$ do jakiegos obiektu efekt Drop Shadow (Dodaj cieti). Panel
Appearance (Wyglgd) pozwala na wylgczenie tego efektu, jego powielenie, edycje, usuniecie
i wiele innych. Mozesz tez skopiowa¢ skonfigurowany efekt cienia, by powieli¢ go i doda¢
do innych ksztattéw, grup lub warstw. Jesli chcesz, mozesz nawet zapisa¢ go w postaci stylu
graficznego i uzy¢ do sformatowania obiektéw znajdujacych sie w innych projektach.

Edytowanie i dodawanie atrybutéw wygladu

Pierwsze ¢wiczenie bedzie polegalo na zmianie atrybutéw wygladu zaznaczonej cyfry 5

przy uzyciu panelu Appearance (Wyglgd).

1 Upewnij sig, ze z6lta cyfra 5 jest nadal zaznaczona,
i zaznacz element atrybutu Fill (Wypetn.) w panelu
Appearance (Wyglgd), klikajac z prawej lub z lewej
strony zo6ltego pola koloru wypelnienia.
Po wybraniu atrybutu wygladu tylko jego wlasciwosci
beda podlega¢ zmianie podczas edycji zaznaczonego
obiektu.
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2 Kliknij pole wypelnienia dla atrybutu Fill
(Wypeln.) w panelu Appearance (Wyglgd).
Kliknij prébke o nazwie Blue w panelu
Swatches (Prébki), ktory sie pojawi, i nacisnij
klawisz Escape, aby ukry¢ probki.

3 Kliknij trojkat z lewej strony napisu Fill
(Wypetn.) w panelu Appearance (Wyglgd),
aby wyswietli¢ opcje Opacity (Krycie).
Kliknij napis Opacity (Krycie), aby wy$wie-
tli¢ panel Transparency (Przezroczystosc). Wybierz 100% z listy Opacity (Krycie).
Nacisnij klawisz Escape, aby ukry¢ panel Transparency (Przezroczystosc) i powrdcic
do panelu Appearance (Wyglgd).

Niektore atrybuty wygladu, takie jak krycie, mozesz zmieni¢ nie tylko w panelu
Appearance (Wyglad), ale réGwniez w dowolnym miejscu przestrzeni roboczej.

4 Kliknij napis I pt dla atrybutu Stroke (Obrys) w panelu Appearance (Wyglad).
Kliknij podkreslony napis Stroke (Obrys), aby wyswietli¢ panel Stroke (Obrys).
Zmien grubos¢ obrysu na 3 pt. Kliknij przycisk Align Stroke To Outside
(B Wyréwnaj obrys na zewngtrz). Naciénij klawisz Escape, aby ukry¢ panel Stroke
(Obrys). Nie zamykaj panelu Appearance (Wyglgd).

Appearance

Path

Dashed Line

Po zaznaczeniu pewnych atrybutéw w panelu Appearance (Wyglgd), na przyktad
obrysu, na ekranie pojawia si¢ nowe opcje. Kolor i grubo$¢ obrysu mozna zmienié
bez klikania napisu Stroke (Obrys) i wy$wietlania panelu Stroke (Obrys).

5 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuti zaznaczenie), a nastepnie File/Save
(Plik/Zapisz).

378 LEKCJA 13 Zastosowanie atrybutéw wygladu i styléw graficznych
Kup ksigzke Polec ksigzke



Tworzenie dodatkowego obrysu

Mlustrator pozwala na dodanie do grafiki dodatkowego obrysu i wypelnienia, co umoz-

liwia uzyskanie ciekawych efektow, zwiazanych z wygladem zewnetrznych krawedzi

obiektu. Nastepne ¢wiczenie polega na dodaniu do istniejacego obiektu nowego obrysu

przy uzyciu panelu Appearance (Wyglgd).

1 Wigcz narzedzie Zoom (&, Lupka) i przeciagnij ramke zaznaczenia w poprzek
ksztaltu koszulki ponizej napisu ,,Clothing”.

2 Kliknij koszulke narzedziem Selection (Zaznaczanie). Zmien grubo$¢ obrysu na 5
pt przy uzyciu panelu Appearance (Wyglgd). Kliknij pole koloru obrysu [@ i wybierz
probke o nazwie Medium gray.

3 Kliknij podkreslony napis Stroke (Obrys) i kliknij przycisk Align Stroke To Outside
(I Wyréwnaj obrys na zewngtrz). Naciénij klawisz Escape, aby ukry¢ panel Stroke
(Obrys), pozostawiajac panel Appearance (Wyglgd) otwarty.

1/ N \7
\-LClot/]an

Uwaga: Kolor ramki zaznaczenia moze byc rézny w zaleznosci od systemu operacyjnego komputera.

Appearance

4 Kliknij przycisk Add New Stroke (B Dodaj nowy obrys), znajdujacy si¢ w dolnej
czesci panelu Appearance (Wyglad). Nowy obrys dodany zostanie do listy atrybutow
wygladu biezacego obiektu i znajdzie si¢ ponad pierwszym obrysem. Bedzie on miat
ten sam kolor i grubo$¢ co pierwszy obrys tego obiektu.

5 Pozostaw warto$¢ parametru Stroke
Weight (Grubo$¢ obrysu) dla nowego
obrysu rowna 5 pt. Kliknij pole koloru
nowego obrysu, aby otworzy¢ panel
Swatches (Probki). Wybierz probke
o nazwie Orange. Naci$nij klawisz Enter
lub Return, aby zamkna¢ panel Swatches
(Probki) i powroci¢ do edytowania usta-
wien w panelu Appearance (Wyglgd).

Kolejne zadanie bedzie polegato na nieznacznym przesunieciu nowego obrysu do wne-

trza koszulki.

6 Upewnij sig, ze gorne pole Stroke (Obrys) jest nadal zaznaczone, i kliknij przy-
cisk Add New Effect (28 Dodaj nowy efekt), znajdujacy sie w dolnej czeéci panelu
Appearance (Wyglgd). Wybierz efekt Path/Offset Path (Sciezki/Przesunigcie sciezki)
z menu, ktdre sie¢ wowczas pojawi.

Wskazowka:
Panele pomocnicze,
otwierane z poziomu
panelu Appearance
(Wyglqd), takie jak
np. panel Color
(Kolor), mozna za-
mkna¢ na kilka réz-
nych sposobow —
na przyktad poprzez
nacisniecie klawi-
sza Esc lub klikniecie
pola odpowiedniego
atrybutu; w tym
przypadku pola
Stroke (Obrys).
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Wskazowka:
Wszystkie ukryte
atrybuty mozna wy-
Swietli¢ poprzez
wydanie polece-
nia Show All Hidden
Attributes (Pokaz
wszystkie ukryte atry-
buty) z menu pa-
nelu Appearance
(Wyglqd).

7 Zaznacz opcje Preview (Podglgd) w oknie dialogo- Oftet Path
wym Offset Path (Przesuniecie sciezki), aby moc na
biezgco $ledzi¢ efekt zmian wartosci przesuniecia.
Nadaj parametrowi Offset (Przesunigcie) wartos¢ -1
px i kliknij przycisk OK.

8 Kliknij trojkatng strzatke, znajdujaca sie po lewej
stronie pomaranczowej pozycji Stroke (Obrys),
aby wys$wietli¢ pola atrybutow Offset Path (Przesunigcie Sciezki) i Opacity (Krycie).
Kliknij napis Opacity (Krycie) i wybierz 70% z listy Opacity (Krycie). Naci$nij klawisz
Escape, aby ukry¢ panel Transparency (Przezroczystosc).

s

< )

Clothing

9 Kliknij ikone z symbolem oka [, znajdujaca sie po lewej stronie napisu Offset Path
(Przesunigcie Sciezki), aby ukry¢ ten efekt. Zwrd¢ uwage na zmiane wygladu obrysu
koszulki w oknie dokumentu. Ponownie kliknij w pustym polu widocznoséci efektu
Offset Path (Przesunigcie Sciezki), aby go wlaczy¢.

Poprzez klikniecie ikony z symbolem oka w panelu Appearance (Wyglgd) mozesz
z fatwoscia wyltaczy¢ dowolny efekt, nie usuwajac go przy tym na state.

10 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuti zaznaczenie), a nastepnie File/Save
(Plik/Zapisz).

Tworzenie dodatkowego wypetnienia

Nastepne ¢wiczenie polega na dodaniu do istniejacego obiektu nowego wypelnienia przy
uzyciu panelu Appearance (Wyglgd). W ten sposdb uzyskasz ciekawy efekt graficzny.

1 Wydaj polecenie View/Fit Artboard In Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy w oknie).

2 Kliknij narzedziem Selection (& Zaznaczanie) ksztalt wypelniony pomaraficzowym
gradientem, znajdujacy sie ponizej napisu ,,5 Little Duckies”, aby go zaznaczy¢.

3 Kliknij pozycje atrybutu Fill (Wypetn.) w panelu Appearance (Wyglgd), aby go
zaznaczy¢.

4 Kliknij przycisk Add New Fill (B Dodaj nowe wypetnienie) w dolnej czeéci panelu.
Powyzej istniejacego wypelnienia w panelu Appearance (Wyglgd) pojawito si¢ nowe.
5 Po zaznaczeniu nowego atrybutu wypelnienia kliknij pole koloru wypelnienia

i wybierz wzorek Duck. Nowe wypelnienie zakryje dotychczasowy pomaranczowy
gradient. Naci$nij klawisz Escape, aby ukry¢ probki.
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6 Kliknij trojkatng strzatke, znajdujaca si¢ po lewej stronie napisu Fill (Wypetn.)
w panelu Appearance (Wyglgd), aby wyswietli¢ opcje Opacity (Krycie), i jesli to
konieczne, przewin zawarto$¢ panelu w dol. Kliknij napis Opacity (Krycie), aby
wyswietli¢ panel Transparency (Przezroczystosc).

7 Wybierz opcje Multiply (Mnozenie) z listy Blending Mode (Tryb mieszania). Zmien
wartos$¢ parametru Opacity (Krycie) na 10% i nacisnij klawisz Enter lub Return,
aby zamkna¢ panel.

Uwaga:
Miniaturka wi-
doczna w pa-
nelu Transparency
(Przezroczystosc)
moze wygladac
nieco inaczej
w réznych syste-
mach operacyjnych.

8 Woydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz) i nie usuwaj zaznaczenia ksztattu.

Zmiana kolejnosci atrybutow wygladu
Kolejnos¢ potozenia atrybutéw wygladu w znacznym stopniu wplywa na wyglad grafiki.
Wypelnienia i obrysy sa utozone w panelu Appearance (Wyglgd) jeden nad drugim;

te, ktore znajduja si¢ na gorze, na ilustracji znajda si¢ na wierzchu, zas te, ktdre sg na

samym dole listy, na ilustracji znajdujg si¢ na spodzie. Polozenie atrybutéw mozna

zmieni¢ w podobny sposéb jak polozenie warstw w panelu Layers (Warstwy), zmie-
niajgc przy tym ich kolejno$¢. Twoje nastepne zadanie bedzie polegato na modyfikacji
kolejnosci atrybutéw wygladu ilustracji w panelu Appearance (Wyglgd).

1 Zmien rozmiar panelu Appearance (Wyglgd) w taki sposéb, by widoczna byta cata
jego zawartosé. Kliknij tréjkatne strzatki [ po lewej stronie wszystkich atrybutéw,
aby ukry¢ ich wlasciwosci.

2 Przeciagnij atrybut Fill (Wypeln.) (wypelniony
wzorkiem Duck) ponizej oryginalnego atrybutu Fill
(Wypetn.).

Przesuniecie atrybutu Fill (Wypetn.) pod oryginalny

atrybut Fill (Wypein.) spowodowato zmiane wygladu

grafiki. Oryginalne wypelnienie z6lto-pomaraficzowym
gradientem zakrywa teraz nowe wypelnienie.
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3 Wydaj polecenie Edit/Undo Move Appearance Item (Edycja/Cofnij Przenies element
wyglgdu), aby przywrdci¢ polozenie nowego atrybutu pomiedzy obrysem a orygi-
nalnym atrybutem wypetnienia w panelu Appearance (Wyglad).

Zmiana atrybutu wygladu dla wybranej warstwy

Niektore atrybuty wygladu mozna zmienia¢ w odniesieniu do catych warstw projektu.
Na przykiad w celu zmniejszenia o potowe przezroczysto$ci wszystkich obiektéw znaj-
dujacych si¢ w danej warstwie mozna zredukowa¢ wartos¢ parametru Opacity (Krycie)
tej warstwy do 50%.

Kolejne ¢wiczenie bedzie polegalo na wskazaniu jednej z warstw projektu i dodaniu do
niej efektu cienia.

1 Kliknij ikone panelu Layers (B Warstwy), aby go otworzy¢. Jesli to konieczne, klik-
nij tréjkatny przycisk znajdujacy sie z lewej strony warstwy Buttons, aby wyswietli¢
jej zawartos¢.

2 Odszukaj podwarstwe o nazwie circle i kliknij jej wskaznik celu [B znajdujacy sie
Z prawej strony.

Uwaga: 3 Otworz panel Appearance
W zaleznosci qd sys- (Wyglad) i zauwaz, ze w gor-
temu operacyjnego, nej czesci panelu znajduje

warstwy moga miec . .
przypisane inne ko- sie napis Layer (Warstwa).

|ory. Jest to prawi- Oznacza to, ze wszystkie
diowa sytuacja. zdefiniowane tu atrybuty
wygladu zostang zastoso-

wane do calej zawarto$ci
warstwy. Po zaznaczeniu elementéw zawierajacych inne elementy, takie jak warstwy czy
grupy, w panelu Appearance (Wyglgd) pojawi si¢ element Contents (Zawartos¢), ktory
mozna edytowa¢ po dwukrotnym kliknieciu.

4 Kliknij przycisk Add New Effect (B8 Dodaj nowy efekt) w dolnej czesci panelu
Appearance (Wyglagd) i wybierz opcje Stylize/Drop Shadow (Stylizacja/Dodaj cieti).

5 Zmien wartosé¢
parametru Opacity
(Krycie) na 25%

w oknie dialogo-
wym Drop Shadow
(Dodaj cier). Zmien ]
tez warto$¢ para- Darkness:
metru X Offset

(X Przesunigcie) na
-2 px, parametru Y
Offset (Y Przesunigcie) na 2 px, za$ parametru Blur (Rozmycie) na 2 px. Kliknij OK.

Drop Shadow

6 Kliknij ikone panelu Layers (B Warstwy) i zwr6¢ uwage na to, ze wnetrze wskaznika
celu jest wypetnione [E], co oznacza, ze do warstwy dodane sg atrybuty wygladu.

7 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuri zaznaczenie), a nastepnie File/Save
(Plik/Zapisz).
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Zastosowanie styléw graficznych

Styl graficzny to zestaw réznych atrybutéw wygladu, zapisany pod dowolnie wybrang
nazwa, ktéry mozna wielokrotnie wykorzystywac podczas pracy. Dzieki umiejetnemu
zastosowaniu réznych styléw graficznych mozesz blyskawicznie zmieni¢ wyglad obiek-
tow w edytowanym dokumencie.

Panel Graphic Styles (Style grafiki) (ktory mozesz wyswietli¢ za pomocg polecenia Window/
Graphic Styles (Okno/Style graficzne)) umozliwia tworzenie, zmiang nazwy, zapisywanie

i stosowanie rozmaitych efektow i atrybutéw wygladu w odniesieniu do warstw, obiektow
iich grup. W razie potrzeby mozna tez przerwa¢ polaczenie pomiedzy wybranym obiektem
a jego stylem graficznym, co umozliwi zmiane wygladu tego obiektu bez wptywu na wyglad
innych elementow projektu, ktdre sformatowano przy uzyciu tego samego stylu graficznego.

A Miniatura stylu graficznego
B Menu styléw graficznych
C Przycisk Break Link to Graphic Style
(Przerwij potaczenie do stylu graficznego)
D Przycisk New Graphic Style (Nowy styl graficzny)
E Przycisk Delete Graphic Style (Usun styl graficzny)

Przypus¢my na przyklad, ze zaprojektowales mape, na ktorej miasta oznaczone sg spe-
¢jalnymi symbolami. W takim przypadku mozesz na przyktad utworzy¢ styl graficzny,
ktory umozliwi pokolorowanie symbolu miasta na zielono i doda do niego niewielki
ciefl. Zaprojektowanego stylu mozna nastepnie uzy¢ do zmiany wygladu wszystkich
symboli miast na mapie. Jesli w pewnym momencie zadecydujesz, ze chcesz zmieni¢
kolor symboli miast, to mozesz po prostu zastapi¢ dotychczasowy zielony kolor wypet-
nienia w zrédtowym stylu graficznym odpowiednim odcieniem niebieskiego. Wszystkie
symbole sformatowane przy uzyciu tego stylu zostang automatycznie zaktualizowane.

Tworzenie i zapisywanie stylu graficznego

Kolejne ¢wiczenie bedzie polegalo na zapisaniu i nadaniu nazwy stylowi graficznemu
obejmujacemu atrybuty wygladu uzyte w celu sformatowania koszulki znajdujacej si¢
pod napisem ,,Clothing”. Zapisany w ten sposob styl postuzy potem do zmodyfikowania
wygladu pozostatych przyciskow.

1 Wybierz opcje Reset Essentials (Wyzeruj Podstawy) z przetacznika przestrzeni robo-

czych na pasku aplikacji.
N\
\ 4
LLClot/ang

2 Kliknij ikone panelu Graphic Styles (Bl Style grafiki),
ktéry znajduje si¢ z prawej strony przestrzeni robo-
czej, aby go wyswietlic.

3 Wlacz narzedzie Selection (X Zaznaczanie) i zaznacz
ksztalt koszulki pod spodem napisu ,,Clothing”.

Uwaga: W zaleznosci od systemu operacyjnego, kolor ob-
wiedni (zotty kontur na rysunku obok) i konturéw zaznaczonych
obiektéw moze by¢ rézny. Jest to prawidtowa sytuacja.

Wskazéwka:
Styl graficzny mozna
réwniez utworzy¢,
zaznaczajac klik-
nieciem obiekt be-
dacy baza stylu gra-
ficznego. W panelu
Appearance (Wyglgd)
przeciagnij miniature
atrybutu wygladu,
znajdujaca sie w gor-
nej czesci listy, do
panelu Graphic Styles
(Style grafiki).
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4 Kliknij przycisk New Graphic Style (8] Nowy styl graficzny) w dolnej czeéci panelu
Graphic Styles (Style grafiki).

5 Kliknij dwukrotnie miniaturke nowego stylu graficznego w panelu Graphic Styles
(Style grafiki). W oknie dialogowym Graphic Style Options (Opcje stylu graficznego)
zmien nazwe nowego stylu na Icons. Kliknij OK.

Graphic Styles Graphic Styles

III@IEI e IIEI
= ﬁ@ﬁ

Graphic Style Options

Style Name: |BEEN

. ¢ om @

Utwérz nowy styl graficzny Kliknij dwukrotnie styl graficzny Zmien nazwe stylu graficznego

6 Kliknij ikone panelu Appearance (Wyglgd). W gor- Agpearance
nej czesci panelu wyswietlony jest napis Path: Icons Path: Toons <Z——
(Sciezki:Icons). Oznacza to, ze do zaznaczonego 5
obiektu (Sciezki) zastosowano styl graficzny Icons.

7 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuti

zaznaczenie), a nastepnie zapisz plik poleceniem
File/Save (Plik/Zapisz).

Zastosowanie stylu graficznego do zmiany wygladu obiektu

Zapisane style graficzne moga by¢ z tatwoscig uzywane w celu zmiany wygladu innych
obiektow. Bedziesz modgl sie o tym przekonac w nastepnym, krétkim ¢wiczeniu, ktore
polega na zastosowaniu nowego stylu graficznego Icons do zmiany wygladu innego
obiektu.

1 Wlgcz narzedzie Selection (X Zaznaczanie) i kliknij grzechotke znajdujaca sie z lewej
strony napisu ,, Toys”.

2 Kliknij ikone panelu Graphic Styles (Style grafiki), aby go wyswietli¢. Nastepnie
Kkliknij styl graficzny Icons, aby zastosowac atrybuty zapisane w tym stylu.

Graphic Styles

T
iy

Atrybuty stylu graficznego mozna réwniez zastosowad, przeciagajac jego miniature
bezposrednio z panelu Graphic Styles (Style grafiki) na obiekt, nawet jesli nie jest on
zaznaczony.

3 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).
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Zmiana atrybutéw stylu graficznego

Po utworzeniu stylu graficznego nadal mozna modyfikowac obiekt, do ktdrego zasto-
sowano atrybuty tego stylu. Ponadto mozliwa jest edycja samego stylu graficznego.
Dokonane zmiany zostang natychmiast odzwierciedlone w wygladzie wszystkich obiek-
tow, do ktorych dodano ten styl.

1 Wlacz narzedzie Selection (X Zaznaczanie) i kliknij ksztalt koszulki, aby go ponownie
zaznaczy¢. Miniatura stylu graficznego Icons znajdujaca si¢ w panelu Graphic Styles
(Style grafiki) zostala pod$wietlona (pojawita si¢ wokot niej obwodka). Oznacza to,
ze do zaznaczonego obiektu zastosowano atrybuty tego stylu graficznego.

2 Kliknij zakladke panelu Appearance (Wyglgd). Zmien kolor pomaranczowego
obrysu na bialy. Kliknij zakladke panelu Graphic Styles (Style grafiki). Styl graficzny
nie jest juz podswietlony, co oznacza, ze nie jest juz dolaczony do obiektu.

3 Nacisnij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i przeciagnij koszulke nad
miniature stylu graficznego Icons w panelu Graphic Styles (Style grafiki). Gdy minia-
tura zostanie podswietlona, zwolnij przycisk myszy i naci$niety klawisz.

Zmien kolor obrysu Nacisnij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS)
i przeciagnij obiekt nad miniature stylu

Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usu# zaznaczenie).

5 Nacisnij klawisz Shift i kliknij narzedziem Selection (Zaznaczanie) ksztalt znajdujacy
sie pod napisem ,,Furniture”, bialy ksztalt nad napisem ,,Registry” i bialy ksztalt nad
napisem ,,Contact”.

6 Kliknij styl graficzny Icons w panelu Graphic Styles (Style grafiki), aby zastosowa¢
jego atrybuty.
7 Wydaj polecenia Select/Deselect (Zaznacz/Usuti zaznaczenie), File/Save (Plik/Zapisz).

Zastosowanie stylu graficznego do zmodyfikowania warstwy

Po zastosowaniu stylu graficznego do sformatowania wybranej warstwy styl ten jest
dodawany do wszystkich obiektow znajdujgcych sie w tej warstwie. W nastepnym ¢wi-
czeniu dodasz nowy styl graficzny do jednej z warstw dokumentu.

1 Kliknij zakladke panelu Appearance (Wyglgd). W gornej
cze$ci widoczny jest napis No Selection: Icons (Brak
zaznaczenia: Icons) (jesli to konieczne, przewin zawarto$é
panelu). Po dodaniu atrybutéw wygladu czy stylow gra-
ficznych, na lidcie panelu Appearance (Wyglgd) zostang
umieszczone atrybuty wygladu kazdego nowego obiektu.
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2 Kliknij przycisk Clear Appearance (B Wyczys¢ wyglad), znajdujacy sie w dolnej czesci

panelu Appearance (Wyglgd). Kliknij pole glownego atrybutu o nazwie No Selection
(Brak zaznaczenia) na samej gorze listy atrybutow w panelu Appearance (Wyglgd).
Uzycie przycisku Clear Appearance (Wyczys¢ wyglgd) powoduje usuniecie wszyst-
kich atrybutéw wygladu biezacego obiektu, w tym jego wypelnienia i obrysu.
Klikniecie przycisku Clear Appearance (Wyczysé wyglad) w sytuacji, gdy nie zostat
zaznaczony zaden obiekt, umozliwia skonfigurowanie domyslnego wygladu dla
obiektow, ktore dopiero zostang utworzone.

Kliknij przycisk Add New Effect (28 Dodaj nowy efekt), a nastepnie wybierz efekt
Stylize/Drop Shadow (Stylizacja/Dodaj ciet).

4 W oknie dialogowym Drop Shadow (Dodaj cieri) zmien warto$¢ parametru Opacity

(Krycie) na 100%, parametrowi X Offset (X Przesunigcie) nadaj warto$¢ -2 px, za$
parametrowi Y Offset (Y Przesunigcie) nadaj warto$¢ 2 px. W polu parametru Blur
(Rozmycie) wpisz 2 px. Nie zmieniaj pozostatych ustawien i kliknij przycisk OK.
Zwrd¢ uwage, ze na lidcie panelu Appearance (Wyglgd) wyswietlony zostat napis
Drop Shadow (Dodaj cier). Jedli to konieczne, przewin zawarto$¢ panelu Appearance
(Wyglgd), aby zobaczy¢ ten napis.

Drop Shadow

Wyczys¢ wyglad Dodaj cien Wynik koricowy

Jesli w oknie dokumentu nie jest zaznaczony zaden obiekt, podczas tworzenia
nowego stylu program Illustrator uwzglednia wszystkie biezace atrybuty wygladu,
ktdre zdefiniowano w panelu Appearance (Wyglgd).

Kliknij zaktadke panelu Graphic Styles (Style grafiki).
Nacisnij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS)
i kliknij przycisk New Graphic Style (& Nowy styl gra-
ficzny). Nadaj nowemu stylowi nazwe Icons shadow
w oknie dialogowym Graphic Style Options (Opcje
stylu graficznego) i kliknij przycisk OK.

Po naci$nieciu dodatkowego klawisza na ekranie wyswietlone zostanie okno dialo-
gowe. W lewym dolnym rogu miniatury stylu graficznego widoczne jest przekreslone
pole, ktdre oznacza, ze styl graficzny nie posiada atrybutéw obrysu i wypelnienia.

W dalszej czesci ¢wiczenia trzeba bedzie wskaza¢ warstwe o nazwie bases w celu doda-
nia efektu Drop Shadow (Dodaj ciert) do wszystkich znajdujacych si¢ w niej obiektow.
Wskazanie warstwy powoduje automatyczne zaznaczenie wszystkich $ciezek znajduja-

cych sie w tej warstwie.
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6 Kliknij ikone panelu Layers (B Warstwy) z prawej strony przestrzeni roboczej, aby
go wyswietli¢.

7 Jesli to konieczne, kliknij niewielka tréjkatna strzatke [ po lewej stronie warstwy
o nazwie Buttons, aby wyéwietli¢ jej zawartos¢é, a nastepnie kliknij wskaznik celu [,
znajdujacy sie po prawej stronie podwarstwy bases.

8 Kliknij ikone panelu Graphic Styles (Bl Style grafiki), a nastepnie miniature stylu
Icons shadow, aby doda¢ go do wskazanej warstwy i wszystkich znajdujacych sie
w niej obiektow. Obiekty te powinny pozosta¢ zaznaczone.

Clothing

Kliknij wskaznik celu warstwy Dodaj styl graficzny Wynik koncowy

Podczas dodawania wielu stylow graficznych do obiektow, najnowszy styl graficzny
przestoni poprzednie. Dodanie do grafiki stylu graficznego, a nast¢pnie dodanie
stylu graficznego do warstwy (lub podwarstwy), na ktdrej znajduje sie ta grafika,
spowoduje skumulowanie wlasciwosci obydwu stylow.

Zauwaz, ze ksztalt znajdujacy sie nad napisem ,,Registry” nie ma cienia. Dzieje si¢ tak,
poniewaz nie jest on polozony na podwarstwie bases.

9 Kliknij ikone panelu Layers (B Warstwy) i przeciagnij
obiekt <Path> (<sciezka>), znajdujacy sie w gornej
cze$ci warstwy Buttons, nad podwarstwe bases, aby
umiesci¢ go na tej podwarstwie i zastosowac atrybuty
stylu graficznego Icons shadow do ksztattu Registry.

10 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuti zazna-
czenie), a nastepnie File/Save (Plik/Zapisz).

Edycja stylu graficznego dodanego do warstwy
Efekt cienia dodany do warstwy nalezy nieznacznie zmodyfikowac.
1 Kliknij ikone panelu Appearance (@ Wyglgd) z prawej strony ekranu, aby go wy$wietlic.

2 Kliknij narzedziem Selection (Zaznaczanie) ksztalt koszulki, znajdujacy si¢ pod

napisem ,,Clothing”. Wskazéwka:

‘s . Jesli chcesz, mozesz
. : Appearance I~ ., B
Zwr6¢ uwage na napis Layer: Icons shadow (Warstwa: Icons tez klikna¢ wskaz-

shadow), znajdujacy sie na samej gérze panelu Appearance Lave lors o nik celu dla podwar-
(Wyglgd). Oznacza on, ze koszulka znajduje sie na war- T e
stwie, do ktorej zostal dodany styl o nazwie Icons shadow.

stwy bases w panelu
Layers (Warstwy)

i zmodyfikowac
omawiane ustawie-
nia za pomoca pa-
nelu Appearance
(Wyglqd).

3 Kliknij napis Layer: Icons shadow (Warstwa: Icons sha-
dow) w gornej czesci panelu Appearance (Wyglgd), aby
wyswietli¢ efekt powiazany z tym stylem. Spowoduje
to réwniez zaznaczenie wszystkich ksztattéw znajdujacych sie na tej warstwie.
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Wskazoéwka:
Skorzystaj ze strzatek
w dolnej czesci pa-
nelu llluminate Styles
(Style rozswietlenie),
aby wyswietli¢ w pa-
nelu poprzednig lub
nastepna biblioteke
stylow graficznych.

Uwaga:

Po kliknieciu stylu
graficznego w bi-
bliotece, zostanie on
umieszczony w pa-
nelu Graphic Styles
(Style grafiki) bieza-
cego dokumentu.

Kliknij podkreslony napis Drop Shadow (Dodaj Jr—
cien), znajdujacy si¢ w panelu Appearance (Wyglgd), m
i w oknie dialogowym Drop Shadow (Dodaj ciet1),
ktére sie wowczas pojawi, zmien warto$¢ parametru
Opacity (Krycie) na 25%. Kliknij przycisk OK. Nie
zamykaj panelu Appearance (Wyglgd).

Layer: Icons shadow

Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usun
zaznaczenie), a nastepnie File/Save (Plik/Zapisz).

Stosowanie istniejgcych stylow graficznych

Do zmiany wygladu wybranych fragmentow projektu mozna uzy¢ stylow graficznych,
instalowanych wraz z programem Illustrator CS6. Jeden z takich stylow postuzy do
wykonczenia przycisku.

1

Wydaj polecenie View/Fit Artboard In Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy w oknie).

Dodasz teraz istniejacy styl graficzny do przycisku Go, znajdujacego si¢ w prawym
gornym rogu obszaru roboczego.

2

Kliknij zaktadke panelu Graphic Styles (Style grafiki).
Kliknij przycisk Graphic Styles Libraries Menu

(T Menu Biblioteki stylow grafiki) i wybierz opcje
Illuminate Styles (Style rozswietlenie). Przewin w dot
zawarto$¢ panelu Illuminate Styles (Style rozswietle-
nie) i wybierz styl graficzny Illuminate Yellow. W ten
sposob dodasz ten styl do panelu Graphic Styles
(Style grafiki) tego dokumentu.

(ROECIE

Huminate Yellow

Kliknij przycisk Graphic Styles Libraries Menu

(™ Menu Biblioteki styléw grafiki) w dolnej czesci
panelu Illuminate Styles (Style rozswietlenie) i wybierz
opcje Additive (Dodatek). W panelu Additive (Dodatek)
Kkliknij miniaturke stylu graficznego Round Corners

10 pt, aby doda¢ do panelu Graphic Styles (Style grafiki)
réwniez ten styl. Zamknij panel Additive (Dodatek).

Additive

Round Corners 10 pt e

Kliknij narzedziem Selection (X Zaznaczanie) bialy prostokat znajdujacy sie poza
prawym gdérnym rogiem obszaru roboczego (z prawej strony pola Search). Uwazaj,
zeby nie zaznaczy¢ biatego napisu Go, ktory znajduje si¢ na wierzchu.

Kliknij prawym przyciskiem myszy lub kliknij po nacisnieciu klawisza Control (Mac OS)
i przytrzymaj miniature stylu lluminate Yellow w panelu Graphic Styles (Style grafiki),
aby wyswietli¢ podglad stylu graficznego dodanego do ksztattu. Gdy skonczysz, zwolnij
przycisk myszy (a w systemie MAC OS — réwniez klawisz Control).

Wyswietlenie podgladu to $wietny sposdb na sprawdzenie wyniku zastosowania
stylu, bez koniecznosci dodawania go do obiektu.

Kliknij styl graficzny Illuminate Yellow w panelu Graphic Styles (Style grafiki),
aby doda¢ go do ksztattu. Kliknij zakladke panelu Graphic Styles (Style grafiki),
aby zwina¢ panel.
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Graphic Styles

EIIIIEIEEI
[ ]

Zaznacz biaty prostokat Wyswietl podglad stylu Wynik operacji
graficznego

7 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz) i nie usuwaj zaznaczenia ksztattu.
Uwaga: Na koncu panelu Control (Sterowanie) moze sie pojawic ikona ostrzezenia. Jest to bardzo

przydatny wskaznik, oznaczajacy ze wypetnienie lub obrys nie sg aktywne.

Stosowanie wielu stylow graficznych

Do obiektu zmodyfikowanego stylem graficznym mozna zastosowac kolejny styl.
Jest to bardzo przydatne, jesli zalezy Ci na wlasciwosciach innego stylu graficznego.

1 Upewnij sie, ze prostokat pod napisem Go jest nadal zaznaczony, po czym klik- Uwaga:
nij menu Style (Styl) w panelu Control (Sterowanie). Kliknij styl graficzny Round Jeg“/ panel Styles
Corners 10 pt w panelu Graphic Styles (Style grafiki), ktéry sie pojawi, aby doda¢ ten (Style) nie jest wi-

doczny w panelu

styl do przycisku Go. Control (Sterowanie),
Zwr6¢ uwage na to, ze wypelnienia oraz obraz staly sie niewidoczne, poniewaz atry- 'g)ot\’:/.o;ztplan(eslt I
buty wygladu zapisane w stylu graficznym zastapity dotychczasowe formatowanie grrgg kil)cpr;;/e:zy c}i/ ue
zaznaczonego obiektu. odpowiedniej ikony
Wydaj polecenie Edit/Undo Graphic Styles (Edycja/Cofnij Style graficzne). PO prawej stronie
yda p ! it/ phic Sty ( ygjal f yobes ﬁ ) przestrzeni roboczej
Ponownie kliknij menu Style (Styl) w panelu Control (Sterowanie), nacisnij klawisz programu.

Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i kliknij miniature stylu Round Corners 10 pt.

Zauwaz, ze tym razem dotychczasowe wypelnienie i obrys obiektu zostaly zachowane,
a procz nich widoczne sg takze atrybuty zapisane w nowym stylu. Zastosowanie stylu
graficznego przy uzyciu klawisza Alt (Windows) lub Option (Mac OS) powoduje doda-
nie atrybutéw zapisanych w tym stylu do istniejacych atrybutéw wygladu obiektu.

Dodaj styl graficzny Wynik operacji Wynik korcowy

4 Wlgcz narzedzie Selection (& Zaznaczanie), naciénij klawisz Shift i kliknij napis Go.
Nastepnie wydaj polecenie Object/Group (Obiekt/Grupuj).

5 Kliknij tacze X, Y, Sz lub W w panelu Control (Sterowanie), aby wyswietli¢ panel
Transform (Przeksztatcenia) (Window/Transform [Okno/Przeksztalcenial). Zaznacz
opcje Scale Strokes & Effects (Obrysy i efekty skalowania) w dolnej czeéci panelu
Transform (Przeksztalcenia).
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6 Kliknij przycisk Constrain Width And Height Proportions (B8 Zachowaj proporcje
szerokosci i wysokosci) w panelu Transform (Przeksztatcenia). Zmien szerokos§¢
(warto$¢ parametru W [Sz]) na 25, po czym naci$nij Enter lub Return, aby zmieni¢
réwniez wysoko$¢ oraz ukry¢ panel Transform (Przeksztalcenia).

7 Przeciagnij grupe przycisku z prawej strony pola Search i wyréwnaj go wzgledem
inteligentnych linii pomocniczych.

s
di -11421px |0 - o
dY:-1709px [
Zaznacz opcje Scale Strokes Zmien szerokosé Przeciagnij przycisk w nowe miejsce
& Effects (Obrysy i efekty
skalowania)

8 Woydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuti zaznaczenie), a nastepnie File/Save
(Plik/Zapisz).

Zastosowanie stylu graficznego do zmodyfikowania tekstu
W kolejnym ¢wiczeniu zastosujesz istniejacy styl graficzny do tekstu.

1 Wlgcz narzedzie Selection (X Zaznaczanie) i kliknij napis ,,Clothing”, aby go zazna-
czy¢. Wydaj polecenie Select/Same/Fill & Stroke (Zaznacz/Jednakowe/Wypetnienie
i obrys), aby zaznaczy¢ wszystkie pig¢ obiektow tekstowych.

2 Jesli to konieczne, kliknij ikone panelu Graphic Styles (Bl Style grafiki), aby go
wyswietli¢. Wybierz opcje Override Character Color (Nadpisz kolor typografii)

z menu panelu Graphic Styles (Style grafiki), jesli nie jest jeszcze zaznaczona.

Po zastosowaniu atrybutéw stylu graficznego do tekstu, kolor wypetnienia tekstu
nadpisze kolor wypelnienia zdefiniowany w stylu graficznym. Aby temu zapobiec,
nalezy zaznaczy¢ opcje Override Character Color (Nadpisz kolor typografii).

3 Wybierz opcje Use Text For Preview (Uzywaj tekstu do podglgdu) z menu panelu
Graphic Styles (Style grafiki) TE.

4 W panelu Graphic Styles (Style grafiki) kliknij prawym przyciskiem myszy
(Windows) lub weciskajac klawisz Control (Mac OS) i przytrzymaj przycisk myszy
nad stylem graficznym Blue Neon, aby wyswietli¢ podglad stylu graficznego doda-
nego do tekstu. Zwolnij przycisk myszy (i klawisz Control w Mac OS), po czym
kliknij styl graficzny Blue Neon, aby go zastosowaé w tekscie.

Gdyby opcja Override Character Color (Nadpisz kolor typografii) nie byta zazna-
czona, wypelnienie pozostaloby czarne.

[Sailam
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5 Kliknij zaktadke panelu Appearance (Wyglgd), a nastepnie przycisk I8 Clear
Appearance (Wyczysé wyglad), znajdujacy sie w dolnej czesci panelu, aby usungé
formatowanie stylem graficznym.

6 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usut zaznaczenie), a nastepnie File/Save
(Plik/Zapisz).

Kopiowanie, stosowanie i usuwanie styléw graficznych

Po utworzeniu kilku réznych stylow graficznych i skonfigurowaniu niezbednych
atrybutéw wygladu obiektéw niejednokrotnie trzeba skopiowa¢ je do innych obiektow
w ilustracji. Do kopiowania i stosowania atrybutéw wygladu stuza panele Graphic Styles
(Style grafiki) i Appearance (Wyglgd) oraz narzedzie Eyedropper (Kroplomierz). Dowiesz
sie teraz, w jaki sposdb skopiowa¢ atrybut wygladu obiektu pomiedzy warstwami przy
uzyciu panelu Layers (Warstwy).

1 Powieksz panel Layers (Warstwy) w taki sposob, by wyswietli¢ wszystkie war-
stwy. Upewnij sig, ze warstwa Buttons jest rozwinigta, po czym naciénij klawisz Alt
(Windows) lub Option (Mac OS) i przeciagnij wskaznik atrybutéw wygladu [ z pod-
warstwy bases ponad analogiczny wskaznik podwarstwy text, znajdujacej si¢ powyzej.
Nacisniecie klawisza Alt (Windows) lub Option (Mac OS) podczas przeciagania
atrybutow powoduje skopiowanie efektéw pomiedzy warstwami. Wypelniony
wskaznik celu [l oznacza, ze do warstwy dodano atrybuty wygladu. W celu prze-
niesienia, ale nie skopiowania, stylu lub atrybutéw wygladu pomiedzy warstwami
nalezy po prostu przeciaggnac¢ wskaznik celu. Do tekstu dodany zostat lekki cien.

Ostatni przyklad bedzie polegal na usunieciu atrybutéw wygladu warstwy przy uzyciu

panelu Layers (Warstwy).

2 Kliknij wskaznik celu po prawej stronie podwarstwy text w panelu Layers (Warstwy).

3 Przeciagnij zaznaczony wskaznik celu ll ponad przycisk z symbolem kosza, ktéry
znajduje si¢ w dolnej czesci panelu Layers (Warstwy), aby usuna¢ atrybuty wygladu
wybranej warstwy. Kliknij zaktadke panelu Layers (Warstwy), aby ja zwinac.
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Uwaga:
Wiecej informa-
¢ji na temat zna-
czenia stowa ra-
ster znajdziesz
w podrozdziale
,Grafika wektorowa
a obrazy rastrowe”,
w rozdziale 15.,
,Laczenie projek-
tow lllustratora CS6
i innych programéw
firmy Adobe”.

Atrybuty wybranego obiektu lub warstwy mozna usuna¢ takze przy uzyciu panelu
Appearance (Wyglgd). Nalezy w tym celu zaznaczy¢ dany obiekt, a nastepnie wybra¢
polecenie Reduce to Basic Appearance (Redukcja do wyglgdu podstawowego) z menu
tego panelu. Wybrany obiekt zostanie wowczas pozbawiony wszystkich atrybutow
z wyjatkiem pojedynczego wypelnienia i obrysu.

4 Wydaj polecenia Select/Deselect (Zaznacz/Usuti zaznaczenie), File/Save (Plik/Zapisz).

Tworzenie grafiki na potrzeby internetu

Podczas tworzenia grafiki na potrzeby internetu konieczne bedzie przeksztalcenie
obiektow wektorowych w rastrowe. W tym celu nalezy skorzystaé z polecenia File/Save
For Web (Plik/Zapisz do pokazania w Internecie). Obrazy mozna zapisa¢ w wielu forma-
tach graficznych, takich jak GIF, JPEG i PNG. GIF, JPEG i PNG zapewniaja optymaliza-
cje grafiki do uzycia w internecie i sa zgodne z wiekszo$cig przegladarek. Nalezy jednak
pamietac o ich zréznicowanych mozliwoéciach. W celu efektywnego uzycia grafiki

w internecie, kluczowym aspektem jest znalezienie rOwnowagi pomiedzy rozdzielczo-
$cig, rozmiarem i kolorem. Tylko w ten sposéb mozna uzyskaé optymalng jako$c.

Uwaga: Ten podrozdziat zawiera jedynie wstepne informacje na temat gtéwnych narzedzi i proce-
sOw stuzacych do zapisu grafiki na potrzeby internetu. Z calg pewnoscig nie jest to wyczerpujacy prze-
wodnik. Wiecej informacji na temat grafiki przeznaczonej do wykorzystania w internecie znajdziesz
w systemie pomocy programu lllustrator (Help/lllustrator Help [Pomoc/Pomoc programu lllustrator),
pod hastem ,file formats for exporting artwork” (,formaty plikéw do eksportu kompozycji”).

Wyréwnywanie obiektow do siatki pikseli

Niezwykle waznym aspektem grafiki rastrowej jest odpowiednia ostros¢ krawedzi, szcze-

gblnie w przypadku standardowej grafiki przygotowanej na potrzeby internetu, wyswie-

tlanej w rozdzielczoéci 72 ppi (ang. pixels per inch — pikseli na cal). W celu zagwaranto-
wania jako$ci projektow internetowych mozesz wyréwna¢ grafike do siatki pikseli. Siatka
pikseli sklada sie z 72 kwadratow na jeden cal dtugosci, w pionie i w poziomie. Mozna

ja wyswietli¢, powiekszajac obraz do poziomu co najmniej 600% i wlaczajac tryb Pixel

Preview (Podglgd pikseli) (View/Pixel Preview [ Widok/Podglgd pikseli]).

Po wyréwnaniu obiektu do siatki pikseli, wszystkie pionowe i poziome krawedzie seg-

mentéw sg wyréwnane do siatki pikseli, co nadaje obrysom duza ostros¢. Jesli podczas

tworzenia nowego dokumentu ustawisz opcje Align New Objects To Pixel Grid (Wyréwnaj
nowe obiekty do siatki pikseli) oraz wybierzesz opcje Web (WWW) z listy Profile (Profil)

w oknie dialogowym New Document (Nowy dokument), to wszystkie obiekty (ktére moga

zosta¢ wyrdwnane do siatki pikseli) zostang automatycznie wyréwnane do siatki pikseli.

Grafike mozna tez wyréwnac do siatki pikseli juz po utworzeniu nowego dokumentu.

Zajmiemy si¢ tym w kolejnym ¢wiczeniu.

1 Upewnij sig, ze plik webstore.ai jest nadal
otwarty, i wydaj polecenie File/New (Plik/
Nowy). Wybierz opcje Web (WWW)

z listy Profile (Profil) w oknie dialogo-
wym New Document (Nowy dokument).

Kliknij tréjkatng strzatke z lewej strony
napisu Advanced (Zaawansowane), w dolnej czesci okna dialogowego.
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W sekeji Advanced (Zaawansowane) mozesz si¢ upewnic, ze wybrany jest tryb koloréw
RGB, ze z listy Raster Effects (Efekty rastrowe) wybrana jest opcja 72 ppi (Ekranu (72 ppi))
oraz ze zaznaczona jest opcja Align New Objects To Pixel Grid (Wyréwnaj nowe obiekty
do siatki pikseli).

2
3

Kliknij Cancel (Anuluj).

Powré¢ do dokumentu webstore.ai i wybierz File/Document Color Mode (Plik/Tryb
koloréw dokumentu). Mozesz si¢ przekonad, ze zaznaczona jest opcja RGB.

Po utworzeniu dokumentu mozesz zmieni¢ tryb koloréw dla tego dokumentu.
W ten sposob ustawisz domyslny tryb koloréw dla wszystkich nowych koloréw.

Wiacz narzedzie Zoom (&, Lupka) i przeciagnij ramke zaznaczenia wokot napisu
»Little”, znajdujacego si¢ w nagtéwku, z prawej strony kaczki, aby powiekszy¢ ten
fragment ilustracji. Ten napis zostat przeksztalcony na kontury (sciezki).

Wydaj polecenie View/Pixel Preview (Widok/Podglgd pikseli), aby wyswietli¢
podglad rastrowej wersji projektu i siatke pikseli.

ittle | ‘ittle

Grafika w trybie Pixel Preview (Podglad pikseli)

Grafika w trybie Preview (Podglad)

Po powigkszeniu obrazu do poziomu co najmniej 600% i wlaczeniu trybu Pixel
Preview (Podglgd pikseli), siatka pikseli stanie si¢ widoczna, jak na rysunku. Siatka ta
dzieli obszar roboczy na 1-punktowe przedzialy (o dtugosci 1/72 cala).

Wiacz narzedzie Selection (K Zaznaczanie) i zaznacz grupe ksztaltéw tworzacych
napis rozpoczynajacy sie od wyrazu ,,Little”.

Kliknij napis Transform (Przeksztalc)

(lub X, Y, Sz, lub W) w panelu Control
(Sterowanie) i zaznacz opcje Align To Pixel
Grid (Wyrownaj do siatki pikseli) w dolnej
czesci panelu Transform (Przeksztalcenia).
Usun zaznaczenie i zaznacz ponownie
opcje Align To Pixel Grid (Wyréwnaj

do siatki pikseli), aby sprawdzi¢ zmiane

w wygladzie krawedzi napisu.

Wydaj polecenie View/Fit Artboard In Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy w oknie).

Wydaj polecenie Select/Object/Not Aligned To Pixel Grid (Zaznacz/Obiekt/
Niewyréwnane do siatki pikseli), aby zaznaczy¢ w dokumencie wszystkie obiekty,
ktore nie s3 wyréwnane do siatki pikseli, cho¢ moga podlega¢ temu przeksztatceniu.

10 Kliknij napis Transform (Przeksztat¢) w panelu Control (Sterowanie) i zaznacz

opcje Align To Pixel Grid (Wyrdwnaj do siatki pikseli) w panelu Transform
(Przeksztatcenia).

Wskazoéwka:
Siatke pikseli mozna
wylaczy¢ po wy-
daniu polecenia
Edit/Preferences/
Guides & Grid
(Edycja/Preferencje/
Linie pomocnicze
i siatka) (Windows)
lub lllustrator/
Preferences/Guides
& Grid (lllustrator/
Preferencje/Linie po-
mocnicze i siatka)
(Mac OS) i usunie-
ciu zaznaczenia
opcji Show Pixel Grid
(Above 600% Zoom)
(Pokaz siatke pikseli
(powiekszone powy-
26 600%)).

Uwaga:
Obiekty wyréw-
nane do siatki, ktore
nie majg pionowych
lub poziomych ele-
mentdéw, nie zostana
przeksztatcone.
Przyktadowo, obro-
cony prostokat nie
ma pionowych ani
poziomych krawedzi,
i dlatego po wiacze-
niu wyréwnania do
siatki pikseli nie zo-
stanie uwzgledniony
podczas tworzenia
ostrych obryséw.
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11 Wybierz opcje Align New Objects To Pixel Grid (Wyréwnaj nowe obiekty do siatki
pikseli) z menu panelu Transform (Przeksztalcenia) T=. Naciénij klawisz Escape,
aby ukry¢ panel Transform (Przeksztafcenia).

W ten sposob sprawisz, ze wszystkie nowe obiekty zostang automatycznie wyréwnane
do siatki pikseli. Jesli wybratbys profil Web (WWW) podczas tworzenia nowego doku-
mentu, wéwczas opcja ta bylaby zaznaczona automatycznie.

12 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usu#i zaznaczenie), a nastepnie File/Save
(Plik/Zapisz).

Wygtadzanie tekstu

W panelu Character (Typografia) znalez¢ mozna nastepujace opcje wygtadzania
tekstu: None (Brak), Sharp (Ostre), Crisp (Wyrazne) i Strong (Silne). Metode wygta-
dzania mozna okresli¢ osobno dla kazdej ramki tekstowej. Atrybuty wygtadzania
tekstu sa zapisywane wraz zdokumentem.

Podczas eksportowania grafiki do formatéw przeznaczonych na potrzeby inter-
netu, takich jak JPEG czy GIF, przy uzyciu polecenia File/Save For Web (Plik/Zapisz do
pokazania w Internecie), dostepne sg nastepujace opcje wygtadzania: None (Brak),
Art Optimized (llustracja zoptymalizowana) i Type Optimized (Tekst zoptymalizowany).
*  Po wybraniu opgji Art Optimized (llustracja zoptymalizowana) grafika rastrowa

zostanie zapisana w jednym ze wspomnianych formatéw, podobnie jak
w poprzednich wersjach programu. Jednak w tym przypadku metody wygta-

dzania tekstu nie zostang uwzglednione podczas rasteryzacji grafiki.

*  Po wybraniu opcji Type Optimized (Tekst zoptymalizowany) nowe ustawienia
wygtadzania tekstu zostang uwzglednione podczas rasteryzacji.

— na podstawie systemu pomocy programu lllustrator

Uwaga:
Wiecej informacji
na temat ciecia na
plasterki znajdziesz
w systemie pomocy
programu lllustrator
(Help/lllustrator Help
[Pomoc/Pomoc pro-
gramu lllustrator])
pod hastem ,create
slices” (,tworzenie
plasterkow”).

Ciecie na plasterki

Podczas zapisu grafiki przy uzyciu polecenia File/Save For Web (Plik/Zapisz do
pokazania w Internecie) lllustrator utworzy jeden plik graficzny o rozmiarach obszaru
roboczego. Istnieje tez mozliwo$¢ utworzenia kilku obszaréw roboczych i umieszczenia
na nich pojedynczych elementdw strony internetowej, na przyktad przyciskow. Kazdy
taki obszar roboczy mozna nastepnie zapisa¢ w osobnym pliku graficznym.

Innym sposobem jest utworzenie projektu na jednym obszarze roboczym i pocigcie jego
zawartosci na fragmenty zwane plasterkami. W programie Illustrator plasterki moga
postuzy¢ do wyznaczenia krawedzi réznych elementéw strony WWW. Przykladowo,
jesli projektujesz na obszarze roboczym calg strone WWW i chcialby$ utworzy¢
przycisk na podstawie jednego z ksztaltéw wektorowych, obiekt ten mozesz zapisaé

w optymalnym dla tego celu formacie GIF, za$ pozostalg czes¢ grafiki — w pliku JPEG.
Rysunek przycisku mozna réwniez wyizolowa¢, tworzac plasterek. Podczas zapisywania
grafiki na potrzeby strony WWW przy uzyciu polecenia File/Save For Web (Plik/Zapisz
do pokazania w Internecie), kazdy plasterek mozna zapisa¢ w osobnym pliku w wybra-
nym formacie i zoptymalizowanych ustawieniach.

W kolejnym ¢wiczeniu utworzysz nowa warstwe przeznaczona na plasterki, a nastepnie
utworzysz plasterki dla réznych fragmentéw ilustracji.
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1 Kliknij ikong panelu Layers (B Warstwy), aby go
otworzy¢. Kliknij warstwe Top nav, by ja zaznaczy¢.
Nacisnij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS)
i kliknij przycisk Create New Layer (& Utwérz nowg
warstwe) w dolnej czeéci panelu. W oknie dialogo-
wym Layer Options (Opcje palety Warstwy) zmien
nazwe warstwy na Slices i kliknij OK. Upewnij sie,
ze nowa warstwa o nazwie Slices jest zaznaczona.
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Utworzone plasterki sg wyswietlone w panelu Layers
(Warstwy). Mozna je zaznaczad, usuwaé, zmieniac
ich rozmiar i wprowadza¢ inne zmiany. Kontrole nad nimi znacznie utatwi umiesz-
czenie ich na oddzielnych warstwach. Nie jest to jednak konieczne.

2 Wlgcz narzedzie Slice (A7 Cigcie na plasterki) w panelu Tools (Narzedzia). Kliknij
i przeciagnij narzedziem w poprzek kaczki, cyfry 5 i napisu ,,Little Duckies”,
aby utworzy¢ plasterek. Nie musisz go dokladnie dopasowywa¢; w dalszej czesci
bedziesz mogt zmienic jego polozenie.

Podczas tworzenia plasterka Illustrator automatycznie przecina przylegle fragmenty
grafiki, tworzac dodatkowe plasterki. Dzigki temu zachowany zostanie uklad strony.

Gdy dodasz lub zmodyfikujesz istniejacy plasterek, Illustrator uaktualni plasterki, ktére

zostaly utworzone automatycznie. Zwro¢ tez uwage na cyfre 3 w rogu Twojego pla-
sterka. Illustrator numeruje plasterki w kolejnosci od lewej do prawej i od gory w dét,
poczawszy od lewego gérnego rogu obrazu.

W kolejnym ¢wiczeniu utworzysz plasterek na podstawie zaznaczonego obiektu.

3 Wtacz narzedzie Selection (& Zaznaczanie) i kliknij grupe przycisku Go w prawym
gornym rogu obszaru roboczego. Jeli to konieczne, powieksz ten fragment obrazu.

4 Zaznacz warstwe Slices w panelu Layers (Warstwy), aby nowe plasterki zostaly
umieszczone na tej warstwie.

5 Wydaj polecenie Object/Slice/Create From
Selection (Obiekt/Cigcie na plasterki/Utwérz
Z zaznaczenia).

Hlustrator umozliwia utworzenie plasterkow
na podstawie wyznaczonych przez Ciebie
linii pomocniczych lub zaznaczenia zdefi-
niowanego w oknie dokumentu.

Uwaga:
Wiecej informacji
na temat tworzenia
warstw znajdziesz
w podrozdziale
~Tworzenie warstw”,
w rozdziale 8.,
~Warstwy”. Nowo
utworzona warstwa
moze miec¢ przypi-
sany inny kolor.
Jest to prawidtowa
sytuacja.

Wskazoéwka:
Jesli chcesz, aby wy-
miary plasterka pa-
sowaty do krawedzi
elementu ilustra-
¢ji, wydaj polece-
nie Object/Slice/Make
(Obiekt/Ciecie na pla-
sterki/Utworz). Jesli
przesuniesz lub zmo-
dyfikujesz ten ele-
ment, plasterek
zostanie automa-
tycznie dopasowany
do nowych rozmia-
réw obiektu.

ADOBE ILLUSTRATOR CS6/CS6 PL. OFICJALNY PODRECZNIK 395

Kup ksigzke

Polec ksigzke



Uwaga:
Wiecej informacji
na temat edyc;ji pla-
sterkéw znajdziesz
w systemie pomocy
programu Illustrator
(Help/lllustrator Help
[Pomoc/Pomoc pro-
gramu lllustrator])
pod hastem ,create
slices” (,tworzenie
plasterkow”).

Zaznaczanie i edycja plasterkéow

Gdy zmieni si¢ wyglad grafiki pocietej na plasterki lub zawarto$¢ samego plasterka,
konieczna jest modyfikacja plasterkéw utworzonych przez uzytkownika.

1 Wydaj polecenie View/Fit Artboard In Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy w oknie).

2 Wlacz narzedzie Slice Selection (3% Zaznaczanie plasterkéw) znajdujace sie w grupie
narzedzia Slice (Cigcie na plasterki) w panelu Tools (Narzedzia). W tym celu najpierw
kliknij i przytrzymaj przycisk myszy na narzedziu Slice (=¥ Cigcie na plasterki).

3 Kliknij $rodek pierwszego plasterka, utworzonego wokot napisu ,,5 Little Duckies”.
Zaznaczony plasterek zostanie podswietlony, za$ w jego rogach pojawia si¢ punkty
obwiedni.

Narzedzie Slice Selection (Zaznaczanie plasterkéw) pozwala na edycje plasterkdéw utwo-
rzonych przez uzytkownika. Inny sposéb polega na zaznaczeniu takiego plasterka narze-
dziem Selection (Zaznaczanie) lub Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) poprzez
Klikniecie jego obrysu (krawedzi) lub zaznaczenie go w panelu Layers (Warstwy).

4 Umies¢ kursor nad lewa krawedzig zaznaczonego plasterka. Gdy pojawi sie
podwojna strzatka, kliknij i przeciagnij w lewo, az przyciagniesz krawedz plasterka
do lewej krawedzi obszaru roboczego.

5 Jesli to konieczne,
umies¢ kursor nad
prawym dolnym
punktem obwiedni
zaznaczonego pla-
sterka, po czym kliknij
i przeciagnij plasterek,
aby dopasowac jego
rozmiar do napisu ,,5
Little Duckies”.

Duckies
el T [

Podczas cigcia grafiki na plasterki powiniene$ uwzglednic wszystkie atrybuty wygladu,
na przyktad cienie zastosowane w obszarze plasterka. Jesli cienl jest niewyrazny, moze
to by¢ dos¢ trudne. Polecenie Object/Slice/Create From Selection (Obiekt/Cigcie na
plasterki/Utworz z zaznaczenia) gwarantuje, ze plasterek bedzie zawieral wszystkie atry-
butu wygladu, takie jak efekty, jesli zostaly one dodane bezposrednio do grafiki, a nie do
warstwy, na ktorej si¢ ona znajduje. Narzedzie Slice Selection (Zaznaczanie plasterkéw)
pozwala na utworzenie plasterka poprzez przeciggnigcie myszg, na skopiowanie i wkle-
jenie plasterka, jego usuniecie i wiele innych czynnosci.
6 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuti zaznaczenie), a nastepnie View/Lock
Slices (Widok/Zablokuj plasterki), aby zablokowa¢ zaznaczanie plasterkow. Wydaj
polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Polecenie Save For Web (Zapisz do pokazania w Internecie)
Po pocieciu grafiki na plasterki przyda sie jej optymalizacja pod katem uzycia na
stronach WWW. W tym celu mozesz sie postuzy¢ poleceniem File/Save For Web (Plik/
Zapisz do pokazania w Internecie), ktére pozwala na wybér ustawien optymalizacji

i podglad zoptymalizowanego obrazu. Jest to ostatni krok w procesie przygotowania
grafiki na potrzeby stron WWW.
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1 Wydaj polecenie View/Hide Slices (Widok/Ukryj plasterki).
Podczas pracy z grafikg plasterki nie musza by¢ widoczne. Dzieki temu mozesz sie
skoncentrowa¢ na zaznaczaniu obiektow graficznych. Jesli utworzyles nowa warstwe
w panelu Layers (Warstwy) przeznaczong tylko dla plasterkéw, mozesz ja po prostu
ukry¢.

2 Wlgcz narzedzie Selection (& Zaznaczanie), nacisnij klawisz Shift i kliknij kolejno kaczke,
cyfre 5, napis ,,Little Duckies” i przycisk Go znajdujacy si¢ w prawym gérnym rogu.

3  Wydaj polecenie Object/Hide/Other Layers (Obiekt/Ukryj/Inne warstwy).

=

Po zapisaniu pocietej grafiki za pomoca polecenia File/Save For Web (Plik/Zapisz do
pokazania w Internecie), cala zawarto$¢ plasterka zostanie splaszczona do obrazu rastro-
wego. Jesli zalezy Ci na zachowaniu przezroczystosci w zaznaczonych obiektach (tak,
aby widoczne byly pozostate fragmenty grafiki), powiniene$ najpierw ukry¢ elementy,
ktorych nie cheesz zapisaé. W zaleznosci od wybranego formatu graficznego, te frag-
menty plasterka, w ktérych widoczny jest obszar roboczy, moga by¢ przezroczyste.

4 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuti zaznaczenie), a nastepnie File/Save
(Plik/Zapisz).

5 Wydaj polecenie View/Show Slices (Widok/Pokaz plasterki) i upewnij sig, ze plaste-
rek zawiera zaréwno grafike, jak i cienie. Jesli tak nie jest, mozesz zwigkszy¢ rozmiar

plasterka.

Uwaga:
Wydaj polecenie File/Save For Web (Plik/Zapisz do pokazania w Internecie). Jeéli checesz zmienié
rozmiar plasterkéw,
musisz sie upew-
ni¢, ze sa one odblo-
Po zaznaczeniu tej zakladki okno podgladu zostanie podzielone. Z lewej strony kowane. W tym celu

widoczna jest oryginalna grafika, za$ z prawej strony grafika zoptymalizowana. otwérz menu View
] Y8 g % ] Y8 pty (Widok) i sprawdz,

8 Upewnij sie, ze narzedzie Slice Selection (34" Zaznaczanie plasterkéw) jest zazna- czy opcja Lock Slices
czone, i kliknij obszar zoptymalizowanej grafiki z prawej strony okna. Jegli to (Zablokuj plasterki)
konieczne, kliknij i zaznacz plasterek zawierajacy kaczke i napis. Zaznaczony plaste- Jest zaznaczona. Jedli

. . . . tak, to plasterki sa za-
rek mozna rozpoznac po brazowej obwodce. blokowane.

Jesli to konieczne, kliknij zaktadke 2-Up (2 na ekranie) w gérnej czeéci okna dialogo-
wego Save For Web (Zapisz dla Internetu).

9 Wybierz opcje PNG-24 z listy Optimized File Format (Zoptymalizowany format pliku),
znajdujacej si¢ ponizej napisu Name (Nazwa) w sekcji Preset (Ustawienia wstepne).

s = |
. .
Eittle Duc Ele Duc
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Uwaga:
Jesli po kliknieciu
przycisku Preview
(Podglqd) przegla-
darka sie nie otwo-
rzy, kliknij przycisk
ponownie. Jesliito
nie pomoze, kliknij
przycisk menu Select
Browser (Wybierz
przeglgdarke) z pra-
wej strony przycisku
Preview (Podglqd)
i wybierz opcje Edit
List (Edytuj liste),
aby dodac nowa
przegladarke.

Uwaga:
Jesli pojawi sie okno
dialogowe Save As
(Zapisz jako), zapisz
plik w tym samym
miejscu, nadpisujac
oryginat.

W sekcji Preset (Ustawienia wstgpne) mozesz wybrac jeden sposrod nastepujacych
formatow plikéw: GIF, JPEG, PNG-8 i PNG-24, oraz zdefiniowa¢ dla nich dodat-
kowe ustawienia. Dostepne opcje réznia si¢ w zaleznos$ci od wybranego formatu
pliku. Jesli grafika zawiera kilka plasterkdw, ktore zamierzasz zapisaé, postaraj sie
zaznaczy¢ je oddzielnie i dobra¢ opcje dla kazdego z osobna.

10 Wybierz opcje Selected Slices (Zaznaczony plasterek) z listy Export (Eksportuyj).

11 Kliknij przycisk Preview (Podglgd) w lewym dolnym rogu okna dialogowego, aby
uruchomi¢ domy$lng przegladarke WWW komputera i wyswietli¢ w niej podglad
zawarto$ci plasterka. Po obejrzeniu podgladu zamknij przegladarke i powrd¢ do
Mlustratora.

12 Kliknij przycisk Save (Zapisz) w oknie dialogowym Save For Web
(Zapisz dla Internetu).

13 W oknie dialogowym Save Optimized — [=5==r el
As (Zapisz zoptymalizowane jako) @w) TR - —
otworz folder Lesson13 znajdujacy ¢ ot
sie w folderze Lessons. Zmien nazwe e
pliku na Logo i kliknij Save (Zapisz). ‘:“’"“""’

14 Przejdz do folderu Lessonl3 i otworz ..,,:.
folder images utworzony przez ! §

Ilustrator. W folderze tym znaj- it
duje si¢ jeden obraz o nazwie, ktorg e i
wpisale$ w oknie dialogowym Save - Soccto e

Optimized As (Zapisz zoptymalizo-
wane jako). Do nazwy zostal dolaczony numer plasterka.

Wskazowka: Ustawienia zdefiniowane dla plasterkow w oknie dialogowym Save For Web (Zapisz
dla Internetu) sa zapisywane w pliku wraz z plasterkami. Dzieki temu, jesli dokonasz zmian w gra-
fice i bedziesz chciat ponownie zapisac plasterek, mozesz go po prostu zaznaczy¢ narzedziem Slice
Selection (Zaznaczanie plasterkéw) i wydac polecenie File/Save Selected Slices (Plik/Zapisz zaznaczone
plasterki). Podczas zapisu grafiki w wybranym miejscu wykorzystane zostang zapisane wczesniej
ustawienia optymalizacji.

15 Powrd¢ do Hlustratora i otworz panel Layers (Warstwy).
Wybierz opcje Show All Layers (Pokaz wszystkie warstwy)
z menu panelu T, aby wyswietli¢ niebieskie ikony znaj-
dujace si¢ na wierzchu bialych obiektow.

16 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz), a nastepnie File/
Close (Plik/Zamknij).
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Pytania kontrolne

W jaki sposéb mozna dodac drugi obrys do istniejacego obiektu?

Na czym polega réznica pomiedzy dodaniem stylu graficznego do warstwy a dodaniem go do obiektu?
W jaki sposéb mozna dodac nowe atrybuty lub style do istniejacego stylu graficznego?

W jaki sposéb mozna usunac atrybuty wygladu obiektu przy uzyciu panelu Layers (Warstwy)?

Do czego stuzy wyréwnanie obiektéw do siatki pikseli?

A 1 A W N =

Wymien trzy typy plikéw graficznych, ktére mozna wybra¢ w oknie dialogowym Save For Web
(Zapisz dla Internetu).

Odpowiedzi

1 Nalezy w tym celu klikna¢ przycisk Add New Stroke (Dodaj nowy obrys) w panelu Appearance (Wyglqd)
lub wybra¢ polecenie Add New Stroke (Dodaj nowy obrys) z menu tego panelu. Nowy obrys zostanie
umieszczony na samej goérze listy atrybutéw w panelu Appearance (Wyglgd); bedzie on miat ten sam kolor
i grubos¢ co pierwszy obrys obiektu.

2 Po zastosowaniu stylu graficznego do zmiany wygladu warstwy wszystkie obiekty dodane do tej warstwy
automatycznie odziedziczg 6w styl. Na przyktad po narysowaniu okregu na warstwie Layer 1 (Warstwa 1)
i przeniesieniu tego okregu do warstwy Layer 2 (Warstwa 2), ktérej wyglad zostat uprzednio zmieniony
przy uzyciu efektu Drop Shadow (Dodaj cien), efekt ten zostanie automatycznie dodany do przeniesionego
okregu.

Jesli styl graficzny zostanie zastosowany w odniesieniu do jednego, wybranego obiektu, to inne obiekty
znajdujace sie w tej warstwie nie zmienia sie. Przypus¢my, ze jakie$ kontury jakiegos trojkatnego obiektu
zostaty zmodyfikowane przy uzyciu efektu Roughen (Wprowadz nieréwnosci) — obiekt po przeniesieniu
do innej warstwy zachowa wszystkie swoje atrybuty, wraz ze wspomnianym efektem.

3 Pozaznaczeniu obiektu, ktérego wyglad zostat zmieniony przy uzyciu jakichs atrybutéw lub stylu graficz-
nego, nalezy nacisna¢ klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i klikng¢ kolejny styl graficzny w panelu
Graphic Styles (Style grafiki).

4 Nalezy w tym celu klikng¢ wskaznik celu dla warstwy z tym obiektem w panelu Layers (Warstwy),
a nastepnie przeciagnac¢ ten wskaznik ponad przycisk Delete Selection (Usuri zaznaczone), znajdujacy sie
w dolnej czesci tego panelu. Atrybuty wygladu danego obiektu mozna usunac takze przy uzyciu panelu
Appearance (Wyglqd). Aby to zrobi¢, nalezy zaznaczy¢ ten obiekt i wybra¢ polecenie Reduce to Basic
Appearance (Redukcja do wyglgdu podstawowego) z menu tego panelu. Zaznaczony obiekt odzyska wéw-
czas swoj pierwotny wyglad.

5 Po wiaczeniu wyréwnania obiektu do siatki pikseli, wszystkie poziome i pionowe krawedzie tego obiektu
zostana wyréwnane do siatki pikseli. Pozwala to na uzyskanie wyostrzonych obryséw.

6 W oknie dialogowym Save For Web (Zapisz dla Internetu) mozna wybra¢ nastepujace typy plikow graficznych:
JPEG, GIF i PNG. Typ PNG posiada dwie wersje: PNG-8 i PNG-24.
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SKOROWIDZ

A

Adobe Bridge, 426

Adobe Fireworks, 447

Adobe Flash, Patrz: Flash

Adobe InDesign, 429, 447, 447

Adobe Muse, 447

Adobe Photoshop, Patrz: Photoshop

akapit, 188, 224

wlasciwosci, 229

aktualizacje, 7

Aktywne malowanie, 205, 206, 207, 209

Aktywne wiadro z farbg, 205, 209

Aktywny obrys, 9

Align, Patrz: Wyréwnaj

anchor, Patrz: kotwica

Appearance, Patrz: Wyglad

Area Type Options, Patrz: Opcje tekstu aka-
pitowego

Artboard, Patrz: Narzedzie obszaru robo-
czego

B

barwa, Patrz: kolor
biblioteka
pedzli, 323, 338
probek, 182, 184, 185, 196
stylow grafiki, 388
symboli, 403, 418
Blend Options, Patrz: Opcje przejsé
Blob Brush, Patrz: Kropla
Brushes, Patrz: Pedzle
bryta obrotowa, 365, 366

C

Character, Patrz: Typografia
cien, 262

ciecie na plasterki, 394
CMYK, 179, 184, 186, 199, 434
Color, Patrz: Kolor
Color Guide, Patrz: Wzornik koloréw
Color Picker, Patrz: Prébnik kolorow
Control, Patrz: Sterowanie
czcionka, 188, 221, 222

kolor, 224

OpenType, 223

PostScript Type 1, 223

rozmiar, 223

TrueType, 223

TrueType SFNT, 223

D

Direct Selection, Patrz: Zaznaczanie bezpo-
$rednie

dokument

eksport do Photoshopa, 446

grupa, 60

okno, 57, 58

tworzenie, 86

ustawienia, 126, 127, 129, 179, 230
Drawing Modes, Patrz: Tryby rysowania
druk, 143, 371

E

Edit Colors, Patrz: Edytuj kolory
Edytuj kolory, 16
efekt, 261, 347, 351, 353
3D, 365, 366
cieniowanie powierzchni, 368
o$wietlenie, 367
bryla obrotowa, Patrz: bryla obrotowa
dodawanie, 353
edytowanie, 355
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kopiowanie, 263
Pathfinder, Patrz: Odnajdywanie $ciezek
programu Illustrator, 353
programu Photoshop, 353, 362
Przesuniecie $ciezki, Patrz: Przesuniecie
$ciezki
rastrowy, 353, 363
Rozmycie gaussowskie, Patrz: Rozmycie
gaussowskie
skalowanie, 204, 363
Skrecanie, Patrz: Skrecanie
tréjwymiarowy, Patrz: efekt 3D
wektorowy, 353
Wkleg$niecie i wybrzuszenie,
Patrz: Wklg$niecie i wybrzuszenie
wyglad tekstu, 356
Znieksztalcanie swobodne,
Patrz: Znieksztalcanie swobodne
Elipsa, 17, 25, 93
Ellipse, Patrz: Elipsa
Eraser, Patrz: Gumka
Eyedropper, Patrz: Kroplomierz

F

Fill, Patrz: Wypelnienie

filtr Wklg$niecie i wybrzuszenie,
Patrz: Wklgéniecie i wybrzuszenie

Flash, 403, 406, 407, 419, 421, 447

Free Distort, Patrz: Znieksztalcanie
swobodne

Free Transform, Patrz: Przeksztatcanie
swobodne

G

Gap Options, Patrz: Opcje odstepow
Gaussian Blur, Patrz: Rozmycie gaussowskie
Generator ksztaltow, 17, 18, 107, 109
glify, 223, 226
gradient, 200, 255, 256, 297
dodawanie do wielu obiektow, 308
edycja, 19, 297, 302, 304, 307, 309
kierunek, 300
liniowy, 297
na obrysie, 10, 301, 302
owalny, 304, 307
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promienisty, Patrz: gradient owalny
przezroczysty, 311
tworzenie, 19, 297
w wypelnieniu, 297

Gradient, 20, 179, 297, 300, 301

grafika
bitmapowa, 9, 21, 392, 428, 429

wektoryzacja, Patrz: wektoryzacja,
Obrys obrazu

na potrzeby internetu, 392, 407, 446
nakfadanie na obiekt 3D, 368, 370
rastrowa, Patrz: grafika bitmapowa
wektorowa, 9, 21, 35, 428, 429

Grid, Patrz: siatka dokumentu

grupa
aktywnego malowania, 205, 207
przycinania, 436

Gumbka, 115, 322, 346

Gwiazda, 97, 98

H

Hand, Patrz: Raczka

Image Trace, Patrz: Obrys obrazu
InDesign, 429, 447
interfejs, 8
jasnos¢, 9, 37
interlinia, 225, 226

J

jednostki, 88, 89, 129

K

kerning, 225, 227, 228
Keyboard Shortcuts, Patrz: Skroty
klawiaturowe
Klip filmowy, 406, 407, 419, 420, 421
kolor, 16, 178
czcionki, Patrz: czcionka kolor
dodatkowy, 185, 186, 189
dopelniajacy, 181
edytowanie, 183, 191, 192
obrazu osadzonego, 435
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kolor M
globalny, 184, 186, 189
grupa, 189, 190, 191
harmonia, 181

Magic Wand, Patrz: Rozdzka
maska
kryjaca, 11
przezroczystosci, 440
przycinajaca, 89, 113, 258, 436
edycja, 436
tworzenie, 436, 438

import z innego dokumentu, 182

odcien, 181

procesowy, 185, 189

tinta, Patrz: tinta

tworzenie, 182, 185, 187, 188

z zaimportowanego obrazu, 443
Kolor, 16, 43, 179, 180, 182

menu
gtéwne, 36
kontekstowe, 47, 88

Kontur, 51
. miarki, 56, 88, 129, 289
kotwica, 17 del
Kropla, 322, 344, 347 fmoce
barw, 179

Kroplomierz, 182, 188, 233, 443

MYK, Patrz: CMYK
krzywa Béziera, 150 C atrz: C

PANTONE, Patrz: PANTONE

ksztalt, 15
RGB, Patrz: RGB
Kuler, 196 . .
Movie Clip, Patrz: Klip filmowy
L

N

Layers, Patrz: Warstwy Narzedzia, 36, 38, 39, 40

Line Segment, Patrz: Linia ]
Narzedzie obszaru roboczego, 15, 52, 123

linia, Patrz tez: $ciezka
gruntu, 269, 271
kontrolna, 103
krzywa, 150, 151, 156, 165

Nawigator, 55
Nozyczki, 162

prosta, 148, 161 0

przerywana, 164 obiekt

segment, 148, 150, 151 3D, 365, 366, 367, 368
Linia, 15, 28, 273 blokowanie, 82
linie pomocnicze, 129, 130, 131 edycja, 107, 129, 182, 275, 346

inteligentne, 67, 68, 82, 93, 94, 131, grupowanie, 75

137, 149 kluczowy, 72
Links, Patrz: Lacza kolorowanie, 194
Live Paint, Patrz: Aktywne malowanie kontur, 51
Live Paint Bucket, Patrz: Aktywne wiadro kopiowanie, 91, 278
z farbg maskowanie, Patrz: maska przycinajaca
Live Trace, Patrz: Aktywny obrys oblewanie tekstem, Patrz: tekst
Lupka, 24, 49, 50 oblewanie obiektu
obracanie, 134

t odbijanie, 132

ie, 134
Lacza, 444, 445 pochylanie, 13

laczenie edycja, 107 przeksztalcanie, 129, 141

rozmieszczanie, 74, 78
rozwiniecie, 353
skalowanie, 130, 276
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tekstowy, 228, Patrz tez: ramka tekstowa,
tekst akapitowy, tekst ozdobny, tekst
na §ciezce
ukrywanie, 79, 82
w perspektywie, 275, 275, 276, 280, 285
przeniesienie do trybu normal-
nego, 291
wyréwnywanie, 45, 72, 74, 81
do siatki pikseli, 392, 406, 421
zaznaczanie, 66, 68, 69, 70, 71, 79, 80,
249, 250, 275
zmiana warstwy, 251
znieksztalcanie, 135
obraz rastrowy
osadzanie, 432, 443, 444
umieszczanie, 20, 430, 443
zamiana na grafike wektorows, 9, 21
Obrét, 134
obrys, 28, 102, 188, 206, 297
obrys
dodatkowy, 379
gradient, Patrz: gradient na obrysie
skalowanie, 204, 363
wyréwnanie, 99
zamiana na obiekt, 105
Obrys, 17, 20, 38, 98, 162, 179, 180,
187,297
Obrys obrazu, 9, 21, 116
obszar
drukowalny, 54
niedrukowalny, 54
roboczy, 14, 52, 53, 54, 86, 87, 123
edycja, 125, 126
kolejnos$¢, 128
kopiowanie, 125
nazwa, 125, 127
usuwanie, 125
tekstowy, 216, 218
obwiednia, 67, 69, 95
kolor, 67
tekstu, 216, 217, 228, 229, 235
Odnajdywanie $ciezek, 109, 111, 359
Offset Path, Patrz: Przesuniecie $ciezki
okno dokumentu, 57, 58
Oléwek, 170, 171
Opcje odstepow, 209
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Opcje przejs¢, 314

Opgje tekstu akapitowego, 220

0§ czasu, 421

Outline, Patrz: Kontur

Overprint Preview, Patrz: Podglad nadruku

P

Paintbrush, Patrz: Pedzel
panel, 36, 42, 43, 44, 45, 185
kontekstowy, 41
menu, 47
trwaly, 185
PANTONE, 184, 185, 186, 199
zamiana na CMYK, 199
pasek
aplikacji, 36
stanu, 36
Pathfinder, Patrz: Odnajdywanie $ciezek
Pen, Patrz: Piéro
Pencil, Patrz: Otéwek
Perspective Grid, Patrz: Siatka perspektywy
perspektywa, 140, 268, 269, 270, 273, 275,
276, 280
miarki, 289
plan poziomy, 292
umieszczanie symboli, Patrz: symbol
w perspektywie
umieszczanie tekstu, Patrz: tekst w per-
spektywie
pedzel, 323
artystyczny, 323, 326
edycja, 330
tworzenie, 329
biblioteka, 323, 338
kaligraficzny, 323, 344
edycja, 324
kolor obrysu, 340, 341, 342
kolor wypelnienia, 325
rozpraszajacy, 323
tworzenie, 329
usuwanie obrysu, 325
wzorka, 323, 339
tworzenie, 329, 336
z wlosia, 323, 331
edycja, 331
praca z tabletem graficznym, 334
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Pedzel, 25, 327
Pedzle, 25, 322
Photoshop, 20, 428, 429, 430, 446
kompozycja warstw, 432
warstwa korekcyjna, 430
Pioro, 146, 148, 150, 161
Pixel Preview, Patrz: Podglad pikseli
plasterki
ciecie, 394
edycja, 396
zaznaczanie, 396
plik, 392
DOC, 217,218
docx, 217,218
GIF, 392, 394
JPEG, 392, 394
otf, 223
PNG, 392
rtf, 217, 218
SVG, 419
SWE 419
ttf, 223
txt, 217
plytka wzoréw wektorowych, 10
Podglad, 51, 254, 255
Podglad nadruku, 51
Podglad pikseli, 51
podpowiedz, 39
podwarstwa, 247, 248, 249, 258, 259, 260
Polygon, Patrz: Wielokat
Ponowne kolorowanie ilustracji, 16
Ponowne kolorowanie kompozycji, 190,
191, 192, 194, 195, 197
port tekstu akapitowego, 217,218,219, 228
powiekszenie, 48
Preferences, Patrz: Preferencje
Preferencje, 37,39, 69, 93,130, 131
profil szeroko$ci, 105
Prostokat, 17, 25, 39, 89, 90, 273
Prostokat zaokraglony, 93
Prébki, 16, 22, 42, 179, 181, 182, 183, 190,
196, 200
Prébnik kolordw, 182, 186
przejécie, 313
grzbiet, 315
$ciezka, 315
z okreslong liczbg krokdw, 313

Przeksztalcanie swobodne, 135
Przeksztalcenia, 10, 89, 91, 106, 131, 137
przestrzen robocza, 36, 46
Przesuniecie $ciezki, 360
Przezroczysto$¢, 11, 381, 440
Pucker & Bloat, Patrz: Wklesniecie
i wybrzuszenie
punkt
kontrolny, 68, 69, 147, 151, 407
dodawanie, 166, 167
gtadki, 151, 153, 154, 168
faczenie, 169
narozny, 151, 153, 154, 168
przeksztalcanie, 153, 154, 168
usuwanie, 166, 167
wyréwnywanie, 73
odniesienia, 130
szerokosci, 103
przerywany, 105
weztowy, Patrz: punkt kontrolny
punktory, 226

R

ramka
tekstowa, 216, 218, 228, 229
zaznaczenia, Patrz: obwiednia
Raczka, 48, 50, 152
Recolor Artwork, Patrz: Ponowne koloro-
wanie ilustracji
Rectangle, Patrz: Prostokat
RGB, 179, 434
Rotate, Patrz: Obrot
Rounded Rectangle, Patrz: Prostokat
zaokraglony
Rozmycie gaussowskie, 10
Rozpylanie symboli, 412
Roézdzka, 70

S

Scissors, Patrz: Nozyczki
Selection, Patrz: Zaznaczanie
Shape Builder, Patrz: Generator ksztattow
Shear, Patrz: Scinanie
siatka
dokumentu, 92
perspektywy, 268, 269, 270, 273, 274, 285
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edycja, 271, 272, 277, 281
edycja, 270, 281
liczba punktéw zbiegu, 270
umieszczanie symboli, Patrz: sym-
bol w perspektywie
umieszczanie tekstu, Patrz: tekst w
perspektywie
pikseli, 392, 393, 406, 421
Siatka perspektywy, 30, 269, 270, 271
Skalowanie 9-plasterkowe, 407, 419,
420,421
Skrecanie, 135, 136
skroty klawiaturowe, 39, 48, 50, 51, 223,
264, 280, 419,
spad, 54, 88
Spiral, Patrz: Spirala
Spirala, 16, 98
Star, Patrz: Gwiazda
Sterowanie, 10, 15, 21, 28, 36, 41, 74, 110,
154, 165, 179, 183, 221, 287
Stroke, Patrz: Obrys
styl, 180, 377
akapitowy, 231, 232
grafiki, 377, 383, 384, 388, 391
biblioteki, 388
edycja, 385
kopiowanie, 391
nakfadanie, 389
tworzenie, 383
usuwanie, 391
w tekscie, 390
znakowy, 231, 233, 234
Swatches, Patrz: Probki
symbol, 31, 288, 368, 401, 403
biblioteka, 403, 418
edycja, 407, 412
na potrzeby internetu, 419, 421
nakladanie na obiekt 3D, 368, 370
opcje, 407, 412
przerywanie polaczenia, 411
tworzenie, 406
udostepnianie, 418
w perspektywie, 288
modyfikacja, 288
warstwy, 411
wyréwnywanie do siatki pikseli, 406, 421
zastepowanie, 409

Kup ksigzke

zestaw, 412
edycja, 414
kopiowanie, 416
Symbol Sprayer, Patrz: Rozpylanie symboli
Symbole, 31, 42, 47, 288, 403
Symbols, Patrz: Symbole
system wydajno$ci Merkury, 10
Szeroko$é, 18, 102

S

$ciezka, 146, 148, 150, 151, 165,
Patrz tez: linia
faczenie, 101
narzedziem Kropla, 345
odstep, 209
otwarta, 99, 102, 151
przecinanie, 169
szczelina, Patrz: $ciezka odstep
zakonczenie, 162, 163
zamknieta, 99, 101, 102, 151, 158
ztozona, 438, 439
Scinanie, 135

T

tablet graficzny, 334

tekst, 24, 215
akapitowy, 215, 216, 217
deformowanie, 235, 237, 356
formatowanie, 217, 221
importowanie pliku tekstowego, 217
kopiowanie z innego pliku, 217
famy, 220
na $ciezce, 215, 239, 240, 241
nadmiarowy, 218
oblewanie obiektu, 238
obwiednia, Patrz: obwiednia
ozdobny, 215, 217
style grafiki, 390
w perspektywie, 286
watek, Patrz: watek
wlasciwosci, 225, 233, 390
wygtadzanie, 394
zamiana na krzywe, 24, 142, 242
zaznaczanie, 224
zmiana wygladu przy uzyciu efektow, 356
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Tekst, 50, 215, 216
tinta, 188, 341
Tools, Patrz: Narzedzia
Transform, Patrz: Przeksztalcenia
Transparency, Patrz: Przezroczystos¢
tryb
CMYK, Patrz: CMYK
ekranu, 38
izolacji, 76, 264
koloru, 179
ksztattu, 110
PANTONE, Patrz: PANTONE
RGB, Patrz: RGB
rysowania, 24, 89, 96, 112, 332, 436
Tryby rysowania, 25, 26, 38, 89, 96, 112
Twist, Patrz: Skrecanie
Type, Patrz: Tekst
Typografia, 24

U

ustawienia domyslne, 3

\"

View, Patrz: Widok

w

Warp, Patrz: Wypaczenie

warstwa, 246, 247
atrybuty wygladu, 261, 382, 385
blokowanie, 253
kolor, 249
kompozycja, 20, 432
korekcyjna, 430
lokalizowanie, 261
nazwa, 248
powielanie, 251
przesuwanie, 251, 256

scalanie, 259, 264
splaszczanie, Patrz: warstwa
splaszczanie
symbolu, 411
tworzenie, 248
wklejanie z innego dokumentu, 257
wydzielanie, 264
wys$wietlanie, 254
zaznaczanie, 249, 250
Warstwy, 78, 246
watek, 217, 219
wektoryzacja, 116
Widok, 48, 51
Width, Patrz: Szerokos¢
widzet przelaczenia plaszczyzny, 269, 273
Wielokat, 95, 98
Wklegéniecie i wybrzuszenie, 135
Wyglad, 26, 105, 141, 180, 200, 263, 347,
353, 355, 377, 381
Wypaczenie, 235, 311, 353, 356
Wypetnienie, 38, 180, 187, 380
Wyréwnaj, 29, 45, 72, 73, 77, 80, 110
wyréwnywanie, Patrz: obiekt
wyréwnywanie
wzorek, 22, 200, 323, 336
edycja, 204, 340
stosowanie, 203
tworzenie, 201
Wzornik koloréw, 16, 22, 179, 181, 190,
191, 192, 193, 194

z

Zaznaczanie, 18, 39, 66, 67, 69, 147, 152

zaznaczanie, 66, 68, 69, 70, 71, 79, 80

Zaznaczanie bezposrednie, 38, 66, 68, 70,
100, 147, 152, 165

Znieksztatcanie swobodne, 142

Zoom, Patrz: Lupka
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