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ZAZNACZANIE
| WYROWNYWANIE

Tematyka lekgji

W tej lekeji zostang omdwione nastepujace zagadnienia:

Roznice miedzy poszczegdlnymi narzedziami zaznaczania oraz
wykorzystanie réznych technik zaznaczania.

Zastosowanie inteligentnych linii pomocniczych.
Powielanie elementdw za pomoca narzedzia Selection (Zaznaczanie).

Blokowanie i ukrywanie elementéw w celu usprawnienia pracy nad
projektem.

Zapisywanie zaznaczen w celu ich pézniejszego uzycia.
Grupowanie obiektow i roztaczanie grup.
Obstuga i zastosowanie trybu izolacji.

Wyréwnywanie ksztaltow i punktow, zaréwno wzgledem siebie,
jak i wzgledem obszaru roboczego, przy uzyciu narzedzi i polecen.

Rozmieszczanie obiektow.

Zaznaczanie pod spodem.

Wykonanie ¢wiczen opisanych w tej lekcji powinno zaja¢ okoto godziny.

W razie potrzeby usun folder Lesson01I z dysku twardego Twojego kompu-

tera i zastap go folderem Lesson02.
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Zaznaczanie obiektéw wchodzacych w sktad ilustracji jest jedna

z najwazniejszych umiejetnosci, jakie powinienes naby¢, aby wygodnie
pracowac z programem Adobe lllustrator CS5. W tej lekcji dowiesz sie,
jak prawidtowo odnajdywac i zaznaczac obiekty, korzystajac z réznych

narzedzi z zaznaczania, oraz jak chronic¢ obiekty przed przypadkowa zmiana
poprzez ich ukrycie lub zablokowanie. Nauczysz sie réwniez wyrownywac
obiekty i punkty wzgledem siebie oraz wzgledem obszaru roboczego.




Uwaga: Jeslinie
skopiowates dotych-
czas materiatéw nie-
zbednych do realiza-
¢ji poszczegolnych
cwiczen z ptyty CD
dofaczonej do ksigzki
Adobe lllustrator
CS5/CS5 PL. Oficjalny
podrecznik na dysk
twardy komputera,
to zréb to teraz —
na potrzeby tego
projektu wystarczy
skopiowac folder
0 nazwie Lesson02.
Wiecej informacji na
ten temat znajdziesz
na stronie 16, w cze-
sSci zatytutowanej
,Kopiowanie plikéw
z ptyty CD dotaczo-
nej do ksigzki”.

Zaczynamy

W celu zmiany koloru, rozmiaru badz dodania efektéw lub nowych atrybutow

do obiektu nalezy najpierw ten obiekt zaznaczy¢. Niniejsza lekcja stanowi jedynie wpro-
wadzenie do tematéw zwigzanych z narzedziami zaznaczania. Bardziej zaawansowane
techniki zaznaczania, zwigzane z obsluga warstw, zostang oméwione w rozdziale 8.,
»Warstwy”.

1 Aby si¢ upewnid, Ze narzedzia i panele bedg dziata¢ doktadnie tak, jak to zostato
opisane w tej lekcji, nalezy usunaé lub dezaktywowac (przez zmiane jego nazwy)
plik ustawient programu Adobe Illustrator CS5. Patrz ,,Przywracanie ustawien
domyslnych” na stronie 17.

Uruchom program Adobe Illustrator CS5.

Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otworz) i otworz

plik L2start_I.ai, znajdujacy sie w folderze Lesson02,
skopiowanym wraz z innymi materiatami do folderu
Lessons na dysku twardym Twojego komputera. Wydaj
polecenie View/Fit Artboard In Window (Widok/Zmies¢
obszar roboczy w oknie).

ss
bs

4 Wrydaj polecenie Window/Workspace/Essentials
(Okno/Przestrzen robocza/Podstawy).

Zaznaczanie obiektow

Niezaleznie od tego, czy bedziesz rozpoczynal tworzenie ilustracji od samego poczatku,
czy tez bedziesz modyfikowal istniejaca juz grafike w programie Illustrator, koniecznie
powinienes zapoznac sie z technikami zaznaczania obiektow. W tej czesci rozdziatu
zapoznasz si¢ z narzedziami wykorzystywanymi do zaznaczania, wlaczajac narzedzie
Selection (Zaznaczanie) oraz Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie).

Obstuga narzedzia Selection (Zaznaczanie)

Narzedzie Selection (Zaznaczanie), ktérego przycisk znajduje si¢ w panelu Tools
(Narzedzia), stuzy do zaznaczania catych obiektow.

1 Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) (R) przy uzyciu panelu Tools (Narzedzia).
Wrskaz kursorem rézne ksztalty, nie klikajac ich jednak. Zwr6¢ uwage, jak zmienia
sie ksztalt kursora, gdy umieszczasz go nad obiektami. Zmiana (R,) wygladu
oznacza, ze pod kursorem znajduje si¢ obiekt, ktdry mozna zaznaczy¢. Obiekt, nad
ktérym znajduje sie kursor, obrysowywany jest niebieska obwodka.

2 Wigcz narzedzie Zoom (Lupka) (R) przy uzyciu panelu Tools (Narzedzia)

i przeciagnij zaznaczenie wokot czterech kolorowych ksztaltéw (jabtek i czapki)
znajdujacych sie w srodkowej czesci ilustracji. Obiekty te zostang powigkszone.

3 Umie$¢ kursor ponad krawedzig czerwonego jabtka z lewej strony. Ze wzgledu na to,
ze inteligentne linie pomocnicze sa domyélnie wlaczone, obok kursora zapewne
wys$wietlony zostanie napis path (sciezki) lub anchor (kotwica). Inteligentne linie
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pomocnicze powoduja ,,przyciaganie” roznych elementéw projektu i ulatwiaja
wyréwnywanie, edycje i przeksztalcanie obiektow oraz obszaréw roboczych.
Szczegdlowe wskazowki dotyczace obstugi linii pomocniczych znajdziesz

w rozdziale 3., ,Tworzenie i edycja ksztattow”.

4 Kliknij czerwone jabtko polozone z lewej strony. Woké! niego pojawi sie wowczas
obwiednia z o§mioma uchwytami.

Obwiednia, zwana tez ramka zaznaczenia, ulatwia wykonywanie prostych przeksztalcen
obiektu, takich jak skalowanie lub obracanie. Ponadto sygnalizuje ona, Ze obiekt zostat
zaznaczony i jest gotowy do edycji. Kolor ramki zaznaczenia wskazuje rowniez, na ktd-
rej warstwie znajduje si¢ obiekt, lecz to zagadnienie oméwimy dopiero w rozdziale 8.,
»Warstwy”.

5 Wigcz narzedzie Selection (Zaznaczanie) i kliknij czerwone jabtko po prawej stronie.
Zauwaz, ze zaznaczenie pierwszego jabtka zostanie anulowane, za$ zaznaczone Uwaga: W celu

zostanie tylko to drugie. zaznaczenia obiektu,
ktory nie posiada
6 Dodaj do zaznaczenia jabtko z lewej strony: nalezy w tym celu nacisng¢ klawisz Shift ~ wypetnienia, nalezy

i klikna¢ pierwsze jabtko. W ten sposéb zaznaczone zostang obydwa jabika. klikna¢ jego obrys.

Wskazéwka: W celu zaznaczenia wszystkich obiektéw w projekcie wydaj polecenie Select/All
(Zaznacz/Wszystkie). Aby zaznaczy¢ wszystkie obiekty znajdujace sie w obrebie jednego obszaru ro-
boczego, uzyj polecenia Select/All In Active Artboard (Zaznacz/Wszystko w aktywnym obszarze robo-
czym). Wiecej informacji o obstudze obszardw roboczych znajdziesz w rozdziale 3., ,Tworzenie i edy-
cja ksztattow”.

7 Przemie$¢ obydwa jablka — nalezy w tym celu klikna¢ posrodku jednego

z zaznaczonych obiektdw i przeciggnac je w inne miejsce. Poniewaz zaznaczone sg Wskazéwka:
dwa jabtka, bedg one ,,podrézowaé” razem. Jedlinie chcesz
. . , . L. . uzywac linii po-
Zauwaz, ze podczas przesuwania samolotéw na ekranie wyswietlane beda zielone mochiczych, mo-
linie, biegnace w réznych kierunkach. Utatwiaja one wyréwnywanie obiektow, zesz je ukry¢ po-
a o ich wy$wietlaniu decyduje (domy$lnie wlaczona) opcja View/Smart Guides przez wyfaczenie
(Widok/Inteligentne linie pomocnicze). Przesuwane obiekty sg automatycznie sz:;e\:’(evﬁ./qukfrt
wyréwnywane wzgledem innych obiektéw znajdujacych sie w biezacym obszarze Inteligentne linie
roboczym. Zwrd¢ tez uwage na szare okienko przemieszczajace sie wraz pomocnicze).
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z kursorem, w ktorym wyswietlana jest biezaca odleglos¢ przesuwanego obiektu
wzgledem polozenia poczatkowego. Podobnie jak inteligentne linie pomocnicze,
to okienko wys$wietlane jest jedynie wowczas, gdy wlaczona jest wspomniana przed
chwila opcja.

8 Anuluj zaznaczenie jablek, klikajac w takim miejscu obszaru roboczego, w ktérym
nie ma zadnych obiektéw. Jesli wolisz, mozesz tez skorzystac z polecenia Select/
Deselect (Zaznacz/Usu zaznaczenie).

9 Powrd¢ do ostatniej zachowanej wersji rysunku przy uzyciu klawisza F12 lub
polecenia File/Revert (Plik/Przywrdc). W oknie dialogowym Revert (Przywréc)
Kkliknij przycisk Revert (Przywrdc).

Narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie)
Narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) stuzy do zaznaczania punktow
wezlowych (zwanych tez kontrolnymi) lub segmentdw $ciezek w obrebie wybranego
obiektu, dzieki czemu mozna zmieni¢ jego ksztalt. Zaznaczanie punktéw wezlowych
i $ciezek przy uzyciu tego narzedzia jest tematem kolejnego prostego ¢wiczenia.
1 Wydaj polecenie View/Fit Artboard In Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy

w oknie).

2 Wlacz narzedzie Direct Selection (Zaznaczane bezposrednie) (I3).

Tak jak poprzednio nie wciskaj przycisku myszy, lecz
po prostu przesun kursor narzedzia Direct Selection

(Zaznaczane bezposrednie) nad gorng krawedzig jednej o Lasin
ze sztachet ogrodzenia, znajdujgcego si¢ nad jabtkami. o

Gdy kursor znajdzie sie nad punktem wezlowym obiektu
czy tez $ciezki, pojawi si¢ obok niego niewielki pusty
kwadracik oraz napis path (sciezki) lub anchor (kotwica).
Jego obecnos¢ wiaze si¢ z wlaczonymi inteligentnymi

liniami pomocniczymi.

3 Kliknij punkt w zaostrzonym wierzchotku sztachety.

Zauwaz, ze wybrany przez Ciebie punkt zostanie
zamalowany, co wskazuje na to, ze zostal on zaznaczony, @
podczas gdy kwadraciki symbolizujace pozostale punkty
sa puste w srodku, poniewaz nie zostaly zaznaczone.

Zwrd¢ tez uwage na niebieskie linie, ktore zostaty
wys$wietlone obok zaznaczonego punktu. Na koncu
kazdej z nich znajduja sie uchwyty umozliwiajace
zmiane kierunku powigzanych z danym punktem

wezlowym segmentdw $ciezek. Przesuniecie dowolnego
z tych uchwytéw bedzie miato bezposredni wptyw na
ksztalt i wydluzenie tych segmentdow.
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4 Upewnij sie, ze narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie
bezposrednie) jest nadal wlaczone, a nastepnie kliknij
i przeciagnij wybrany punkt. W ten sposéb mozesz
zmienia¢ ksztalt obiektu. Sprobuj klikna¢ inne punkty
obiektu. Zauwaz, ze zaznaczenie pierwszego punktu
zostanie wowczas automatycznie anulowane.

Wskazoéwka: Przy uzyciu klawisza Shift mozna zaznaczy¢
i przesuna¢ kilka punktow jednoczesnie.

5 Przywrd¢ ostatni zachowany stan projektu poleceniem File/Revert (Plik/Przywric).

W oknie dialogowym, ktére sie pojawi, kliknij przycisk Revert (Przywréc).

Ustawienia dotyczace
punktéw kontrolnych i zaznaczania

W oknie dialogowym Preferences (Preferencje) mozna skonfigurowac ustawienia
dotyczace zaznaczania i sposobu wyswietlania punktow kontrolnych.

W
Selection & Anchor Display L —
e s o
- Salection —
Tolarance: [ | px " Objact Salaction by Path Only L
snap o poien 2 [px (Previous )
¥ Command Click ta Select Objects Behing { rre——
Anchor Point and Handle Display
nchars =
¥ Highlight anchors on mouse aver
[ S handles when msiltiphe anchors ane sebected

Wydaj polecenie Edit/Preferences/Selection & Anchor Display (Edycja/Preferencje/
Zaznaczanie i wyswietlanie punktdw kontrolnych) lub Illustrator/Preferences/Selection
& Anchor Display (lllustrator/Preferencje/Zaznaczanie i wyswietlanie punktéw kontro-
Inych). W oknie dialogowym, ktére sie wowczas otworzy, mozesz okresli¢ rozmiar
punktéw kontrolnych i uchwytéow.

Précz tego mozesz rowniez wytaczy¢ podswietlanie punktéow weztowych po wskaza-
niu ich kursorem myszy, takie jest bowiem ich domysIne zachowanie. Podswietlanie
punktéw sprawia, ze fatwiej zorientowac sie, ktére z punktéw kontrolnych zostana
zaznaczone. Wiecej informacji na temat punktéw kontrolnych i uchwytéw mozna
znalez¢ w rozdziale 5., ,Rysowanie przy uzyciu pidra i otéwka”.

Uwaga:
W szarych okien-
kach informacyj-
nych, wyswietlanych
podczas przesu-
wania poszcze-
g6lnych punktéw,
wyswietlane sg pa-
rametry dX i dY.
Wartos¢ parame-
tru dX oznacza od-
legtos¢, jaka kursor
przebyt w kierunku
poziomym (czyli
wzgledem osi X),
za$ wartos¢ para-
metru dY informuje
o odlegtosci w kie-
runku pionowym
(wzgledem osi Y).
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Wskazoéwka:
Podczas zaznacza-
nia obiektéw za po-
moca ramki wy-
starczy objac tylko
niewielka czes¢
obiektu, by dotaczy¢
go do zaznaczenia.

Zaznaczanie przy uzyciu ramki zaznaczenia

W niektdrych przypadkach zaznaczanie obiektow w zwykly sposéb moze okazac sie
dos¢ ktopotliwe. W takiej sytuacji w sukurs przychodzi nam mozliwo$¢ zaznaczania
przy uzyciu ramek.

1 Wydaj polecenie View/Fit Artboard In Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie).

2 Jesli plik L2start_1.ai jest nadal otwarty, to wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie)
(W). Zamiast zaznaczaé kilka obiektéw oddzielnymi kliknieciami przy uzyciu
klawisza Shift, umie$¢ kursor myszy z lewej strony, nieco powyzej lewego gornego
czerwonego jabtka, naci$nij przycisk myszy i rozciagnij ramke zaznaczenia w prawo
w taki sposob, aby obejmowata ona gorne czesci obydwu jablek.

3 Aby usunagd zaznaczenie, uzyj polecenia Select/Deselect (Zaznacz/Usun zaznaczenie)
lub kliknij w miejscu, gdzie nie ma zadnych obiektow.

Skorzystamy teraz z narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) (),
aby zaznaczy¢ kilka punktéw jednego obiektu.

4 Kliknij tuz obok goérnej czeéci jednej ze sztachet, znajdujacych si¢ powyzej jabtek
i przeciagnij kursor myszy, by zaznaczy¢ wierzcholki obydwu sztachet.

111l

Przeciagnij kursorem narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) ponad gérnymi
czesciami obydwu sztachet aby zaznaczy¢ znajdujace sie w nich punkty weztowe

W ten sposéb zaznaczone zostang tylko gérne punkty. Kliknij jeden z zaznaczonych
punktéw weztowych i przeciagnij go. Zauwaz, ze pozostate zaznaczone punkty
przesung sie¢ razem z nim. Metoda ta nadaje si¢ rowniez do zaznaczania
pojedynczego punktu — dzieki niej unikniesz uciazliwego powiekszania obrazu

i ciggtych préb trafienia w punkt, ktéry cheesz edytowac.

Uwaga: Sprawne opanowanie tej techniki zaznaczania wymaga pewnego doswiadczenia.
Zaznaczasz tu bowiem tylko kilka interesujacych Cie punktéw, podczas gdy pozostate nie powinny
zostac zaznaczone. Jesli jednak to sie nie uda, mozesz cofnac zaznaczenie, klikajac w miejscu, w kté-
rym nie ma zadnych obiektéw. Sprobuj wtedy jeszcze raz.
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Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usun zaznaczenie).

Za pomocy narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) przeciagnij
zaznaczenie ponad goérnymi cze$ciami czerwonych jablek. Zauwaz, ze na kazdym
jabtku zaznaczone zostato kilka punktéw.

Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usun zaznaczenie).

Zaznaczanie za pomocg narzedzia Magic Wand (Rézdzka)

Narzedzie Magic Wand (Rézdzka) stuzy do zaznaczania obiektéw o podobnym kolorze
lub wzorze wypelnienia.

1

Whacz narzedzie Magic Wand (Rézdzka) (*,). Kliknij pomaranczowe jabtko

i zauwaz, ze do zaznaczenia dolaczony zostat rowniez rysunek pomaranczowej
czapki. Obiekty te nie zostang obrysowane ramka zaznaczenia, dopdki narzedzie
Magic Wand (Rézdzka) nie zostanie wylaczone.

Po kliknieciu obiektu za pomoca narzedzia Magic Wand (Rézdzka)
zaznaczone zostang wszystkie obiekty o podobnym kolorze wypetnienia

Sprobuj kliknaé za pomoca narzedzia Magic Wand (Rézdzka) jedno z czerwonych
jabtek. Zauwaz, ze zaznaczone zostang wowczas obydwa jablka, za$ zaznaczenie
pomaranczowego jabtka i czapki zostanie anulowane.

Przytrzymaj wcisniety klawisz Shift i kliknij pomaranczowsg czapke. W ten sposob
zaznaczysz zaréwno czapke, jak i pomaranczowe jabtko, poniewaz oba obiekty maja
taki sam kolor (pomaranczowy). Wcisnij i przytrzymaj klawisz Alt (Windows) lub
Option (Mac OS) i ponownie kliknij pomaranczows czapke przy uzyciu narzedzia
Magic Wand (Rézdzka), by anulowa¢ zaznaczenie pomaranczowych obiektow.
Zwolnij wciskane klawisze.

Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznaczenie/Usun zaznaczenie) lub kliknij
w miejscu, gdzie nie ma zadnych obiektow.

Zaznaczanie podobnych obiektow

Obiekty mozna zaznacza¢ takze na podstawie koloru wypelnienia, koloru obrysu,
grubosci obrysu i innych wlasciwosci. Wypelnienie to wyglad wnetrza obiektu.

Obrys obiektu to kontur (krawedz), ktory jest nalozony na $ciezke wytyczajaca ksztalt
tego obiektu.

Sprébujmy teraz zaznaczyc¢ kilka obiektow o takim samym obrysie.

1

Wtacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) (R) i kliknij jedng ze sztachet ogrodzenia
znajdujacego si¢ w gornej czedci ilustracji.

Wskazéwka:
Narzedzie Magic
Wand (Rézdzka)
mozna skonfiguro-
wac w taki sposéb,
by umozliwiato ono
zaznaczanie obiek-
tow na podstawie
grubosci i koloru ob-
rysu, przezroczysto-
sci lub trybu miesza-
nia. Nalezy w tym
celu dwukrotnie klik-
nac przycisk tego na-
rzedzia w panelu
Tools (Narzedzia)

i wybra¢ odpowied-
nie opcje. Przy uzyciu
parametru Tolerance
(Tolerancja), znajdu-
jacego sie w tym pa-
nelu, mozna okre-
$li¢ dopuszczalny
zakres tolerancji,

z jakim zaznaczane
beda obiekty.
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Wskazéwka:
Zaznaczeniom warto
nadawac nazwy
zgodne z ich rodza-
jem i przeznacze-
niem. Jesli na przy-
ktad w 5. punkcie
¢wiczenia nadatby$
zapisywanemu za-
Znaczeniu nazwe
,obiekty z obry-
sem o grubosci
1 punktu”, to w przy-
padku pdzniejszej
zmiany grubosci ob-
rysu obiektéw zawar-
tych w tym zaznacze-
niu nazwa tego typu
mogtaby by¢ mylaca.

2 Kliknij przycisk ze strzatka, znajdujacy si¢ obok l
przycisku Select Similar Objects (Zaznacz obiekty
podobne) (A[]), aby wyswietli¢ menu zawierajace
rézne opcje zaznaczania. Wybierz opcje Fill Color
(Kolor wypetnienia), aby zaznaczy¢ wszystkie
obiekty znajdujace si¢ w biezacym obszarze
roboczym, ktdre cechuja sie takim samym
kolorem wypetnienia co zaznaczony obiekt (I ]
(czyli biatym). ® e

Zauwaz, ze zaznaczone zostaly wszystkie sztachety

oraz dodatkowo — bialy prostokat znajdujacy sie B
w dolnej czesci ilustracji. T

Uwaga: Wybranie jednego z polecen zaznaczania z menu Select (Zaznacz) odpowiada wybra-
niu odpowiadajacej mu opcji z menu wyswietlanego po kliknieciu przycisku Select Similar Objects
(Zaznacz obiekty podobne) w panelu Control (Sterowanie).

3
4

Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usun zaznaczenie).

Zaznacz ponownie jedna ze sztachet i wydaj l J’
polecenie Select/Same/Stroke Weight (Zaznacz/
Jednakowe/Grubos¢ obrysu).

Poniewaz obrys wszystkich sztachet ma grubos¢
1 punktu, zaznaczone zostang wszystkie sztachety.

Upewnij sie, ze dotychczasowe obiekty sg nadal
zaznaczone, po czym wydaj polecenie Select/Save
Selection (Zaznacz/Zapisz zaznaczenie). Nadaj
zaznaczeniu nazwe Fence i kliknij OK. Dzigki
temu mozliwe bedzie skorzystanie z zapisanego
zaznaczenia w przyszlosci.

ss
X

Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usun
zaznaczenie), aby usuna¢ zaznaczenie obiektow.

Wyréwnywanie obiektow

Podczas pracy czesto zachodzi koniecznos$¢ réwnomiernego rozlozenia lub wyréwnania
obiektow wzgledem siebie, obszaru roboczego badz obiektu kluczowego. Ta czes¢ lekcji
poswiecona jest omowieniu opcji zwigzanych z wyréwnywaniem obiektow i punktow
weztowych.

Wyréwnywanie obiektéw wzgledem siebie

1 Wydaj polecenie Select/Fence (Zaznacz/Fence), aby ponownie zaznaczyc¢ sztachety
ogrodzenia.
2 Wybierz opcje Align to Selection (Wyréwnaj do zaznaczenia) z listy obok przycisku

Align To (Wyréwnaj do) (i) znajdujacego sie w panelu Control (Sterowanie).
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Uzyskasz w ten sposob pewnos¢, ze zaznaczone obiekty zostang wyréwnane
wzgledem siebie.

3 Kliknij przycisk Vertical Align Bottom
(Wyréwnanie do dotu w pionie) (Ha), znajdujacy
sie na pasku Control (Sterowanie).

Wl Opacit:[1o0 e [g] Allg_n @
Align Ohjects: 3=
Bl (75 =) ) ()i

Distribute Objects:

Distribute Spacing: ‘

Zwro6¢ uwage na to, ze dolne krawedzie
wszystkich sztachet zostaly wyréwnane wzgledem

=] (o] £
1

krawedzi najnizej potozonej sztachety.

Uwaga: Jesli opcje Align (Wyréwnaj) nie sg widoczne
w panelu Control (Sterowanie), przyczyng moze by¢ zaznaczenie tylko jednego obiektu. Innym spo-
sobem otwarcia panelu Align (Wyréwnaj) jest wydanie polecenia Window/Align (Okno/Wyréwnaj).

4 Wybierz polecenie Edit/Undo Align (Edycja/Cofnij wyréwnanie), by cofnaé
operacje wyréwnywania. Nie usuwaj zaznaczenia obiektow — skorzystasz z niego
w kolejnym ¢wiczeniu.

Wyréwnywanie do obiektu kluczowego

Obiekt kluczowy to obiekt, wzgledem ktorego wyréwnywane beda inne obiekty. W celu
wyznaczenia obiektu kluczowego nalezy zaznaczy¢ wszystkie obiekty przeznaczone

do wyréwnania, w tym przyszly obiekt kluczowy, a nastepnie ponownie klikna¢ ten
obiekt. Wybrany element ilustracji zostanie wowczas obrysowany pogrubiong niebieska
obwddka, a w panelach Control (Sterowanie) i Align (Wyréwnaj) pojawi si¢ przycisk
Align to Key Object (Wyréwnaj do obiektu kluczowego) (£53).

1 Upewnij sie, Ze sztachety ogrodzenia sg nadal
zaznaczone, i kliknij sztachete potozona
skrajnie z lewej strony ilustracji przy uzyciu
narzedzia Selection (Zaznaczanie) (). i

N

Obiekt ten zostanie obrysowany grubg

niebieskg obwddka, ktora oznacza, ze stal sie

on obiektem kluczowym i dalsze operacje
wyréwnywania beda si¢ odbywaty wzgledem
niego.

2 Kliknij przycisk Vertical Align Bottom o
(Wyréwnanie do dotu w pionie) w panelu a
Control (Sterowanie) lub w panelu Align
(Wyréwnay) (Ma). Zauwaz, ze pozostate

sztachety przesunely si¢ i wyréwnaty las s st
wzgledem dolnej krawedzi obiektu T

kluczowego.

3 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usun zaznaczenie).

Uwaga: Po za-
znaczeniu kilku
obiektéw w panelu
Control (Sterowanie)
powinny pojawi¢
sie ustawienia stu-
z3ce do wyréwnywa-
nia obiektéw. Jesli
tak sie nie stanie,
kliknij napis Align
(Wyréwnaj), znajdu-
jacy sie w tym pa-
nelu. Liczba wyswie-
tlanych ustawien
i informacji jest za-
lezna od rozdzielczo-
sci ekranu.

Wskazéwka:
Analogiczny efekt
mozna uzyskac po
zaznaczeniu opgji
Align to Key Object
(Wyréwnaj do obiektu
kluczowego) w nie-
wielkim menu wy-
Swietlanym po klik-
nieciu przycisku
Align To (Wyréwnaj
do) w panelu Align
(Wyréwnaj).
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Wyréwnywanie punktow

Kolejne zadanie bedzie polegato na wyréwnaniu dwoch punktéw weztowych przy uzy-

ciu panelu Align (Wyréwnay).

1 Wlacz narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) (§) i kliknij
wierzcholek najwyzszej sztachety. Naci$nij klawisz Shift i kliknij wierzchotek innej
sztachety. Na ponizszym rysunku zaznaczona zostala sztacheta z prawej strony
najwyzszej sztachety.

! 1]

Zaznacz pierwszy punkt Zaznacz drugi punkt Wyrdéwnaj punkty

Kolejno$¢ zaznaczania punktow jest bardzo istotna, gdyz ostatni z nich bedzie
punktem kluczowym. Pozostate punkty zostana do niego automatycznie
wyréwnane.

2 Kliknij przycisk Vertical Align Top (Wyréwnanie do géry w pionie) (™) w panelu
Control (Sterowanie). Pierwszy z zaznaczonych punktow zostal wyréwnany
wzgledem drugiego.

Uwaga: Jesli opcje i ustawienia wyréwnywania sg niewidoczne, to kliknij napis Align (Wyréwnay)
w panelu Control (Sterowanie), aby wyswietli¢ panel Align (Wyréwnaj).

3 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuti zaznaczenie).

Rozmieszczanie obiektow

Funkgje utatwiajgce rozmieszczanie obiektow pozwalaja miedzy innymi na wygodne
ukladanie wybranych elementéw projektu w réwnych odstepach od siebie. Zapoznasz
sie teraz z metodami rozmieszczania obiektow, umieszczajac sztachety w jednakowych
odstepach.

1 Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) (R) w panelu Tools (Narzedzia) i wydaj
polecenie Select/Fence (Zaznacz/Fence), aby ponownie zaznaczy¢ sztachety
ogrodzenia.

2 Kliknij przycisk Horizontal Distribute Center
(Rozmieszczenie do Srodka w poziomie) (19)
w panelu Control (Sterowanie).

Sztachety zostang wowczas przesuniete w taki
sposob, ze odlegtosci pomiedzy ich srodkami
bedg takie same.

3 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/
Usu# zaznaczenie).
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4 Upewnij si¢, ze narzedzie Selection

>

dX: 0.26 in
d¥:0in

sztachete znajdujaca si¢ w skrajnym
polozeniu z prawej strony, uwazajac, aby nie

(Zaznaczanie) (R) jest wlaczone, po czym m m m m m m mTj
naci$nij klawisz Shift i przeciggnij w prawo |_| |_| |_| |_| |_| |_| |—|L

Ty

zmieni¢ pionowego wyréwnania wzgledem

pozostalych sztachet.

5 Wydaj polecenie Select/Fence (Zaznacz/Fence), aby ponownie zaznaczyc¢ sztachety
ogrodzenia, po czym jeszcze raz kliknij przycisk Horizontal Distribute Center
(Rozmieszczenie do srodka w poziomie) (I9). Zauwaz, ze wskutek przesuniecia
ostatniej sztachety po prawej stronie pozostate zostaly rozmieszczone w nieco
wigkszych odstepach, by odlegtosci pomiedzy nimi byly idealnie réwne.

Uwaga: Jesli chcesz rozmiesci¢ obiekty w poziomie za pomoca panelu Align (Wyréwnaj), upew-
nij sie, ze obiekty znajdujace sie na obu koncach z lewej i z prawej strony znajduja sie we wiasciwym
potozeniu i dopiero wtedy wyréwnaj ich odstepy. Natomiast jesli chcesz rozmiescic obiekty w pio-
nie, utéz w odpowiednim miejscu obiekty znajdujace sie najwyzej i najnizej, po czym rozmies¢ mie-
dzy nimi pozostate obiekty.

6 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/ Usun zaznaczenie).

Wyréwnywanie obiektow wzgledem obszaru roboczego

Wybrane elementy projektu mozna wyréwnac nie tylko wzgledem innych obiektow,
lecz takze wzgledem obszaru roboczego. Dzigki zastosowaniu takiego rozwigzania

obiekty mozna rozmiesci¢ na stronie w sposob catkowicie niezalezny od innych elemen-

tow ilustracji. Twoje kolejne zadanie bedzie polegato na umieszczeniu korony drzewa

posrodku obszaru roboczego.

1 Kliknij przycisk Next (Nastepny) ([+]), znajdujacy sie w lewym dolnym rogu okna
dokumentu, aby wyswietli¢ drugi obszar roboczy, na ktérym znajduje sie grafika
drzewa.

2 Wiacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) i kliknij zielong korone drzewa,
aby ja zaznaczy¢.

3 Kliknij przycisk Align To Selection (Wyréwnaj

o

Artboard (Wyréwnaj do obszaru roboczego).
Dzieki wlaczeniu tej opcji wszystkie kolejne
przeksztalcenia, polegajace na wyréwnaniu
obiektow, beda przeprowadzone wzgledem

obszaru roboczego. Kliknij przycisk
Horizontal Align Center (Wyréwnanie

do Srodka w poziomie) (&), aby wyréwnac
grupe wzgledem $rodka obszaru roboczego
W poziomie.

Uwaga:
Za pomoca przy-
ciskéw Horizontal
Distribute Center
(Rozmieszczenie
do Srodka w pozio-
mie) oraz Vertical
Distribute Center
(Rozmieszczenie
do Srodka w pio-
nie) mozna usta-
wi¢ rowne odlegto-
$ci miedzy srodkami
obiektow. W przy-
padku obiektow
o réznych rozmia-
rach rezultat ope-
racji moze by¢
nieprzewidywalny.

Uwaga:
Po zaznaczeniu kilku
obiektéw w panelu
Control (Sterowanie)
powinny pojawi¢
sie ustawienia stu-
z3ce do wyréwnywa-
nia obiektow. Jesli
tak sie nie stanie,
kliknij napis Align
(Wyréwnaj), znajdu-
jacy sie w tym pa-
nelu. Liczba wyswie-
tlanych ustawien
i informacji jest za-
lezna od rozdzielczo-
sci ekranu.
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Uwaga: Jesli zamierzasz umiescic cata projektowang ilustracje posrodku obszaru roboczego,
to powinienes koniecznie pamigtac o potgczeniu obiektéw w grupe. Zgrupowanie obiektéw spra-
wia, Ze sg one traktowane jak pojedynczy element projektu i przesuwane razem wzgledem obszaru
roboczego. W przeciwnym razie kazdy z nich zostanie wyposrodkowany osobno, czego z pewnoscia
wolatbys$ uniknac.

4 Zapomocy narzedzia Selection (Zaznaczanie) kliknij brazowy pien drzewa.

5 Kliknij przycisk Horizontal Align Center
(Wyréwnanie do $rodka w poziomie) (&),
a nastepnie przycisk Vertical Align Bottom
(Wyréwnanie do dotu w pionie) (Ha),
aby wyréwnac¢ dolna czes¢ pnia do dolnej
krawedzi obszaru roboczego.

Pozostaw pien zaznaczony, na potrzeby
kolejnego ¢wiczenia.

Stowo o opcjach wyréwnywania

Panel Align (Wyréwnaj) oferuje wiele funkgji, ktore okazuja sie bardzo przydatne

podczas pracy w programie Illustrator. Umozliwiaja one nie tylko wyréwnywanie

obiektow, ale réwniez rozmieszczanie ich w obszarze roboczym projektu. Zaznacz

obiekty, ktére chcesz wyréwnac lub rozmiescic, a nastepnie otwérz panel Align

(Wyréwnaj) i wykonaj nastepujace czynnosci:

e Aby wyréwnac lub rozmiesci¢ zaznaczone obiekty wzgledem ramki zaznaczenia,
kliknij przycisk odpowiedniego typu wyréwnania lub rozmieszczenia.

*  Aby wyréwnac lub rozmiesci¢ zaznaczone obiekty wzgledem jednego
z nich, kliknij ten obiekt jeszcze raz (tym razem nie trzeba wciskac klawisza
Shift), a nastepnie kliknij przycisk odpowiedniego typu wyréwnania lub
rozmieszczenia.

Uwaga: Aby zakoriczy¢ wyréwnywanie lub rozmieszczanie wzgledem okreslonego
obiektu, nalezy ponownie klikng¢ obiekt, aby usung¢ niebieski kontur zaznaczenia,
lub wybrac polecenie Cancel Key Object (Anuluj obiekt kluczowy) z menu panelu
Align (Wyréwnaj).

* Aby wyréwnac obiekty wzgledem obszaru roboczego, kliknij przycisk Align To
Artboard (Wyréwnaj do obszaru roboczego) (HH) lub znajdujacy sie obok niego
przycisk ze strzatka, a nastepnie w menu, ktére sie wéwczas pojawi, zaznacz
opcje Align To Artboard (Wyréwnaj do obszaru roboczego). Teraz wystarczy kliknaé
przycisk odpowiedniego typu wyréwnania — i gotowe.

e Aby wyréwnac obiekty wzgledem punktu weztowego, wigcz narzedzie Direct
Selection (Zaznaczanie bezposrednie), nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift,

a nastepnie zaznacz punkty weztowe, ktére chcesz wyréwnac lub rozmiescic.
Ostatni zaznaczony punkt weztowy stanie sie punktem kluczowym.

— na podstawie systemu pomocy programu lllustrator
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Zastosowanie grup

Kilka obiektow mozna polaczy¢ w jedng grupe, tak aby byly one traktowane jako jedna
cato$¢. Dzigki temu mozliwe jest przesuwanie lub przeksztatcanie tych obiektow jedno-
cze$nie, bez zmiany ich atrybutéw lub potozenia wzgledem siebie.

Grupowanie elementéw
W kolejnym ¢wiczeniu zaznaczysz kilka obiektow i utworzysz na ich podstawie grupe.

1 Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) (R) i przytrzymujac klawisz Shift, kliknij
zielong korone drzewa, aby doda¢ ja do zaznaczonego pnia.

2 Wydaj polecenie Object/Group (Obiekt/Grupuj), by zgrupowac je razem, i anuluj
zaznaczenie za pomocg polecenia Select/Deselect (Zaznacz/Usun zaznaczenie).

3 Kliknij brazowy pien za pomoca narzedzia Selection (Zaznaczanie). Poniewaz zostal
on polaczony w grupe z korona, zaznaczone zostang obydwa obiekty. Dopoki
obiekty te pozostang zaznaczone, po lewej stronie panelu Control (Sterowanie)
widoczny bedzie napis Group (Grupuj).

Wskazowka: Aby zaznaczyc¢ oddzielnie obiekty wchodzace w sktad grupy, zaznacz ja, a nastep-
nie wydaj polecenie Object/Ungroup (Obiekt/Rozgrupuj).

4 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuni zaznaczenie).

Zastosowanie trybu izolacji

Tryb izolacji umozliwia wydzielenie grupy lub warstwy podrzednej (tzw. podwarstwy)
z obiektami, dzi¢ki czemu mozna z tatwoscig zaznaczaé i edytowa¢ obiekty znajdujace
sie w tej grupie lub warstwie, bez potrzeby ich rozgrupowania. Tryb ten stosuje sie
gltéwnie podczas edytowania fragmentéw duzych, rozbudowanych ilustracji. Podczas
pracy w trybie izolacji nie trzeba sie zastanawia¢, na jakiej warstwie znajduje si¢ dany
obiekt, ani tez recznie blokowa¢ lub ukrywa¢ obiektow, ktorych przypadkowego zmo-
dyfikowania chcialbys unikna¢. Wyizolowany obiekt bedzie wyswietlony w kolorze,
podczas gdy pozostata czes¢ ilustracji zostanie ,,przytlumiona”. Dzigki takiemu rozwia-
zaniu mozna btyskawicznie oszacowac, ktdra cze$¢ projektu zostala wybrana do edygji.
1 Wlgcz narzedzie Selection (Zaznaczanie) (R) i kliknij zielong korone drzewa lub jego
pien, aby zaznaczy¢ grupe.
2 Dwukrotnie kliknij pien, aby wlaczy¢ tryb
izolacji.
3 Wydaj polecenie View/ Fit All In Window
(Widok/Zmies¢ wszystko w oknie) i zauwaz,
ze kolorystyka pozostatej czesci projektu
zostala ,,przytlumiona” — program Illustrator

sygnalizuje w ten sposéb, ze podczas edycji
wybranych obiektow w trybie izolacji

nie mozna zaznaczy¢ innych obiektow

w projekcie.

Wskazowka:
W celu wigczenia
trybu izolacji mozesz
tez zaznaczy<¢ grupe
obiektéw przy uzyciu
narzedzia Selection
(Zaznaczanie) i klik-
nac przycisk Isolate
Selected Object
(Wydziel zaznaczony
obiekt) (+), znajdu-
jacy sie w panelu
Control (Sterowanie).
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Wskazéwka:
W celu zakonczenia
pracy w trybie izola-
cji mozesz tez kliknac
szarg strzatke znaj-
dujaca sie w lewym
go6rnym rogu okna
dokumentu. W nie-
ktérych przypadkach
trzeba bedzie zrobi¢
to kilkukrotnie. Tryb
izolacji mozna tez
opusci¢ poprzez klik-
niecie przycisku Exit
Isolation Mode (WyjdZz
z trybu izoladji) (=)
w panelu Control
(Sterowanie).

W gdrnej czesci okna dokumentu zostanie L YeYe)
wowczas wyswietlona szara strzalka,

a obok niej pojawig si¢ napisy Layer 1

i <Group> (<grupa>). Oznaczaja one,

ze wyizolowana zostala grupa obiektow
znajdujaca si¢ na 1. warstwie dokumentu.
Wigcej informacji o warstwach znajdziesz
w rozdziale 8., ,Warstwy”.

4 Naci$nij i przytrzymaj klawisz Shift, a nastepnie przesun pien nieco w prawo.
Klawisz Shift narzuca ruch poziomy obiektu.

Po wlaczeniu trybu izolacji grupy sa tymczasowo roztaczane, dzieki czemu mozna
wygodnie edytowac znajdujace si¢ w nich obiekty.

5 Dwukrotnie kliknij poza obrebem wyodrebnionych obiektéw, aby zakonczy¢ prace
w trybie izolacji.

6 Kliknij zielong korone drzewa, aby ja zaznaczy¢. Zauwaz, ze jest ona ponownie
zgrupowana z pniem, a wszystkie inne obiekty znajdujace si¢ w edytowanym
projekcie mozna bez problemu zaznaczy¢.

7 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuti zaznaczenie), a nastepnie polecenie
View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy w oknie).

Dodawanie elementéw do grupy
Grupy obiektow moga by¢ réwniez zagniezdzane wewnatrz innych grup, czyli, méwiac
prosciej, mozna laczy¢ je w skomplikowane, wieksze struktury. Zapoznasz sie z tym
zagadnieniem, wykonujac kolejne ¢wiczenie.
1 Naciénij przycisk Previous (Poprzedni) ((+]), znajdujacy sie w lewym dolnym rogu
okna dokumentu, aby przej$¢ do poprzedniego obszaru roboczego ilustracji,
w ktérym znajduja si¢ obiekty tworzace ogrodzenie.

2 Zapomocy narzedzia Selection (Zaznaczanie) (R) przeciagnij nad gérna czescia
sztachet, aby zaznaczy¢ wszystkie sztachety.

3 Wybierz polecenie Object/Group (Obiekt/Grupuj).

4 Wybierz opcje Align To Artboard (Wyréwnaj do obszaru roboczego) z listy Align To
Selection (Wyréwnaj do zaznaczenia) (i), po czym kliknij przycisk Horizontal Align
Center (Wyréwnanie do srodka w poziomie) (&), aby wyréwnaé grupe poziomo do
$rodka obszaru roboczego. Anuluj zaznaczenie za pomocg polecenia Select/Deselect
(Zaznacz/Usun zaznaczenie).

5 Nacisnij klawisz Shift i za pomocg narzedzia Selection
(Zaznaczanie) przeciagnij bialy prostokat znajdujacy
sie w dolnej czesci obszaru roboczego w gérng czesé
sztachet ogrodzenia. Nie musisz zwracac szczegolnej
uwagi na ostateczne wyréwnanie.

NAAANAN]
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6 Nacis$nij klawisz Shift i kliknij jedna ze sztachet, aby zaznaczy¢ grupe.
7 Ponownie wybierz polecenie Object/Group (Obiekt/Grupuj).

Poprzednia grupa zostala w ten sposéb umieszczona w nowej. Zagniezdzanie
grup to technika dos¢ powszechnie stosowana podczas projektowania ztozonych
ilustracji, pozwalajaca na uporzadkowanie zawartosci tematycznie.

8 Anuluj zaznaczenie za pomoca polecenia Select/Deselect
(Zaznacz/Usun zaznaczenie).

9 Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) i kliknij dowolny ze zgrupowanych
obiektow. W ten sposob zaznaczysz je wszystkie.

10 Kliknij poza zaznaczonymi obiektami, w pustym miejscu obszaru roboczego,
by anulowac¢ istniejace zaznaczenie.

11 Kliknij przycisk narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) (§) w panelu
Tools (Narzedzia) i nie zwalniajac przycisku myszy, przeciagnij kursorem w prawo,
by wlaczyé narzedzie Group Selection (Zaznaczanie grupowe) (I¥). Narzedzie to
pozwala na dodanie grupy zZrédtowej do biezacego zaznaczenia.

12 Kliknij sztachete na koncu po lewej stronie. Jesli klikniesz ja jeszcze raz, Wskazéwka:
to zaznaczona zostanie grupa, w ktorej sztacheta ta sie znajduje. Przy uzyciu Po trzecim kliknigciu
narzedzia Group Selection (Zaznaczanie grupowe) mozna dodawac do zaznaczenia E?;;a;fg;x;:ta'by
nastepne grupy, w kolejnosci ich tworzenia. '
\
ot |
Kliknij, aby zaznaczy¢ sztachete Kliknij ponownie, aby zaznaczy¢ grupe zrédtowg
13 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usut zaznaczenie).
14 Kliknij dowolny obiekt z grupy przy uzyciu narzedzia Selection (Zaznaczanie). Uwaga: Aby roz-
Wydaj polecenie Object/Ungroup (Obiekt/Rozgrupuj), aby rozgrupowaé obiekty, grupowac wszystkie

zaznaczone obiekty,

a nastepnie polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usun zaznaczenie). wydaj dwukrotnie

15 Kliknij jedna ze sztachet, aby ja zaznaczy¢; zwrdé uwage, ze s3 one nadal polecenie Object/
zgrupowane. Ungroup (‘Oblekt/
Rozgrupuj).

16 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usut zaznaczenie).
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Rozmieszczenie obiektow

W trakcie tworzenia obiektow w programie Illustrator, sa one umieszczane jeden
nad drugim na obszarze roboczym, poczawszy od pierwszego utworzonego obiektu.
Kolejnos¢ ich ulozenia (zwana kolejnoscia utozenia na stosie) decyduje o tym, jakie
obiekty beda przestania¢ inne. Kolejnos¢ te mozna zmienic¢ za pomocg panelu Layers
(Warstwy) lub polecen z grupy Object/Arrange (Obiekt/Utoz).

Zmiana rozmieszczenia obiektéw
Nauczysz sie teraz korzystac z polecen stuzacych do rozmieszczania obiektow,
aby zmieni¢ kolejno$¢ na stosie.
1 Wlgcz narzedzie Selection (Zaznaczanie) (R) i kliknij czerwone jabiko,
aby je zaznaczy¢.

2 Wydaj polecenie View/Fit All In Window (Widok/Zmies¢ wszystko w oknie),
aby dopasowac obydwa obszary robocze do rozmiaréw ekranu.

3 Przeciagnij zaznaczone jablko nad korone

drzewa. Zwolnij przycisk myszy i zauwaz,
ze jablko znalazto si¢ pod spodem korony. @D‘
Pozostato jednak zaznaczone. ‘/ £ L o

Przyczyna takiego zachowania jest fakt,

ze jablko zostato prawdopodobnie utworzone

wczesniej niz ksztatt korony drzewa.
W zwiazku z tym znajduje si¢ ono nizej na stosie.

4 Upewnij sie, ze jablko jest nadal zaznaczone, po czym wydaj polecenie Object/
Arrange/Bring to Front (Obiekt/Ut6z/Przesuti na wierzch). Polecenie to przeniesie
jabtko na poczatek stosu, dzieki czemu znajdzie sie ono na wierzchu wszystkich
obiektow.

O rozmieszczaniu obiektow

W miare tworzenia coraz bardziej ztozonych ilustracji, z pewnoscig natkniesz sie

na sytuacje, kiedy konieczne bedzie przesuniecie obiektu przed lub pod inny obiekt.

Skorzystaj wéwczas z ponizszych wskazowek:

* Aby przesunac obiekt na wierzch lub pod spéd wszystkich obiektow
wchodzacych w sktad ilustracji, zaznacz go i wydaj polecenie Object/Arrange/
Bring to Front (Obiekt/Utdz/Przesuri na wierzch) lub Object/Arrange/Send to Back
(Obiekt/Utéz/Przesuri na spod).

* Aby przesunac obiekt o jedng pozycje — nad lub pod inny obiekt — wydaj
polecenie Object/Arrange/Bring Forward (Obiekt/Ut6z/Przesur do przodu) lub
Object/Arrange/Send Backward (Obiekt/Utéz/Przesur do tytu).

— na podstawie systemu pomocy programu lllustrator
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Zaznaczanie obiektéw znajdujacych sie pod spodem

Kiedy umieszczasz obiekty jeden nad drugim, czasem trudno jest p6zniej zaznaczyé
obiekty znajdujace sie pod spodem. W kolejnym ¢wiczeniu nauczysz si¢ zaznaczaé
obiekt znajdujacy si¢ pod innymi obiektami.

1

Za pomocy narzedzia Selection (Zaznaczanie) (R) zaznacz drugie czerwone jabtko
znajdujace si¢ na lewym obszarze roboczym i przeciagnij je nad korone drzewa
znajdujacego sie na prawym obszarze roboczym. Zwolnij klawisz myszy.

Zwr6¢ uwage na to, ze jabtko pozornie zniknelo. Znalazlo si¢ ono pod spodem
korony, ale pozostalo zaznaczone. Tym razem usuniesz zaznaczenie jablka,
a nastepnie zaznaczysz je ponownie poprzez obiekt znajdujacy sie na wierzchu.

Kliknij ponownie czerwone jabtko. Zauwaz,

ze zamiast jabtka zaznaczona zostala grupa
drzewa.

Nie zmieniaj pozycji kursora — powinien si¢

on znajdowa¢ nad ukrytym jabltkiem. Nacis$nij

i przytrzymaj klawisz Ctrl (Windows) lub Cmnd
(Mac OS) i kliknij. Zwrd¢ uwage na nawias ostry,
ktory zostal wyswietlony obok koncowki kursora
(). Kliknij ponownie, aby zaznaczy¢ jabtko.

Wydaj polecenie Object/Arrange/Bring to Front (Obiekt/Uldz/Przesusi na wierzch),
aby przesung¢ jablko nad korone drzewa.

Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usunt zaznaczenie).

Ukrywanie obiektow

Podczas pracy z bardzo skomplikowang ilustracjg zaznaczanie wybranych obiek-
tow moze by¢ bardzo trudne. W tym przykladzie polaczymy wszystkie juz poznane
techniki z kilkoma nowymi funkcjami, ktore ulatwiajg zaznaczanie wlasciwych
elementow projektu.

1

2
3
4

Za pomocy narzedzia Selection (Zaznaczanie) (R) przeciagnij zaznaczenie nad
sztachetami ogrodzenia oraz bialym prostokatem, aby je zaznaczy¢. Przeciagnij
zaznaczone obiekty w dolng cze$¢ prawej przestrzeni roboczej, na ktorej znajduje
sie drzewo.

Wydaj polecenie Object/Arrange/Bring to Front (Obiekt/Utdz/Przesusi na wierzch).
Wydaj polecenie Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy w oknie).

Kliknij w dowolnym miejscu, aby usuna¢ zaznaczenie obiektéw, a nastepnie kliknij
bialy prostokat znajdujacy si¢ na wierzchu grupy sztachet. Wydaj polecenie
Object/Arrange/Send Backward (Obiekt/Utoz/Przesuti do tylu). Mozliwe,

ze konieczne bedzie wydanie tego polecenia kilkakrotnie, zanim prostokat znajdzie

Uwaga: Aby za-
znaczy¢ ukryte
jabtko, upewnij sie,
ze klikasz w miej-
scu, w ktérym jest
ono nakryte ko-
rona drzewa. W prze-
ciwnym przypadku
nie zostanie ono
zaznaczone.

Uwaga: Obok
koncéwki kursora,
podczas zaznacza-
nia obiektu znaj-
dujacego sie pod
spodem, moze zo-
sta¢ wyswietlony
znak plus. Taka sytu-
acja jest prawidtowa.
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sie pod spodem grupy sztachet. Wydaj polecenie Select/Deselect
(Zaznacz/Usun zaznaczenie).

5 Zapomocy narzedzia Selection (Zaznaczanie) (R) zaznacz grupe sztachet i ukryj ja,
korzystajac z polecenia Object/Hide/Selection (Obiekt/Ukryj/Zaznaczenie). Dzigki
ukryciu grupy zaznaczenie znajdujacych sie pod spodem obiektéw bedzie znacznie
tatwiejsze.

6 Zaznacz bialy prostokat. Nacis$nij i przytrzymaj klawisz Alt (Windows) lub Option
(Mac OS) i przeciagnij prostokat w dot, aby go powielic.

7 Wybierz polecenie Object/Show All (Obiekt/Pokaz w), by ponownie wyswietli¢
ukryta uprzednio grupe sztachet.

8 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisac plik, a nastgpnie wydaj
polecenie File/Close (Plik/Zamknij).

Stosowanie technik zaznaczania

Jak juz wczesniej wspomniano, zaznaczanie obiektow to niezwykle istotny aspekt
pracy z programem Illustrator. W dalszej czesci tej lekcji zapoznasz si¢ z praktycznymi
aspektami stosowania technik, ktdre zostaly oméwione w poprzednich ¢wiczeniach,
oraz kilkoma innymi ciekawymi opcjami i mozliwosciami zwigzanymi z zaznaczaniem
obiektow.

1 Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otwérz) i otworz plik L2start_2.ai znajdujacy sie
w folderze Lesson02, skopiowanym wraz z innymi materiatami do folderu Lessons
na dysku twardym Twojego komputera.

2 Wydaj polecenie View/Fit All In Window (Widok/Zmies¢ wszystko w oknie).
W drugim obszarze roboczym (z prawej strony) znajduje si¢ ukonczona ilustracja.
Z kolei w pierwszym obszarze roboczym (z lewej strony) znajdujg si¢ elementy
nieukonczonej jeszcze grafiki.

3 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie), aby dopasowa¢ rozmiar pierwszego obszaru roboczego do wielko$ci
ekranu. Wylacz opcje View/Smart Guides (Widok/Inteligentne linie pomocnicze),
aby ukry¢ na chwile linie pomocnicze.

4 Zapomoca narzedzia Selection (Zaznaczanie)
(R) zaznacz czarny zaokraglony prostokat
znajdujacy sie w lewym gérnym rogu ilustracji aWschon s B
i przeciagnij go ponad przedni fragment R o /8
autobusu, tak jak przedstawia rysunek. N
N
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5 Zapomocg narzedzia Selection (Zaznaczanie) zaznacz czarny polokragty ksztalt
znajdujacy sie w prawej gornej czesci obszaru roboczego i przeciagnij nad pierwsza
szybe autobusu w miejsce, w ktérym powinna si¢ znalez¢ kierownica.

6 Za pomocy narzedzia Selection (Zaznaczanie) Uwaga:
przeciagnij nad kursorem w poprzek ksztattow @ Przeciaganie k;Zta’ftU
. . za pomocg uchwy-
(okfe;g(‘)w) przc-”:‘dstawm)qcych reflektory, X cenia jego érodka
znajdujacych sie¢ w prawym dolnym rogu pozwala unikna¢
obszaru roboczego. Po ich zaznaczeniu wydaj przypadkowego
polecenie Object/Group (Obiekt/Grupuy). — © kliknigcia ktoregos
L, o  — z uchwytéw ramki
7 Przeciagnij $rodek grupy przedstawiajacej zaznaczenia i zmiany
reflektor i umies¢ ja z prawej strony czarnego ksztattu obiektu.
zaokraglonego prostokata.
8 Dwukrotnie kliknij wnetrze grupy, 7N
aby wyodrebnic ja w trybie izolacji. Kliknij
i przesun bialy ksztalt w taki sposdb, -
by wyposrodkowa¢ go wzgledem pozostalych @

ksztattow. Wydaj polecenie Select/Deselect
(Zaznacz/Usun zaznaczenie).

9 Nacisnij klawisz Esc, aby zakoniczy¢ prace
w trybie izolacji.

10 Naci$nij i przytrzymaj kombinacje klawiszy
Alt+Shift (Windows) lub Option+Shift

(Mac OS) i za pomocg narzedzia Selection @ - g@

(Zaznaczanie) przeciagnij reflektor w lewo,
aby go powieli¢. Zwolnij przycisk myszy oraz ﬂ
przytrzymywane klawisze.

11 Zaznacz zaokraglony prostokat oraz prawy
reflektor przy uzyciu narzedzia Selection (Zaznaczanie) i klawisza Shift. Zaznaczone
zostang wszystkie trzy obiekty.

12 Wybierz opcje Align to Selection (Wyréwnaj do
zaznaczenia) z listy przycisku Align To Selection
(Wyréwnaj do zaznaczenia) (2), a nastepnie
kliknij przycisk Horizontal Distribute Center
(Rozmieszczenie do srodka w poziomie) (U9).

13 Wydaj polecenie Object/Group (Obiekt/Grupuyj).

14 Zaznacz pomaranczowy ksztalt znajdujacy sie
pod zaznaczong grupg przy uzyciu narzedzia
Selection (Zaznaczanie) i klawisza Shift.
Ponownie kliknij pomaranczowy ksztalt,

aby stal si¢ on obiektem kluczowym. Kliknij
przycisk Horizontal Align Center (Wyréwnanie
do srodka w poziomie) (&), a nastepnie
przycisk Vertical Align Center (Wyréwnanie
do srodka w pionie) ({k+), aby wyréwna¢ potozenie zaokraglonego prostokata
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Wskazéwka:
Blokowanie obiek-
téw to wazne po-
lecenie ktore zapo-
biega zaznaczaniu
i edycji obiektow.
Mozna z niego ko-
rzysta¢ w potacze-
niu z ukrywaniem
obiektow.

Uwaga: Jesli
w panelu Control
(Sterowanie) nie
zostaty wyswie-
tlone opcje panelu
Align (Wyréwnaj),
kliknij napis Align
(Wyréwnaj) w panelu
Control (Sterowanie)
lub wydaj polecenie
Window/Align
(Okno/Wyréwnaj).

Uwaga: Jesli
chcesz, mozesz wy-
faczyc inteligentne
linie pomocnicze
(nalezy wydac¢ po-
lecenie View/Smart
Guides (Widok/
Inteligentne linie po-
mocnicze). Dzieki
temu przeciagnie-
cie grupy linii nad
przednia czesc au-
tobusu bedzie ta-
twiejsze. Kiedy tego
dokonasz, mo-
zesz wyréwnac
grupe z pozostatymi
obiektami.

wzgledem pomaranczowego obiektu. Wydaj polecenie Select/Deselect
(Zaznacz/Usun zaznaczenie).

15 Za pomoca narzedzia Selection (Zaznaczanie)
zaznacz grupe obiektéw zawierajaca
reflektory. Wydaj polecenie Object/Lock/
Selection (Obiekt/Zablokuj/Zaznaczenie),
aby zablokowa¢ polozenie tych elementéw. !
Nie bedzie mozna ponownie ich zaznaczy¢ az
do chwili wydania polecenia Object/Unlock All
(Obiekt/Odblokuj wszystko). Na razie powinny
one pozosta¢ zablokowane.

=

A
PO R Y
~ B

16 Wiacz narzedzie Zoom (Lupka) (R) w panelu Tools (Narzedzia) i kliknij
trzykrotnie pomaranczowy zaokraglony ksztalt na dachu autobusu, powyzej napisu
SCHOOL BUS.

17 Wlacz narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) (R) i zaznacz
gérny punkt kontrolny wspomnianego ksztalttu, po czym przeciagnij go w gore,
aby go powigkszy¢.

18 Kliknij dwukrotnie przycisk narzedzia Hand (Rgczka) (34), aby dopasowa¢
powiekszenie obszaru roboczego do rozmiaréw okna.

19 Wlacz narzedzie Zoom (Lupka) () i kliknij trzykrotnie 4 linie znajdujace sie
w lewym dolnym rogu, aby powiekszy¢ ten fragment ilustracji.

20 Za pomocg narzedzia Selection (Zaznaczanie) (R) przeciagnij zaznaczenie wokot
czterech linii, aby je zaznaczy¢.

21 Kliknij przycisk Horizontal Align Left (Wyréwnanie do lewej w poziomie) (E=).
22 Wydaj polecenie View/Smart Guides (Widok/Inteligentne linie pomocnicze).

23 Za pomoca narzedzia Direct Selection
(Zaznaczanie bezposrednie) (Y) kliknij
prawy punkt kontrolny gérnej krotszej linii,
a nastepnie przeciagnij go w prawo, aby jego
diugo$¢ byla réwna diugosci pozostatych linii.

24 Za pomocy narzedzia Selection (Zaznaczanie)
przeciagnij zaznaczenie wokot czterech linii,
aby je zaznaczy¢. Wydaj polecenie Object/Group (Obiekt/Grupuyj).

25 Kliknij dwukrotnie przycisk narzedzia Hand (Rgczka) (34), aby dopasowaé
powickszenie obszaru roboczego do rozmiaréw okna.

26 Za pomoca narzedzia Selection (Zaznaczanie)
przeciagnij grupe linii, aby umiescic je
nad zaokraglonym prostokatem, miedzy
reflektorami. Zauwaz, ze konieczne jest
uchwycenie jednej z linii, a nie przestrzeni
miedzy nimi, aby przesuna¢ grupe.
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27 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuni zaznaczenie).
28 Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz), a nastepnie File/Close (Plik/Zamknij).

Propozycje samodzielnych ¢wiczen

1 Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otwérz), aby otworzy¢ plik L2start_3.ai znajdujacy
sie w podfolderze Lesson02, w folderze Lessons na Twoim dysku twardym.

2 Rozpocznij ¢wiczenie od powielenia rysunku gwiazdki. Gwiazdke te nalezy
kilkukrotnie skopiowac przy uzyciu klawisza Alt lub Option.

3 Zmien wyglad poszczegoélnych kopii gwiazdki przy uzyciu réznego rodzaju
wypelnien i obryséw, a nastepnie poeksperymentuj z ich zaznaczaniem, wydajac
polecenie Select/Same (Zaznacz/Jednakowe) lub za pomocg polecent z menu Select
Similar Objects (Zaznacz obiekty podobne) (R[], znajdujacego sie w panelu Control
(Sterowanie).

4 Zaznacz trzy gwiazdki w dokumencie i wyprébuj kilka wariantéw rozmieszczania,
dostepnych w panelu Control (Sterowanie) w sekcji Align (Wyréwnaj).

5 Zaznacz trzy gwiazdki i kliknij jedng z nich, aby nada¢ jej role obiektu kluczowego.
Wyréwnaj pozostale zaznaczone gwiazdki wzgledem obiektu kluczowego przy
uzyciu ustawien zgromadzonych w panelu Align (Wyréwnay).

Pozostaw gwiazdki zaznaczone i wydaj polecenie Object/Group (Obiekt/Grupuj).

7 Wlgcz narzedzie Selection (Zaznaczanie) i dwukrotnie kliknij jedng z gwiazdek
w grupie, aby wlgczy¢ tryb izolacji. Przeskaluj wybrane gwiazdki, postugujac sie
obwiedniami. Nacisnij klawisz Esc, aby zakonczy¢ prace w trybie izolacji.

8 Zambknij dokument i nie zapisuj go.
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Pytania kontrolne

W jaki sposéb zaznaczy¢ obiekt bez wypelnienia?

Opisz dwa sposoby zaznaczania wybranego obiektu nalezacego do pewnej grupy,

ktore nie wymagaja zastosowania polecenia Object/Ungroup (Obiekt/Rozgrupuj).

W jaki sposob edytowac ksztalt obiektu?

Co warto zrobi¢ po przygotowaniu pracochtonnego zaznaczenia, ktére moze sie przyda¢
podczas dalszej pracy nad projektem?

Jak sobie poradzi¢ w sytuacji, gdy jakis obiekt blokuje mozliwo$¢ zaznaczenia innego
obiektu? Opisz dwa rozwigzania problemu.

Co nalezy zrobi¢ w panelu Align (Wyréwnaj) lub w panelu Control (Sterowanie) jeszcze

przed wybraniem jednego z wariantéw wyrdwnania, jesli wyréwnanie to ma nastapi¢
wzgledem obszaru roboczego?

Odpowiedzi

1

W celu zaznaczenia obiektow, ktore nie maja wypelnienia, nalezy klikna¢ ich obrys lub
przeciagna¢ nad nimi zaznaczenie.

Pojedynczy element wchodzacy w sklad grupy mozna zaznaczy¢ przy uzyciu narzedzia
Group Selection (Zaznaczanie grupowe) — w tym celu nalezy go klikna¢ (wystarczy
jeden raz). W analogiczny sposob mozna tez doda¢ do zaznaczenia kolejne obiekty
nalezace do tej samej lub innej grupy. W rozdziale 8., ,Warstwy”, zgromadzone s3a
szczegolowe wskazowki i informacje dotyczace zaznaczania obiektow przy uzyciu
warstw, ktore bardzo ulatwiaja przetwarzanie i edycje skomplikowanych projektow.
Précz tego wybrany obiekt nalezacy do jakiej$ grupy mozna dwukrotnie klikngé, aby
wyodrebni¢ go w trybie izolacji, ktéry umozliwia zmiane ksztaltu i innych wilasciwosci
wybranego obiektu niezaleznie od pozostatych nalezacych do tej samej grupy. Prace

w trybie izolacji mozna zakonczy¢ przy uzyciu klawisza Esc lub poprzez dwukrotne
klikniecie poza obrebem grupy.

Przy uzyciu narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) mozna zaznaczy¢
jeden lub wiecej punktow kontrolnych obiektu i w dowolny sposéb zmieni¢ jego ksztalt.

Dowolne zaznaczenie, ktdre moze przydac si¢ w przyszlosci, mozna zapisac za pomoca
polecenia Select/Save Selection (Zaznacz/Zapisz zaznaczenie). Po nadaniu zaznaczeniu
nazwy bedzie mozna fatwo je odtworzy¢ przy uzyciu menu Select (Zaznacz).

LEKCJA 2 Zaznaczanie i wyrdwnywanie



5 Jesli jakis fragment ilustracji blokuje dostep do obiektu przeznaczonego do zaznaczenia,
to mozna ukry¢ przeszkadzajacy element za pomoca polecenia Object/Hide/Selection
(Obiekt/Ukryj/Zaznaczenie). Obiekt taki nie zostanie usuniety i bedzie mozna w kazde;j
chwili ponownie go wyswietli¢ poleceniem Object/Show All (Obiekt/Pokaz w). Kolejny
sposob polega na zaznaczeniu obiektu znajdujacego sie ponizej, za pomoca narzedzia
Selection (Zaznaczenie). Nacis$nij i przytrzymaj klawisz Ctrl (Windows) lub Cmd
(Mac OS), po czym kliknij obiekty, ktore blokuja dostep do obiektu, ktéry chcemy
zaznaczyc.

6 Nalezy w tym celu najpierw wlaczy¢ opcje Align To Artboard
(Wyréwnaj do obszaru roboczego).
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: . Na rynku programéw do obrobki grafiki wektorowej trwa zacieta walka. Wsrod
potencjalnych zwyciezcow szczegolnie wyroznia sig Adobe lllustrator. Wersja CS5
wprowadza szereg nowosci, ktore przyblizajg ja do idealu — wsrod nich miedzy
innymi fatwiejsze rysowanie w perspektywie. Co sprawia, ze program ten cieszy
sie taka popularnoscig wsrod grafikow? Mozliwosci — rozbudowane narzedzia

rysunkowe, idealny system zarzadzania kolorami, swietne efekty specjalne oraz gwarancja, ze
kazda kolejna wersja bedzie jeszcze lepsza.

Ksiazka, ktora trzymasz w rekach, stanowi najlepszy podrecznik do nauki tego programu.
Opracowana zostala pizez specjalistow z firmy Adobe, a to gwarancja najwyzszej jakosci.
W trakcie lektury dowiesz sie, jak rozpoczac prace z lllustratorem oraz jak zorganizowac
przestizen roboczg w taki sposob, aby praca w tym programie byla efektywna. W kolejnych
rozdzialach przeczytasz o takich zagadnieniach, jak tworzenie i edycja ksztattow, praca z ele-
mentami tekstowymi, wykorzystanie warstw oraz przygotowywanie prac do wydruku, Ponadto
nauczysz sie korzystac z palety kolorow, wyrownywac obiekty oraz stosowac efekty specjalne.
Podrecznik ten pozwoli Ci w petni opanowac najnowsza wersje Adobe lllustratora!

Najlepszy podrecznik do nauki Adobe lllustratora CS5!
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