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OFICJALNY PODRECZNIK

Kompletne zrodio wiedzy o programie Illustrator GS3

e Jak uzywac¢ narzedzi?

e Jak modyfikowac atrybuty obiektow?

* Jak dodawac do projektu elementy tekstowe?
e Jak korzysta¢ z warstw i masek?

Adobe lllustrator CS3 to najnowsza, usprawniona wersja jednej z najbardziej uniwersalnych
aplikaciji dla grafikéw. Mozliwosci lllustratora pozwalaja na przygotowanie profesjonalnych
projektow przeznaczonych dla publikacji drukowanych i elektronicznych, witryn WWW

i prezentacji multimedialnych. Niezwykle rozbudowane narzedzia rysunkowe, niesamowite
efekty specjalne, perfekcyjny system zarzadzania kolorami, a takze szeroki wachlarz formatow,
w jakich mozna zapisa¢ gotowa prace, sprawity, ze lllustrator doskonale sprawdza sie wszedzie
tam, gdzie wygoda pracy, precyzja i wydajno$¢ maja istotne znaczenie.

»Adobe lllustrator CS3/CS3 PL. Oficjalny podrecznik” to zbior éwiczen, dzigki ktérym opanujesz
ogromne mozliwosci tej aplikacji. Kazdy z rozdziatow przygotowanych i zatwierdzonych przez
certyfikowanych w firmie Adobe nauczycieli i ekspertdw opisuje inny aspekt korzystania

z lllustratora CS3. Czytajac te ksiazke, poznasz metody konfigurowania obszaru roboczego,
rysowania, zaznaczania elementéw i modyfikowania ich. Dowiesz sie, jak korzysta¢ z warstw,
masek i efektéw specjalnych, wzbogacisz projekt graficzny o elementy tekstowe i odpowiednio
dobierzesz kolory dla obiektow. Nauczysz sig takze przygotowywac separacje barwne,
wykorzystywac pliki z innych aplikacji firmy Adobe oraz drukowac przygotowane prace.

* Nowe narzedzia lllustratora CS3

e QObszar roboczy

e Zaznaczanie elementow

* Korzystanie z narzedzi rysunkowych
* Transformowanie obiektow

* Rysowanie ksztattow wektorowych
* Praca z kolorami

* Wprowadzanie i formatowanie tekstu
o Warstwy i maski

o Efekty

e Korzystanie ze stylow

* Przygotowanie pracy do druku

Wykorzystaj wszystkie mozliwosci programu lllustrator CS3,
postugujac sie oficjalnymi materiatami szkoleniowymi firmy Adohe
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71 Praca z tekstem

W tej lekeji nauczymy sie:

Importowac tekst.

Tworzy¢ kolumny tekstu.

Zmienia¢ atrybuty tekstu.

Korzysta¢ ze stylow i je zapisywac.

Probkowac tekst.

Zawija¢ tekst wokot grafiki.

Zmienia¢ ksztalt tekstu za pomocg narzedzia Warp (Wypaczanie).
Tworzy¢ tekst na $ciezkach i ksztaltach.

Tworzy¢ tekst konturowy.

Zaczynamy

W tej lekeji bedziemy pracowaé na jednym obrazie. Przed rozpoczeciem pracy trzeba jednak
przywrdci¢ domyslne ustawienia programu Adobe Illustrator CS3. Nastepnie otworzymy
plik zawierajacy ukonczong ilustracje przykladows, aby zobaczy¢ wynik naszej pracy.

1.

Aby si¢ upewni¢, ze narzedzia i panele dzialaja dokladnie tak, jak opisano w tej lekcji, usun

lub zdezaktywuj (przez zmiang jego nazwy) plik ustawien programu Adobe Illustrator CS3.
Zobacz ,,Przywracanie ustawient domyslnych” w lekcji ,Zaczynamy” na stronie 19.

2. Uruchom Adobe Illustrator CS3.

Uwaga! Czytelnicy, ktérzy jeszcze nie skopiowali pomocniczych plikow zwigzanych z tg
lekcjg na twardy dysk z folderu Lekcja07, znajdujgcego si¢ na ptycie CD dolgczonej

do ksigzki Adobe Illustrator CS3/CS3 PL. Oficjalny podrecznik, powinni zajrzec do
objasniajqgcej to instrukcji ,, Aby zainstalowac pliki dotgczone do ksigzki”, ktorg znalezé
mozna na stronie 19.
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3. Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otwérz) i otwérz plik L7end.ai polozony w folderze Lekcja07
znajdujacym si¢ wewnatrz katalogu Lekcje na dysku twardym. Jest to plakat reklamowy sieci
sklepéw obuwniczych Sammy’s ShoeWorld i w tej lekcji przygotujemy tekst widoczny na plakacie.

4. Jesli pojawi sie okno dialogowe informujace o problemach z czcionkami, kliknij Open
(Otworz). Jesli plik przeznaczony jest do drukowania, konieczne bedzie rozwigzanie tych
problemdw, aby dokument wydrukowat si¢ prawidtowo. Mozesz pozostawi¢ gotowy plakat,
by méc go oglada¢ w trakcie ¢wiczen lub zamkna¢ go poleceniem File/Close (Plik/Zamknij).

Wiecej informacji na temat brakujacych czcionek mozna znalez¢ pod hastem ,Wyszukiwanie
i zastepowanie czcionek” w Pomocy programu Illustrator.

KICKITUp,

pon’tjust stand there...

L]
=
=
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a
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=

Gotowy plakat z tekstem reklamowym

5. Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otwérz), w oknie dialogowym Open (Otworz) przejdz

do folderu Lekcja07 znajdujacego sie wewnatrz katalogu Lekcje i otworz plik L7start.ai.

Plik ten zawiera juz elementy graficzne plakatu. My przygotujemy tylko elementy tekstowe
niezbedne do wykonczenia projektu.

6. Wydaj polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako). W oknie dialogowym Save As (Zapisz jako)
nadaj plikowi nazwe shoe_poster. ai i wybierz folder Lekcja07. Pozostaw domyslny format
pliku Ilustrator (*.AI) i kliknij Save (Zapisz). W oknie dialogowym Illustrator Options (Opcje
programu Illustrator) nie zmieniaj domyslnych ustawien i kliknij OK.

Importowanie pliku tekstowego

Program Adobe Illustrator CS3 umozliwia importowanie do pliku graficznego plikow
tekstowych przygotowanych pod innymi aplikacjami. Illustrator obstuguje nastepujace formaty
importowanego tekstu:

«  Pliki programu Microsoft Word dla systemdéw Windows 97, 98, 2000, 2002, 2003 i 2007.

o Pliki programu Microsoft Word dla systemdéw Mac OS X i 2004.
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o Uniwersalny format RTF (ang. Rich Text Format).

o Proste pliki tekstowe (ASCII) wraz z kodowaniami ANSI, Unicode, Shift JIS, GB2312, Big 5
(chinskie znaki), kodowanie cyrylicy, GB18030, alfabetu greckiego oraz kodowania dla jezykow
battyckich, srodkowoeuropejskich i tureckiego.

Mozna takze kopiowa¢ i wklejac tekst z innych dokumentéw, niemniej podczas wklejania tekstu
mozna utraci¢ formatowanie. Jedng z zalet importowania plikéw tekstowych zamiast wycinania

i wklejania tekstu jest to, ze importowany tekst zachowuje oryginalne formatowanie znakéw

i akapitow. Na przyklad tekst zaimportowany z pliku RTF zachowa w Illustratorze swoja czcionke
istyl.

1. Zanim zaimportujesz tekst, utwérz obszar tekstu, wybierajac narzedzie Type (Tekst) (T)

i klikajac, a nastepnie rozciggajac obszar od lewego gornego do prawego dolnego rogu prostokata
utworzonego na rysunku przez prowadnice.

Korzystajgc z narzedzia Type (Tekst),
kliknij i przeciggnij kursor od lewego gérnego
do prawego dolnego rogu

2. Wydaj polecenie File/Place (Plik/Umies¢). W oknie dialogowym, ktdre sie wéwczas otworzy,
odszukaj folder Lekcja07 w katalogu Lekcje, wybierz plik o nazwie L7copy.txt i kliknij przycisk
Place (Umies¢).

Czcionki na dysku CD programu lllustrator CS3

Oto lista czcionek i towarzyszacej im dokumentacji, ktdre nie sg standardowo instalowane, niemniej mozna je
znalez¢ w folderze Documentation na ptycie DVD programu Illustrator CS3 oraz w pakiecie programu $cigganym
z Internetu (jesli $ciggamy program Illustrator CS3 z witryny Adobe Store). Klienci korzystajacy z wersji prébnej,
chcacy korzystac z tych dodatkowych elementéw, beda musieli za nie zaplacic.

» Adobe® Caslon® Pro « Bernhard Modern « Caflisch Script® Pro
» Kozuka Gothic® Std » Kozuka Mincho® Std « News Gothic

» Wood Type Ornaments Std + Ryo Display « Ryo Gothic

» Ryo Text » Adobe Fansong « Adobe Heiti Std

Czes$¢ z wymienionych tu czcionek mozna znalez¢ w programie Illustrator, lecz niektdre z nich nie s3 domyslnie in-
stalowane. Ci z uzytkownikéw, ktérym zalezy na mozliwosci korzystania z wszystkich dostepnych czcionek, powinni
poswieci¢ chwile czasu na zainstalowanie tego dodatkowego zestawu.
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3. Okno Text Import Options (Opcje importu tekstu) zawiera dodatkowe opcje, ktére mozemy
ustawia¢ przed zaimportowaniem tekstu. Na potrzeby tego przyktadu pozostaw ustawienia
domyslne i wcisnij OK.

Tekst zostanie w tym momencie umieszczony w obszarze tekstu. Nie przejmuj sie na razie
formatowaniem tekstu, zajmiemy si¢ tym w dalszej czesci lekgji.

4. Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz), ale nie zamykaj pliku.

Tworzenie kolumn tekstu

Tekst mozna tatwo uktada¢ w kolumnach i wierszach za pomocg polecenia Area Type Options
(Opcje tekstu akapitowego).

1. Jesli obszar tekstu nie jest zaznaczony, uzyj narzedzia Selection (Zaznaczanie) (&), aby go teraz
zaznaczyc.

2. Wybierz Type/Area Type Options (Tekst/Opcje tekstu akapitowego). W oknie dialogowym Area
Type Options (Opcje tekstu akapitowego) zobaczysz wiele réznych opcji pozwalajacych okreslaé
uklad wierszy i uklad kolumn tekstu.

3. W tym przyktadzie zaznacz pole Preview (Podglgd) wlaczajace podglad formatowania

i w sekcji Columns (Kolumny) wpisz w polu tekstowym Number (Liczba) warto$¢ 2, aby utworzy¢
dwie kolumny, po czym kliknij OK.

Area Type Options

widtn: 54,698 in Height: £ 4.5 in ok |
—Rows ————————————— Columns ———————————— Cancel |
Murmber: E 1 Hurner E;z ) I~ Freview
Span: E 4.8in Span E 2224 10n
I Fixed I Fixed
Gutter: E 0.251n Gutter E 0.25in

— Oiffset
Inset Spacing: Oin

First Baseline: |Ascent VI PN oin

— Options

Test Flow: e

Tworzenie kolumn tekstu. Ostateczny wynik

4. Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz). Nie zamykaj dokumentu.
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Jak tekst uktada sie w obszarze tekstu

W tej czesci lekeji plik shoe_poster.ai nadal pozostanie otwarty, ale oprdcz niego utworzymy
nowy, czysty dokument. Celem tego ¢wiczenia jest zrozumienie, jakie reguly rzadza ukladem
i przeptywem tekstu w programie Adobe Illustrator CS3.

1. Wybierz polecenie File/New (Plik/Nowy). W oknie Document Setup (Ustawienia dokumentu)
wybierz jako jednostke opcje Inches (Cale), a pozostate ustawienia pozostaw niezmienione.
Kliknij OK.

2. Utworz obszar tekstu o sztywnych rozmiarach, uzywajac w tym celu narzedzia Rectangle
(Prostokgt) (1) i klikajac raz na stronie — nie préobuj klika¢ i przeciggaé! Pojawi si¢ okno
dialogowe prostokata Rectangle.

3. Wpisz w obu polach szerokosci Width i wysokosci Height warto$¢ 2 in (2 cale, ok. 5 cm).
Kliknij OK.

Pojawi si¢ prostokat, ktory moze by¢ w tym momencie wypetniony kolorem, podobnie jak jego
obrys. Jednak gdy zmienimy ten prostokat w obszar tekstu, zaréwno wypelnienie, jak i obrys
przyjma warto$¢ None (brak wypetnienia).

» "
u
Rectangle —
Cptions 7
width: [2 n -
Cancel = o
Height: [ 2 1n |/ =]
Definiowanie rozmiaru Wynik

Uwaga! Jesli niechcgcy przeciggniemy kursor, na obrazie pojawi si¢ w tym momencie maty
prostokgt. Mozna go usungc za pomocg polecenia Edit/Undo (Edycja/Usun) lub skrotu
klawiaturowego Ctr+Z (Windows) albo Command+Z (Mac OS). Mozna go réwniez usungé
za pomocg klawiszy Delete lub Backspace.
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4. Wybierz narzedzie Type (Tekst) (T) i najedz nim na krawedz prostokata. Kursor
narzedzia tekst zaokragli sie, wskazujac, ze gdy klikniemy, wewnatrz ksztaltu pojawi sie kursor
umozliwiajacy wpisywanie tekstu.

Kursor wstawiania tekstu podczas Wynik. Kursor tekstowy znajduje si¢ wewngtrz tekstu,
przesuwania nad krawedzig ksztattu a obrysowi i wypetnieniu przypisano prébke None (Brak).

Uwaga! Mimo iz w panelu Tools (Narzedzia) jest tez dostgpne ukryte narzedzie Area Text
(Tekst akapitowy), nie ma potrzeby przetgczania na to narzedzie.

5. Sprawdziwszy, czy kursor wstawiania tekstu w obrebie ksztaltu jest nadal aktywny, wydaj
polecenie File/Place (Plik/Umies¢) i przejdz do folderu Lekcja07 wewnatrz katalogu Lekcje na
dysku twardym. Wybierz plik order_copy.doc i kliknij Place (Umies¢). Umieszczasz dokument
programu Microsoft Word, wiec bedziesz mie¢ mozliwos¢ okreslenia paru dodatkowych opcji.
6. W oknie dialogowym Microsoft Word Options (Opcje Microsoft Word) pozostaw ustawienia
domyslne i kliknij OK.

W naszym kwadracie pojawi sie tekst. Ze wzgledu na to, ze narzedzia do edycji tekstu domysélnie
zapamietuja wybrane poprzednio ustawienia, wyglad ramki z tekstem moze by¢ nieco inny, niz
pokazany na przykladowym rysunku. Nie ma to jednak Zadnego wplywu na realizacje ¢wiczenia.

Order your shoes today!

At Sammy’s ShoeWorld you
can place an order with total
confidence.

Free shipping and free
returns are standard policy.
You won't pay sales tax*, and
our price guarantee means
you'll never find a better
deal. Also, your transactions Ef




222 [LEKCJA 7
Praca z tekstem

Gdy tekst nie miesci sie w obszarze tekstu

Kazdy obiekt obszaru tekstu zawiera port wejsciowy i port wyjsciowy, ktdre umozliwiaja
powigzanie obiektu z innymi obiektami lub utworzenie powiazanej kopii obiektu tekstu. Pusty
port wskazuje, ze caly tekst jest widoczny w obrebie obszaru i obiekt nie jest powigzany z innym
ani nie mamy do czynienia z nadmiarowym tekstem. Z kolei czerwony znak plusa (&) w porcie
wyj$ciowym wskazuje, zZe obiekt zawiera jeszcze dodatkowy tekst. Ten dodatkowy tekst jest
nazywany tekstem nadmiarowym (ang. overflow tekxt) lub po prostu niemieszczacym sig.

Order your shoes today!

At Sammy’s ShoeWorld you
can place an order with total
confidence.

Free shipping and free
returns are standard pol icy.
You won't pay sales tax*,and
our price guarantee means
you'll never find a better
deal. Also, your transaction< ‘

Warto zauwazy¢, ze poniewaz utworzony obszar tekstu jest za maty, w porcie wyj$ciowym pojawit
sie znak plusa.

Istnieja dwa podstawowe problemy radzenia sobie z tekstem, ktéry nie miesci sie w obszarze:

+ Kontynuowanie watku tekstu w nowym obszarze.

« Powiekszenie obszaru tekstu.

Kontynuowanie watku tekstu

Watek lub potfaczenie miedzy dwoma obszarami tekstu, sprawiajace, ze tekst bedzie dynamicznie
kontynuowany w kolejnym obszarze, tworzy si¢ w nastepujacy sposob:

1. Uzyj narzedzia Selection (Zaznaczanie) (%), by zaznaczy¢ obszar tekstu.

2. Zapomocy narzedzia Selection (Zaznaczanie) kliknij port wyj$ciowy w zaznaczonym
obszarze tekstu. Kursor przyjmie w tym momencie ksztalt sygnalizujacy gotowo$¢ do wklejania
tekstu (%=).
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3. Kliknij i przeciagnij kursor w puste miejsce obszaru ilustracji.

g_[d&muuhpgsmdaﬂ pday!

t Sammy'’s ShoeWorld you orld you

can place an order with total with total [security standards.
confidence, Laoking for shaes? Well,
Free shipping and free free we have lots of them!

[ id policy. | Sammy's ShoeWorld
MP—WM@ b tax*,and | (www.sshoeworld.com) is
pur price guarantee means. B means your one-stop shop for
MJJ—DMMMQF Lo better thousands of men's shoes, |
deal. Also, your transactions | S sactions ~ women's shogs and kids'

Kliknij port wyjsciowy. Kliknij i przeciggnij, by kontynuowac wqtek
w nowym obszarze tekstu

Q Kliknigcie poza obecnym obszarem tekstu utworzy nowy obiekt tekstu takiego samego
rozmiaru i ksztattu jak oryginalny.

Uwaga! Inna metoda kontynuowania watku tekstu miedzy obiektami polega na zaznaczeniu
najpierw obiektu obszaru tekstu, potem obiektu (lub obiektéw), ktory chcemy z nim polgczyc¢
i wydaniu polecenia Type/Threaded Text/Create (Tekst/Tekst powgtkowany/Utwérz).

Co mozna zrobic¢ z watkami tekstu

Mozemy rozdzieli¢ watek tekstu i zdecydowa¢, czy bedzie kontynuowany w pierwszym, czy dopiero w nastepnym
obiekcie lub tez usung¢ watek, a tekst pozostanie tam, gdzie byl.

« Aby rozdzieli¢ watek tekstu miedzy obiekty, nalezy klikng¢ dwukrotnie port albo na poczatku, albo na koncu
watku. Tekst przeptynie do pierwszego obiektu.

« Aby usuna¢ obiekt z watku, nalezy zaznaczy¢ obiekt i wybra¢ polecenie Type/Threaded Text/Relase Selection
(Tekst/Tekst powgtkowany/Usun zaznaczenie). Watek tekstu bedzie kontynuowany w nastepnym obiekcie.

« Aby usuna¢ wszystkie watki, nalezy wyda¢ polecenie Type/Threaded text/Remove Threading (Tekst/ Watek
tekstu/Usun watki).

Zrédto: Pomoc programu lllustrator.
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Zmienianie rozmiarow obszaru tekstu

W tym ¢wiczeniu nauczymy sie, jak zmienia¢ rozmiar obszaru tekstu, by zrobi¢ miejsce
dla dodatkowego tekstu.

1. Jedli na obrazie sa dodatkowe obszary tekstu polaczone w jeden watek, wybierz narzedzie
Selection (Zaznaczanie) (*) i, klikajac po kolei poszczegolne obszary, usuwaj je, tak by pozostat
tylko oryginalny obszar tekstu. Upewnij sie, ze ikona przepelnienia tekstu jest nadal widoczna.
2. Skorzystaj z narzedzia Selection (Zaznaczanie), by przeciaggnac uchwyt obwiedni obszaru

tekstu. Przeciagnij Srodkowy uchwyt po prawej stronie, aby zmieni¢ poziomy rozmiar obszaru
tekstu. Kliknij i przeciagnij uchwyt, by poszerzy¢ obszar tekstu.

Order your shoes today! T
At Sammy’s ShoeWorld you can place
wowcdarpléde ariarderfidence.

vith thiphaonfiderfoes returns are

Freedhippind-anthfreann't pay sales
ahﬁmndmstmda@uarantee MEANs
polityrYouwwon!tpayisatedeal . Also,
vanct; anoh ourt priceaguanfe with us: our]

pivtedmaans yolr litnelénhest securlty
finddd-eltter deal. Also, i

0

Zmienianie rozmiaréw obszaru tekstowego
za pomocg Srodkowego uchwytu

3. Uchwy¢ prawy dolny uchwyt i przeciagnij go, aby zobaczy¢, jak mozna zwieksza¢d
rozmiar obszaru tekstu jednoczes$nie w pionie i w poziomie.

‘Drder yourshoes todayl |
At Sammy’s ShoeWorld you can place al
parkplagd amorderviith total
Eorfideprang and free returns are
Freedhippingandfressn't pay sales
retirnsdre standard potiogc means
You'Wonit:paysatesamd, dnd . Also, your
Chanpridé-guaranta@meédng s our site
phuityneverfiritialbetiert security
stealclsoiyour transactions

Looking for shoes? Well, we hal\ lots of
hem!

ammy’s ShoeWorld
fwww.sshoeworld.com)is Yourone-stigtl
=] A

“

Zmienianie rozmiaroéw obszaru tekstowego
za pomocg naroznego uchwytu
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Q Korzystajgc z narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie), mozemy tworzyé
nietypowe ksztatty obszaréw tekstu. Kliknij i przeciggnij krawedz lub rég obszaru tekstu,
by zmienic jego ksztalt. Modyfikacje takie tatwiej wprowadzaé, gdy ukryta jest obwiednia
obiektu. W tym celu uzyj poleceri View/Hide Bounding Box (Widok/Ukryj obwiednieg).

t Sammy’s ShoeWorld
you can place an order with
&al confidence.
iee shipping and fiée returns are
standard policy.You won't pay sales
tax*,and our price guarantee means
you'll never find a better deal. Also,
your transactions are safe with us: our
site always meets the highest security
standards.
Looking for shoes? Well, we have lots of
them!
Sammy’s ShoeWorld
(www.sshoeworld.com) is your one-
stop shop for thousands of men's shoes
women's shoes and kids' shoes, made %FI
m:

Modyfikowanie ksztattu obszaru tekstowego za pomocg
narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie)
jest najlatwiejsze w widoku Outline (Obrysowanie)

4. Na tym zakonczymy to ¢wiczenie. Wydaj polecenie File/Close (Plik/Zamknif), by zamkna¢
plik. W oknie pytajacym, czy na pewno nie chcesz zapisa¢ obrazu, kliknij No (Nie). W ten sposob
powrdcisz do oryginalnego projektu shoe_poster.ai.

Zmienianie atrybutow tekstu

W tej czgsci lekeji dowiemy sie, jak zmienia¢ atrybuty tekstu takie jak rozmiar, czcionka i styl.
Na szczeécie w obecnej wersji programu Adobe Illustrator wiekszo$¢ atrybutéw tekstu mozemy
tatwo i szybko zmieni¢ w panelu Control (Sterowanie).

1. W otwartym dokumencie shoe_poster.ai wybierz narzedzie Type (Tekst) (T) i kliknij
w dowolnym miejscu w jednej z dwdch kolumn tekstu, by wstawi¢ tam kursor tekstu.

2. Nastepnie wydaj polecenie Select/All (Zaznacz/Wszystkie) lub skorzystaj z kombinacji klawiszy
Ctrl+A (Windows) albo Command+A (Mac OS), aby zaznaczy¢ caly zaimportowany tekst.



226 |LEKCJA 7

Praca z tekstem

Teraz nauczymy si¢ dwdch réznych metod wybierania czcionki, obie korzystaja z panelu Control
(Sterowanie).

3. Zmien czcionke zaznaczonego tekstu, korzystajac z menu Font (Czcionka) w panelu Control
(Sterowanie). Kliknij strzalke po prawej stronie menu i przewin liste czcionek, az znajdziesz
czcionke Times albo Times New Roman.

Character imes Mew Raoman| I Regular ;I Iﬁ 12 pt ;I

Sylfaen -
Syrbal

Taharia

Tekton Pro

Times Mew Roma
Trajan Pro k

Trabuchet M5
Tunga
‘erdana

Wiwa Std ¥

Zmienianie czcionki za pomocg panelu Control (Sterowanie)

4. Sprawdz, czy tekst jest nadal zaznaczony i wybierz z menu polecenia Type/Font (Tekst/
Czcionka), by przywola¢ liste czcionek, w ktorej kazda nazwa jest wyswietlana odpowiadajaca jej
czcionky. Otwarcie tej listy moze zaja¢ troche czasu, poniewaz wyswietlenie czcionek troche trwa,
niemniej gdy juz sie pojawi, przewin ja w dét, by odnalez¢ czcionke Arial Regular lub Helvetica.

Tlype Select Fiter Effect View wind: Arial
T — EEIN

IHEAS € Arial Black

Recent Fonts O Aial N » Bold

Size ’ = Bold Ttalic
0 Bernhard Moder Std o

Glyphs () oo st o
O B

5. Kolejna metoda wyboru czcionki jest najbardziej dynamicznym sposobem wybierania
czcionki. Sprawdz, czy tekst jest nadal zaznaczony i wykonaj nastepujace czynnosci:

o Kliknij i przeciagnij kursor nad nazwa czcionki w polu tekstowym Font (Czcionka) w panelu
Control (Sterowanie).

W Window Help

e [T =] |—_[Regu|ar

Zaznaczanie nazwy czcionki
w panelu Control (Sterowanie)

o Teraz rozpocznij wpisywanie nazwy Myriad Pro, ktora jest czcionkg OpenType. Illustrator
odnajdzie na liscie odpowiednie czcionki.
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6. Style czcionek sg specyficzne dla kazdej rodziny czcionek. Dlatego, cho¢ mozesz mie¢

w systemie zainstalowang rodzine czcionek Myriad Pro, style kursywa (ang. italic) i waska
(ang. condensed) moga nie by¢ dostepne dla tej rodziny czcionek. Odpowiednie style czcionek
mozna wybiera¢ w rozwijanym menu Font Style (Styl czcionki).

Czym jest OpenType?
Jezeli czesto przesytasz pliki pomiedzy réznymi platformami, powiniene$ projektowac¢ swoje pliki tekstowe
przy uzyciu formatu OpenType.

OpenType to nowy miedzyplatformowy format plikoéw czcionek opracowany wspélnie przez Adobe i Microsoft.
Firma Adobe przetworzyla na ten format calg biblioteke Adobe Type Library i oferuje obecnie tysigce czcionek
OpenType.

Dwie podstawowe zalety formatu OpenType to jego miedzyplatformowa zgodnos¢ (jeden plik czcionki dziata zarow-
no na komputerach z systemem Windows, jak i na macintoshach) i jego zdolnos$¢ obstugi znacznie rozszerzonych
zestawow znakow i opcji rozplanowania, co umozliwia bogatsza obstuge jezykowa oraz zaawansowang kontrole
typograficzna.

Czcionki OpenType moga zawiera¢ rozszerzony zestaw znakow i opcje rozplanowania, co umozliwia poszerzong ob-
stuge jezykowa oraz dokladniejsza kontrole typograficzng. Czcionki OpenType Adobe zawierajace rozszerzony zestaw
opcji mozna rozpoznaé po stowie Pro bedacym czeécig nazwy czcionki i pojawiajacym sie w menu czcionek aplikacji.
Czcionki OpenType mozna instalowac obok czcionek Postscript Type 1 i TrueType, mozna tez rownolegle ich uzywac.

Zrédto: Adobe.com/type/opentype

Zmiana rozmiaru czcionki

1. Jesli tekst nie jest aktywny, uzyj narzedzia Type (Tekst) (T), by wstawi¢ kursor do ramki
tekstowej, i zaznacz tekst poleceniem Select/All (Zaznacz/Wszystkie).

2. W panelu Control (Sterowanie) wybierz jeden ze standardowych rozmiaréw czcionek

w rozwijanym menu Font Size (Rozmiar czcionki) lub zaznacz kursorem myszy biezacy rozmiar
czcionki w punktach, a nastepnie wpisz inny. Jesli rozmiar czcionki jest inny niz 12, wybierz
rozmiar 12.

zcharactar: l.ﬂ\rial Marrow ;I lReguIar ;I E [1z ot IS

Cther

6 pt
7pt
spt
apt
10 pt
11 pt

i

Zmienianie rozmiaru czcionki za pomocg
panelu Control (Sterowanie)



228

LEKCJA 7
Praca z tekstem

Q Na szybsze zmienianie rozmiaru czcionki pozwalajg nastepujgce skréty klawiaturowe:
Ctrl+Shift+> (Windows) lub Command+Shift+> (Mac OS), by powigkszy¢ czcionke,
albo Ctrl+Shift+< (Windows) lub Command+Shift+< (Mac OS), by zmniejszy¢ czcionke,
za kazdym razem o 2 punkty.

Zmienianie koloru czcionki

W tym ¢wiczeniu zmienimy kolor czcionki. Mozna zmienia¢ zaréwno kolor wypelnienia,
jak i kolor obrysu zaznaczonego tekstu. W tym przyktadzie zmienimy kolor wypetnienia.

1. Kliknij i przeciagnij, by zaznaczy¢ pierwszy akapit w obszarze tekstu. Mozesz tez zrobi¢ to,
klikajac trzykrotnie.

Q Kliknigcie dwukrotne pozwala zaznaczy¢ pojedyncze stowo, a kliknigcie trzykrotne — caly
akapit. Koniec akapitu wyznaczany jest przez miejsce, gdzie zostat wcisniety klawisz Enter
(Return).

2. Kliknij pole Fill (Wypetnienie) w panelu Control (Sterowanie). Gdy pojawi sie panel Swatches
(Prébki), wybierz w nim kolor bialy (White). Tekst zostanie w tym momencie wypelniony kolorem
biatym.

3. Sprawdz, czy pierwszy wiersz tekstu jest nadal zaznaczony, i zmien rozmiar jego czcionki,
wybierajac w rozwijanym menu Font Size (Rozmiar czcionki) w panelu Control (Sterowanie)
rozmiar 14.

4. Zmien styl zaznaczonego tekstu, wybierajac w rozwijanym menu Font Style (Styl czcionki)
w panelu Control (Sterowanie) styl pogrubienie (Bold).
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Zmienianie innych atrybutow tekstu

Klikniecie etykiety Character (Typografia) w panelu Control (Sterowanie) powoduje wyswietlenie
panelu pozwalajacego zmienia¢ inne ciekawe atrybuty tekstu, ktérych nie mieliémy okazji
zmienia¢ w tym ¢wiczeniu.

tCharacker: |
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A. Ustaw rodzing czcionek. B. Ustaw styl czcionki

C. Ustaw rozmiar czcionki. D. Kerning

E. Skalowanie w poziomie. F. Przesunigcie linii bazowej

G. Podkreslenie i przekreslenie. H. Jezyk I. Interlinia

J. Swiatto migdzy znakami. K. Skalowanie w pionie. L. Obrét

Zmienianie atrybutow akapitu

Podobnie jak zmieniali$my atrybuty tekstu, mozna réwniez zmienia¢ atrybuty akapitu (takie
jak wyréwnanie i wciecie), zaréwno przed wprowadzeniem nowego tekstu, jak i w dowolnym
pdzniejszym momencie. Jezeli zaznaczymy kilka $ciezek i konteneréw tekstu, mozemy
jednoczesnie zmieni¢ atrybuty ich wszystkich.

Teraz zwiekszymy nieco przestrzen nad wszystkimi akapitami w kolumnie tekstu.

1. Uzywajac narzedzia Type (Tekst) (T'), wstaw kursor w dowolnym miejscu tekstu i zaznacz caly
tekst za pomoca opcji Select/All (Zaznacz/Wszystkie).

2. Kliknij etykiete Paragraph (Akapit) w panelu Control (Sterowanie), aby wyswietli¢ panel
Paragraph (Akapit).
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3. Wpisz 6 w polu tekstowym Space Before Paragraphs (Odstep przed akapitem) znajdujacym
sie w lewym dolnym rogu. Podczas tworzenia wigkszych pdl tekstowych zaleca si¢ okreslanie
przestrzeni nad akapitami zamiast naciskania klawisza Return.

Eh_a_r:a_g_t_g_r:_ Arial Marrow ;I IReguIar _I I:IIZ pt _I Paragraph
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Hyphenate

Dodaj odstep przed akapitami

Zapisywanie i wykorzystanie stylow

W programie Illustrator CS3 mozemy zapisywac style i pdzniej z nich korzysta¢. Umozliwia to
zachowanie spdjnosci tekstu i utatwia aktualizacje jego atrybutéw. Po utworzeniu stylu pozadana
zmiane nalezy wprowadzi¢ jedynie w samym stylu i automatycznie zostanie zaktualizowany caly
tekst korzystajacy z tego stylu.

W programie Adobe Illustrator CS3 istnieja dwa typy stylow:

o Paragraph (Akapitowy) — okreéla i zmienia atrybuty tekstu i akapitu, i stosuje je do calego
akapitu.

o Character (Znakowy) — okresla i zmienia atrybuty jedynie zaznaczonego tekstu.

Tworzenie stylu akapitu i korzystanie z niego

1. Wlacz narzedzie Type (Tekst) (T) i wstaw kursor w pierwszym wierszu tekstu. Akapitu nie
trzeba zaznacza¢, zeby utworzy¢ dla niego tekst, niemniej kursor wstawiania tekstu powinien
znajdowacd si¢ w wierszu akapitu, potrzebny nam jest bowiem punkt odniesienia, skad pobierane
sg atrybuty stylu akapitu, ktére chcemy zachowac.

2. Wydaj polecenie Window/Type/Paragraph Styles (Okno/Tekst/Style akapitowe), aby otworzy¢
panel Paragraph Styles (Style akapitowe). Kliknij ikone menu tego panelu (=) i wybierz
polecenie New Paragraph Style (Nowy styl akapitowy).

Character § Paragraph Styles > | 0

[Marmal Paragraph Style]

BT

11} =

13

Al &

Menu tego panel umozliwia tworzenie
nowych styléw akapitu
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3. W oknie dialogowym New Paragraph Style (Nowy styl akapitowy) wpisz w polu Style Name
(Nazwa stylu) nazwe subhead (podtytut) i kliknij OK. W ten sposéb atrybuty wykorzystane
w tym akapicie zostang zapisane jako styl akapitu o nazwie subhead.

4. Zastosuj nowy styl akapitu na kolejnej partii tekstu, zaznaczajac akapit Throw away your old
tired shoes (Pozbadz si¢ swoich starych, zuzytych butéw). Nastepnie w panelu Paragraph Styles
(Style akapitowe) wybierz styl subhead.

Odpowiednie atrybuty tekstu zostang zastosowane na zaznaczonym tekscie.
5. Zaznacz tekst: We are all over the place! (Znajdziesz nas wszedzie!) i zastosuj na nim styl

subhead, wciskajac podczas wybierania nazwy stylu w panelu Paragraph Styles (Style akapitowe)
klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS).

Uwagal! Jesli po prawej stronie nazwy stylu zobaczysz znak plus, to sygnal, ze na zaznaczonym
tekscie zostat zastosowany jeszcze jakis inny atrybut niebedgcy czescig wybranego stylu.
Weisnigcie i przytrzymanie klawisza Alt (Windows) lub Option (Mac OS) podczas wybierania
nazwy stylu spowoduje, ze wszystkie dodatkowe atrybuty zostang usuniete.

Tworzenie stylu znakowego i korzystanie z niego

Style akapitu stuzg do stosowania atrybutéw do calego akapitu tekstu, tymczasem style znakowe
mozna stosowa¢ tylko do zaznaczonego tekstu.

1. Uzywajac narzedzia Type (Tekst) (T'), zaznacz tekst Sammy’s Shoe World w pierwszej
kolumnie tekstu akapitu.

2. Korzystajac z menu Font Style (Styl czcionki) w panelu Control (Sterowanie), zmien styl tekstu
na pogrubienie (Bold).

3. Kliknij pole Fill (Wypetnienie) w panelu Control (Sterowanie) i w przywolanym w ten sposob
panelu Swatches (Probki) wybierz probke koloru czerwonego Red.

Pogrubilismy zaznaczony tekst
i zmieniliSmy jego kolor na czerwony

Teraz zapiszemy te atrybuty w formie stylu znakowego i zastosujemy go w innych miejscach tego
fragmentu tekstu.
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4. Wydaj polecenie Window/Type/Character Styles (Okno/Tekst/Style znakowe).

5. Przytrzymujac klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS), kliknij przycisk Create New

Style (Utworz nowy styl) w dolnej cze$ci panelu Character Styles (Style znakowe). Przytrzymanie
Alt/Option podczas naciskania przycisku Create New Style (Utwérz nowy styl) umozliwia nazwanie
stylu podczas dodawania go do panelu. Mozesz takze klikng¢ dwukrotnie nazwe stylu, aby ja
zmienic.

6. Nadaj stylowi nazwe Bold (pogrubiony) i naci$nij OK. Styl zachowuje atrybuty zastosowane
w zaznaczonym tekscie.

Teraz zastosujemy ten styl znakowy w innych fragmentach tekstu.

7. Przy nadal zaznaczonym tekscie Sammy’s Shoe World kliknij, przytrzymujac klawisz Alt
(Windows) lub Option (Mac OS), styl Bold w panelu Character Styles (Style znakowe). Kliknigcie
z przytrzymaniem Alt/Option powoduje usuniecie z tekstu wszystkich atrybutéw tekstu
niebedacych czescig stylu znakowego.

8. Zaznacz tekst sshoeworls.com i jemu rowniez przypisz styl Bold.

9. Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usu#i zaznaczenie).

Zat6zmy, ze zdecydowali$my, iz dany kolor nie jest odpowiedni i chcemy go zmieni¢. Gdy
korzystamy ze stylow, wystarczy zmieni¢ tylko kolor stylu, co spowoduje od razu uaktualnienie
wszystkich miejsc w tekscie, gdzie styl ten zostal zastosowany.

10. Wyswietl menu panelu Character Styles (Style znakowe) i wybierz polecenie Character Style
Options (Opcje stylu znakowego). Po lewej stronie okna dialogowego, ktére sie wowczas otworzy,
znajduje sig¢ lista kategorii zwigzanych z definiowaniem stylu znakéw. Po kliknigciu jednej

z kategorii po prawej stronie okna wy$wietlone zostang wszystkie zgromadzone w tej kategorii
ustawienia.

Character Style Options

Style Mame: | Bold

Ganaral Character Colar
Basic Character Farmats
Adwance d Character Farmats

0 Capuccing
E Mochaceing

OpenType Features

I\nt:l 'I [ Cwerprint Eill
ﬂmgnt:l -I [ Cerprint Stroke

¥ Ereview Reset Fanel Ok I Cancel

Zaktualizuj style przy uzyciu okna dialogowego Characters Style Options
(Opcje stylu znakowego)
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11. Na potrzeby tego ¢wiczenia wyswietl kategorie Character Color (Kolor znakéw). W okanie,
ktdre pojawi si¢ po prawej stronie, wybierz probke noszaca nazwe Mars Red (marsjaniska czerwien).
12. Kliknij OK. W tym momencie we wszystkich miejscach, gdzie w tekscie zastosowano ten styl
znakowy, zostanie zmieniony kolor tekstu.

13. Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz). Nie zamykaj pliku.

Probkowanie tekstu

Czasami po prostu zalezy nam na wykonaniu prébkowania tekstu, by szybko pobrac jego atrybuty
i nie musie¢ tworzy¢ nowego stylu. Skorzystamy z narzedzia Eyedropper (Kroplomierz), by pobra¢,
czyli sprobkowad, atrybuty innej partii tekstu na ilustracji i zastosowac je na zaznaczonym tekscie.

1. Uzywajac narzedzia Type (Tekst) (T) zaznacz tekst Special order the style and size you want
at no extra charge (Mozesz w zamdwieniu dobra¢ rozmiar i styl bez zadnych dodatkowych optat)
w pierwszym akapicie.

2. W panelu Control (Sterowanie) zmien kolor wypetnienia czcionki na biaty (White),

a styl na kursywe (Italic).

3. Teraz zaznacz tekst Check out the two for one sale going on from July 17th to August Ist.

(Kup dwie pary w cenie jednej, podczas promocji w dniach od 17 lipca do 1 sierpnia).

4. Wybierz narzedzie Eyedropper (Kroplomierz) () z paska narzedzi, po czym kliknij

w dowolnym wierszu tekstu Special order the size.... W tym momencie jego atrybuty zostana
automatycznie zastosowane do poprzednio zaznaczonego tekstu.

Qf (Special
order the size did size you want

atno extra charge.)

We are all over the place!

Pobieranie i stosowanie atrybutéw tekstu za pomocg
narzedzia Eyedropper (Kroplomierz).

5. Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz). Nie zamykaj pliku.
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Zawijanie tekstu wokot elementow graficznych

Bardzo ciekawe efekty mozesz uzyska¢, zawijajac tekst wokot obiektu graficznego.

1. Nadal majac otwarty dokument shoe_poster.ai, wydaj polecenie File/Open (Plik/Otworz).
W oknie dialogowym Open (Otwérz) wybierz plik shoe.ai.

2. Korzystajac z narzedzia Selection (Zaznaczanie) (&), zaznacz but w otwartym wlasnie
dokumencie. Wydaj polecenie Edit/Copy (Edycja/Kopiuj), a nastepnie zamknij dokument
poleceniem File/Close (Plik/Zamknij).

3. Powrd¢ do pliku shoe_poster.ai i wklej skopiowany but poleceniem Edit/Paste (Edycja/Wklej).
But pojawi si¢ na stronie plakatu.

4. Przesun obrazek buta tak, aby znalazl sie mniej wiecej posrodku miedzy dwiema kolumnami.
5. Sprawdz, czy but jest nadal zaznaczony i kliknij pole Fill w panelu Control (Sterowanie).

Gdy pojawi si¢ panel Swatches (Prébki), wybierz w niej probke koloru biatego (White).

6. Korzystajac z pola tekstowego Opacity (Krycie) w panelu Control (Sterowanie), zmien stopiefi
krycia na 30%.

dehoes,
tweo foar e sl going on from
July 1 10 Augus T5t

prder thye size arid sire O WA
arne extra charge.)

Umieszczamy obrazek buta
miedzy kolumnami tekstu

7. Z nadal zaznaczonym butem wydaj polecenie Object/Text Wrap/Make Text Wrap
(Obiekt/Oblewanie tekstem/Utwérz). Ilustracja zostanie oblana tekstem.

Uwaga! Obiekty, wokot ktérych tekst ma by¢ zawijany, muszq znajdowac si¢ nad obszarem tekstu.
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8. Jesli uwazasz, ze tekst za bardzo wchodzi na obszary, ktére raczej powinny by¢ od niego
wolne, wybierz polecenie Object/Text Wrap/Text Wrap Options (Obiekt/Oblewanie tekstem/Opcje
oblewania tekstem). W oknie dialogowym Text Wrap Options (Opcje oblewania tekstem) zmien
warto$¢ parametru Offset (Przesunigcie) na 16 i kliknij OK.

Text Wrap Dptions

Offset: [E] 12 pt
[~ Invert Wrap Cancel |
¥ Preview

rder the size and size you wont

W oknie Text Wrap Options (Opcje oblewania tekstem) mozemy regulowac wartos¢ przesuniecia

9. Korzystajac z narzedzia Selection (Zaznaczanie), popraw polozenie obrazka buta, by tekst
tadniej uktadat sie wokot niego. W tym przyktadzie nic nie szkodzi, jesli w wyniku zawijania tekst
przepelni obszar dla niego przeznaczony.

10. Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz). Nie zamykaj pliku.

Zmiana ksztattu tekstu za pomoca opcji znieksztatcania

Opcja znieksztalcania tekstu jest bardzo fascynujaca, poniewaz pozwala na zastosowanie do tekstu
efektow pozwalajacych nada¢ mu ciekawszy ksztalt, a ponadto daje nam mozliwo$¢ edytowania
w dowolnym momencie zaréwno tekstu, jak i zmodyfikowanego ksztaltu.

1. Usun wcze$niejsze zaznaczenie poleceniem Select/Deselect (Zaznacz/Usuti zaznaczenie)

i wlacz narzedzie Type (Tekst) ('T). Zanim rozpoczniesz wpisywanie tekstu, zmien w panelu
Control (Sterowanie) czcionke (Font) ma Myriad Pro (jesli obecnie wybrana jest inna), styl
czcionki Font Style na Bold (pogrubiony) i rozmiar czcionki na 85.

2. Uzyj narzedzia Selection (Zaznaczanie) (k), by zaznaczy¢ sylwetki ludzi i zablokuj je
poleceniami Object/Lock/Selection (Obiekt/Zablokuj/Zaznaczenie). Ponownie wybierz narzedzie
Type (Tekst), a nastepnie kliknij na plakacie tuz ponad sylwetkami ludzi. Dokladne miejsce nie
jest istotne.
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3. WpiszslowaKICK IT UP! (Nie stra¢ okazji!). Nastepnie wybierz ponownie narzedzie
Selection (Zaznaczanie) i przesun je tak, aby wyposrodkowa¢ wzgledem sylwetek.

Q Podczas korzystania z narzedzia Type (Tekst) mozemy przelgczy¢ sig tymczasowo
na narzedzie Selection (Zaznaczanie), wciskajgce po prostu klawisz Ctrl (Windows)
lub Command (Mac OS).

4. Sprawdz, czy tekst jest nadal zaznaczony, i wydaj polecenie Effects/Warp/Arc Upper (Efekty/
Wypaczenie/Luk powyzej). Pojawi sie okno dialogowe Warp Options (Opcje wypaczenia). Zaznacz
pole Preview (Podglgd). Sprawimy teraz, ze gorna czes$¢ tekstu wygnie sie w tuk, podczas gdy
dolna pozostanie prosta.

Modyfikujac ustawienia i wybierajac rdzne style w rozwijanym menu Style, mozemy zastosowaé
na tekscie wiele réznych efektow znieksztalcania. Gdy wybierzesz wiasciwe ustawienia, kliknij OK.
W razie potrzeby mozesz poprawi¢ polozenie tekstu za pomoca narzedzia zaznaczania Selection
(Zaznaczanie).

Uwaga! W panelu Control (Sterowanie) programu Illustrator CS3 znajduje si¢ ikona Make
Envelope (Utwérz forme) (@ll). Kliknigcie tej ikony nie spowoduje jednak zastosowania efektu,
lecz przeksztalcenie zaznaczonego tekstu w specjalny obiekt, zwany formgq. Taki sam efekt, jak
za pomocq ikony Make Envelope (Utworz formg), mozna osiggngé, uzywajqgc polecenia Effect/
Warp/Arc Upper (Efekty/ Wypaczenie/Luk powyzej). Wiecej informacji na temat form mozna
znalez¢ pod tematem ,, Zmiana ksztattu za pomocqg form” w Pomocy programu Illustrator.

Warp Options

Style |D Arc Upper | K J
& Horizontal " Wertical Cancelk

Fiend: : ITI 2 v Previey
=)
Distortion
Harizantal: ID— %
L o= |
Vertical: [0 %
=3

Okno opcji efektu Arc Upper (Luk powyzej) Ostateczny rezultat
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5. Uzywajac narzedzia Type (Tekst), metoda klikania i przeciggania zaznacz tekst KICK IT UP!.

6. W panelu Control (Sterowanie) kliknij pole Fill (Wypetnienie) i w wy$wietlonym ten sposéb
panelu Swatches (Prébki) wybierz probke koloru biatego (White).

7. Kliknij pole Stroke Color (Kolor obrysu) i wybierz kolor dyni (Pumpkin).

8. W rozwijanym menu Stroke Weight (Grubos¢ obrysu) w panelu sterowania Control wybierz
warto$¢ 2 pt.

Zauwaz, jak tatwo w ten sposéb zmienia sie atrybuty znieksztalconego tekstu.

«ICKIT Up

Crwate & siatemant with
your thoes Thsrow awary yosr ok £
shoss.

Teraz wzbogacimy napis w efekt cienia

Teraz do znieksztatconego tekstu dodamy efekt rzucanego cienia (Drop Shadow).

9. Wilacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) i zaznacz tekst KICK IT UP!.

10. Wybierz polecenie Effects/Stylize/Drop Shadow (Efekty/Stylizacja/Dodaj ciert). W oknie
dialogowym opcji efektu Drop Shadow (Dodaj ciett) pozostaw domyslne ustawienia cienia

i kliknij OK. Wiecej informacji na temat stosowania i edytowania efektéw znajdziesz w lekeji 12.,
»Zastosowanie atrybutow wygladu i stylow”.

11. Anulyj zaznaczenie poleceniem Select/Deselect (Zaznacz/Usuni zaznaczenie) i zapisz plik
przy uzyciu polecenia File/Save (Plik/Zapisz). Nie zamykaj pliku.

«ICKITUp

Crwate & siatemant with
your thoes Thsrow awary yosr ok £
shoss.
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Pisanie tekstow na sciezkach i ksztattach

Narzedzie Type (Tekst) w programie Adobe Illustrator CS3 umozliwia réwniez pisanie tekstu
na $ciezkach i ksztaltach.

1. Zapomoca narzedzia Selection (Zaznaczanie) (&) zaznacz falistg linie przecinajaca sylwetki
ludzi.

Q Aby szybko przelgczy¢ sig miedzy narzedziem Type (Tekst) a Selection (Zaznaczanie),
wystarczy wcisngé klawisz Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS)

2. Uzywajac narzedzia Type (Tekst) (T), nakieruj kursor na lewa strone $ciezki, az zobaczysz, ze
pojawi sie kursor przeciety przez falistg linie (.f-). Gdy go zobaczysz, kliknij. Atrybuty obrysu dla
falistej $ciezki zmienig si¢ na None (brak obrysu) i pojawi sie kursor wstawiania tekstu. Wstrzymaj
si¢ jeszcze przez moment z pisaniem.

3. W polu tekstowym Font Size (Rozmiar czcionki) w panelu Control (Sterowanie) wpisz warto§¢
36 i wcisnij Enter.

4. WpisztekstDon’ t just stand there... (Nie czekaj bezczynnie...). Zwrd¢ uwage,
jak wpisany tekst utozy sie na $ciezce.

«ICKIT Up,

Tekst na Sciezce

5. Korzystajac z narzedzia Type (Tekst), kliknij i przeciggnij kursor nad wpisanym tekstem
(lub kliknij tekst trzy razy). Kliknij pole Fill w panelu Control (Sterowanie), by otworzy¢ panel
Swatches (Probki). Wybierz prébke koloru bialego (White).

Teraz sprobujemy napisaé tekst na domknietej $ciezce, czyli na ksztalcie.

6. Uzywajac narzedzia Selection (Zaznaczanie), zaznacz male czarne kétko w lewym rogu
plakatu.
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7. Wlacz narzedzie Type (Tekst) i, wcisngwszy klawisz Alt (Windows) albo Option (Mac OS),
przesun kursor myszy ponad lewa krawedzig kota. Ponownie pojawi si¢ ikona pisania na $ciezce (L)
Kliknij, ale jeszcze nic nie pisz.

e

Najedz na wypetniony ksztalt kursorem  Po kliknigciu pojawi sig kursor
narzedzia Type (Tekst), wciskajgc wpisywania tekstu
klawisz Alt/Option

Atrybuty wypelnienia i obrysu naszego kola zmienig si¢ na None (Brak) i na $ciezce pojawi si¢
kursor wstawiania tekstu.

Uwaga! Zamiast wciskania klawiszy (Alt/Option) mozna skorzystac z narzedzia Type on a Path
(Tekst na Sciezce), ukrytego w grupie narzedzi tekstowych.

8. W rozwijanym menu Font Size (Rozmiar czcionki) w panelu Control (Sterowanie) zmien
rozmiar tekstu na 24. W menu Font (Czcionka) wybierz czcionke Myriad Pro (lub Myriad),

a w menu Font Style (Styl czcionki) styl Bold (pogrubienie).

9. Kliknij przycisk Align Center (Wyréwnaj do srodka) po prawej stronie opcji Paragraph
(Akapit) w panelu sterowania Control.

10. Wpisz wielkimi literami nazwe sieci SAMMY’ S SHOEWORLD. Tekst utozy si¢ na okraglej
Sciezce.

11. Aby dopasowac¢ ulozenie $ciezki, wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie). Zaznaczony bedzie
w tym momencie obiekt tekstu. Na poczatku, na koncu i posrodku tekstu pojawia si¢ pionowe
kreski (uchwyty) pozwalajace na przesuwanie tekstu po $ciezce.

: igcej informacji na temat wpisywania tekstu na $ciezkach i ksztaltach mozna znalez¢
L1 Wigcej inf ji na temat wpisywania tekst kach i ksztaltach 1
pod hastem ,,Przesuwanie lub odbijanie tekstu na $ciezce” w Pomocy programu Illustrator.
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12. Nakieruj kursor nad $rodkowy uchwyt, az zobaczysz tuz obok niego mala ikone (».), po czym
przeciagnij pionowy uchwyt wzdluz obrysu, odpowiednio przesuwajac tekst. Wciskanie klawisza
Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS) zapobiega przypadkowemu przeskoczeniu tekstu na
druga strone $ciezki. Ustaw tekst w ten sposob, by jego srodek znajdowat si¢ doktadnie nad
najwyzszym punktem kofa.

Q Aby zmienic kierunek tekstu utozonego na sciezce, trzeba przeciggng¢ uchwyt tekstu

w poprzek tej Sciezki. Analogiczny efekt mozna tez uzyskac przez zaznaczenie opcji Flip
(Odwréé) w oknie dialogowym wyswietlanym po wydaniu polecenia Type/Type On A Path/
Type On A Path Options (Tekst/Tekst na sciezce/Opcje tekstu na Sciezce).

Tworzenie obrysu tekstu

Kiedy utworzymy obraz majacy stuzy¢ do wielu réznych celéw, dobrze jest przeksztalci¢ tekst
na obrysy, aby osoba korzystajaca z naszej grafiki mogta otworzy¢ plik i korzystac z niego bez
koniecznosci posiadania czcionek, ktérych uzywalismy. Nalezy jednak pamietad, aby zachowaé
oryginal dzieta, poniewaz tekstu przeksztalconego na obrysy nie da si¢ juz pdzniej przeksztalci¢
z powrotem na zwykly, fatwy do edytowania tekst.

1. Wybierz narzedzie Type (Tekst) (T). Kliknij po lewej w obszarze szkicu (poza obszarem
plakatu).

2. Wpisz tekst WALK! RUN! DANCE! (Spaceruj! Biegaj! Tancz!).

3. Dwukrotnie kliknij narzedzie Rotate (Obracanie) (:7x). W oknie opcji obracania wpisz warto$¢

90. Kliknij OK. Tekst zostanie obrécony o dziewiecdziesiat stopni odwrotnie do ruchu wskazéwek
zegara.
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4. Korzystajac z narzedzia Selection (Zaznaczanie) (k), przesun nowy tekst tak, aby zaczynat sie
w lewym dolnym rogu obrazu plakatu.

5. Wybierz narzedzie Selection (Zaznaczanie) (k). Przy wcisnietym klawiszu Shift kliknij

i przeciagnij prawy gorny uchwyt obwiedni nowego tekstu. W ten sposob powigkszysz tekst
proporcjonalnie do wielkosci plakatu.

6. Korzystajac z narzedzia Selection (Zaznaczanie) (%), kliknij z wcisnietym klawiszem Shift
obiekty $wiata i tekstu Sammy’s World. Wydaj polecenie Object/Arrange/Bring to Front (Obiekt/
Ut6z/Przesunt na wierzch).
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ICKITUP

pon’tjust stand there...

Create astatement
with your shoes

We are all over the place!

Powigkszamy obszar tekstowy,
wykorzystujgc jego obwiednig

7. Uzywajac narzedzia Selection (Zaznaczanie) (&), wybierz ponownie tekst Walk! Run! Dance!,
Kkliknij pole Fill w panelu Control (Sterowanie) i z panelu Swatches (Prébki) wybierz kolor biaty
(White).

8. Kliknij stowo Opacity (Krycie) w panelu Control (Sterowanie), by przywotaé panel
Transparency (Przezroczystosc). Skorzystaj z rozwijanego menu Blend Mode (Tryb przenikania),
by wybra¢ tryb Soft Light (Migkkie swiatto). W polu tekstowym Opacity (Krycie) zmien stopient
krycia na 75%.

Bzt =] parsaraph (Uj[f] Flash Text  opacity
Soft Light =] opacity: | H s |
— = clip
I Irovert Mask

[ Isclate Elending [~ Knockout Group
[~ Opacity & Mask Define Knockaut Shape

9. Obszar tekstu powinien by¢ nadal zaznaczony. Wybierz polecenie Type/Create Outlines
(Tekst/Zamiet na krzywe). Od tego momentu napis nie bedzie juz tekstem z przypisang okreslona
czcionka, ale graficznym obrazem, takim samym jak kazdy inny element graficzny w naszej
ilustracji.

Q Jedng z zalet przeksztatcania tekstu na obrys zbudowany z krzywych jest mozliwosé
wypetnienia takiego tekstu gradientem. Jesli natomiast zalezy nam na wypetnieniu
gradientowym, ale chcielibysmy zachowac mozliwos¢ edycji tekstu, nalezy zaznaczy¢

tekst za pomocg narzedzia Selection (Zaznaczanie) i wybrac polecenie Effect/Path/Outline
Object (Efekty/Sciezki/Obrysuj obiekt).
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10. Zapisz plakat poleceniem File/Save (Plik/Zapisz).

Gratulacje! Udalo ci si¢ wykona¢ wszystkie ¢wiczenia w tej lekcji.

Eksperymentowanie na wlasna reke

Warto réwniez we wlasnym zakresie eksperymentowac z narzedziami i funkcjami do tworzenia
i edycji tekstu dostepnymi w programie Illustrator CS3, dodajac za ich pomoca do ilustracji
najrézniejsze napisy. Proponujemy nastepujace ¢wiczenia wykorzystujgce obrazki znajdujace sie
w folderze Lekcja07:

 pizza.ai — korzystajac z narzedzia Pen (Piéro), narysuj $ciezki udajace wonie zapachu
unoszace sie z kawatka pizzy. Nastepnie na $ciezkach napisz odpowiednie hasta reklamowe

i przypisz im rézny stopien przezroczystosci.

o airplane.ai — wpisz do proporca ciggnietego przez samolot wlasny tekst.

o Mozesz tez pojs¢ o krok dalej i przygotowa¢ jednostronicowg ulotke reklamowg, w ktorej
znajda sie nastepujace elementy:

o Tekst z pliku placeholder.txt, ktéry mozna znalez¢ w folderze Lekcja07, i z jego pomoca
przygotowac trzykolumnowy tekst ulotki.

« Obrazek pizzy uzyty do zawijania tekstu.

+ Naglowek ulotki, ktdry zostanie napisany na krzywe;j.

o Styl akapitu.



Podsumowanie

Pytania kontrolne

Wymien dwie metody tworzenia obszaru tekstu w programie Adobe Illustrator CS3.
Jakie sa dwie podstawowe zalety korzystania z formatu czcionek OpenFont?

Jaka jest r6znica miedzy stylem znakowym a stylem akapitowym?

R

Jakie sg zalety, a jakie wady przeksztalcania tekstu na krzywe?

Odpowiedzi na pytania

1. Istnieje kilka r6znych metod tworzenia obszaru tekstu. Najpowszechniej uzywane sg trzy
nastepujace:

» Uzywajac narzedzia Type (Tekst), kliknij gdzies w obszarze ilustracji. Gdy tylko pojawi sie
kursor wstawiania tekstu, zacznij pisa¢. Gdy skonczysz, pojawi sie obszar tekstowy obejmujacy
caly wprowadzony tekst.

« Korzystajac z narzedzia Type (Tekst), metoda klikania i rozciagania utworz obszar tekstowy.
W obszarze tym pojawi sie kursor wstawiania tekstu. W tym momencie mozesz zaczaé
wpisywac tekst.

o Uzywajac z narzedzia Type (Tekst), kliknij zamkniety ksztalt lub $ciezke, aby przeksztalci¢
je odpowiednio na obszar tekstowy lub $ciezke tekstu. Klikniecie obrysu domknietej $ciezki

z weisnietym klawiszem Alt/Option pozwoli na pisanie tekstu wzdluz domknietej Sciezki.

2. Dwie podstawowe korzysci ze stosowania formatu czcionek OpenType to: przenosnosé
czcionek miedzy ré6znymi platformami systemowymi (te same pliki czcionek beda dziataé
zaréwno w systemie Macintosh, jak i w systemie Windows) oraz mozliwo$¢ dostepu do
rozbudowanych zestawéw znakéw oraz opcji uktadu tekstu oferowanych przez ten format,

co poszerza nasze mozliwosci pisania w réznych jezykach oraz kontrole nad wygladem tekstu.

3. Styl znakowy pozwala na zastosowanie atrybutéw stylu tylko na zaznaczonym tekscie.
Z kolei styl akapitu stosowany jest od razu na calym akapicie. Style akapitu najlepiej stosowa¢
tam, gdzie zalezy nam na zachowaniu wcieé¢, margineséw i odstepdw miedzy wierszami.

4. Korzys¢ z przeksztalcenia tekstu na krzywe (obrysy liter) polega na tym, ze nie musimy
wraz z plikiem przesylta¢ czcionek, by réwniez inni mogli korzystac z przygotowanej przez nas
grafiki. Ponadto obrysy liter mozna wypelnia¢ gradientami barw, a na pojedynczych literach
stosowa¢ indywidualne efekty.

Niemniej, gdy zamierzamy przeksztalci¢ tekst na krzywe, nalezy rowniez pamieta¢ o wadach
tego rozwigzania:

» Tekstu nie da si¢ juz pdzniej edytowac. Zawartosci tekstu ani jego czcionki nie bedzie

juz mozna zmieni¢. Dlatego dobrze jest zachowa¢ warstwe zawierajaca oryginalny tekst

lub tez skorzystac z efektu Outline Object (Obrysuj obiekt).






