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Laznaczanie, rysowanie
i transtormacijo

zaczynac sie od jego zaznaczenia. Gdy zmieniasz kolor, roz-

miar, dodajesz efekt lub nowe atrybuty do obiektu, musisz
zaczaé od zaznaczenia tego obiektu. W tym rozdziale bedziesz ¢wi-
czyé wykorzystanie narzedzi wchodzacych w sklad grupy Selection
(Zaznaczanie).

i Kazda operacja na obiekcie wchodzacym w sktad obrazu musi

CWICZENIE

m Korzystanie z narzedzia Selection (Zaznaczanie)

1. Wybierz z palety narzedzie Selection (Zaznaczanie) — rysunek 2.1.
Nakieruj kursor myszy na obiekt, ale nie klikaj. Zwr6¢ uwage,
ze gdy najezdzasz kursorem na obiekt, ktéry mozesz zaznaczy¢,
zmienia sig jego ikona. Kliknij obiekt, ktéry chcesz zaznaczyé,
a wokot niego pojawi sie ramka wyposazona w osiem uchwytéw
(rysunek 2.2).

Ly
_E Selection Toaol ()

Rysunek 2.1. Ikona narzedzia Selection (Zaznaczanie) na pasku narzedzi
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Rysunek 2.2.
Zaznaczony
obiekt jest
wyrdzniony ramkq
wyposazonq

w osiem uchwytéw

2. Korzystajac z narzedzia Selection (Zaznaczanie), kliknij inny
obiekt na obrazie, a przekonasz sie, ze zaznaczenie pierwszego
obiektu zniknie, a wybrany bedzie jedynie ten klikniety jako
drugi (rysunek 2.3).

Rysunek 2.3.

Gdy klikniesz
kolejny obiekt,
prostokqt
zaznaczenia
bedzie wskazywat
wlasnie jego

3. Mozesz doda¢ do zaznaczenia kolejne obiekty, przytrzymujac
podczas klikania wcisniety klawisz Shift (rysunek 2.4).

Rysunek 2.4. o R q
Jesli podczas
zaznaczania
kolejnych obiektéw
przytrzymasz
wcisniety klawisz
Shift, bedq one
dodawane

do zaznaczenia

0
0

[m; F - u}

4. Przesun dwa obiekty, wciskajac przycisk myszy i przeciagajac
je w nowe miejsce. Obiekty bedg przesuwane razem, poniewaz
oba sg zaznaczone.

5. Usun zaznaczenie obiektéw, klikajac pusty obszar obrazu.
Mozesz uzyskac ten sam efekt, wybierajac z menu polecenie
Select/Deselect (Zaznacz/Usun zaznaczenie).

=
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CWICZENIE

Korzystanie z narzedzia Direct Selection
(Zaznaczanie hezposrednie)

1. Wybierz z paska narzedzi narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie

bezposrednie). Przejedz jego kursorem nad réznymi punktami
obiektéw. Gdy kursor narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie
bezposrednie) znajdzie sie nad punktem zakotwiczenia obiektu
lub sciezki, pojawi sie obok niego malenki pusty kwadracik.
Kliknij punkt zakotwiczenia obiektu i przeciagnij go. Zauwaz,
ze wybrany punkt jest wypelniony, co sygnalizuje, ze zostat
zaznaczony. Pozostate punkty zakotwiczenia sg natomiast
puste w srodku, poniewaz nie zostaly wybrane (rysunek 2.5).

Rysunek 2.5.
Punkt
zakotwiczenia
gwiazdy na jej
wierzchotku jest
wypelniony,

co oznacza,

ze zostal wybrany

2. Kliknij i przeciagnij wybrany punkt. W ten sposéb mozesz zmieni¢

ksztalt obiektu. Zaznaczenie zniknie z pierwszego punktu, a pojawi
sie nad drugim kliknietym. Uzyskasz dzigki temu mozliwos§é
edytowania indywidualnie r6wniez innych punktéw.

CWICZENIE

Laznaczanie przez przeciggniecie wskaznika myszy

Czasem najprostszym sposobem zaznaczania jest rozciggniecie pro-
stokata zaznaczania wokot obiektéw, ktére chcesz zaznaczyé.

1.

Z paska narzedzi wybierz narzedzie Selection (Zaznaczanie)
i ustaw kursor myszy obok pierwszego obiektu, ktéry chcesz
zaznaczy¢. Wcisnij przycisk myszy i rozciagnij prostokat
zaznaczenia, aby obja¢ wszystkie obiekty, ktére majg zostac
zaznaczone (rysunek 2.6).
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Rysunek 2.6.

Za pomocq
prostokgta
zaznaczenia
mozesz
zaznaczy¢ kilka
sgsiadujqcych
ze sobq obiektéw

2. Mozesz rozciggnaé prostokat zaznaczenia, tak aby obja¢ nim
dodatkowe obiekty, ktére majg zosta¢ zaznaczone.

3. Aby usunag¢ zaznaczenie, wybierz z menu polecenie
Select/Deselect (Zaznacz/Usuni zaznaczenie) lub kliknij
w miejscu, w ktérym nie ma zadnych obiektéw.

CWICZENIE

m Grupowanie obiektow

Mozesz polaczy¢ kilka obiektow w grupe (zgrupowac je), przez co beda
traktowane jako jedna cato$¢. Dzieki temu bedziesz mdg} je przesuwaé
lub poddawa¢ transformacji bez zmieniania ich atrybutéw i potozenia
wzgledem siebie.

1. Wybierz z paska narzedzi narzedzie Selection (Zaznaczanie)
i rozciggnij prostokat zaznaczania wokét obiektéw, ktére majg
zostaé zgrupowane.

2. Wybierz z menu polecenie Object/Group (Obiekt/Grupuj), by
zgrupowac obiekty, a nastgpnie usun zaznaczenie, wybierajac
z menu polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuhi zaznaczenie).

3. Korzystajac z narzedzia Selection (Zaznaczanie) kliknij pierwszy

obiekt, ktory zostal zgrupowany. Jak widzisz, zaznaczone sg
teraz wszystkie obiekty wchodzace w sktad grupy (rysunek 2.7).
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Rysunek 2.7.
Klikniecie jednego
ze zgrupowanych
obiektéw powoduje
zaznaczenie
wszystkich
elementow
wchodzqcych

w skifad danej

srupy

CWICZENIE

m Dotqczanie obiektow do grupy

Grupy moga by¢ laczone z innymi obiektami lub grupami.

1. Za pomocg narzedzia Selection (Zaznaczanie) zaznacz grupe
obiektéw, a nastepnie trzymajac wcisniety klawisz Shift,
kliknij kolejny obiekt, ktéry ma zosta¢ do niej dodany.

2. Wybierz z menu polecenie Object/Group (Obiekt/Grupuj).
Prostokat zaznaczenia rozszerzy sie na nowy obiekt.

CWICIZENIE

m Laznaczanie pojedynczych obiektow
wchodzqgcych w skiad grupy

1. Wybierz narzedzie Selection (Zaznaczanie) i kliknij ktérykolwiek
ze zgrupowanych obiektéw. Cala grupa zostanie zaznaczona.

2. Kliknij w pustym obszarze obrazu, poza zaznaczeniem.

3. Ustaw kursor na narzedziu Direct Selection (Zaznaczanie
bezposrednie), po czym wciénij i przytrzymaj klawisz myszy.
Przeciagnij teraz kursor w prawo, by z paska, ktéry sie rozwinat,
wybra¢ narzedzie Group Selection (Zaznaczanie grupowe)

— rysunek 2.8.
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E}+ Group Selection Toaol

Rysunek 2.8. Ikona narzedzia Group Selection (Zaznaczanie grupowe)
znajduje sie na pasku narzedzi, w grupie Direct Selection (Zaznaczanie
bezposrednie)

4. Kliknij pierwszy obiekt wchodzacy w sktad grupy. Tylko on
zostanie aktywowany. Jesli klikniesz go jeszcze raz, aktywowana
zostanie cata grupa.

|

Rysowanie

Narzedzia stuzace do rysowania ksztaltéw sg zebrane na pasku narze-
dzi, w grupie Rectangle (Prostokqt) — rysunek 2.9.

|G- [ Rectangle Tool ()
4 [ Rounded Rectangle Toal

() Ellipse Taal L)
Q Polygon Tool

ﬁ’ Star Tool

\?‘}:, Flara Taal

Rysunek 2.9. Grupa Rectangle (Prostokqt) zawiera narzedzia umozliwiajqce
rysowanie réznych ksztaftow

W programie Adobe Illustrator zmieniajgc atrybuty obrysu, mozesz
zmienia¢ grubos¢ i kolor jego linii. Obrys to charakterystyka konturu
obiektu. Domy$lne ustawienia tworza obiekty z bialym wypelnieniem
i czarnym obrysem.

CWICZENIE

Tworzenie rysunkv z obiektow podstawowych

1. Wybierz narzedzie Rectangle (Prostokqt) i narysuj prostokat, ktory
bedzie tworzyl trzon rakiety kosmicznej (rysunek 2.10). Po
zwolnieniu przycisku myszy prostokat zostanie automatycznie
zaznaczony i uwidoczni sig jego Srodek. Wszystkie obiekty
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Wi rakieta.ai @ 293% (CMYK/Preview)

[l

¥

2923  |w| B Open » [ m ] |

Rysunek 2.10. Pierwszy narysowany prostokqt bedzie tworzyl trzon rakiety
kosmicznej

stworzone za pomocg narzedzi ksztattu majg punkt centralny,
ktéry mozesz przecigga¢, aby wyréwnac obiekt do innych
element6éw obrazu.

2. Nadal korzystajac z narzedzia Rectangle (Prostokqt), umies¢
wskaznik myszy nad centralnym punktem prostokata. Trzymaj
wcisniety klawisz Alt i rozciggnij nowy prostokat, zaczynajac od
centralnego punktu starego prostokata. Spowoduje to powstanie
wewnatrz niego drugiego, mniejszego prostokata. Zwolnij przycisk
myszy i klawisz Alt, gdy nowy prostokat bedzie miat takg sama
wysokosé jak pierwszy (rysunek 2.11).
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Rysunek 2.11.
Wewngqtrz
pierwszego
prostokqta
narysowany zostat
drugi, ktérego
srodek znajduje
sie w tym samym
miejscu, co $rodek
pierwszego obiektu

Dzieki wcisnieciu klawisza Alt w czasie przeciagania kursora narzedzia
. mozesz narysowac obiekt, zaczynajac od jego centralnego punktu,
. anie od lewego gérnego rogu.

3. Zaznacz wewnetrzny prostokat, aby widoczny byt jego srodek,
a nastepnie wybierz narzedzie Ellipse (Elipsa). Wcisnij
i przytrzymaj klawisze Alt i Shift i narysuj okrag, zaczynajac
od érodka prostokata. Nastepnie narysuj kolejny okrag, nieco
mniejszy, wewnatrz pierwszego (rysunek 2.12).

Rysunek 2.12.
Umieszczone
wspoisrodkowo
okregi tworzq
okno rakiety
kosmicznej

4. Zamiast rysowac ksztalt, rozciagajac go kursorem myszy, mozesz
klikng¢ w wybranym miejscu powierzchnie obrazu i otworzy¢
okno dialogowe opcji rysowanego ksztaltu. Wybierz narzedzie
Rounded Rectangle (Zaokrgglony prostokqt) i kliknij w wybranym
miejscu obrazu, by otworzy¢ okno dialogowe Rounded Rectangle
(Zaokrqgglony prostokqt) — rysunek 2.13. Wpisz w polu Width
(Szerokosc) warto$¢ odpowiadajaca szeroko$ci zewnetrznego
prostokata, a w polu Height (Wysokos¢) wartosé odpowiadajaca
jej czwartej czesci. Okresl rowniez stopien zaokraglenia
wierzchotkow.
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Hysunek 2.13. Rounded Rectangle

Okno dialogowe

Rounded Fais

Bectang]e width:| 55,26 px ST
(Zaokrgglony Heiont [ 17 pe | ===
prostokqt) Carner

5. Kliknij przycisk OK, a utworzony w ten sposéb prostokgt umiesé
na obrazie tak, aby przylegal do gérnej czeséci prostokata
tworzacego trzon rakiety (rysunek 2.14).

Rysunek 2.14. )
Zaokrgglony
prostokqt przylega
dolnq krawedziq

do trzonu rakiety ©

6. Nadal korzystajac z narzedzia Rounded Rectangle (Zaokrqglony
prostokqt), narysuj teraz w dolnej czesci rakiety wyloty dysz.
Najpierw utworz jeden zaokraglony prostokat, a nastepnie
wciénij klawisz Alt. Umieéé kursor nad srodkiem zaokraglonego
prostokata i wciskajgc lewy przycisk myszy, przeciagnij obiekt
w nowe polozenie. Uzyskasz w ten sposéb idealng kopie
pierwszego prostokata (rysunek 2.15).

Rysunek 2.15. )
Dysze rakiety
tworzq dwa
identyczne

zaokrqglone
prostokqty ©
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7. Pozostaje narysowaé wierzchotek rakiety, do czego postuzysz

Rysunek 2.16. CEEEEE——
Naciskanie
klawiszy strzalek
w dot i w gére
podczas

rysowania
wieloboku
powoduje

zmniejszanie
i zwiekszanie

liczby jego bokéw
(D

sie narzedziem Polygon (Wielobok). Wybierz narzedzie Polygon
(Wielobok) i umies¢ kursor nad centralnym punktem prostokata
tworzacego trzon rakiety.

Zeby narysowac¢ wielobok, zacznij przeciaga¢ kursor myszy, ale
nie zwalniaj go. Wciénij trzykrotnie klawisz strzatki w dét, aby
zredukowac¢ liczbe bokéw wieloboku, zmieniajac go w tréjkat
(rysunek 2.16). Nastepnie obro¢ tréjkat tak, aby skierowaé go
wierzchotkiem w gére. Zanim ostatecznie zwolnisz przycisk
myszy, wcisnij spacje i przeciagnij tréjkat do géry, aby umiescic¢
go na wierzcholtku rakiety.

9. Wybierz narzedzie Selection (Zaznaczanie) i kliknij prawym

przyciskiem myszy narysowany obiekt. Z menu kontekstowego
wybierz polecenie Arrange/Send to Back (Uléz/Przesuii na spdd).
Rysunek rakiety jest gotowy (rysunek 2.17).

Mozesz kontrolowaé ksztatty wielobokéw, spiral i gwiazdek, wciska-

jac podczas ich rysowania odpowiednie klawisze. Rysujac te obiekty

mozna stosowac¢ nastepujace sposoby pozwalajace na modyfikowanie
ich ksztattéw:

Q Aby zmieni¢ liczbe bokéw wieloboku, ramion gwiazdy lub

segmentOw spirali, nalezy podczas rysowania wciska¢ klawisz
strzatki w do6t (zmniejszenie liczby) lub strzatki w goére
(zwiekszenie liczby). Narzedzie pamieta ustawienia ostatniego
narysowanego ksztattu.

O W celu obrécenia ksztattu wystarczy zakresli¢ kursorem myszy

odpowiedni tuk.
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Rysunek 2.17. i rakiela.ai © 293% (CHYK/Preview)
Gotowy rysunek
rakiety skladajqcy
sie z prostych
obiektow

C JC D

[c] Open » (& i) -1

Q Aby skierowa¢ figure bokiem lub wierzchotkiem do géry, nalezy
trzymac wciéniety klawisz Shift.
Q Zeby przesuwaé obiekt w trakcie rysowania go, nalezy podczas
przeciagania wciskac¢ spacje.
=

Transformacja obiektow

Skalowanie obiektéw polega na ich powiekszaniu lub pomniejszaniu
W poziomie oraz w pionie wzgledem przyjetego punktu odniesienia.
Jesli nie ustalisz punktu odniesienia, obiekty bedg skalowane wzgle-
dem swoich srodkow.

CWICZENIE

m Transformacja obiektu

1. Wybierz z paska narzedzi narzedzie Selection (Zaznaczanie)
i zaznacz obiekt, ktéry chcesz poddac skalowaniu (rysunek 2.18).
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Rysunek 2.18.
Zaznaczony
obiekt jest
otoczony
obwiedniq

Z zaznaczonymi
punktami
skalowania

2. Wybierz z menu polecenie Window/Transform
(Okno/Transformacje), aby wyswietli¢ palete Transform
(Transformacje) — rysunek 2.19. Paleta Transform
(Transformacje) zawiera niewielkq siatke kwadratow
okreslanych jako punkty odniesienia, ktére reprezentuja
poszczegblne punkty obwiedni zaznaczonego obszaru.

=
|| Transform x |align |Pathfinder | .=
§E§ x| 379,002 pr | i | 142,56 pt |@

vi|3sarap | Hi|easept |

i

i ;\g

i)

o ,\?,| L7

Rysunek 2.19. Paleta Transform (Transformacje) zawiera siatke kwadratow
reprezentujqcych poszczegdlne punkty obwiedni zaznaczonego obszaru

3. Kliknij punkt odniesienia w lewym dolnym rogu siatki, aby
ustawi¢ punkt odniesienia skalowania. Kliknij ikone ogniw
lancucha znajdujaca sie po prawej stronie palety, by wlaczy¢
blokowanie zapewniajgce zachowanie statych proporcji podczas
skalowania. Dzieki temu stosunek wysokosci do szerokosci
pozostanie przez caly czas niezmienny.

4. Wybierz narzedzie Scale (Skalowanie) — rysunek 2.20 — i kliknij
punkt, wzgledem ktérego obiekt ma by¢ skalowany. Jesli podczas
klikniecia przytrzymasz wcisniety klawisz Alt, na ekranie pojawi
sie okno dialogowe Scale (Skalowanie).

Rysunek 2.20.
Ikona narzedzia
Scale (Skalowanie)
na palecie narzedzi

ettt

Scale Toal {5)
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5. W oknie dialogowym Scale (Skalowanie) — rysunek 2.21 — w polu
o tej samej nazwie wpisz warto$¢ 75% i kliknij przycisk OK. Pozwoli
to na zmniejszenie rozmiaru obiektu o 25%.

Okno dialogowe

Scale (Skalowanie) —{® Uniform -
o
pojawia sie, jesli Seale:| 75 [ —
. ance
po wybraniu o [Cancel ]
. = on-Linirorm
narzedzia Scale -
¢ . Horizonta| 100 %
(Skalowanie) — P
przytrzymasz ertica % =
wecisniety klawisz
. . . — Options
Alt i klikniesz i
. [Icale Strokes & Effect
lewym przyciskiem
Dhjects FPattern:
myszy

|

Rotacja obiektéw to obracanie ich wokét okreslonego punktu. Mozna
w tym celu wykorzysta¢ obwiednie obiektu poddawanego rotacji,
umieszczajac wskaznik myszy w jej zewnetrznym rogu. Po pojawie-
niu sig wskaznika rotacji nalezy klikngé¢ i przeciagnaé kursor myszy,
aby obrécic¢ obiekt wokét jego punktu centralnego.

Mozesz réwniez dokonac rotacji obiektu woko6t wybranego punktu
odniesienia i o okreslony kat. Stuzy do tego celu paleta Transform
(Transformacje), ktéra poznales juz w poprzednim éwiczeniu.

CWICZENIE

m Obracanie obiektu

W tym éwiczeniu obrécisz dowolny obiekt o 35% wok6t wybranego
punktu odniesienia. W tym celu:

1. Zaznacz obiekt, ktéry chcesz obrécié, i wybierz z palety narzedzi
narzedzie Rotate (Obrdt) — rysunek 2.22.

Rysunek 2.22.

Ikona narzedzia |
Rotate (Obrdt) na

palecie narzedzi
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2. Rozpocznij przecigganie zaznaczonego obiektu. Ruch ten jest
ograniczony do obrotéw wokét punktu odniesienia (rysunek
2.23). Kontynuuj przeciaganie, dopéki obiekt nie powréci do
swojej poczatkowej pozycji, a nastepnie zwolnij przycisk myszy.
Mozesz réwniez cofna¢ wprowadzone zmiany, wybierajac
z menu polecenie Edit/Undo Rotate (Edycja/Cofnij obrdt).

Rysunek 2.23.
Jesli przeciqgasz
obiekt, korzystajqc
z narzedzia
Rotate (Obrdt),
jest on obracany
wokdl punktu
odniesienia

3. Wcisnij klawisz Alt i kliknij lewym przyciskiem myszy punkt,
wokét ktérego ma by¢ wykonany obrét.

4. Na ekranie pojawi sie okno dialogowe Rotate (Obrdt) — rysunek 2.24.
Zaznacz pole wyboru Preview (Podglqd), wprowadz warto$¢ 35
w polu tekstowym Angle (Kqt) i kliknij przycisk OK. Obiekt
zostanie obrécony o kat 35 stopni wokét wskazanego punktu
(rysunek 2.25).

Rysunek 2.24.
Okno dialogowe
Rotate (Obrét) o ]

Angle | 35 2
a3
— Optians ——————————

“[Dbjects | [Patterp: ‘
[AFreview

Rysunek 2.25.
Obiekt zostat
obrécony

o okreslony
kqt wzgledem
wskazanego
punktu
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Odbijanie obiektéw polega na ich symetrycznym odwzorowaniu wzdluz
niewidocznej pionowej lub poziome;j osi. Kopiowanie obiektu podczas
odbicia pozwala na utworzenie jego odbicia lustrzanego. Podobnie jak
w przypadku skalowania i rotacji, podczas odbijania mozesz wyzna-
czy¢ punkt, wzgledem ktérego obiekt zostanie odbity. Mozesz réw-
niez domy$lnie odbija¢ wzgledem centralnego punktu obiektu.

CWICIENIE

m Korzystanie z narzedzia Reflect (Odbicie)

W tym ¢wiczeniu wykorzystasz narzedzie Reflect (Odbicie) do utwo-
rzenia lustrzanego odbicia obiektu. W tym celu:

1. Zaznacz obiekt, na ktérym chcesz zastosowac¢ odbicie, korzystajac

e 86|

z narzedzia Selection (Zaznaczanie), a nastepnie z palety narzedzi
wybierz narzedzie Reflect (Odbicie). Jest ono zagniezdzone razem
z narzedziem Rotate (Obrét) — rysunek 2.26.

= ) Rotate Tool (R}

;Q Reflect Toaol (20

Rysunek 2.26. Narzedzie Reflect (Odbicie) jest na palecie narzedzi
zagniezdzone z narzedziem Rotate (Obrdt)

2. Przytrzymaj wcisniety klawisz Alt i kliknij punkt, wzgledem

ktérego chcesz utworzyé¢ odbicie. Na ekranie pojawi sig okno
dialogowe Reflect (Odbicie).

Upewnij sig, ze w oknie dialogowym Reflect (Odbicie) zaznaczona
jest opcja Vertical (Pionowo), a w polu tekstowym Angle (Kqt)
znajduje sie warto$¢ 90 stopni (rysunek 2.27). Nastepnie kliknij
przycisk Copy (Kopiuj). Zaznaczony obiekt zostanie skopiowany,
a nastepnie umieszczony jako odbicie lustrzane pierwotnie
zaznaczonego obiektu (rysunek 2.28).

Narzedzia i filtry programu Adobe Ilustrator umozliwiajg znieksztat-
canie obiektéw na rézne sposoby. W kolejnym ¢wiczeniu dowiesz sie,
jak z gwiazdy utworzy¢ kwiat, stosujgc narzedzia do znieksztatcania
obiektow.

— |
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Rysunek 2.27.
Okno dialogowe
Reflect (Odbicie)

Rysunek 2.28.
Utworzona
zostata kopia
obiektu, ktéra
nastepnie zostala
odbita wzgledem
osi pionowej

CWICIENIE

s

@ffertics
OAane a0

OHorizonts

— Options ———
‘ [Dhjects |Patierns

Cancel

Copy

[ Preview

m Tworzenie rysunku

Z vzyciem réznego rodzaju transformacji

1. Wybierz z palety narzedzie Star (Gwiazda) zgrupowane

z narzedziem Rectangle (Prostokqt) — rysunek 2.29.

Rysunek 2.29.
Grupa narzedzi
ukrytych pod
ikonq narzedzia
Rectangle
(Prostokqt)

2. Przeciagnij narzedzie, aby narysowacé piecioramienng gwiazde

() Ellipze Tool
O Palygon Tool

SoF St Todl

-’% Flare Tool

= [ Rectangle Taol
| [ Rounded Rectangle Tool

(e

©

o szeroko$ci 200 punktéw (rysunek 2.30).

3. Zaznacz gwiazde i w polu wypelnienia na palecie Control
(Sterowanie) wybierz jedng z dostepnych prébek. Pozostaw

warto$¢ obrysu None (Brak) — rysunek 2.31.
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Rysunek 2.30.
Pigcioramienna
gwiazda
narysowana

za pomocq
narzedzia Star
(Gwiazda)

Rysunek 2.31.
W stosunku

do gwiazdy
zastosowano
wypelnienie
gradientowe
bez obrysu

4. Wybierz z menu polecenie Filter/Distort/Twist (Filtr/Znieksztalc/
Skrecenie) i w oknie dialogowym, ktére sie pojawi, wpisz wartosé
45 stopni (rysunek 2.32), a nastegpnie kliknij przycisk OK.

Rysunek 2.32.
Okno dialogowe
Twist (Skrecenie)
oraz efekt
zastosowania
tego filtra

ge[as | oK ]

5. Zaznacz gwiazde i wybierz z menu polecenie Window/Attributes
(Okno/Atrybuty), aby wyswietli¢ palete Attributes (Atrybuty).
Nastepnie kliknij przycisk Show Center (Pokaz srodek),
aby wyswietli¢ punkt centralny gwiazdy (rysunek 2.33).



44 Adobe Illustrator CS3/CS3 PL » Cwiczenia proktyczne

Rysunek 2.33. Ij—l—,- X
. | = Atbributes x S

Okno Attributes [ gt : i

mt[ybllty) | [owerprink Fill [ werprint Strake

| ofE) = Ea

uRL|

6. Wybierz narzedzie Star (Gwiazda) i przeciagnij wskaznik do
punktu centralnego, aby narysowac druga gwiazde o takiej
samej $rednicy, znajdujaca sie doktadnie nad punktem
centralnym pierwszej (rysunek 2.34).

Rysunek 2.34.
Druga gwiazda
zostala
narysowana
dokladnie

nad punktem
centralnym
pierwszej

7. Wypelnij gwiazde dowolnym kolorem, wybierajac z menu
polecenie Window/Color (Okno/Kolor) i wskazujac odpowiedni
kolor na palecie (rysunek 2.35).

Rysunek 2.35.

Paleta Color _[ % Color % | Color Guide _,;i
(Kolor) pozwala % c——====m |1 %
wybrac kolor = L
wypelnienia ye————0  |®
i obrysu obiektu e
L ———

8. Wybierz kolor obrysu drugiej gwiazdy, klikajac pole Stroke
(Obrys) na palecie Color (Kolor).

9. Wybierz z menu polecenie Effect/Distort & Transform/Pucker
& Bloat (Efekty/Znieksztalcenie i transformacja/Wklesly
1 wybrzuszony). W oknie dialogowym Pucker & Bloat (Wklesly
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1 wybrzuszony) zaznacz pole wyboru Preview (Podglgd)
i przeciagnij suwak, aby znieksztalci¢ gwiazde wedle
wlasnego uznania (rysunek 2.36).

Rysunek 2.36.
Okno dialogowe
Pucker & Bloat

(Wklesty

i wybrzuszony)
oraz efekt uzycia
tego filtra

Pucker & Bloat

Bloa

Preview

10. Z palety narzedzi wybierz narzedzie Ellipse (Elipsa) znajdujace
sie w grupie narzedzi Rectangle (Prostokqt).

11. Wciénij klawisz Alt, umieé¢ wskaznik narzedzia nad punktem
centralnym obu gwiazd i narysuj owal (rysunek 2.37).

Rysunek 2.37.

W centralnym
punkcie gwiazd
zostal
umieszczony
owal, ktéry bedzie
tworzyl srodek
rysowanego
kwiatu

12. Wypelnij owal dowolnym kolorem, korzystajac z palety Color
(Kolor).
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13. Wybierz narzedzie Selection (Zaznaczanie) i klikaj, trzymajac
wecisniety klawisz Shift, aby zaznaczy¢ trzy elementy tworzace
kwiat. Nastepnie wybierz z menu polecenie Object/Group
(Obiekt/Grupuj), aby zgrupowaé zaznaczone obiekty.

14. Na palecie Transform (Transformacja) wpisz warto$¢ 10 stopni

w polu tekstowym Shear (Pochylenie) i naciénij klawisz Enter
(rysunek 2.38).

Rysunek 2.38. o
Kwiat zostal
pochylony przez
wprowadzenie
wartosci 10

S ———
| Transform » |Align. |Pathfindsr |
V\;)pOI{IUISheaI' P s ;[ 416,325 pt_| s 266,522 pt 9
( o Ve“’ejf %\ [wnp | a[mwin ]
palety Transform = =
. [0 B =
(Transformacja) /

o—

Free Transform (Przeksztalcanie swobodne) jest narzedziem wieloza-
daniowym, ktére umozliwia skalowanie, pochylanie, odbijanie, obra-
canie i zmiang perspektywy zaznaczonych obiektéw.

CWICIZENIE

m Korzystanie z narzedzia Free Transform
(Przeksztatcanie swobodne)

1. Z palety narzedzi wybierz Selection (Zaznaczanie) i kliknij
obiekt, ktéry chcesz poddaé przeksztatcaniu.

2. Aby znieksztalci¢ obiekt, wybierz z palety narzedzie Free Transform
(Przeksztalcanie swobodne) — rysunek 2.39 — zaznacz prawy
dolny r6g obwiedni obiektu i nie puszczajac lewego przycisku
myszy, rozpocznij przecigganie. Nastepnie przytrzymaj wcisniety
klawisz Ctrl i powoli przeciagnij wskaznik w strone przeciwleglego
rogu obiektu (rysunek 2.40).

5' Free Transform Tool (E)

Rysunek 2.39. Ikona narzedzia Free Transform (Przeksztalcanie swobodne)
na pasku narzedzi
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Rysunek 2.40. Narzedzie Free Transform (Przeksztalcanie swobodne)
pozwala w prosty sposéb przeksztalci¢ zaznaczony obiekt, przeciqgajqc
jeden z rogéw jego obwiedni

3. Aby obrdci¢ zaznaczony obiekt, przesun wskaznik narzedzia
Free Transform (Przeksztalcanie swobodne) minimalnie ponizej
prawego rogu obwiedni obiektu, dopéki nie pojawi sie wskaznik
rotacji, a nastepnie przeciggnij go, aby obroci¢ obiekt (rysunek 2.41).

Rysunek 2.41.
Chwytajqc za
jeden z rogéw
obwiedni,

mozesz obrécic
zaznaczony obiekt
o dowolny kqt

Funkcja Free Distort (Znieksztafcanie swobodne) umozliwia znieksztal-
cenie zaznaczonego obszaru poprzez przesuwanie dowolnego z jego
naroznikéw. Moze by¢ stosowana jako filtr permanentnie zmieniajacy
obiekt lub jako efekt umozliwiajacy odwrécenie zmiany.

CWICZENIE

Korzystanie z narzedzia Free Distort
(Znieksztatcanie swohodne)

1. Z palety narzedzi wybierz Selection (Zaznaczanie) i zaznacz
obiekt, ktéry chcesz poddaé znieksztatcaniu.
2. Wybierz z menu polecenie Filter/Distort/Free Distort
(Filtr/Znieksztalc¢/Znieksztalcanie swobodne).
3. Przeciagnij jeden lub wiecej uchwytéw, aby znieksztalci¢
zaznaczony obiekt, a nastepnie kliknij przycisk OK (rysunek 2.42).
|
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Bysunck 2.42.

Okno Free Distort
(Znieksztalcanie o2
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CWICIENIE

m Stosowanie transformacji

na kilkv obiektach rownoczes$nie

Mozesz réwnoczes$nie poddaé transformacji kilka obiektéw. Postuz
sie do tego celu funkcjg Transform Each (Przeksztaic¢ kazdy) dostepng
w menu Object (Obiekt).

1. Wybierz z menu polecenie Select/All (Zaznacz/Wszystko),
aby zaznaczy¢ wszystkie obiekty znajdujgce sie na rysunku.

2. Nastepnie wybierz z menu polecenie Object/Transform/Transform
Each (Obiekt/Transformacje/Transformuj kazdy). Na ekranie
pojawi sie okno dialogowe Transform Each (Transformuj kazdy)
— rysunek 2.43.

Rysunek 2.43.

Okno dialogowe
Transform Each s =
(Transformuj sopland =l .
y / = Cancel
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— Move
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3. Opcje Move (Przesuri) w oknie dialogowym Transform Each
(Transformuj kazdy) umozliwiajg przesuwanie obiektéw
w okreslonym lub losowym kierunku. Przesuni zaznaczone obiekty
o jeden centymetr w dét w stosunku do stanu poczatkowego.
W tym celu wpisz w polu Vertica (Pionowo) w sekcji Move
(Przesun) warto$¢ 1.

4. Aby podda¢ obiekty skalowaniu o 25% w osi poziomej,
wpisz w polu Horizonta (Poziomo) warto$¢ 125%.

5. Kliknij przycisk OK.



