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Przezroczystosc
| tryby przenikania

Funkcja przezroczystosci dostepna w programie
Adobe Ilustrator daje nam mozliwosé tworzenia
obrazéw przekraczajgcych nasze najsmielsze
oczekiwania. Korzystajqc z polecen dostepnych
w palecie Transparency (Przezroczystosé),
mozemy tworzy¢ specjalne efekty, takie jak
wydobywanie koloréw lezgcych pod spodem,
czy tworzenie rozbudowanych efektéw
przezroczystosci i wypetnienia gradientowego.
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W tym rozdziale nauczymy sie:
o Korzystac z palety przezroczystosci Transparency.
e Zmienia¢ stopien krycia kolorem w obiektach przezroczystych.
o Korzystaé z trybéw przenikania.
o Uzywad opcji grupowania w efektach przezroczystosci.

o Stosowad maski kryjace.

Zaczynamy

W programie Adobe Hlustrator przezroczysto$¢ mozna dodawaé na wiele roznych sposobow. Moze-
my zmienia¢ stopien przezroczystos$ci wypetnienia lub obrysu (lub obu elementdw) obiektu, grupy
obiektéw, jak réowniez warstwy rysunku, regulujac ja od 100% krycia (catkowita nieprzezroczysto$é)
do 0% krycia (catkowita przezroczysto$é). Gdy zmniejszamy stopien krycia obiektu, fragment ilu-
stracji lezacy pod nim zaczyna przeswitywac przez obiekt.

Korzystajac z mozliwosci oferowanych przez palete przezroczystosci, Transparency, mozemy
rowniez tworzy¢ specjalne efekty, takie jak wydobywanie koloréw lezacych pod spodem lub tworze-
nie bardziej wyszukanych efektéw przezroczystosci albo wypelnienia gradientowego. Przezroczy-
sto$¢ mozna stosowac na wielu obiektach réwnocze$nie, na grupach obiektéw, a nawet na catych
warstwach rysunku. W tym rozdziale skoncentrujemy sie na mozliwosciach palety Transparency
(Przezroczystosd). Informacje o tym, jak korzystaé z przezroczystos$ci w warstwach ilustracji, moz-
na znalez¢ w rozdziale 7., po§wieconym pracy z warstwami, a informacje o sposobach korzystania
z palety wygladu, Appearance, w rozdziale 10., omawiajacym korzystanie z atrybutow wygladu,
stylow i efektow.

Zmienianie stopnia krycia w obiekcie

Przezroczysto$¢ uzyskuje sie, definiujac za pomoca wartosci procentowych z przedziatu od 0% do
100% stopien zakrywania lub odstaniania obiektéw lezacych pod spodem. Paleta przezroczystosci
w swojej najprostszej formie oferuje nam mozliwo$¢ dopasowywania w wybranym obiekcie stop-
nia krycia obiektow znajdujacych si¢ pod nim. Dodatkowe, ukryte opcje pozwalajg na zmienianie
trybow przenikania i maskowanie efektéw tworzonych za pomoca palety przezroczystosci.

1. Upewnij sie, ze narzedzia i palety dziata¢ bedg doktadnie tak, jak zostato to opisane w tym
rozdziale. W tym celu usun lub zdezaktywuj (przez zmiane nazwy) plik ustawien programu
Adobe Illustrator CS. Patrz ,Przywracanie ustawienn domyslnych” w ,Szybkim kursie...” na
poczatku ksigzki.

2. Uruchom program Adobe Illustrator.

3. Wybierz polecenie File/Open (Plik/Otwoérz) i otwérz plik 06_end.ai znajdujacy sie w folderze
Rozdziat06 wewnatrz folderu Rozdziaty zlokalizowanego w skopiowanym przez nas na dysk
twardy folderze AICIB.

4. Jesli cheesz, pomniejsz gotowy ilustracje za pomoca polecenia View/Zoom Out (Widok/
Zmniejsz), dopasuj rozmiar okna i pozostaw je gdzies$ z boku na ekranie, by méc spogladad
na nie w czasie dalszej pracy (uzyj narzedzia Hand ("), by przesuna¢ finalna ilustracje
w odpowiednie miejsce okna). Je$li nie chcesz poréwnywac go ze swoja praca, zamknij je
poleceniem File/Close ( Plik/Zamknij).
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v Gotowg ilustracje, ktéra przygotujemy w tym rozdziale, mozna obejrzeé tez na obrazku
z kolorowej wktadki.

Teraz otworzymy plik, od ktérego rozpoczniemy nasze ¢wiczenia.

5. Otworz dokument o nazwie 06_start.ai znajdujacy si¢ w folderze Rozdziat06. Jesli paleta
Transparency ( Przezroczystosd) nie pojawita sie na ekranie, przywotaj ja poleceniem
Window/Transparency (Okno/Przezroczystosd).

6. Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako...), by zachowa¢ plik pod nowa nazwa.
Nazwij plik radio.ai i z menu Save In ( Zapisz w...) wybierz folder Rozdziat06. W polu Type
of File Format (Zapisz jako typ) pozostaw domyslny typ pliku Adobe Ilustrator® Document
i kliknij Save (Zapisz). W oknie opcji formatu pliku (Ilustrator Options lub Ilustrator
Native Format Options) pozostaw ustawienia domyslne i kliknij OK.

7. Korzystajac z narzedzia zaznaczania, Selection (&), zaznacz pierwszg fale po lewej i w polu
tekstowym Opacity (Krycie) w palecie przezroczystosci wpisz 90%.

000
2 Transparency @
Monnal E Opacity: |30 m% |

Pole tekstowe Opacity (Krycie)
pozwoli nam na zmiane
stopnia przezroczystosci fal

8. Zaznacz druga (Srodkowy) fale i w polu tekstowym wpisz warto$¢ 80%.

9. Zaznacz trzecig (prawg) fale i w polu tekstowym wpisz warto$é¢ 70%.

Trzem falom zostaly przypisane wartosci krycia 90%, 80%1i 70%

Jak tatwo zauwazy¢, im bardziej zostanie zmniejszony wspotczynnik krycia obiektu,
tym lepiej widoczny bedzie lezacy pod nim tekst.

10. Zachowaj ilustracje poleceniem File/Save (Plik/Zapisz). Je$li zamierzasz od razu przystapic¢
do nastepnego ¢wiczenia, pozostaw plik otwarty.

Zmienianie trybow przenikania

Menu rozwijane po lewej stronie okna palety przezroczystosci oferuje nam kilka roznych trybow
przenikania. Zastosujemy trzy z nich: tryb Multiply (Mnozenie), tryb Difference (R6znica) i tryb
Screen (Mnozenie odwrotnosci). Pelny opis wszystkich trybéw przenikania mozna znalezé w pomocy
online programu.
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1. Zaznacz pierwszg fale. Korzystajac z menu trybow przenikania, zmien tryb z Normal
(Zwykty) na Multiply (Mnozenie).

&1
Multiply %) Opacity: [30 [ »lx

Tryb przenikania Multiply (Mnozenie) czyni obiekty lezqgce pod spodem ciemniejszymi

Tryb Multiply (Mnozenie) mnozy kolor obiektu lezacego pod spodem przez kolor obiektu
nad nim. Otrzymany kolor jest zawsze ciemniejszy niz wyj$ciowy. Pomnozenie jakiegokolwiek
koloru przez kolor czarny da kolor czarny. Pomnozenie koloru przez kolor biaty nie zmieni
go. Efekt przypomina troche rysowanie z wykorzystaniem kilku fluorescencyjnych
markeréw. Ten tryb przenikania koloréw jest czesto wykorzystany w rzucanych cieniach.

2. Zaznacz drugg fale i zmien tryb przenikania na Difference (R6znica).

Tryb Difference (Réznica) daje efekt zblizony do sytuacji, gdyby obiekty lezace pod spodem
byly zarejestrowane na negatywie kolorowego filmu. Filtr ten odejmuje albo kolor znajdujacy
si¢ na wierzchu od koloru pod spodem, albo kolor pod potozony spodem od koloru na wierzchu;
w zaleznosci od tego, ktory ma wieksza jasno$é. Jesli zastosujemy ten efekt, uzywajac koloru
biatego, odwrdcimy kolory pod spodem. Jesli uzyjemy koloru czarnego, kolory si¢ nie zmienia.

3. Na koniec wybierz trzecig fale i zmien jej tryb przenikania na Screen (Mnozenie odwrotnosci).

Tryb Screen (Mnozenie odwrotnosci) mnozy odwrotnosci koloréw na wierzchu i koloréw
pod spodem. Uzyskany kolor jest zawsze jasniejszy niz przedtem. Tryb ten przy zastosowaniu
koloru czarnego nie zmienia koloru, a z uzyciem koloru biatego daje kolor biaty. Efekt jest
podobny jak podczas rzutowania kilku natozonych na siebie slajdéw.

4. Zachowaj ilustracje poleceniem File/Save (Plik/Zapisz).

Opcja Oddziel mieszanie

Izolowanie efektéw przenikania (oddzielanie mieszania) to w sumie do$¢ prosty pomyst utatwiajacy
zarzadzanie i organizowanie trybéw przenikania w roznych grupach obiektéw i warstwach ilustracji.
Stuzaca do tego opcja Isolate Blending (Oddziel mieszanie) ukryta jest w glebi palety Transparency
(Przezroczystosd). Aby wyswietli¢ opcje palety przezroczystosci Transparency, kliknij strzatke u gory
palety Transparency (Przezroczystosc), by przywota¢ menu palety, i wybierz w nim polecenie Show
Options (Pokaz opcje).

| # Transparsncy * ¥ Show Thumbnails
| Multiply %) opacits [30 [¥l% Show Options

Rozwijanie opcji palety Transparency (Przezroczystosé)
przy wykorzystaniu menu palety
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Co daje opcja Knockout Group (Grupa odcinania)?

Opcja Knockout Group (Grupa odcinania) moze byé przetgczana na trzy sposoby i wystepowaé
jako: aktywna (w polu bedzie znak zaznaczenia), wylgczona (pole puste) lub neutralna (w polu
bedzie obrys).

& Z ustawienia neutralnego nalezy korzystaé w sytuacji, gdy chcemy tak zgrupowadé obiekty
ilustracji, by nie wchodzity w konflikt z zastanianiem narzucanym przez obejmujgcq je warstwe
Iub grupe.

# Z ustawienia aktywujqcego opcje nalezy korzystaé, gdy nie chcemy, aby przezroczystosé
ujawniata obiekty grupy lezgce nizej.

' Z ustawienia wylgczajgcego opcje nalezy korzystaé, gdy chcemy, aby obiekty z warstwy lub
grupy obiektéw przezroczystych nie zastanialy sie nawzajem.

Ustawienie neutralne Opcja Knockout Group Opcja Knockout Group
opcji Knockout Group (Grupa odcinania) aktywna.  (Grupa odcinania) wytgczona.
(Grupa odcinania) Fale nie przeswitujg Fale przeswitujq przez siebie

przez siebie

Gdy zastosujemy na obiekcie ktérys z trybéw mieszania, jego efekt bedzie widoczny na wszystkich
obiektach lezacych pod warstwa obiektu lub pod grupa obiektow.

Skorzystanie z opcji Isolate Blending (Oddzielne mieszanie na stronie) zmienia dziatanie trybu
mieszania w ten sposob, ze objete nim zostang tylko elementy lezace w okreslonej warstwie lub
grupie obiektéw, natomiast obiekty lezace pod nimi nie zostang juz objete efektem dziatania trybu
mieszania.

W\\h&"‘% Opcja izolowania przenikania Isolate Blending (Oddzielne mieszanie na stronie) ma zastoso-

%‘ wanie tylko wtedy, gdy stosowana jest na grupach Iub warstwach zawierajgcych przynajm-
niej jeden obiekt z przypisanym mu trybem mieszania innym niz zwykty (Normal). Opcja
ta bedzie réwniez dziataé w przypadku pojedynczych obiektéw, w ktérych tryby mieszania
inne niz zwykty zostaly zastosowane na naktadajgcych sie obrysach lub wypetnieniach.

1. Wybierz polecenie Select/waves (Zaznacz/waves). Specjalne zaznaczenie waves (fale) zostato
zachowane przez nas wraz z tg ilustracjg, aby utatwi¢ jednoczesne wybieranie trzech fal.
Wiecej informacji na temat zachowywania zaznaczen mozna znalez¢ w rozdziale 2.

2. Wybierz tryb przenikania Multiply (Mnozenie). Jak tatwo zauwazy¢, tryb Multiply
(Mnozenie) sprawit, ze naktadajace si¢ na siebie fragmenty fal pociemniaty.

3. Wybierz polecenie Object/Group (Obiekt/Grupuj), by zgrupowaé ksztatty fal.
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4. W palecie Transparency (Przezroczysto$é) zaznacz pole wyboru Isolate Blending
(Oddzielne mieszanie na stronie) stuzace do izolowania przenikania. Jak tatwo zauwazy¢,
W tym momencie zastosowany efekt przenikania wptywa tylko na fale, natomiast nie ma
wplywu na litery pod spodem. Usun zaznaczenie z pola Isolate Blending (Oddzielne mieszanie),
zeby jeszcze raz poréwnaé oba warianty.

5. Nie usuwajac zaznaczenia z fal, zmien tryb mieszania grupy na Multiply (Mnozenie).

| ¢ Transparency -’:\_
Multiply 3 Opacity: [100]wlx

a“

4 Isolate Blending = Knockout Group |
= PR — |

— Dpacity & Mask Define Knockout Shape

Dzigki opcji Isolate Blending (Oddzielne mieszanie na stronie)
mozna ograniczy¢ dziatanie efekitéw przenikania
do okreslonej warstwy ilustracji lub grupy obiektéw

6. Zapisz plik poleceniem File/Save (Plik/Zapisz).

Korzystanie z maski kryjacej

Teraz wzbogacimy troche efekt przezroczystosci, korzystajac z maski kryjacej. Maska kryjgca (ang.
Opacity mask) umozliwia nam ustawianie roznych poziomow przezroczystosci dla obiektu, wyko-
rzystujac w charakterze maski inny element graficzny. W charakterze tym mozna wykorzystaé
praktycznie wszystko, co zostato stworzone lub zaprojektowane w Illustratorze; a nawet inne pliki,
takie jak obrazy z programu Photoshop.

Funkcja ta na pierwszy rzut oka wydaje sie do$¢ ztozona, niemniej, gdy raz zrozumiemy idee jej
dziatania, pozwoli nam ona znacznie wzbogaca¢ nasze ilustracje. Maske kryjaca mozna tworzyd,
wybierajac odpowiednie elementy lub recznie edytujac maske juz po tym, gdy zostanie stworzona.
W niniejszym rozdziale przygotujemy maske przezroczystosci, korzystajac z dotaczonego obrazu
programu Photoshop. Nastepnie wprowadzimy w niej kilka poprawek.

Umieszczanie w ilustracji pliku z programu Photoshop

W tej cze$ci rozdziatu umie$cimy w ilustracji dokument Photoshopa, ktory wykorzystamy w cha-
rakterze maski przezroczystosci. Mozliwos$¢ korzystania z plikéw programu Photoshop lub innych
obrazéw umieszczanych w ilustracji otwiera przed nami zupelnie nowe mozliwosci w projektowaniu
grafiki za pomocg Illustratora. Jest to idealny sposdb taczenia dwoch aplikacji pozwalajacy uzyskaé
naprawde niesamowite efekty.

1. Nie zamykaj pliku radio.ai i wybierz polecenie File/Place (Plik/Umiesé...). Polecenie Place
(Umiesé...) suzy do umieszczania w ilustracjach programu Adobe Illustrator zewnetrznych
obiektow, takich jak na przyktad obrazy programu Photoshop czy tekst.

2. Znajdz w folderze Rozdziat06 plik o nazwie numbers.psd. Nie klikaj jeszcze przycisku Place
(Umiesé...).
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3. W lewym dolnym rogu okna dialogowego zaznacz pole Link (Potgcz), o ile juz nie jest juz
zaznaczone, i kliknij przycisk Place (Umiesé...).

Wybralis$my opcje potaczenia obrazu z ilustracjg, zamiast osadzania go w ilustracji,
zeby zachowa¢ mozliwo$¢ pozniejszego edytowania obrazu. Jesli zdecydujemy sie
aktualizowa¢ w Photoshopie cyfry widoczne na obrazie w pliku numbers.psd, to obraz
umieszczony w ilustracji z pliku radio.ai réwniez zostanie zaktualizowany.

Place

Show: All Readable Documents E3]

From: Lesson(6

* numbers.PSD

Kind: Document

_ Template

Goto: |

” Add to Favorites | “ Cancel )  Place )

Umieszczanie w ilustracji pliku programu Photoshop w trybie potgczenia

Pofgczenie a osadzanie

Polecenie Place (Umiesé...) pozwala nam importowa¢ pliki do dokumentu Illustratora na jeden
z dwu mozliwych sposobéw: tworzqgc polqgczenie z plikiem zewnetrznym (przy wigczonej opcji
Link (Potgcz)) lub osadzajqc kopie pliku w dokumencie Ilustratora (przy wylgczonej opcji Link
(Potqgcz)). Wybor wiasciwej opciji zalezy od tego, w jaki sposéb zamierzamy edytowad umiesz-
czany w dokumencie obraz:

L]

Obraz umieszczony w trybie potgczenia pozostanie niezalezny od reszty dokumentu
Ilustratora i w efekcie otrzymamy mniejszy plik Illustratora. Dotgczony obraz mozna
modyfikowaé za pomocq narzedzi przeksztatcania i efektéw, niemniej nie bedzie mozna
wtedy modyfikowad i edytowaé jego poszczegélnych komponentéw. Odpowiednie ustawienia
pozwalajg decydowad, czy dotgczony do dokumentu Ilustratora obraz bedzie sie zmieniaé
czy tez nie, gdy wprowadzone zostang zmiany w pliku potgczonym poza Illustratorem.

Osadzony obraz jest z kolei kopiowany do dokumentu Illustratora, dajgc w efekcie
znacznie wiekszy plik. Jesli osadzony obraz zawiera wiele komponentéw, to bedzie
mozna edytowaé kazdy z osobna. Na przyktad, jesli osadzony obraz zawiera obiekty

w postaci wektorowej, Illustrator przekonwertuje je na $ciezki, ktére bedzie mozna
nastepnie modyfikowad, korzystajgc z narzedzi i polecen Illustratora. Illustrator zachowa
réwniez hierarchie obiektéw (takq jak grupy i warstwy) z osadzonego obrazu, oczywiscie
tylko dla pewnych okreslonych formatéw plikéw.

Paleta Links (Polgczenia) pozwala na odnajdywanie, wybieranie, kontrolowanie i aktualizowanie
obiektéw w dokumencie Illustratora, ktére powigzane sq z plikami zewnetrznymi.

Zrédto: pomoc online firmy Adobe, rozdziat ,Placing artwork”
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4. Jesli opcje palety przezroczystosci Transparency nie sa widoczne, przywolaj palete poleceniem
Window/Transparency (Okno/Przezroczystos¢). Nastepnie wcisnij i przytrzymaj przycisk
myszy na matym trojkacie w prawym gérnym rogu okienka palety, by rozwina¢ jej menu,
iz menu wybierz polecenie Show Options (Wyswietl opcje).

5. Z menu Select (Zaznacz) wybierz opcje waves, by aktywowaé zachowane przez nas
zaznaczenie trzech fal. Po lewej stronie palety Transparency (Przezroczystosé) widoczna
bedzie miniaturka trzech zaznaczonych obiektéw.

=] &)
J + Transparency [0

Pelultiply E’, Opacity: IIUUB %
‘ —4-Clip:
| Inwart Mazk

E Izolate Blending E Enockout Group
:' Opacity & Mask Define Knockout Shape

Miniaturka obiektéw, ktére utworzqg maske kryjgcg

6. Wcisnij i przytrzymaj klawisz Shift i kliknij na umieszczonym w ilustracji obrazie. Aby
utworzy¢ maske kryjaca, nalezy zaznaczy¢ przynajmniej dwa obiekty lub grupy. Ten obiekt
(Iub grupa), ktéry bedzie si¢ znajdowac na wierzchu, zostanie uzyty w charakterze maski.

7. W palecie przezroczysto$ci Transparency zajrzyj do menu palety i wybierz opcje Make Opacity
Mask (Utworz maske kryjgcg). Obraz z programu Photoshop umieszczony w naszej ilustracji
stanie sie teraz maska kryjaca i pojawi sie jako miniaturka w okienku palety przezroczystosci.

Teraz, gdy obraz wykorzystywany jest jako maska, fale znajdujace sie pod nim stang sie widoczne.

0

[ Transparency Hide Thumbnails & Transparency )
%) Opacty: [T00[wlx Hide Options Screen %) Opaciy: [100]%)x
| Make Opacity Mask i 7 a
! 2 = ™ ce
= . | VAE RS
= isolate Blanding = Knockout Group ™ isclate Blending =] Knackout Group
_ Opacity & Mask Define Knockout Shape : Opacity & Mask Define Knockout Shape

¥ New Opacity Masks Are Clipping
New Opacity Masks Are Inverted

Page Isolated Blending
Page Knockout Group

Po zaznaczeniu fal i umieszczonego w ilustracji obrazu wybieramy opcje Make Opacity Mask
(Utwérz maske kryjgcq)

Ostateczny efekt

8. Zachowaj ilustracje poleceniem File/Save (Plik/Zapisz).
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Przycinanie i inwersja maski kryjgcej
W menu palety przezroczystosci Transparency mozna znalez¢é kilka dodatkowych opcji.

W trakcie wiasnej pracy z maskami kryjgcymi nalezy pamietaé, ze zaznaczona w menu palety
Transparency (Przezroczystosé) opcja New Opacity Masks are Clipping (Nowe maski kryjgce
sq odcinajqce) ustawia czarne tto maski. Dlatego tez czarne obiekty, takie jak czarny tekst,
wykorzystane do tworzenia maski Krycia nie bedg widoczne, gdy zostanie wybrana opcja przy-
cinania. Aby obiekty takie byly widoczne, nalezy zmieni¢ ich kolor Iub usungé zaznaczenie
z opcji New Opacity Masks are Clipping (Nowe maski krycia sq odcinajgce) w menu palety
Transparency (Przezroczystosé).

Definiowanie ksztaftu zastaniajgcego

Skorzystanie z opcji Opacity & Mask Define Knockout Shape (Ksztatt odcinania definiuje maske
kryjgcg) pozwala zachowaé efekt zastaniania proporcjonalny do stopnia krycia obiektu — w tych
obszarach maski, ktére majq prawie stuprocentowy wspétczynnik krycia, efekt zastaniania bedzie
silny, a na obszarach o mniejszym wspétczynniku krycia — stabszy.

Edytowanie maski kryjacej

Maska kryjaca dziata mniej wiecej tak jak maska w programie Adobe Photoshop. Zasada jest dos¢
prosta. Maska natozona zostaje na wybrany fragment ilustracji, zakrywajac ja catkowicie tam, gdzie
maska jest nieprzezroczysta, lub pozwalajac na wieksze albo mniejsze przeswitywanie ilustracji
w zaleznosci od koloru maski. Kolor bialy kryje w 100%, czarny jest catkowicie przezroczysty, rézne
odcienie szaro$ci daja rozmaity stopien krycia. (Wszystkie kolory konwertowane s3 w masce na
skale szarosci).

Aby lepiej zrozumie¢, jak dziata omawiany mechanizm, sprobujemy wyedytowaé utworzong przez
nas maske.

1. Wybierz miniaturke maski w okienku palety przezroczystosci Transparency (t¢ po prawej).
Jak tatwo zauwazy¢, po kliknieciu miniaturki maski pojawi sie jej obramowanie sygnalizujace,
ze maska jest aktywna. Kazdy obiekt, ktéry zostanie utworzony w czasie, gdy zaznaczona
jest miniaturka maski, stanie si¢ cze$cig maski.

2. Usun zaznaczenie poleceniem Select/Deselect ( Zaznacz/Usur zaznaczenie), by nie zmieni¢
przypadkiem atrybutéw obiektow.

3. Korzystajac z pét wypelnienia Fill i obrysu Stroke dostepnych na pasku narzedzi, zmien kolor
wypelnienia na czarny, a kolor obrysu na None (Brak).

BT,

|5|@|

Zmieniamy wypetnienie na czarne,
a obrys zostawiamy bez koloru (None)

M
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4. Wybierz narzedzie Rectangle ([1) i narysuj prostokat, przeciaggajac kursor narzedzia
poczawszy od lewego gérnego rogu logo w kierunku jego prawego dolnego rogu, tak by objaé
nim caly przygotowywany obrazek.

Jak tatwo sie przekonac, spogladajac na miniaturke maski kryjacej w okienku palety,
utworzenie czarnego prostokata uczyni fale catkowicie przezroczystymi.

‘ 8] =]

| ¢ Transparency O]

Naormal '8 Opacity :100%:"'»

NH cip

| Invert Mask

“l

|| Isolate Blending | Knockout Group

_ Opacity & Mask Define Knockout Shape |

Dodanie do maski kryjgcej czarnego prostokqta sprawi, ze fale stang sie idealnie przezroczyste

15,

. Nie usuwajac zaznaczenia z prostokata dotaczonego do maski kryjacej, sprawdz, czy pole
wypetnienia Fill znajduje sie na wierzchu i, klikajac, sprobuj wybieraé rozne probki koloréw
z palety Swatches (Probki), by sie przekonac¢, w jaki sposob beda one wptywaé na maske.
Ciemniejsze kolory sprawia, ze fale bedg bardziej przezroczyste i mniej widoczne, a kolory
jas$niejsze uczynia fale mniej przezroczystymi i bardziej widocznymi. Gdy juz znudzisz sie
eksperymentowaniem, wybierz z palety Swatches probke Capri Stripes jako ostateczne
wypelnienie prostokata.

& Transparency [
Screen *1 Opacity 'IOUE\.'I. !

_i Swatches

—

T invert Mask |

E lsolate Blending 9 Knockout Group

' Opacity & Mask Define Knockout Shape

|
Wybieramy prébke Capri Stripes Zmiana bedzie widoczna w miniaturce maski i na obrazie

6. Upewnij sie, ze prostokat maski kryjacej jest nadal zaznaczony i, korzystajac z palety
przezroczysto$ci Transparency, zmien wspoétczynnik krycia w polu Opacity na 50%. W ten

sposob uzyty wzorek da nam w potaczeniu z obrazem liczb bardziej subtelng maske kryjaca,
odstaniajac fale w 50 procentach.

Teraz zmienimy kat, pod jakim desen ulozony jest wewnatrz prostokata.

~N

Pamigtajac o tym, aby prostokat z miniaturki maski byt nadal zaznaczony, kliknij dwukrotnie
narzedzie obracania Rotate (). Bedziesz obracaé wzorek, a nie caly prostokat. Dlatego
zaznacz opcje Preview wlaczajaca podglad i w polu kata Angle wpisz warto$¢ 45 stopni.

U dotu okna dialogowego obracania Rotate usun zaznaczenie z opcji Objects (Obiekty),

a zaznacz Patterns (Wzorki). Kliknij OK (patrz pierwszy rysunek na nastepnej stronie).

8. Powro¢ do oryginalnej ilustracji, klikajac lewa miniaturke w okienku palety Transparency
(patrz drugi rysunek na nastepnej stronie).



ROZDZIAL 6.
Przezroczystosd i tryby przenikania

Rotate

Angle: |45

[~ Options . (_Copy )
_| Objects terns E
| __ Preview

Zmieniamy kgt nachylenia wzorku, a nie obiektu

|2 Transparency -~ v
Screen 2] Opacity [1 D;;T"i.

|
. g ™ aip |
A. ) tovert Mask |

# tsolate Blending [=) Knockout Group

| Opacity & Mask Define Knockout Shape |

By powrécié od oryginalnej ilustracji, kliknij lewq miniaturke
9. Zachowaj ilustracje poleceniem File/Save (Plik/Zapisz).

Na tym zakonczyli$my nasze ¢wiczenie. Czytelnik moze w tym momencie zamkna¢ plik lub pracowac
z nim dalej na wlasna reke.

%r\?% Korzystajgc z menu palety przezroczystosci Transparency, mozna wylgczy¢ (opcja Disable
JANY Opacity Mask (Wytgcz maske kryjgcg)) lub catkowicie usungé maske kryjgcg (opcja Release
Opacity Mask (Usunh maske kryjgcg)).

Eksperymentowanie na wtasna reke

Zrozumienie dostepnej w Illustratorze funkeji przezroczystosci otwiera przed nami catkiem nowe
mozliwo$ci i oferuje zupetnie nowe sposoby tworzenia grafik. Warto na przyktad przeprowadzic¢
pewien eksperyment: tworzymy barwny obiekt taki jak prostokat i umieszczamy na nim obraz;
zaznaczamy oba elementy i, korzystajac z opcji menu palety Transparency (Przezroczystosc), two-
rzymy maske kryjaca poleceniem Create Opacity Mask (Utwérz maske kryjgcg).

Warto réwniez pobawi¢ si¢ roznymi trybami mieszania, tworzac za ich pomoca iluzje nowych
ksztattow i kolorow dodawanych do ilustracji.

Tworzenie w lllustratorze obrazu z kolorem dodatkowym

1. Utworz ksztatt wystarczajaco duzy, by zmiesci¢ wybrany obraz z programu Photoshop.

2. Wypelnij ksztatt dowolnym wybranym kolorem. Szczegdlnie polecamy tutaj kolory Pantone.
Wybierz polecenie Window/Swatch Libraries/Pantone Solid Coated (Okno/Biblioteki
prébek/PANTONE kryte powlekane), by wyswietli¢ palete probek koloréw Pantone
— Pantone Swatches.
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3. Korzystajac z polecenia File/Place | Plik/Umies¢. ..), wybierz dowolny obraz i umie$¢ na ksztalcie.

4. Z menu palety Transparency (Przezroczystosé) wybierz polecenie Make Opacity Mask
(Utwérz maske kryjgcq), by utworzy¢ maske kryjaca.

W efekcie, korzystajac z wybranego koloru dodatkowego, otrzymali$my obraz wygladajacy
tak, jakby$my ogladali go przez przyciemnione szkto.

Pytania kontrolne

1. Co to takiego tryb mieszania i w jaki sposob sie go stosuje?

2. Czy obiekt umieszczony w ilustracji moze by¢ modyfikowany za pomoca palety
przezroczystosci?

3. Czy mozna usung¢ z ilustracji maske kryjaca?

4, W jaki sposob sprawié, by grupa obiektow nie oddziatywata na elementy ilustracji pod nimi?

Odpowiedzi na pytania

1. Tryby mieszania umozliwiaja zmienianie sposobu, w jaki kolory w obiektach oddziatuja
na lub przenikajg sie z kolorami obiektéw lezacych pod nimi. Tryby mieszania mozna
wybiera¢ z menu rozwijanego w lewym gornym rogu palety Transparency (Przezroczystosc).

2. Tak. Umieszczony w ilustracji obiekt mozna modyfikowa¢ za pomoca palety Transparency
(Przezroczystos$d) tak samo jak obiekty utworzone w programie Adobe Illustrator.

3. Tak. Maske kryjaca mozna usuna¢ z ilustracji, korzystajac z opcji Relase Opacity Mask
(Usun maske kryjgcg) z menu palety Transparency | Przezroczystosé).

4. Jesli obiekty sg zgrupowane, mozna je odizolowaé od reszty ilustracji, zaznaczajac opcje
Isolate Blending (Oddziel mieszanie) w palecie przezroczystosci Transparency.



