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NAJWAZNIEJSZE INFORMACJE
O PRZESTRZENI ROBOCZE)J

Tematyka lekgji

W tej lekcji zapoznasz sie z przestrzenia robocza i opanujesz nastepujace

umiejetnosci:

Otwieranie plikéw programu Adobe Illustrator CC.

Praca z panelem 7ools (Narzedzia).

Obsluga paneli.

Zerowanie i zapisywanie obszaru roboczego.

Powiekszanie i zmniejszanie podgladu projektu.
Zarzadzanie wieloma obszarami roboczymi i dokumentami.
Praca z grupami dokumentéw.

Znajdowanie zasobow dotyczacych korzystania z programu Illustrator.

Wykonanie ¢wiczen opisanych w tej lekcji powinno zajac okoto 45 minut.

Aby wykona¢ prezentowane tu ¢wiczenia, nalezy pobrac z serwera wydawnictwa
materialy dotyczace tej lekcji.

Pole¢ ksigzke
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% llustrator CC  File Edit Object Type Select Effest View Window Help o o =
¢ mmes- e

® LA startlal  30% (CMYK/GPU Preview)
Froperties

Aby méc w petni wykorzystac wszystkie mozliwosci
rysowania, malowania i edycji oferowane przez program
Adobe Illustrator CC, musisz sie oswoi¢ z obstuga przestrzeni
roboczej tej aplikacji. Przestrzen robocza sktada sie z paska
aplikacji, paskéw menu, panelu Tools (Narzedzia), panelu
Properties (Wtasciwosci), okna dokumentu oraz innych paneli
domyslnych.

33
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Wskazowka:
Szczegdtowe
informacje na temat
grafiki rastrowej
zawiera system
pomocy programu
lllustrator — Help/Il-
lustrator Help (Pomoc/
Pomoc programu
Ilustrator) — pod
hastem Importing
bitmap images (Im-
portowanie obrazéw
bitmapowych).
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Wprowadzenie do programu lllustrator

Program Illustrator stuzy gléwnie do tworzenia i edycji grafiki wektorowej (czyli
ksztaltéw lub obiektéw wektorowych). Grafika wektorowa sklada sie z linii i krzy-
wych zdefiniowanych przez matematyczne obiekty, zwane wektorami. Grafike
wektorowa mozna swobodnie przesuwa¢ lub modyfikowac bez utraty jakosci,

poniewaz nie zalezy ona od rozdzielczosci.

N
| .

Edytowanie grafiki wektorowej

| .

Przyktad grafiki wektorowej

Innymi stowy, po zmianie rozmiaru, wydruku, zapisaniu w pliku PDF czy
zaimportowaniu do innej aplikacji przeznaczonej do edycji grafiki wektorowej
ilustracja zachowa ostre krawedzie. Dzigki temu grafika wektorowa to najlepszy
wybdr dla ilustracji takich jak logo, ktére beda uzywane w réznych rozmiarach
i na réznych no$nikach.

W programie Illustrator mozemy tez wykorzystywac obrazy bitmapowe — zwane
w terminologii technicznej obrazami rastrowymi — w ktérych widoczny obraz
jest reprezentowany przez prostokatna siatke pikseli. Do kazdego piksela przypi-
sane sg okre$lona lokalizacja i warto$¢ koloru. Na przyklad zdjecia wykonywane
smartfonem s3 obrazami rastrowymi. Obrazy rastrowe mozna tworzy¢ i edyto-
wacé w programach takich jak Adobe Photoshop®.

Przykfad grafiki rastrowej oraz jej fragment w powiekszeniu
w celu uwidocznienia pikseli

Najwazniejsze informacje o przestrzeni roboczej

Pole¢ ksigzke
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Uruchamianie programu lllustrator
i otwieranie pliku

Pierwsza lekcje rozpoczniesz od zapoznania sie z [llustratorem. W jej trakcie
otworzysz kilka plikéw graficznych, przed przystapieniem do lektury powinienes$
jednak przywréci¢ domyslne ustawienia programu Adobe Illustrator CC. Jest to
co$, co bedziemy robi¢ na poczatku kazdej lekcji w tej ksiazce, aby zyskac pew-
nos$¢, ze narzedzia i ustawienia dzialaja doktadnie tak, jak zostato to opisane.

1 Aby usunac lub dezaktywowaé (przez zmiane jego nazwy) plik ustawien pro-
gramu Adobe Illustrator CC, zapoznaj sie z czescia ,Przywracanie ustawien
domyslnych” we ,Wprowadzeniu” na poczatku ksigzki.

2 Kliknij dwukrotnie ikone Adobe Illustrator CC, by uruchomié¢ program Adobe
ustrator.

Po uruchomieniu programu Illustrator najprawdopodobniej ujrzysz ekran
powitalny, zawierajacy informacje o zasobach programu oraz inne wskazdéwki.

3 Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otwdrz) i zaznacz plik L1_startl.ai, znaj-
dujacy sie w folderze Lesson01 wewnatrz folderu Lessons, umieszczonego na
dysku twardym Twojego komputera, po czym kliknij Open (Otwdrz). Plik
L1_start.ai wykorzystamy do przeéwiczenia nawigowania, zmiany powieksze-
nia i analizowania dokumentu Illustratora oraz przestrzeni roboczej.

4 Wydaj polecenie Window/Workspace/Essentials (Okno/Przestrzer robocza/
Podstawy), upewnij sig, Ze ta pozycja w menu jest zaznaczona, a nastepnie wydaj
polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeri robocza/Wyze-
ruj Podstawy), aby przywréci¢ domyslne ustawienia biezgcej przestrzeni roboczej.

Polecenie Reset Essentials (Wyzeruj Podstawy) gwarantuje odtworzenie do-
myslnych ustawien calej przestrzeni roboczej, wraz ze wszystkimi narzedzia-
mi i panelami.

5 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmiesc¢ obszar roboczy
w oknie).

Uwaga: Jesli nie
pobrate$ dotychczas
materiatéw niezbed-
nych do realizacji
poszczegdlnych ¢wi-
czen, to zréb to teraz.
Wiecej informacji na
ten temat znajdziesz
we ,Wprowadzeniu”
na poczatku ksiazki.

Uwaga: Jesli po
otwarciu dokumentu
na ekranie pojawi
sie samouczek pro-
gramu, mozesz po
prostu go zamknac.
Tak samo mozesz
postapic w trakcie
kazdej kolejnej lekgji.

Obszar roboczy to obszar S e e e T e e e e
zawierajacy drukowalna ilu-
stracje, bedacy odpowied-
nikiem strony w programie
Adobe InDesign®. Polecenie
to spowoduje, ze aktywny
obszar roboczy wypelni
okno dokumentu. Dzigki
temu caly obszar roboczy
bedzie doskonale widoczny.

Po otwarciu pliku i catkowi-
tym uruchomieniu Illustra-
tora, na ekranie pojawia si¢
menu, pasek aplikacji, panel Tools (Narzedzia) i inne panele.
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Obstuga przestrzeni roboczej programu

Uwaga: Zrzuty Do przetwarzania i obstugi dokumentéw oraz importowanych plikéw stuza roz-
ekranu pokazane na maite panele, paski i okna, w ktére wyposazony jest program Illustrator. Dowolny
rysunkach w tej lekgji ‘. . . .
zostaly wykonane uklad tych elementéw interfejsu programu nosi nazwe przestrzer robocza. Po
w systemie Mac OS pierwszym uruchomieniu Illustratora automatycznie wezytywana jest domyslna
i moga troche sie przestrzen robocza, ktéra mozna dowolnie dostosowywaé do aktualnych potrzeb.

rézni¢ od tego, co
widzisz na ekranie
— zwiaszcza, jesli
uzywasz systemu mozna dowolnie przetacza¢ podczas pracy.
Windows.

Mozesz przygotowac kilka takich przestrzeni — jedna na potrzeby edycji projek-
téw, inng zas do przegladania gotowych ilustracji. Zapisane przestrzenie robocze

Na ponizszym rysunku opisane sa poszczegdlne elementy przestrzeni roboczej
programu:

@ Wustrator CC File Edn Object Typs Selsct Effect View Window  Heln @ 0 =

A. Pasek aplikacji

B. Panele

C. Panel Tools
(Narzedzia),
czyli pasek
narzedzi

D. Okno
dokumentu

E. Pasek
stanu
A Pasek aplikacji znajduje sie w gérnej czesci okna programu i domyslnie za-
wiera kontrolki aplikacji, przetacznik dostepnych przestrzeni roboczych oraz
wyszukiwarke. W systemie Windows menu gléwne programu znajduje sie
obok paska aplikacji — jak na ponizszym rysunku.

File  Edit

L1_starti.ai @ 86% (CMYK/GPU Preview) X

B Panele sluza do edytowania i §ledzenia zmian zachodzacych w projekcie.
Cze$¢ paneli wyswietlona jest domyslnie, lecz wiele z nich trzeba w razie
potrzeby otworzy¢ samemu przy uzyciu poleceni zgromadzonych w menu
Window (Okno).

C Panel Tools (Narzedzia) zawiera przyciski narzedzi stuzacych do rysowania
i edycji obrazéw, ilustracji, wybranych elementéw projektu oraz wiele innych.
Narzedzia sg podzielone na tematyczne grupy.

D W oknie dokumentu wyswietlany jest edytowany projekt (lub projekty).
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E Na pasku stanu, ktéry znajduje sie w lewym dolnym rogu okna dokumentu,
wys$wietlane sa informacje pomocnicze oraz narzedzia ulatwiajace nawigowa-
nie w obrebie projektu i zmiane jego powiekszenia.

Obstuga panelu Tools (Narzedzia)

Panel Tools (Narzedzia), znajdujacy sie z lewej strony obszaru roboczego, zawiera
narzedzia umozliwiajace zaznaczanie obiektéw, narzedzia stluzgce do rysowania

i malowania, narzedzia do edycji i ogladania ilustracji, probniki Fill (Wypetnienie)
i Stroke (Obrys), przetaczniki trybu rysowania oraz przetaczniki trybu ekranu.

W kolejnych lekcjach bedziesz stopniowo zapoznawat sie z kazda z wymienio-
nych funkcji tego waznego panelu.

Uwaga: W panelu
Tools (Narzedzia),
widocznym na tym
rysunku, narzedzia
utozone sa w dwdch
kolumnach, istnieje
jednak mozliwos¢
zmiany uktadu ikon
na jednokolumnowy;
uktad ten moze by¢

= #* Pen Tool

1% Add Anchor Point Tool ()

" Delete Anchor Point Tool (<)

[ Anchor Point Tool  (Shift+C)

Area Type Tool

Type on a Path Tool
LT vertical Type Tool

Vertical Area Type Tool
~% Vertical Type on a Path Tool
Touch Type Tool (Shift+T)

= [ Rectangle Tool
) Rounded Rectangle Tool
) Ellipse Tool
) Polygan Tool
Star Tool

Flare Tool

= (7 Shaper Tool (Shift+N)
# Pencil Tool (N)
,,\“ Smooth Tool
o Path Eraser Tool

s’ Join Tool

Reflect Tool (O)

= X\ )
IE warp Tool  (Shift+R)
&8 Twirl Tool

3¢ Pucker Tool

«@: Bloat Tool

IE 5callop Tool

4l Crystallize Tool

Wl wrinkle Tool

#3 Live Paint Bucket ® -

I} Live Paint Selection Tool (Shift+L)
& Measure Tool

* Symbol Shifter Tool
ymbol Scruncher Tool

s Symbol Sizer Tool

¥ Symbol Spinner Tool

® Symbol Stainer Tool
Symbol Screener Tool

Symbol Styler Tool

D Print Tiling Tool

Kup ksigzke

... MagicWand (Rozdzka) (Y) -8

Tt pen (Pidro) (P) -+ 8
"""""" Type (Tekst) (T) -- &8
T Rectangle (Prostokat) (M) -- &8

e Rotate (Obracanie) (R) -- &

.= Width (Szerokos¢) (Shift-+W) -

.-~ Shape Builder (Generator _ {88

ksztattéw) (Shift+M)

Mesh (Siatka) (U) - - s
.-~ Eyedropper (Kroplomierz) (1) -- &

.+~ Symbol Sprayer (Rozpylanie |8

symboli) (Shift+S)
Artboard (Narzedzie obszaru

Selection (Zaznaczanie) (V) -- &8

Shaper (Shift+Z [Shift+N]) -- &

YROHY v

roboczego) (Shift+0) [N

et Hand (Raczka) (H) -- &4

Fill (Wypetnienie) (X) -8

H DefaultFill/Stroke (Domysine __|§

wypetnienieiobrys) (D)

Color (Kolor) (<) -8
Gradient (Gradient) (>) -

Draw Normal (Rysuj .3

normalnie) (Shift-+D)

Draw Behind (Rysuj __

ztyhu) (Shift-+D)

Change Screen Mode

_ Direct Selection (Zaznaczanie -----

- Lasso (Lasso) (Q)

© (shift+ [Shift+~])

i~ Scale (Skalowanie) (5)

|~ (Wypaczanie marionetkowe) --.._
_ Perspective Grid (Siatka _

&-- Gradient (Gradient) (G)

£~ Blend (Tworzenie przejsc) (W)

I kolumnowy) (J)
i Slice (Cieciena
- Zoom (Lupka) () A m
l. Swap Fill/Stroke (Zmiana k

- Stroke (Obrys) (X)

& - None (Brak) (/)

.. Draw Inside (Rysuj

wiaczony automa-
tycznie, w zaleznosci
od rozdzielczosci
ekranu i rodzaju
przestrzeni roboczej.

‘k

F" Group Selection Tool

bezposrednie) (A)

Curvature (Krzywizna) Arc Tool

@) Spiral Tool

FFH Rectangular Grid Tool
Polar Grid Tool

Line Segment (Linia) (\)

 Paintbrush Too ®)
[# Blob Brush Tool (Shift+B)

Scissors Tool

A Knife
= A Scale Tool

|i' Shear Tool

Puppet Warp

perspektywy) (Shift+P) .,

"r.' Reshape Tool

Column Graph (Wykres --.. ee Transform Tool (E)

B

plasterki) (Shift-+K) «-. L Perspective Selection Tool (Shift+V)

lumn Grap 0

|i2f Stacked Column Graph Tool

wypetnienia i obrysu) lShifH—X)".' = Bar Graph Tool

. [ stacked Bar Graph Tool
* Line Graph Tool

P& Area Graph Tool

| Scatter Graph Tool

Pie Graph Tool

wewnatrz) (Shift-+D) Radar Graph Tool

Slice Selection Tool

(Zmien tryb ekranu) (F)

+ Normal Screen Mode
Full Screen Mode with Menu Bar
Full Screen Mode
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Wskazowka:
Istnieje mozliwos¢
edycji domyslnych
skrotow klawia-
turowych dostep-
nych w programie
Illustrator. W tym celu
nalezy skorzystac
z polecenia Edit/Key-
board Shortcuts (Edy-
cja/Skroty klawiszo-
we). Wiecej informacji
na ten temat mozna
znalez¢ pod hastem
Keyboard Shortcuts
(Skroty klawiaturowe)
w systemie pomocy
programu lllustrator
— Help/lllustrator
Help (Pomoc/Pomoc
programu lllustrator).

Wskazowka:
Podpowiedzi
narzedzi mozna
skonfigurowac
w oknie dialogo-
wym polecenia Edit/
Preferences/General
(Edycja/Preferencje/
Ogdlne) w systemie
Windows lub lllustra-
tor CC/Preferences/Ge-
neral (lllustrator CC/
Preferencje/Ogdlne)
w systemie Mac OS.
Nalezy w tym celu
wiaczy¢ lub wytaczy¢
opcje Show Tool Tips
(Pokaz podpowiedzi).

Wskazowka:
Ukryte narzedzia
mozna réwniez
zaznaczy¢, naciskajac
klawisz Alt (Windows)
lub Option (Mac OS)

i klikajac przycisk
widocznego narze-
dzia w panelu Tools
(Narzedzia). Kazde
klikniecie spowoduje
wybranie kolejnego
narzedzia z zestawu
ukrytych narzedzi.

Wskaz kursorem myszy przycisk narzedzia Selection (Zaznaczanie) (W)

w panelu Tools (Narzedzia). Zauwaz, ze w okienku podpowiedzi wyswietlona
zostanie zaréwno nazwa narzedzia (Selection Tool [Narzedzie Zaznaczanie),
jak i powiazany z nim skrét klawiaturowy (V).

lllustrator CC File Edit Object Type Select Effect
(o[ <: [

* L1 startlal @ 30% (CMYK/GPU Preview)

Przesun kursor nad przycisk narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezpo-
Srednie) (), po czym wciénij i przytrzymaj lewy przycisk myszy — na ekranie
pojawig sie wowczas dostepne narzedzia zaznaczania. Zwolnij przycisk myszy
i kliknij narzedzie Group Selection (Zaznaczanie grupowe), aby je wlaczy¢.

W panelu Tools (Narzedzia) kazdy z przyciskéw narzedzi, w ktdrego prawym
dolnym rogu znajduje si¢ maly tréjkat, skrywa dodatkowe narzedzia, ktére
mozna wlaczaé¢ w opisany sposéb.

& lllustrator CC  File Edit Object Type Select Effect View Windo
[ ] B0 | = #

X L1_startlal @ 30% (CMYK/GPU Preview)
@ . _
5 ﬁ' Group Selection Tool *

Kliknij przycisk narzedzia Rectangle (Prostokgt) ([C1) i przytrzymaj wcisniety
przycisk myszy, aby wyswietli¢ wiecej narzedzi. Kliknij strzalke umieszczona
na konicu paska danej grupy narzedzi. W ten sposdéb oddzielisz pasek tej grupy
od panelu Tools (Narzedzia), dzieki czemu bedziesz miat wygodny dostep do
wszystkich znajdujacych sie w niej narzedzi.

) Ellipse Tool

) Polygon Tool

Star Tool

#' Flare Tool

Kliknij przycisk zamkniecia (X) w prawym gérnym
rogu (Windows) lub lewym gérnym rogu (Mac OS)
na pasku tytutu panelu swobodnego, aby go zamknac.
Narzedzia powrdca do panelu Tools (Narzedzia).

(S
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Teraz zajmiemy sie zmiang rozmiaru i przenoszeniem panelu Tools (Narzedzia). Wskazéwka:

W panelu tym, widocznym na rysunkach zamieszczonych w tej lekcji, narzedzia Panele swobodne
. oms p o e . z narzedziami mozna
ulozone s3 (domyslnie) w dwoch kolumnach. Jak juz wezesniej wspomniatem, S .
zwina¢, zadokowad
uklad narzedzi moze by¢ jednokolumnowy — w zaleznosci od rozdzielczosci w przestrzeni robo-
ekranu i rodzaju przestrzeni roboczej. Jest to normalna sytuacja. czej lub potaczyc
w grupe z innymi
5 Kliknij podwojna strzatke w lewym gérnym rogu panelu Tools (Narzedzia), panelami.
by zwezi¢ go do jednej kolumny lub rozszerzy¢ go z powrotem do dwdéch
kolumn (w zaleznos$ci od rozdzielczosci ekranu).
6 Ponownie kliknij te sama strzalke, aby rozszerzy¢ (lub zwezic) panel Tools
(Narzedzia).
7 Aby przenies$¢ panel Tools (Narzedzia) i umiesci¢ go w dowolnym miejscu
przestrzeni roboczej, nalezy kliknac¢ szary pasek tytutu lub podwdjna prze-
rywana linie, ktéra sie pod nim znajduje, i przeciagna¢ panel w odpowiednie
miejsce. Panel Tools (Narzedzia) stal si¢ panelem swobodnym.
Wskazéwka:
Aby przetaczyc
sie pomiedzy

jednokolumnowa

a dwukolumnowa
postacia panelu Tools
(Narzedzia), mozesz
klikna¢ podwojna
strzatke w gérnej
czesci panelu lub
klikna¢ dwukrotnie

8 Aby ponownie zadokowa¢ panel Tools (Narzedzia) z boku obszaru roboczego, pasek tytutu w tejze

nalezy klikna¢ ciemnoszary pasek znajdujacy sie na samej gorze tego panelu czesci panelu. Uwazaj
tylko, zeby nie klik-

lub kropkowang. hmf;. umieszczona pOfi s;.)od‘em i prze‘c?lqgnqc go (’io le\f\/ego nac znaku X, bo panel
brzegu okna aplikacji. Gdy kursor znajdzie si¢ w poblizu krawedzi, po jego zostanie zamkniety!
lewej stronie pojawi sie pélprzezroczysta niebieska ramka, zwana strefg upusz- Jesli go zamkniesz,
czania. Wystarczy teraz zwolni¢ przycisk myszy, a panel Tools (Narzedzia) yydj;_pil%e?le):vm-
. . . . ow/lools/Derau
zostanie automatycznie zadokowany po lewej stronie obszaru roboczego. (Okno/Narzedzia/

Domyslnie), aby go
ponownie otworzyc¢.
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Niestandardowe panele narzedzi

Moze sie okaza¢, ze przez wiekszos$¢ czasu
bedziesz sie postugiwat konkretnym zestawem
narzedzi. W programie lllustrator mozna skom-
ponowac wiasne panele, zawierajace najczesciej
uzywane narzedzia.

Wiasny panel narzedzi mozna utworzy¢, wydajac
polecenie Window/Tools/New Tools Panel (Okno/
Narzedzia/Nowy panel narzedzi). Panel ten zosta-
nie zapisany w programie lllustrator i bedzie do-
stepny w kazdym dokumencie otwartym w tym
programie. Panele niestandardowe s swobodne, ale mozna je tez zadokowac¢
i zapisa¢ w utworzonej przez siebie przestrzeni roboczej.

W dolnej czesci kazdego nowego niestandardowego panelu znajdujg sie kontrolki
wypetnienia i obrysu. Ponadto wszystkie takie panele zawieraja przycisk plus (+),
nad ktéry mozna przeciggna¢ kopie narzedzi z panelu gtéwnego Tools (Narze-
dzia). Aby usunac narzedzie z niestandardowego panelu, nalezy przeciggnac je
poza obszar tego panelu.

Obstuga panelu Properties (Wtasciwosci)

Po pierwszym uruchomieniu programu Illustrator i otwarciu jakiego$ dokumentu
po prawej stronie przestrzeni roboczej zobaczysz panel Properties (Wiasciwosci).
W panelu tym wyswietlane sa wlasciwosci aktywnego dokumentu (jesli nic nie zo-
stalo zaznaczone) badz wlasciwosci zaznaczonego elementu projektu. Wspomniany
panel stanowi zbiér jednych z najczesciej

uzywanych opcji i ustawien, bedziesz wiec @ Essentials ~

do$¢ czesto sie nim postugiwal.

Properties  Layer

1 Witacz narzedzie Selection (Zaznaczanie)
() w panelu Tools (Narzedzia), a na-
stepnie przyjrzyj sie panelowi Properties :
(Wiasciwosci) po prawej stronie. e Aarss

W gbrnej czesci panelu Properties
(Wlasciwosci) bedzie widnial napis No
Selection (Brak zaznaczenia). Jest to pole
wskaznika zaznaczen, dzieki ktéremu
mozesz wygodnie sprawdzi¢, co obecnie

jest zaznaczone (jesli cokolwiek). Wtas- S
ciwo$ci wyswietlane w panelu Properties BIEGE M
(Wtasciwosci) przy braku zaznaczenia Qi

dotycza biezacego dokumentu oraz pre- Desank iR Fateees
ferencji dziatania programu.

40 LEKCJA1 Najwazniejsze informacje o przestrzeni roboczej

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/ilcco2
http://helion.pl/page354U~rt/ilcco2

2 Ustaw kursor nad niebieskim tlem ilustracji i kliknij, aby ja zaznaczy¢.

W panelu Properties (Wiasciwosci) powinienes teraz zobaczy¢ opcje doty-
czace zaznaczonego fragmentu ilustracji. Po zaznaczeniu fragmentu pracy
mozesz zmienic¢ jego rozmiar, polozenie, kolorystyke i wiele innych ustawien.
Zaznaczony obiekt jest prostokatem, o czym $wiadczy napis Rectangle (Prosto-
kgt) w prawym gérnym rogu panelu.

3 Kliknij podkreslone stowo Opacity (Krycie) w panelu Properties (Wiasciwosci),
aby otworzy¢ panel z ustawieniami przezroczystosci. Te stowa w panelu
Properties (Wiasciwosci), ktére sa podkreslone, mozna klikngé¢, aby wyswietli¢
wiecej opcji.

4 Naci$nij klawisz Escape, aby zamkna¢ panel z ustawieniami przezroczystosci
(jesli bedzie to konieczne).

5 Wydaj polecenie Select/Deselect O Exsanial +
(Zaznacz/Usun zaznaczenie), aby e
anulowac zaznaczenie prostokata. '

W panelu Properties (Wlasciwosci)
ponownie pojawia sie domyslne
ustawienia, wy$wietlane w chwili,
gdy nic nie jest zaznaczone.
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Wskazowka:
Aby rozszerzy¢ lub
zwinac¢ dok z pa-
nelami, mozesz tez
dwukrotnie klikna¢
pasek tytutowy tego
doku, znajdujacy sie
W jego gdérnej czesci.

Praca z panelami

Panele ulatwiaja dostep do wielu narzedzi programu Illustrator, a dzieki ich
mozliwo$ciom modyfikowanie realizowanego projektu staje sie znacznie prostsze.
Wszystkie dostepne w Illustratorze panele s3 wymienione alfabetycznie w menu
Window (Okno). Poeksperymentujmy teraz z ukrywaniem, zamykaniem i otwie-
raniem paneli.

1 Kliknij zaktadke panelu Layers (Warstwy), znajdujaca si¢ po prawej stronie
zaktadki panelu Properties (Wiasciwosci).

Panelowi Layers (Warstwy) towarzysza dwa inne — Properties (Wiasciwosci)
oraz Libraries (Biblioteki). Naleza one do tej samej grupy paneli.

Wskazoéwka: Aby otworzy¢ ukryty panel, nalezy wybrac jego nazwe z menu Window
(Okno). Symbol zaznaczenia po lewej stronie nazwy panelu wskazuje, ze panel jest juz otwarty

i znajduje sie na wierzchu swojej grupy paneli. Jesli z menu Window (Okno) wybierzesz nazwe
zaznaczonego paneluy, to zaréwno ten panel, jak i jego grupa zostang zamkniete lub zwiniete.

2 Kliknij podwojna strzatke w gérnej czesci doku, aby zwingé wszystkie te panele.

Ta metoda zwijania paneli mozesz si¢ postuzy¢ w celu wygospodarowania
wiekszej ilo$ci miejsca do pracy nad dokumentem.

3 Przeciagnij lewa krawedz zadokowanych paneli, az napisy z ich nazwami znikna.

Essentials ~

Spowoduje to ukrycie nazw paneli i zwiniecie doku do postaci ikon. Aby
otworzy¢ panel zwiniety do postaci ikony, wystarczy kliknac jego ikone.
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4 Ponownie kliknij podwdjna strzatke, aby rozszerzy¢ panele.

Lssentials ~ . . Lssentials ~

5 Wydaj polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzer
robocza/Wyzeruj Podstawy), aby przywrdci¢ domyslne ustawienia biezacej
przestrzeni roboczej.

Dokowanie paneli

Panele w programie Illustrator mozna przemieszcza¢ w obrebie przestrzeni ro-
boczej i porzadkowaé w sposéb pasujacy do potrzeb. W dalszej czesci ¢wiczenia
otworzymy nowy panel i dotaczymy go do paneli domyslnych, znajdujacych sie po
prawej stronie obszaru roboczego.

1 Kliknij menu Window (Okno) w gérnej czesci ekranu, aby wyswietli¢ liste
wszystkich paneli dostepnych w Illustratorze. Wybierz polecenie Align
(Wyréwnaj) z menu Window (Okno), aby otworzy¢ panel Align (Wyréwnaj)
oraz inne panele, ktére sa z nim domyslnie zgrupowane.

Otwierane panele, ktére nie naleza do domys$lnej przestrzeni roboczej,

sa wyswietlane jako swobodne. To oznacza, ze nie sa zadokowane i mozna je
przemieszczac. Swobodne panele mozna zadokowac po prawej albo po lewej
stronie przestrzeni roboczej.

2 Kliknij pasek tytutowy grupy z panelem Align (Wyrdwnaj), znajdujacy sie nad
nazwami tych paneli, i przeciagnij cala grupe blizej paneli zadokowanych po
prawej stronie.

Essentials ~

Nastepne zadanie bedzie polegalo na zadokowaniu panelu Align (Wyréwnaj)
do panelu Properties (Wiasciwosci).
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3 Przeciagnij zakladke panelu Align (Wyréwnaj) z dala od jego grupy, ponad
zaktadki paneli Properties (Wtasciwosci), Layers (Warstwy) i Libraries (Biblio-
teki), znajdujace sie na samej gérze doku z panelami. Gdy wokoét catego doku
pojawi sie niebieskie pod$wietlenie, zwolnij przycisk myszy, aby zadokowac
nowy panel.

Wskazéwka: 4 Kliknij przycisk X, znajdujacy sie w gérnej czesci grupy paneli Transform (Prze-
zaT(ele ”fozbesi tez ksztalcenia) i Pathfinder (Filtry Sciezek), aby zamknac te swobodna grupe.
OKOowac Obo!

siebie po prawej
albo po lewej stronie
przestrzeni robocze;.
To znakomity sposéb
na oszczedzenie
miejsca.

Panele mozna nie tylko dodawa¢ do doku po prawej stronie, ale tez je stamtad
usuwac.

5 DPrzeciagnij panel Align (Wyréwnaj) za jego zakladke w lewa strone, z dala od
doku. Zwolnij przycisk myszy.

6 Kliknij przycisk X w gérnej czesci panelu Align (Wyréwnaj), aby ten panel
zamknad.

7 Kliknij zakladke okna panelu Libraries (Biblioteki), znajdujacego sie po prawej
stronie, aby go otworzy¢ (jesli nie jest otwarty).
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Przetaczanie przestrzeni roboczych

Po pierwszym uruchomieniu programu Illustrator wyswietlona zostanie prze-
strzen robocza Essentials (Podstawy). Illustrator jest jednak wyposazony w wiele
innych predefiniowanych przestrzeni roboczych, ktére mozna wykorzysta¢ do
realizacji r6znych zadan. Twoim zadaniem bedzie teraz zmiana przestrzeni robo-
czej na inng, wybrana z gotowych. Przy okazji poznasz kilka nowych paneli.

1 Kliknij przelacznik przestrzeni roboczych na pasku aplikacji nad zadokowany-
mi panelami, aby zmienic biezaca przestrzen robocza.

Na li$cie zobaczysz wiele przestrzeni roboczych. Kazda ma okre$lone zadanie
i kazda powoduje otwarcie konkretnych paneli oraz zaaranzowanie miejsca
w sposdb najbardziej sprzyjajacy realizacji tego zadania.

2 Z przelacznika przestrzeni roboczych wybierz opcje Layout (Ukiad), aby zmie-
nic biezaca przestrzen robocza.

Essentlaly b 3

Zwr¢ uwage na kilka zmian, jakie zaszty w przestrzeni roboczej. Jedng z naj-
wiekszych jest zadokowanie panelu Control (Sterowanie) na gérze aplikacji,
tuz nad oknem dokumentu (na ponizszym rysunku panel ten zostal ozna-
czony strzalky). Podobnie jak panel Properties (Wiasciwosci), panel Control
(Sterowanie) umozliwia szybki dostep do opcji, polecen oraz innych paneli
zwigzanych z biezacym zaznaczeniem.

Zwrd¢ tez uwage na ikony zwinietych paneli po prawej stronie przestrzeni
roboczej. W przestrzeniach takich jak Essentials (Podstawy) mozesz tworzy¢
grupy paneli ustawione jeden nad drugim. Dzieki temu da sie pomiesci¢ na
ekranie znacznie wiecej paneli.

Wskazéwka:
Nacisnij klawisz Tab,
aby na przemian
ukry¢ i wyswietli¢ pa-
nele. Aby jednoczes-
nie ukry¢ albo poka-
zac wszystkie panele
z wyjatkiem panelu
Tools (Narzedzia), uzyj
skrétu Shift+Tab.
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Uwaga: W celu
usuniecia zapisanej
przestrzeni roboczej
wydaj polecenie
Window/Workspace/
Manage Workspaces
(Okno/Przestrzen
robocza/Zarzqdza-
nie przestrzeniami
roboczymi). Zaznacz
nazwe przestrzeni,
ktorg zamierzasz usu-
na¢, i kliknij przycisk
Delete Workspace
(Usun przestrzen
roboczq).

Wskazowka:
W celu zmodyfi-
kowania zapisanej
przestrzeni roboczej
wczytaj ja, utdéz
panele w pozadany
sposob, po czym
wydaj polecenie Win-
dow/Workspace/New
Workspace (Okno/
Przestrzeri robocza/
Nowa przestrzeri
robocza). W oknie
dialogowym New
Workspace (Nowa
przestrzeri robocza)
nadaj przestrzeni
roboczej pierwot-
na nazwe. Gdy na
ekranie pojawi sie
okno dialogowe
z pytaniem o che¢
nadpisania istniejacej
przestrzeni, kliknij
przycisk OK.

46 LEKCJA1
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3 Z przelacznika przestrzeni roboczych znajdujacego sie nad zadokowanymi

panelami wybierz opcje Essentials (Podstawy), aby przywrdcic przestrzen
robocza Essentials (Podstawy).

Wybierz polecenie Reset Essentials (Wyzeruj Podstawy) z przelacznika prze-
strzeni roboczych na pasku aplikacji.

Po powrocie do poprzedniej przestrzeni roboczej przywracane s tez doko-
nane w niej uprzednio zmiany, takie jak otwarcie panelu Libraries (Biblioteki).
Aby calkowicie wyzerowac ustawienia przestrzeni roboczej — takiej jak Essen-
tials (Podstawy) — nalezy wyda¢ stosowne polecenie.

Zapisywanie przestrzeni roboczej

Jak dotad w tej lekcji nauczytes sie zerowac przestrzen robocza oraz wybiera¢
inna. Mozesz tez jednak skonfigurowac¢ panele w sposéb, ktéry Ci odpowiada,
i zapisa¢ tak utworzona przestrzen. Kolejne ¢wiczenie polega na zadokowaniu

nowego panelu i utworzeniu wlasnej przestrzeni roboczej.

1

Wydaj polecenie Window/Artboards (Okno/Obszary robocze), aby otworzyé
grupe z panelem Artboards (Obszary robocze).

Przeciagnij panel Artboards (Obszary robocze) za jego zakladke ponad zaktad-
ke panelu Properties (Wtasciwosci), znajdujacego sie w doku w prawej gérnej
cze$ci ekranu. Gdy wokot calego doku pojawi sie niebieskie podswietlenie,
zwolnij przycisk myszy, aby zadokowa¢ panel Artboards (Obszary robocze).

Kliknij przycisk X w gdérnej czesci swobodnego panelu Asset Export (Eksport
zasobow), aby ten panel zamknac.

Wydaj polecenie Window/Workspace/New
Workspace (Okno/Przestrzer robocza/Nowa
przestrzen robocza). W polu Name (Nazwa)
okna dialogowego New Workspace (Nowa
przestrzen robocza) wpisz nazwe My Work-
space i kliknij przycisk OK.

NETAEE My Workspace

( cancel \)q

Nie ma zadnych ograniczen dotyczacych nazwy przestrzeni roboczej. Prze-
strzen robocza ,My Workspace” zostala zapisana w programie Illustrator.
Bedziesz mégl z niej korzystaé, dopdki jej nie usuniesz.

Wydaj polecenie Window/Workspace/Essentials (Okno/Przestrzeri robocza/
Podstawy).

Wydaj polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzen robocza/
Wyzeruj Podstawy).

Zauwaz, ze panele wrécily na swoje domyslne miejsca.

Wydaj polecenie Window/Workspace/My Workspace (Okno/Przestrzer robocza/
My Workspace). Za pomoca menu Window/Workspace (Okno/Przestrzeri robo-
cza) mozesz wlaczy¢ przestrzen, ktérej chcesz uzy¢, lecz przed przystapieniem
do kolejnego etapu ¢wiczen przywr6¢ przestrzen Essentials (Podstawy).
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Obstuga menu paneli i menu kontekstowych

Wiekszo$¢ paneli w Illustratorze jest wyposazona w menu z dodatkowymi
opcjami. Aby otworzy¢ to menu, nalezy klikna¢ ikone (B lub EH) znajdujaca

sie w prawym gérnym rogu panelu. Te dodatkowe opcje moga dotyczy¢ zmiany
sposobu wyswietlania panelu, dodawania lub modyfikowania jego zawartosci i in-
nych ustawien. W tym ¢wiczeniu zmienisz sposdb wyswietlania panelu Swatches
(Prébki) przy uzyciu dostepnego w nim menu.

1 Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) () za pomoca panelu Tools
(Narzedzia) po lewej stronie okna, a nastepnie — tak jak poprzednio — kliknij
niebieski ksztalt w tle ilustracji.

2 Kliknij pole Fill (Wypetnienie) znajdujace si¢ po lewej stronie napisu Fill
(Wypetnienie) w panelu Properties (Wtasciwosci).

3 W panelu, ktéry sie woéwczas pojawi, upewnij sig, ze zaznaczona jest opcja
Swatches (Prébki) (B). Kliknij ikone menu panelu (&), znajdujaca sie w jego
prawym gérnym rogu, i z tego menu wybierz polecenie Small List View (Mata
lista).

W panelu pojawi sie wtedy lista nazw prébek wraz z ich miniaturami. Ponie-
waz opcje znajdujgce sie w menu panelu dotycza tylko tego panelu, zmianie
ulegl jedynie wyglad panelu Swatches (Probki).

4 Ponownie kliknij ikone menu (&) w tym panelu i wybierz z menu opcje
Small Thumbnail View (Mate miniaturki), aby przywrdci¢ pierwotny sposéb
wys$wietlania prébek.
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Oproécz menu paneli dostepne sa tez menu kontekstowe zawierajace polecenia
zwiazane z biezacym narzedziem, zaznaczeniem lub panelem. Polecenia znaj-
dujgce sie w menu kontekstowym sa na ogé6! dostepne takze w innych miej-
scach przestrzeni roboczej, ale postugiwanie si¢ tym menu moze zaoszczedzi¢
Ci troche czasu.

5 Wybierz polecenie Select/Deselect
(Zaznacz/Usun zaznaczenie).

6 Wskaz kursorem myszy ciemnoszary obszar

Uwaga: Jesli
umiescisz kursor otaczajacy bialy obszar roboczy. Nastepnie
nad zaktadkg albo kliknij prawym przyciskiem myszy, aby wy-
paskiem tytutowym swietlic Kontekst . .
panelu i klikniesz $wietli¢ menu kontekstowe z powiazanymi
prawym przyciskiem Z tym miejscem opcjamil.
myszy, to mozesz , e
zamknaé panel lub Menu kontekstowe, ktére zobaczysz oot Fx B
grupe paneli, korzy- u siebie, moze zawiera¢ rézne polecenia, Export Sokiction <
stajac zmenu, ktore w zalezno$ci od tego, co wskazale$ kurso-
sie wowczas pojawi. rem myszy.

Dopasowanie jasnosci
interfejsu uzytkownika

Podobnie jak Adobe InDesign z P 5
czy Adobe Photoshop, Illustra- e R i

e . " e MEEL]
tor umozliwia dopasowanie . el oo

jasnosci interfejsu uzyt-
kownika. Jest to parametr
preferencji, ktéry pozwala

na wybér jednego z czterech
predefiniowanych poziomoéw
jasnosci.

Aby dostosowac jasnos¢
interfejsu uzytkownika, nalezy
wydac polecenie Edit/Preferen-
ces/User Interface (Edycja/Pre-
ferencje/Interfejs uzytkownika) w systemie Windows lub lllustrator CC/Preferences/
User Interface (lllustrator CC/Preferencje/Interfejs uzytkownika) w systemie Mac OS.
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Zmienianie widoku ilustracji

Na pewnym etapie pracy z danym projektem zapewne bedziesz potrzebowat
zmiany powiekszenia wybranego fragmentu tego projektu oraz bedziesz chciat
sie przemieszcza¢ miedzy obszarami roboczymi. Powiekszenie widoku ilustracji
mozna zmienia¢ w bardzo szerokim zakresie — od 3,13% do 64 000%. Jego war-
to$¢ jest wyswietlona na pasku tytutowym (lub zaktadce dokumentu), obok nazwy
pliku oraz w polu znajdujacym si¢ w lewym dolnym rogu okna dokumentu.

W Illustratorze mozemy zmienia¢ powiekszenie na wiele sposobéw — w kolejnych
¢wiczeniach poznasz kilka najczesciej stosowanych metod.

Zastosowanie polecen z menu View (Widok)

Aby powiekszy¢ lub zmniejszy¢ widok ilustracji za pomoca polecent menu View
(Widok), mozna wykona¢ jedna z nastepujacych czynnosci:

e wybrac polecenie View/Zoom In (Widok/Powieksz), aby powiekszy¢ obraz
ilustracji;

e wybrac polecenie View/Zoom Out (Widok/Zmniejsz), aby pomniejszy¢ obraz.

Za kazdym razem, gdy wybierzesz jedno z polecen stuzacych do zmiany powieksze-
nia, sposéb wyswietlania ilustracji zostanie zmieniony zgodnie z kolejna wartos-

cia z listy predefiniowanych poziomdéw powigkszenia. Predefiniowane poziomy
powiekszenia mozna obejrze¢ w menu wyswietlanym po kliknieciu przycisku ze
strzalka skierowana w dét, w lewym dolnym rogu okna dokumentu. Przycisk ten
znajduje sie tuz obok pola zawierajacego biezacy poziom powiekszenia. Jesli zazna-
czony zostal jaki$ fragment ilustracji, to wydanie polecenia View/Zoom In (Widok/
Powigksz) spowoduje dopasowanie powigkszenia do aktualnego zaznaczenia.

W menu View (Widok) znajduja sie tez polecenia umozliwiajace dopasowanie
aktywnego obszaru roboczego do wielkosci ekranu, zmieszczenie wszystkich
obszaréw roboczych na ekranie albo wyswietlenie ilustracji w naturalnej wiel-
kosci. Aktywny obszar roboczy to ten, ktéry obecnie jest zaznaczony. Obszary
robocze odzwierciedlaja obszary mogace zawierac¢ obiekty przeznaczone do wy-
druku (podobne do stron w programie takim jak Adobe InDesign). Na ponizszym
rysunku obszar roboczy zostal przeze mnie obrysowany czerwona ramka.

Wskazowka:
Obraz mozna tez
powiekszy¢ za po-
moca skrétu Ctri++
(Windows) lub Com-
mand-++ (Mac OS).
W tym celu nalezy
nacisng¢ klawisze
Ctrli + (Windows)
lub Command i +
(Mac OS). Obraz moz-
na tez zmniejszyc za
pomoca skrotu
Ctrl+- (Windows)
lub Command+-
(Mac 0S). W tym
celu nalezy nacisng¢
klawisze Ctrl i — (Win-
dows) lub Command
i-(Mac OS).
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Wskazowka:
Kolejny sposéb
na dopasowanie
obszaru roboczego
do rozmiaru okna
dokumentu polega
na dwukrotnym
kliknieciu przycisku
narzedzia Hand
(Rgczka) (¥).

Wskazowka: Inny
sposob btyskawicz-
nego wyswietlenia
projektu w powiek-
szeniu 100% polega
na dwukrotnym
kliknieciu przycisku
narzedzia Zoom
(Lupka) ().

1 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie).
Wydanie polecenia View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar

roboczy w oknie) lub uzycie skrétu klawiaturowego Ctri+0 (Command+0
w Mac OS) spowoduje wysrodkowanie obszaru roboczego w oknie dokumentu.

2 Aby wyswietli¢ ilustracje w jej rzeczywistym rozmiarze, wydaj polecenie
View/Actual Size (Widok/Naturalna wielkosc).
Ilustracja zostanie wyswietlona w powiekszeniu wynoszacym 100%. Przy
takim powiekszeniu to od rzeczywistego rozmiaru ilustracji bedzie zalezalo,
jaka jej czes¢ bedzie widoczna na ekranie.

3 Wybierz polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar robo-
czy w oknie), zanim przystapisz do kolejnego ¢wiczenia.

Korzystanie z narzedzia Zoom (Lupka)

Widok ilustracji mozna powieksza¢ i pomniejszac zgodnie z predefiniowanymi
warto$ciami powiekszen nie tylko za pomoca polecen znajdujacych sie w menu
View (Widok), lecz takze przy uzyciu narzedzia Zoom (Lupka) ().

1 Kliknij przycisk narzedzia Zoom (Lupka) (Q,) w panelu Tools (Narzedzia),
aby je wlaczy¢, a nastepnie przesun kursor myszy nad okno dokumentu.

Zwré¢ uwage, ze posrodku kursora narzedzia Zoom (Lupka) pojawi sie znak
plus (+).

2 Umies¢ kursor narzedzia - oM |‘: EXP !_ ore__ 9
Zoom (Lupka) ponad napisem L

»Maui” posrodku obszaru
roboczego i kliknij (raz).

Podglad ilustracji zostanie
powiekszony. Zauwaz, ze

klikniete miejsce znajduje sie
teraz posrodku okna dokumentu.

3 Kliknij napis ,Maui” jeszcze dwukrotnie. Widok ponownie zostal powiekszony
i wycentrowany w miejscu, w ktérym kliknates.

4 Przy wlaczonym narzedziu Zoom (Lupka) wci$nij i przytrzymaj klawisz Al¢
(Windows) lub Option (Mac OS). Teraz w $rodku kursora narzedzia Zoom
(Lupka) pojawi sie znak minus (-). Nie zwalniajac klawisza Alt/Option, kliknij
dwukrotnie ilustracje, aby zmniejszy¢ jej widok.

Narzedzie Zoom (Lupka) pozwala tez na zmiane powiekszenia dokumentu po-
przez przeciaganie. Jesli komputer spelnia wymagania dotyczace wydajnosci
GPU i funkcja ta jest wiaczona, zmiana powigkszenia jest domyslnie animo-
wana. Aby sie przekona¢, czy Twéj komputer spelnia wymagania systemowe
tej funkcji, zapoznaj sie z ramka ,Wydajno$¢ GPU” w dalszej czesci tej lekcji.

5 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie).
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6 Upewnij sie, ze narzedzie Zoom (Lupka) nadal jest wlaczone, a nastepnie klik-

nij i przeciagnij kursor od lewej strony dokumentu w prawo, aby powigkszy¢
obraz. Przeciagnij w lewo, aby go zmniejszy¢.

—OME EXPLOPE

( ABstiy

- @

7 Kliknij dwukrotnie przycisk narzedzia Hand (Rgczka) (W) w panelu Tools

(Narzedzia), zeby zmiesci¢ caly obszar roboczy w oknie dokumentu.

Poniewaz narzedzie Zoom (Lupka) jest podczas edytowania rysunku nie-
zmiernie czesto uzywane do powiekszania i zmniejszania podgladu, Illustrator
umozliwia wlaczanie go przy uzyciu skrétu klawiaturowego, bez potrzeby
wylaczania narzedzia, z ktérego aktualnie korzystasz.

e Aby wlaczy¢ narzedzie Zoom (Lupka) przy uzyciu klawiatury, nalezy wcis-
na¢ klawisze Ctrl+spacja (Windows) lub Command+spacja (Mac OS).

¢ Aby zmniejszy¢ widok ilustracji, korzystajac z klawiatury, wciénij
i przytrzymaj klawisze Ctrl+Alt+spacja (Windows) lub Command-+
Option+spacja (Mac OS).

Wydajnos¢ GPU

Procesor graficzny (ang. Graphics Processing Unit, GPU), znajdujacy sie w kar-

tach wideo i wchodzacy w skiad systemu wizualizacji, jest wyspecjalizowanym
procesorem, ktéry moze szybko wykonywac polecenia w zakresie manipulowania
obrazami i ich wyswietlania. Szybsze wykonywanie obliczen z wykorzystaniem
GPU pozwala uzyskac lepsza wydajnos¢ aplikacji stuzacych do projektowania,
tworzenia animacji i wideo.

Funkcja wydajnosci GPU w programie lllustrator oferuje tryb podgladu o nazwie
GPU Preview (Podglgd GPU), umozliwiajacy renderowanie ilustracji w tym progra-
mie przez procesor graficzny.

Funkcja ta jest dostepna na obstugujacych ja komputerach dziatajacych pod
kontrolg systemu Windows oraz Mac OS. Jest ona domyslnie wiaczona, a zwigzane
Z nig opcje mozna znalez¢ w ustawieniach dostepnych za posrednictwem ikony
GPU Performance (Wydajnos¢ GPU) na pasku aplikacji.

Wiecej informacji na temat wydajnosci
GPU mozna znalez¢ na stronie https://
helpx.adobe.com/illustrator/kb/gpu-per-
formance-preview-improvements.html.

X L1_startlai @ 30% (RGB/GPUF

Uwaga: Jesli
komputer nie
spetnia wymagan
wydajnosci GPU, to
podczas przeciggania
narzedziem Zoom
(Lupka) obszar, ktéry
chcesz powigkszy¢,
zostanie obrysowany
prostokatna przery-
wana linig, nazywang
ramkq zaznaczenia.

Wskazéwka: Jesli
ustawisz kursor na-
rzedzia Zoom (Lupka)
w oknie dokumentu
i przez kilka sekund
przytrzymasz przy-
cisk myszy, bedziesz
mogt zmieniac po-
wiekszenie w ptynny,
animowany sposob.
Takze i ta funkcja
zadziata tylko wtedy,
gdy system spetnia
wymogi wydajnosci
GPU, a sprzetowa
obstuga GPU jest
wiaczona.

Uwaga: W nie-
ktorych wersjach
systemu Mac OS
skréty klawiaturowe
utatwiajace obstuge
narzedzia Zoom (Lup-
ka) (A) powoduja
wiaczenie narzedzi
systemowych, takich
jak Spotlight czy
Finder. Jesli wolisz
uzyc tych skrétéw
do obstugi progra-
mu lllustrator, to
powinienes$ wytaczy¢
je lub wprowadzi¢
zmiany w ustawie-
niach systemowych
Mac OS-a.

ADOBE ILLUSTRATOR CC. OFICJALNY PODRECZNIK. WYDANIE Il 51

Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/ilcco2
http://helion.pl/page354U~rt/ilcco2

Przewijanie dokumentu

Do przewijania dokumentu stuzy narzedzie Hand (Rgczka) (¥). Umozliwia ono
przesuwanie dokumentu w spos6b nasladujacy przesuwanie kartki papieru lezacej na
biurku. Moze to by¢ bardzo przydatna metoda nawigowania w dokumencie zawiera-
jacym wiele obszaréw roboczych, zwlaszcza ogladanych w powiekszeniu. W kolej-
nym ¢wiczeniu poznamy kilka sposobdw uzywania narzedzia Hand (Rgczka).

Uwaga: Podczas 1 Kliknij przycisk narzedzia Hand (Rgczka) (¥), znajdujacy sie w panelu Tools
wpisywania i edycji (Narzedzia), i przeciagnij kursorem w d6t w oknie dokumentu. W trakcie
tekstu przy uzyciu przeciagania ilustracja bedzie si¢ porusza¢ wraz z kursorem.
narzedzia Type (Tekst)

(W) nie da sie wia- Podobnie jak w przypadku narzedzia powiekszenia Zoom (Lupka) (Q), narze-

czy¢ narzedzia Hand
(Rgczka) ('T") poprzez
nacisniecie spacji.

Aby wigczy¢ narze- 2
dzie Hand (Rgczka),

dzie Hand (Rgczka) réwniez mozna wlaczy¢ za pomoca skrétu klawiaturowe-
go, nie rezygnujac z aktualnie uzywanego narzedzia do edycji projektu.

Wtacz dowolne inne narzedzie z panelu Tools (Narzedzia), oprécz narzedzia

gdy kursor znajduje Type (Tekst) ('T'), i umies¢ kursor w oknie dokumentu. Wciénij i przytrzymaj

sie wewnatrz tekstu, klawisz spacji, by chwilowo wlaczy¢ narzedzie Hand (Rgczka) przy uzyciu

\(/;lACI!Sf;U kla)V\IHS; Alt klawiatury, a nastepnie przeciagnij jego kursor tak, aby jak najlepiej umiesci¢
Indows) lu . . .

Option (Mac OS). ilustracje w oknie.

Dotykowa przestrzen robocza

W programie Adobe Illustrator CC dostepna jest dotykowa przestrzen robocza, zaprojektowana
specjalnie z myslg o urzadzeniach z interfejsem dotykowym, dziatajacych pod kontrola Windows 8
i nowszych wersji tego systemu. Uktad dotykowy ma bardziej uporzadkowany interfejs, utatwiajacy
korzystanie z narzedzi i kontrolek przestrzeni roboczej za pomoca rysika lub palca.

Dotykowa przestrzen robocza umozliwia tworzenie grafik logo, ikon, wtasnych napiséw i czcionek, szablo-
néw interfejsu uzytkownika i innych projektéw. Przestrzen ta udostepnia w przestrzeni roboczej programu
lllustrator tradycyjne szablony i krzywiki. Ksztatty te majg postac skalowalnego, przesuwalnego konturu,
ktéry mozna obrysowac, tworzac ulepszone krzywe.

Na obstugiwanym przez te funkcje urzadzeniu mozemy sie w dowolnym momencie przetaczy¢ miedzy
przestrzenig dotykowa a tradycyjna, ktéra zawiera petny zestaw narzedzi i kontrolek lllustratora. Wiecej
informacji na temat pracy na urzadzeniach dotykowych w programie lllustrator mozna znalez¢ w systemie
pomocy tego programu — Help/lllustrator Help (Pomoc/Pomoc programu lllustrator).

Korzystajac z urzadzen dotykowych (urzadzen obstugiwanych bezposrednio dotykiem, czyli wyposazonych
w ekran dotykowy, lub obstugiwanych posrednio, czyli za pomoca gtadzika w komputerach Mac, touch-
paddw czy postugujac sie urzadzeniem Wacom Intuos5), mozemy tez wykorzystywac standardowe gesty
dotykowe (szczypanie i przesuwanie):

¢ Gest szczypania za pomocg dwoch palcow (na przyktad kciuka i palca wskazujgcego) umozliwia zmiane
powiekszenia.

¢ Umieszczenie dwoch palcow na dokumencie i przesuwanie ich razem w jednym kierunku pozwala
przesuwac dokument.

¢ Szybkie przeciaggniecie palcami po powierzchni dotykowej pozwala nawigowac¢ miedzy obszarami
roboczymi.

o W trybie edycji obszaru roboczego za pomoca dwdch palcéw mozna obréci¢ go o 90°.
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Ogladanie projektu

Dowolny dokument jest po otwarciu automatycznie wyswietlany w trybie Preview
(Podglad), ktéry przedstawia wyglad tego dokumentu na wydruku. Illustrator ofe-
ruje inne sposoby przegladania prac graficznych, na przyklad w postaci konturéw
lub obrazu rastrowego. W kolejnym ¢wiczeniu poznasz rézne metody przeglada-
nia ilustracji i dowiesz sie, jak je najlepiej wykorzystac.

1 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie).

Podczas pracy z bardzo rozbudowanymi, skomplikowanymi ilustracjami warto
niekiedy zmieni¢ domyslny sposéb wyswietlania, zastepujac go podgladem kon-
turéw (sciezek) obiektow zawartych w projekcie. Dzieki temu podglad nie bedzie
musial by¢ aktualizowany za kazdym razem, gdy wprowadzisz kosmetyczna
zmiane w wygladzie jednego z obiektéw. Tryb Outline (Kontur), bo o nim tutaj
mowa, moze sie przydac takze podczas zaznaczania obiektéw, o czym bedziesz
mogt sie przekonac¢ w trakcie lekgeji 2. , Techniki zaznaczania ilustracji”

2 Wydaj polecenie View/Outline (Widok/Kontur).

Na ekranie wy$wietlone zostang wéwczas
wylacznie kontury obiektéw. Podglad ten moze
sie przyda¢ podczas wyszukiwania i zaznaczania
obiektéw, ktoére sa niezbyt dobrze widoczne

w trybie Preview (Podglad).

3 W trybie Outline (Kontur) wydaj polecenie
View/GPU Preview (Widok/Podglad GPU)
lub jesli nie jest ono dostepne — View/Pre-
view on CPU (Widok/Wyswietl podglad na
CPU), aby wyswietli¢ wszystkie atrybuty
wygladu poszczegdlnych obiektdw.

4 Wydaj polecenie View/Overprint Preview
(Widok/Podglad nadruku), aby wyswietli¢
elementy i ksztalty przeznaczone do nadruko-
wania.

Przydaje si¢ ono gléwnie specjalistom pracu-
jacym w branzy poligraficznej, ktérzy musza
mie¢ mozliwo$¢ przeanalizowania zaleznosci
miedzy poszczegdlnymi farbami podczas
drukowania.

5 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Win-
dow (Widok/Zmies¢ obszar roboczy w oknie).

6 Zlisty powiekszen znajdujacej sie w lewym dolnym rogu okna aplikacji wybierz
opcje 400%.

Wskazowka:
Mozesz tez sie przeta-
cza¢ miedzy obydwo-
ma wymienionymi
trybami, naciskajac
Ctrl+Y (Windows)
lub Command+Y
(Mac OS).

Uwaga: W pew-
nych okolicznosciach
zmiana rodzaju pod-
gladu moze nie by¢
widoczna na pierw-
szy rzut oka. Aby sie
upewnic, ze projekt
jest wyswietlany
w pozadany sposob,
sprébuj powiekszyc
go lub zmniejszy¢
przy uzyciu polecen,
odpowiednio, View/
Zoom In (Widok/Po-
wieksz) i View/Zoom
Out (Widok/Zmniejsz).
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7 Wydaj polecenie View/Pixel Preview (Widok/
Podglagd pikseli). <

Po wlaczeniu trybu Pixel Preview (Podglad
pikseli) podglad nadruku jest automatycznie
wylaczany. Podglad pikseli mozna wykorzy-
sta¢ do tego, aby zobaczy¢, jak ilustracja be-
dzie wygladac po rasteryzacji (przeksztalceniu
w obraz zbudowany z pikseli), gdy bedzie ogladana na ekranie w przegladarce
WWW. Zwré¢ uwage na nieréwne krawedzie niektérych elementéw ilustracji.
Jedna z takich krawedzi zostala wskazana strzatka na sasiednim rysunku.

8 Wydaj polecenie View/Pixel Preview (Widok/Podglgd pikseli), aby wylaczy¢
podglad pikseli.

9 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie), aby obejrzeé zawarto$c calego obszaru roboczego w oknie dokumen-
tu. Nie zamykaj jeszcze dokumentu.

Zmiana powiekszenia i przesuwanie
za pomocg panelu Navigator (Nawigator)

Panel Navigator (Nawigator) stuzy do przewijania dokumentu sktadajacego sie z pojedynczego obszaru
roboczego lub wielu obszaréw roboczych. Rozwigzanie to jest szczegdlnie wygodne w sytuacji, gdy chcemy
widzie¢ w jednym oknie catj ilustracje, a edytowac ja w drugim oknie, w powiekszeniu. Panel Navigator
(Nawigator) mozna otworzy¢, wydajac polecenie Window/Navigator (Okno/Nawigator). Jest to tak zwany
panel ptywajacy, ktéry mozna swobodnie przesuwac w obrebie przestrzeni roboczej.

Panel Navigator (Nawigator) mozna wykorzystywac¢ na kilka sposobdéw:
¢ Rozmiar czerwonej ramki w panelu Navigator (Nawigator)

odpowiada obszarowi widocznemu w oknie dokumentu
(ang. proxy view area).

Navigator Info

¢ Aby zmieni¢ powigkszenie ilustracji, wpisz wartos¢ powieksze-
nia lub kliknij jedna z ikon symbolizujacych géry.

¢ Umies¢ kursor wewnatrz czerwonej ramki w panelu Navigator
(Nawigator). Gdy kursor przyjmie ksztatt dtoni (W), przeciagnij
go, aby przesuna¢ widok na inne czesci obszaru roboczego.
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Obstuga obszaréw roboczych

Obszar roboczy w programie Adobe Illustrator reprezentuje cala przestrzen, Uwaga: Wigcej
ktéra moze zawiera¢ drukowany obraz (podobnie jak strony w programie Adobe izn\fﬁ;ﬁarﬁg ggsr::émi
InDesign). Illustrator umozliwia tworzenie wielu réznych obszaréw roboczych roboczymi znajdziesz
w obrebie jednego projektu. Obszary te moga ulatwia¢ uzyskanie projektu o od- w lekgji 5.,Przeksztat-
powiednich wymiarach, tworzenie wielostronicowych dokumentéw PDF, zbiera- canie ilustracji”

nie i drukowanie w jednym dokumencie stron w ré6znym formacie (lub zawiera-

jacych zupelnie inne ilustracje), tworzenie elementéw sktadowych stron WWW,

kadréw kluczowych na potrzeby materialéw wideo albo detali przeznaczonych do

pézniejszego wykorzystania w programie Adobe® Animate CC lub Adobe After

Effects® CC. Dzieki mozliwosci utworzenia kilku obszaréw roboczych mozesz bez

trudu wymienia¢ elementy pomiedzy réznymi projektami, tworzy¢ wielostronico-

we dokumenty PDF i drukowac kilka stron jednocze$nie.

W zalezno$ci od rozmiaru obszaréw roboczych jeden dokument w programie
Illustrator moze zawiera¢ do 1000 takich obszaréw. Liczbe obszaréw roboczych
mozna okresli¢ na samym poczatku, podczas tworzenia dokumentu, lecz nic nie
stoi na przeszkodzie, by doda¢, usuna¢ lub edytowac je pdzniej, w czasie pracy
nad projektem. Za chwile dowiesz sig, w jaki sposdb skutecznie zarzadzac¢ doku-
mentem zawierajacym wiele réznych obszaréw roboczych.

1 Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otwdrz). W oknie dialogowym Open (Otwdérz)
przejdz do folderu Lesson01, znajdujacego sie w folderze Lessons na dysku
twardym komputera, i wybierz plik L1_start2.ai. Kliknij Open (Otwdrz),
aby otworzy¢ ten plik.

2 Wydaj polecenie View/Fit All in Window (Widok/Zmies¢ wszystko w oknie),
aby zmie$ci¢ wszystkie obszary robocze w oknie dokumentu. Jak zapewne
zauwazyles, w dokumencie znajduja si¢ dwa obszary robocze, zawierajace
projekt awersu i rewersu pocztéwki.

o

Obszary robocze utworzone w dokumencie moga by¢ utozone w dowolny
sposdb i w dowolnym kierunku; nie ma tez zadnych ograniczen co do ich
rozmiaru. Mogg nawet na siebie nachodzi¢. Przypusémy, ze zamierzasz
zaprojektowac czterostronicowa broszure. Kazda strona takiej broszury moze
by¢ umieszczona w oddzielnym obszarze roboczym, a wszystkie obszary beda
mialy te sama orientacje i wielko$¢. Mozna utozy¢ je jeden na drugim lub
obok siebie — jak tylko uznasz za stosowne.
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3 Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie)
HELLOFROM] o (M) na pasku narzedzi i kliknij napis

T - (ll_“.. e o ,HELLO FROM” w obszarze roboczym
z prawej strony, aby ten napis zaznaczy¢.

4 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in
Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie).

Zaznaczenie elementu graficznego powoduje
uaktywnienie (albo inaczej wybranie) obszaru
roboczego, w ktérym znajduje si¢ zaznaczona
grafika. Polecenie Fit Artboard in Window

(Zmiesc obszar roboczy w oknie) powoduje dopasowanie wielkosci aktywnego
obszaru roboczego do rozmiaru okna dokumentu. Numer biezacego obszaru
roboczego wyswietlany jest na liScie Artboard Navigation (Poruszanie sig po

obszarze roboczym), znajdujacej sie w lewym dolnym rogu okna dokumentu.
Aktualny obszar roboczy ma numer 2.

5 Wybierz polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuti zaznaczenie), aby anulowac
zaznaczenie tekstu.

6 Wybierz opcje I Artboard 1 z listy Artboard L
Navigation (Poruszanie si¢ po obszarze roboczym)
w panelu Properties (Wlasciwosci).

Zwr6¢ uwage na przyciski w postaci strzalek
wyswietlone z prawej i z lewej strony listy Artboard
Navigation (Poruszanie si¢ po obszarze roboczym)
w panelu Properties (Wiasciwosci). Dzieki nim
mozesz si¢ szybko przemieszcza¢ miedzy poprzednim () a nastepnym ()
obszarem roboczym. Strzalki te, obok kilku innych kontrolek, sa tez dostepne
na pasku stanu w dolnej czesci okna dokumentu.

7 Kliknij przycisk Next (Nastepny) (H) na pasku stanu pod dokumentem, aby
wys$wietli¢ nastepny obszar roboczy (Artboard 2) w oknie dokumentu.

'

Uwaga: Szczegdto- Lista Artboard Navigation (Poruszanie sie po obszarze roboczym) oraz przyci-
we mformackj)e dotycza- ski strzalek zawsze sa widoczne na pasku stanu pod dokumentem, ale w pane-
Cce pracy z obszarami . ’ . , . P P
; obpo cz;lmi 2najdziesz lu Properties (Wiasciwosci) sa wy$wietlane tylko wtedy, gdy nie jest wlaczony
w lekgji 5.,Przeksztat- tryb edycji obszaru roboczego, aktywne jest narzedzie Selection (Zaznaczanie)

canie ilustracji" i nie zostal zaznaczony zaden element ilustracji.

X
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Korzystanie z panelu Artboards (Obszary robocze)

Kolejna metoda przelaczania obszaréw roboczych polega na wykorzystaniu

panelu Artboards (Obszary robocze). Panel Artboards (Obszary robocze) zawiera
liste wszystkich obszaréw roboczych znajdujacych sie w dokumencie i umozliwia
nawigowanie miedzy obszarami roboczymi, zmienianie ich nazw, dodawanie lub

usuwanie obszaréw roboczych, edytowanie ustawien obszaréw roboczych, i nie

tylko. W tym ¢wiczeniu otworzysz panel Artboards (Obszary robocze) i zapoznasz

sie z mozliwo$ciami nawigowania w obrebie dokumentu.

1 Wydaj polecenie Window/Artboards (Okno/Obszary robocze), aby wyswietli¢

panel Artboards (Obszary robocze).

2 Kliknij dwukrotnie numer I z lewej strony napisu Front w panelu Artboards
(Obszary robocze), aby dopasowac rozmiar pierwszego obszaru roboczego
Front do okna dokumentu.

3 Kliknij dwukrotnie numer 2 z lewej strony napisu Back w panelu Artboards
(Obszary robocze), aby wyswietli¢ drugi obszar roboczy w oknie dokumentu.

ll‘E;rL LO FRO M'”]leﬁ_-

Zwré¢ uwage na to, ze po dwukrotnym kliknieciu numeru obszaru roboczego

zostanie on dopasowany do okna dokumentu.

4 Kliknij przycisk X, znajdujacy sie w goérnej czesci grupy z panelem Artboards
(Obszary robocze), aby zamknacé te grupe.

Uwaga: Dwukrot-
ne klikniecie nazwy
obszaru roboczego
w panelu Artboards
(Obszary robocze) po-
zwala na zmiane jego
nazwy. Natomiast
klikniecie ikony (E&1)
lub (f&) znajdujacej
sie z prawej strony
nazwy obszaru
roboczego umozliwia
edycje ustawien tego
obszaru.
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Uwaga: Podczas
przeciggania staraj
sie przesuwac kursor
myszy poziomo,

W przeciwnym razie
mozesz przypadko-
wo odtaczy¢ okno
dokumentu od do-
tychczasowej grupy
i utworzy¢ nowa. Jesli
tak sie stanie, wydaj
polecenie Window/
Arrange/Consolidate
All Windows (Okno/
Utéz/Konsolidacja
wszystkich okien).

Wskazowka:
Aby przetaczy¢ sie
pomiedzy otwarty-
mi dokumentami,
nacisnij Ctrl+F6 (na-
stepny dokument),
Ctrl+Shift+F6 (po-
przedni dokument)
w systemie Windows
lub Command+~ (na-
stepny dokument),
Command-+Shift+~
(poprzedni doku-
ment) w systemie
Mac OS.

Uwaga: Jesli po-
siadasz system Mac
OS, to prawidtowe
utozenie okien obok
siebie w kolejnym
kroku bedzie wyma-
gato wiaczenia ramki
aplikacji. W tym celu
wydaj polecenie
Window/Application
Frame (Okno/Ramka
aplikacji).

Rozmieszczanie dokumentow

Niekiedy musimy mie¢ otwartych jednoczesnie kilka dokumentéw programu
Ilustrator. Po otwarciu kilku réznych projektéw okna kolejnych dokumentéw
otwierane sa w zaktadkach. Okna dokumentéw mozna jednak rozmieszczaé na
inne sposoby — na przyktad ustawic je obok siebie w celu poréwnania dwéch
réznych wersji tego samego projektu badz przeniesienia réznych detali i obiektow
graficznych pomiedzy tymi dokumentami. Dzieki funkcji Arrange Documents
(Utoz dokumenty) mozesz btyskawicznie rozmiesci¢ poszczegélne okna na jeden
z wielu predefiniowanych sposobéw.

W programie Illustrator powinny by¢ teraz otwarte dwa projekty: Listart 1.ai

i L1start_2.ai. Kazdy z nich opatrzony jest wlasna zakladka, znajdujaca sie w gor-
nej czesci okna dokumentu. Projekty te naleza do pewnej grupy okien dokumen-
téw. Grupy tego typu mozna tworzy¢ samodzielnie, na przyklad w celu podziele-
nia wielu otwartych projektéw na zestawy tematyczne.

1 Kliknij zakladke projektu LIstart_I.ai, aby wyswietli¢ ten projekt w oknie
dokumentu.

2 Kliknij i przeciagnij zakladke projektu Listart I1.ai w prawa strone, za za-
kladke dokumentu Listart_2.ai. Zwolnij przycisk myszy, aby sprawdzi¢ nowe
ulozenie zakladek.

Przeciagganie zakladek dokumentéw umozliwia zmiane ich kolejnosci. Mozli-
wos¢ te docenia szczegdlnie ci uzytkownicy programu Illustrator, ktérzy lubia
postugiwac sie skrotami klawiaturowymi, ulatwiajacymi wyswietlanie kolejne-
go (lub poprzedniego) otwartego dokumentu.

W celu jednoczesnego wyswietlenia obu dokumentéw, na przyktad po to, by
skopiowac jakie$ elementy graficzne z jednego do drugiego, mozesz ulozy¢ ich
okna w taki sposdb, by znajdowaly sie obok siebie (ulozenie sgsiadujace) lub
czesciowo sie naktadaly (kaskada). Ulozenie kaskadowe mozna zastosowac tak-
ze w przypadku grup okien. Ulozenie sgsiadujgce pozwala ogladac kilka okien
jednoczesnie, w roznych konfiguracjach. Nastepne zadanie bedzie polegato na
ulozeniu otwartych dokumentéw obok siebie, aby mozna je byto oglada¢ naraz.

3 Wydaj polecenie Window/Arrange/Tile (Okno/Utéz/Sasiadujaco).
Spowoduje to wyswietlenie obydwu projektéw w oknach ulozonych obok siebie.

4 Kliknij w oknie dokumentu po lewej stronie, aby je uaktywnic, i wydaj polece-
nie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy w oknie). Tak
samo zréb w przypadku okna dokumentu po prawej stronie.

Uwaga: Twoje okna dokumentéw moga zostac utozone w innej kolejnosci; to nie szkodzi.
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Uwaga: W pro-
gramie lllustrator
wszystkie elementy
aplikacji sa rozmiesz-
czone we wspoélnym
oknie, co pozwala
traktowac aplikacje
jako catos¢. Przesu-
niecie lub zmiana
rozmiaru ramki apli-
kacji lub dowolnego
jej elementu spowo-
duje przemieszczenie
zawartosci okna
programu w taki spo-
sOb, by poszczegdlne
elementy interfejsu
nie naktadaty sie na
siebie. Jesli posiadasz
system Mac OS
i wolisz korzystac

Po ulozeniu okien dokumentéw obok siebie mozesz przeciagnac¢ dzielace je

krawedzie, aby odstoni¢ wieksza albo mniejsza cze$¢ danego dokumentu. ztradycyjnego
Pomiedzy ulozonymi w taki sposéb oknami mozna tez wygodnie przenosi¢ interfejsu, mozesz
dowolnie wybrane obiekty. wylaczy¢ ramke

aplikacji. W tym celu
W celu zmiany utozenia okien mozesz przeciggnac ich zakladki. Znacznie wydaj polecenie
wygodniejsze rozwiazanie polega na zastosowaniu specjalnego okna o nazwie gg:g:%ﬁﬁg%g:ﬁg
Arrange Documents (Utoz dokumenty), ktére utatwia ukladanie okien doku- aplikacj).

mentéw w wielu réznych predefiniowanych konfiguracjach.

Uwaga: W syste-
mie Windows menu
gtéwne programu
znajduje sie na pasku

5 Kliknij przycisk Arrange Documents
(UH6z dokumenty) ((EB™), znajdujacy
sie na pasku aplikacji, a nastepnie kliknij

przycisk Consolidate All (Konsoliduj aplikacji.
wszystko) (L), aby ponownie zgrupo- .
wac oba dokumenty. Wskazéwka:
Aby umiescic¢
6 Kliknij przycisk Arrange Documents (Utéz obydwa dokumenty
w zaktadkach tej

dokumenty) ((EBM) na pasku aplikacji, aby ponownie otworzy¢ okno Arrange samej grupy, mosesz

Documents (Utéz dokumenty). Kliknij przycisk 2-Up (2 na ekranie) (L1D). réwniez wydac¢
. X o , . ., polecenie Window/
7 Jesli to konieczne, kliknij zaktadke okna L1_startl.ai, aby je uaktywnié, a nastep- Arrange/Consolidate
nie kliknij przycisk z symbolem X, znajdujacy sie po prawej stronie tej zakladki, All Windows (Okno/
by zamkna¢ okno wraz z dokumentem LI_startl.ai. Jezeli na ekranie wyswiet- Utéz/Konsolidacja

lone zostanie okno dialogowe z zapytaniem, czy zapisa¢ dokument, kliknij wszystkich okien).

przycisk No (Nie) w systemie Windows lub Don’t Save (Nie) w systemie Mac OS.

8 Wydaj polecenie File/Close (Plik/Zamknij), aby zamkna¢ dokument L1_start2.ai
bez zapisywania.
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Wskazowka:
Tuz przed wyda-
niem tej ksigzki do
programu lllustrator
zostat dodany panel
Learn (Nauka), ktéry
zawiera materiaty
edukacyjne. Aby go
otworzy¢, najpierw
wczytaj dowolny
plik, a potem wybierz
polecenie Window/
Learn (Okno/Nauka)
lub kliknij przycisk
Learn (Nauka) (H)
na pasku aplikacji.

Wyszukiwanie zasobow dotyczacych programu lllustrator

Aby uzyska¢ dostep do samouczkéw programu Illustrator, zamknij wszystkie
otwarte pliki i kliknij zaktadke Learn (Nauka), umieszczong na gorze przestrzeni
roboczej Start. Znajdziesz tam odsylacze do filméw i poradnikéw poswieconych

réznym zagadnieniom zwiazanym z Illustratorem.

Szczegolowe, aktualizowane na biezaco wskazéwki i informacje na temat paneli,
narzedzi i innych funkcji programu Illustrator znajdziesz na stronie internetowej
firmy Adobe. Po wydaniu polecenia Help/Illustrator Help (Pomoc/Pomoc progra-
mu Illustrator) zostaniesz polaczony z serwisem lllustrator Help, w ktérym znaj-
dziesz rozbudowany system pomocy i dokumentacje programu Illustrator, a takze
wiele taczy do ciekawych stron internetowych, przeznaczonych dla uzytkownikéw
tego programu. Serwis pomocy firmy Adobe skupia aktywnych uzytkownikéw
produktéw Adobe, czltonkéw zespoléw pracujacych nad produktami Adobe,
autoréw i ekspertéw. Znajdziesz tu najbardziej przydatne i aktualne informacje
na temat produktéw Adobe.

Odzyskiwanie danych

We wiasciwosciach programu mozna
wytaczyc funkcje odzyskiwania danych,
a takze zmieni¢ ustawienia dotyczace
czestotliwosci zapisywania danych odzy-
skiwania — Edit/Preferences/File Handling
& Clipboard (Edycja/Preferencje/Obstuga
pliku i schowek) w systemie Windows lub
lllustrator CC/Preferences/File Handling &
Clipboard (lllustrator CC/Preferencje/Obstu-

Gdy program lllustrator zostanie ponownie

uruchomiony po awarii, masz mozliwos¢ odzyskania
plikdw, nad ktérymi pracowates, dzieki czemu nie utracisz
efektéw wielogodzinnej tworczosci. Odzyskane pliki, ktére
zostang otwarte w programie, otrzymajg w nazwie dopisek
[Recovered] ([Odzyskany]).

ga pliku i schowek) w systemie Mac OS.
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Pytania

1

2
3
4
5

Opisz dwa sposoby zmieniania widoku dokumentu.

Podaj metody wlaczania narzedzi w programie Illustrator.

W jaki sposéb mozna zapisaé polozenie paneli i ich widoczno$¢?
Opisz kilka sposob6w przegladania obszaréw roboczych.

Omoéw zalety samodzielnego zarzadzania ukladem okien w programie Illustrator.

Odpowiedzi

1

Kup ksigzke

Mozna w tym celu skorzysta¢ z menu View (Widok), by za pomoca dostepnych w nim po-
lecen powiekszy¢ lub zmniejszy¢ widok dokumentu albo tez dopasowa¢ go do rozmiaréw
ekranu. Mozna réwniez uzy¢ narzedzia Zoom (Lupka) (), ktérego przycisk znajduje sie

w panelu Tools (Narzedzia). W celu zmiany powiekszenia nalezy klikna¢ wskazany frag-
ment obrazu albo rozciagna¢ nad dokumentem ramke zaznaczenia. Powigkszenie podgladu
ilustracji mozna zmienia¢ takze za pomoca skrotéw klawiaturowych. Ponadto mozna réw-
niez uzy¢ panelu Navigator (Nawigator), ktéry pozwala przewija¢ ilustracje lub zmieniac
powiekszenie jej widoku bez dokonywania zmian w oknie dokumentu.

Aby wlaczy¢ dowolne narzedzie, nalezy kliknac jego przycisk w panelu Tools (Narzedzia)
lub zastosowa¢ odpowiedni skrét klawiaturowy. Na przyktad wcisniecie klawisza V/
pozwala wlaczy¢ narzedzie Selection (Zaznaczenie) (). Wybrane narzedzie pozostanie
aktywne, dopdki nie zostanie zmienione na inne.

W celu zapisania polozenia paneli i preferencji wyswietlania nalezy wydac polecenie
Window/Workspace/New Workspace (Okno/Przestrzeri robocza/Nowa przestrzeri robo-
cza). W ten spos6b mozna tworzy¢ niestandardowe przestrzenie robocze i utatwic sobie
znalezienie potrzebnych kontrolek.

Nawigacja miedzy obszarami roboczymi w programie Illustrator odbywa si¢ poprzez wy-
branie numeru obszaru roboczego z listy Arthoard Navigation (Poruszanie si¢ po obszarze
roboczym), znajdujacej sie w lewej dolnej czesci okna dokumentu. Jesli nic nie jest zaznaczo-
ne, wlaczone jest narzedzie Selection (Zaznaczanie) i nie jest aktywny tryb edycji obszaru ro-
boczego, to mozna wybra¢ numer obszaru roboczego z listy Artboard Navigation (Poruszanie
sie po obszarze roboczym) w panelu Properties (Wiasciwosci) lub skorzystac ze znajdujacych
sie w nim przyciskéw ze strzatkami. Za pomoca analogicznych przyciskéw w lewym dolnym
rogu okna dokumentu mozesz przejs¢ do pierwszego, poprzedniego, nastepnego i ostatniego
obszaru roboczego. Obszary robocze mozna przegladac takze przy uzyciu panelu Artboards
(Obszary robocze) badz skorzystac z panelu Navigator (Nawigator), aby wyswietli¢ okreslony
obszar roboczy za pomoca ramki zaznaczenia, ktéra mozna swobodnie przeciagac.

Przy uzyciu funkcji Arrange Documents (Utoz dokumenty) mozna utozy¢ okna sasiaduja-
co lub kaskadowo, takze w grupach (kaskadowe wyswietlanie okien nie zostalo oméwio-
ne w tej lekeji). Funkcja ta moze by¢ uzyteczna podczas pracy ze zlozonymi projektami,
wymagajacymi poréwnywania wielu dokumentéw programu Illustrator lub przenoszenia
pomiedzy nimi elementéw graficznych.
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SKOROWIDZ

A

Adobe

Bridge, 405

Photoshop, 406
akapit

zmiana wlasciwosci, 255
aktywne malowanie, 233, 235
atrybuty wygladu, 220, 359, 365

B

biblioteka Typekit, 27
biblioteki
Creative Cloud, 8, 382, 395
prébek, 217
blokowanie obiektow, 70

C

CMYK, 207, 226, 303
CSS, Cascading Style Sheets, 440, 451

D

deformowanie tekstu, 266
dokowanie paneli, 43
dokument PDF, 426
dzielenie grafiki, 435

E

edycja, 117
atrybutéw wygladu, 359
efektow, 368
gradientow, 25, 302
gradientu obrysu, 306
grupy, 79
koloréw, 15
kolorystyki obiektéw, 227
krzywych, 190
ksztaltow, 14, 117
maski, 415
miarki, 151
obiektéw, 351
obryséw, 16
obszaréw roboczych, 144
obwiedni, 267
pedzla, 333

artystycznego, 338
ze wzorkiem, 346
probki, 214
probki globalnej, 212
punktéw, 191
stylu
akapitowego, 262
znakowego, 264
symboli, 387, 394
$ciezek, 117, 191, 332
tekstu, 26, 370
warstw, 281
wzorkow, 323
efekt, 160, 355
Drop Shadow, Dodaj cien, 31, 360, 366,
378
Feather, Wtapianie, 366, 372
Inner Glow, Blask wewnetrzny, 366, 372
Offset Path, Przesuniecie $ciezki, 371
Outer Glow, Blask zewnetrzny, 366, 372
Roughen, Wprowadz nieréwnosci, 381
Transform, Przeksztalcenia, 366
Warp, Wypaczenie, 366, 369, 370
efekty
dynamiczne, 366
edytowanie, 368
Photoshopa, 372, 381
rastrowe, 366
wektorowe, 366
eksportowanie, 8
kodu CSS, 449
obszaréw roboczych, 435
zasobow, 435, 437, 451
elipsa
edytowanie, 94

F

folder AppData, 3
font Typekit, 248
fonty zmienne, variable fonts, 7
format PDF, 426
formatowanie tekstu, 248
funkcja
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Image Trace, Obrys obrazu, 24

Live Paint, Aktywne malowanie, 232,

237

G

GPU, Graphics Processing Unit, 51
gradienty, 25, 301, 325
dodawanie do obiektéw, 311
dodawanie koloru, 325
edytowanie, 302
korygowanie ustawien, 310
liniowe, 301, 306
obrysu, 306
promieniste, 308—-310
przezroczyste, 312
zmiana kierunku, 325
zmiana kolorystyki, 309
znaczniki, 301
grafika
rastrowa, 34
wektorowa, 34
grupa przycinania, 110
grupowanie
elementéw, 78
koloréw, 221
grupy
edytowanie, 79
zagniezdzone, 80
gwiazda, 100

ilustracje
dokladne, 431
przeksztalcanie, 17, 140
stosowanie pedzla
kaligraficznego, 329
techniki zaznaczania, 62
wyréwnywanie, 29, 431
zmienianie widoku, 49
importowanie
obrazu, 406
pliku tekstowego, 245
informacje
o kolorze, 207
o polaczeniu, 422
instalacja, 2
interfejs uzytkownika
dopasowanie jasnosci, 48

K

kadrowanie zdjecia, 408
kategoria Print, Drukowanie, 12
kod CSS, 440, 444, 446, 449
kolory, 204
Adobe, 229
dodatkowe, 217
edytowanie, 15
globalne, 237
grupy, 221
konwersja, 220
niestandardowe, 209
przydzielanie, 229
stosowanie, 15
stosowanie probnika, 216
tryby, 207
zapisywanie, 210
zapisywanie tint, 219
kontury, 271
konwersja koloréw, 220
kopiowanie
atrybutéw wygladu, 220
prébek, 211
stylu CSS, 447
kroje pisma
zmienne, 7
ksztalty
aktywne, 113
edytowanie, 88
elipsa, 94
gwiazda, 100
koto, 96
linia, 101
faczenie, 104, 139
maskowanie obiektu, 418
narzedzie
Shape Builder, 22, 129
Shaper, 103
odbijanie, 190
prostokat, 88
$ciezka, 134
tworzenie, 88
wielobok, 97
wycinanie, 104
wyréwnanie obrysow, 95

wyszukiwanie krawedzi obiektéw, 106
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L

linie, 101
pomocnicze, 149, 150
pomocnicze wyréwnania, 66
lista
Artboard Navigation, Poruszanie si¢
po obszarze roboczym, 56, 120, 150,
241, 256
Blend Mode, Tryb mieszania, 338
Color Mode, Tryb koloréw, 207, 431
Copies, Kopie, 321
Font Size, Ustaw rozmiar czcionki, 256
Font Style, Styl czcionki, 262
Pie Start Angle, Kat poczatkowy
wykresu kolowego, 94
Tile Type, Typ plytki, 321

4

faczenie
elementéw graficznych, 405
ksztaltow, 139
linii, 181
obiektéw, 131
projektow, 402
$ciezek, 119, 350

M

maski
edycja, 415
przezroczystosci, 418
przycinajace, 295, 414
maskowanie
obiektu, 418
obrazu, 414
menu
Effect, Efekty, 366
Effect/Stylize, Efekty/Stylizacja, 372
File/Document Color Mode, Plik/Tryb
koloréw dokumentu, 207
Harmony Rules, Reguty harmonii, 223
kontekstowe, 47
paneli, 47
Preset, Ustawienie predefiniowane, 145
View, Widok, 49
Window, Okno, 42
Workspace, Przestrzen robocza, 13
miarki, 149
edytowanie, 151
globalne, 167
obszaru roboczego, 167

mieszanie ksztattéw, 317
model

CMYK, 207

RGB, 207

N

narzedzie

Anchor Point, Punkt kontrolny, 195

Artboard, Narzedzie obszaru
roboczego, 145, 146

Blend, Tworzenie przejs¢, 19, 314, 318

Blob Brush, Kropla, 348, 349

Curvature, Krzywizna, 188, 189

Direct Selection, Zaznaczanie
bezposrednie, 38, 67, 90, 118, 173, 388

Ellipse, Elipsa, 22, 94

Eraser, Gumka, 124, 139, 351

Eyedropper, Kroplomierz, 220, 264

Free Transform, Przeksztalcanie
swobodne, 161

Gradient, 26, 305

Hand, Raczka, 51, 134

Join, Polaczenie, 201, 202

Knife, N6z, 120, 139

Line Segment, Linia, 17, 19, 101

Live Paint Bucket, Aktywne wiadro z
farbg, 233-235

Live Shape, Ksztalt aktywny, 113

Magic Wand, R6zdzka, 69

Paintbrush, Pedzel, 331

Pen, Piéro, 171, 183, 203

Pencil, Otéwek, 20, 198

Polygon, Wielokat, 98

Puppet Warp, Wypaczenie
marionetkowe, 7

Puppet Warp, Znieksztalcenie
marionetkowe, 164—167

Rectangle, Prostokat, 13, 22, 38, 88

Reflect, Odbijanie, 157, 158, 190

Reshape, Przeksztalcanie, 135

Rotate, Obracanie, 18, 158

Rounded Rectangle, Prostokat
zaokraglony, 92, 94

Scale, Skalowanie, 134, 155

Scissors, Nozyczki, 117, 139

Selection, Zaznaczanie, 20, 24, 38, 65, 83

Shape Builder, Generator ksztaltow, 22,
129, 233

Shaper, 20, 103, 113

Smooth, Gladzik, 332
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Star, Gwiazda, 100

Symbol Scruncher, Zblizanie symboli,
394

Symbol Sprayer, Rozpylanie symboli, 394

Touch Type, Tekst dotykowy, 256, 257,
273

Type, Tekst, 26, 52, 241

Width, Szeroko$¢, 135

Zoom, Lupka, 50

(o)

obiekt
bez nazwy, 451
kluczowy, 74
tekstowy, 242, 252
zmiana rozmiaru, 258
zmiana ksztattu, 258
z konturu, 123
obiekty
blokowanie, 70
edytowanie, 351
edytowanie kolorystyki, 227
faczenie, 131
oblewanie tekstem, 265
obracanie, 158
odbijanie, 156
pochylanie, 163
przeksztalcanie, 153
rozmieszczanie, 75, 81, 154
skalowanie, 154
ukrywanie, 70
wypelnianie wzorkami, 319
wyréwnywanie, 73
wyréwnywanie wzgledem obszaru
roboczego, 76
zaznaczanie, 65, 81
zaznaczanie w trybie Outline, 72
obracanie obiektdw, 158
obrazy
dotaczane, 422
osadzanie, 423
rastrowe, 23, 34
zastepowanie, 424
obrysy, 16, 95, 361
usuwanie, 341
w postaci pociagniecia pedzla, 334
obstuga
Bibliotek Creative Cloud, 395
obszaréw roboczych, 36, 55
obszar tekstowy, 242

Kup ksigzke

obszary robocze, 32, 36, 55, 143

dotykowe, 52
edytowanie, 144
eksportowanie, 435
Essentials, Podstawy, 45
nawigacja, 61
przelaczanie, 45
wyréwnywanie, 146
zapisywanie, 46
zmiana
kolejnosci, 148
nazw, 147
rozmiaru, 167
ulozenia, 149

obwiednie, 66, 153, 266

edytowanie, 267

odbijanie

ksztattu, 190
obiektéw, 156

odreczny napis, 24
odsylacz

Advanced Options, Opcje
zaawansowane, 87
More Settings, Wiecej ustawien, 87

odzyskiwanie danych, 60
okno dialogowe

Art Brush Options, Opcje pedzla
artystycznego, 337

Artboard Options, Opcje obszaru
roboczego, 147

Blend Options, Opcje przejs¢, 19, 315,
318

Bristle Brush Options, Opcje pedzla z
wlosia, 339

Calligraphic Brush Options, Opcje
pedzla kaligraficznego, 333

Color Picker, Préobnik koloréw, 208, 216

CSS Export Options, Opcje eksportu
formatu CSS, 449

Document Setup, Ustawienia
dokumentu, 87

Drop Shadow, Dodaj cieny, 31, 367

Edit Colors, Edytuj kolory, 224

Export for Screens, Eksportuj dla
ekranow, 439

Filter Gallery, Galeria filtrow, 372

Graphic Style Options, Opcje stylu
graficznego, 375

Ilustrator Options, Opcje programu
Illustrator, 13, 64
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okno dialogowe

Layer Options, Opcje palety Warstwy,
279, 280

Missing Fonts, Brakujace czcionki, 276,
357,404

Move, Przesuwanie, 18

New Brush, Nowy pedzel, 337, 344

New Document, Nowy dokument, 9,
12, 86

New Swatch, Nowa prébka, 210

Paintbrush Tool Options, Opcje
narzedzia Pedzel, 333

Paragraph Style Options, Opcje stylu
akapitowego, 262

Pattern Brush Options, Opcje pedzla
wzorka, 344

Pencil Tool Options, Opcje narzedzia
Otéwek, 198

Photoshop Import Options, Opcje
importu w programie Photoshop, 410,
411

Place, Umie$¢, 406, 412

Recolor Artwork, Ponowne kolorowanie
kompozycji, 227, 228, 237

Reflect, Odbij, 98, 102

Save Selection, Zapisz zaznaczenie, 72

Shear, Scinanie, 163

Stroke Options, Opcje obrysu, 343

Swatch Options, Opcje prébki, 15, 212,
221

Symbol Options, Opcje symbolu, 30,
388, 390

Text Import Options, Opcje importu
tekstu, 246

Unembed, Cofnij osadzenie, 423

Warp Options, Opcje wypaczenia, 369,
370

Width Point Edit, Edycja punktu
szerokosci, 136

opcja

Adjust Adjoining Width Points,
Dostosuj sasiadujace punkty
szerokosci, 137

Align to Artboard, Wyréwnaj do
obszaru roboczego, 29

Arc, Luk, 369

Artistic_Calligraphic, Artystyczne_
Kaligrafia, 331

Color Mixer, Mikser koloréw, 31, 209

Constrain Width And Height

Proportions, Zachowaj proporcje
szerokosci i wysokosci, 155, 419

Create Report, Utworz raport, 425

Full Document, Pelny dokument, 436

Global, Ogélny, 210

Grid, Siatka, 321

Horizontal, Pozioma, 98

Ignore White, Ignoruj biel, 24

Keep selected, Zachowaj zaznaczone, 198

Layout, Uktad, 45

Link, Potacz, 23, 406, 407

Link Corner Radius Values, Potacz
wartosci promienia naroznika, 90

Low Fidelity Photo, Zdjecie niskiej
jakosci, 107

Mode, Tryb, 31

Multiply, Mnozenie, 338

Opacity, Krycie, 31

Paste Remembers Layers, Wklejanie
pamieta warstwy, 292

Path/Offset Path, Sciezki/ Przesuniecie
$ciezki, 371

Preview, Podglad, 15, 18, 31, 156

Rasterize Unsupported Art, Rasteryzuyj
nieobstugiwana grafike, 450

Relink linked files to document, Potacz
ponownie pliki z dokumentem, 425

Reset Essentials, Wyzeruj Podstawy, 328

Rounding, Zaokraglenie, 90

Scale Corners, Skalowanie naroznikéw,
324

Scale Strokes & Effects, Skaluj obrysy i
efekty, 157, 167, 324

Show Bristle Brushes, Pokaz Pedzle z
wlosia, 339

Show Gradient Swatches, Pokaz prébki
gradientow, 304

Show Import Options, Pokaz opcje
importu, 246, 410, 412

Show Mesh, Pokaz siatke, 165

Show Pattern Brushes, Pokaz pedzle
wzorka, 343

Side Tile, Plytka boczna, 345

Size Tile to Art, Ustaw plytke do
kompozycji, 322

Small List View, Matla lista, 386

Small Thumbnail View, Mate
miniaturki, 47

Snap to Pixel, Przyciagaj do pikseli, 431

Stroke Weight, Grubo$¢ obrysu, 359
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Swatches, Prébki, 79

Transform Object, Przeksztalcanie
obiektéw, 324

Transform Pattern Only, Przeksztalcaj
tylko wzorek, 324

Transform Patterns, Przeksztalcanie
wzoréw, 324

View/Smart Guides, Widok/Inteligentne
linie pomocnicze, 66

View/Snap to Pixel, Widok/Przyciagaj
do pikseli, 431

X Offset, X Przesuniecie, 31

osadzanie obrazu, 410, 423

P

pakiety, 425
panel

Adobe Color Themes, Motywy Adobe
Color, 229

Align, Wyréwnaj, 43, 44, 77

Appearance, Wyglad, 319, 355, 358

Artboards, Obszary robocze, 46, 57, 147

Artistic_Calligraphic, Artystyczne_
Kaligrafia, 331

Artistic_Paintbrush, Artystyczne_
Pedzel, 335

Asset Export, Eksport zasobdw, 8, 437

Borders_Lines, Obwodki_Linie, 29

Brushes, Pedzle, 328

Character, Typografia, 9, 251, 254

Character Styles, Style znakowe, 263

Color, Kolor, 206

Color Guide, Wzornik koloréw, 208, 222

Color Mixer, Mikser koloréw, 209, 210

Control, Sterowanie, 9, 45

CSS, 441, 442, 448

CSS Properties, Wtasciwosci

Gradient, 301

Graphic Styles, Style graficzne, 373, 375

Image Trace, Obrys obrazu, 24, 108

Layers, Warstwy, 16, 42, 276, 278

Libraries, Biblioteki, 44, 384, 395—-399

Links, L.acza, 399, 422

Navigator, Nawigator, 54

Paragraph, Akapit, 255

Paragraph Styles, Style akapitowe, 398

Pathfinder, Filtry sciezek, 44, 139

Pattern Options, Opcje wzorka, 321, 322

Properties, Wlasciwosci, 6, 9, 15, 19, 40

Stroke, Obrys, 96, 197

Kup ksigzke

Swatches, Prébki, 15, 47

Symbols, Symbole, 30, 385, 390

Tools, Narzedzia, 13, 17, 19, 37, 39

Transform, Przeksztalcenia, 44, 159

Transparency, Przezroczystos¢, 338,
420, 421

Vonster Pattern Styles, Style wzorkéw
Vonster, 374

panele

dokowanie, 43
niestandardowe narzedzi, 40

parametr

Baseline Shift, Ustaw przesuniecie linii
bazowej, 28

Bend, Wygnij, 369

H Spacing, Odstep w poziomie, 322

Horizontal Scale, Skalowanie w
poziomie, 257

Leading, Ustaw interlinig, 254

Location, Polozenie, 307

Opacity, Krycie, 358

Size, Rozmiar, 126

Space After Paragraph, Odstep po
akapicie, 256

Vertical, Pionowo, 268

Bend, Wygnij, 267

Fidelity, Dokladnos$¢, 198

pasek

aplikacji, 36
stanu, 37

pedzle, 29, 327, 329

artystyczne, 335
edycja, 338
z obrazu, 336

edycja, 333

kaligraficzne, 329

z wlosia, 339-342

ze wzorkiem, 342, 344, 346
edycja, 346
malowanie, 346
tworzenie, 344

plakaty

umieszczanie tekstu, 238
wykorzystanie pedzli, 326

plik ustawien programu, 3
pliki tekstowe, 245
podwarstwy, 278, 280
pole

Fill, Wypelnienie, 21, 22, 99
Font Family, Ustaw rodzine czcionek,
27,28, 251

ADOBE ILLUSTRATOR CC. OFICJALNY PODRECZNIK. WYDANIE Il 457
Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/ilcco2
http://helion.pl/page354U~rt/ilcco2

458

SKOROWIDZ
Kup ksigzke

pole
Font Size, Ustaw rozmiar czcionki, 252
Search Typekit, 250
Spacing, Odstepy, 345
Stroke, Obrys, 102, 220
polecenie
Align, Wyréwnaj, 43
Bring to Front, Przesun na wierzch, 96
Crop Image, Kadruj obraz, 409
Disable Opacity Mask, Wylacz maske
kryjaca, 420
Distort & Transform/Pucker & Bloat,
Znieksztalcenie i przeksztalcenie/
Wkleéniecie i wybrzuszenie, 160
Distort & Transform/Twist,
Znieksztalcenie i przeksztalcenie/
Skrecenie, 161
Duplicate Swatch, Powiel préobke, 211
Edit/ Edycja/
Copy, Kopiuj, 21
Edit Colors/Convert to CMYK,
Edytuj kolory/ Konwertuj na
CMYK, 220
Edit Colors/Recolor Artwork, Edytuj
kolory/Zmien kolory kompozycji,
229
Paste, Wklej, 21
Paste in Front, Wklej na wierzch,
91, 272
Paste in Place, Wklej w miejscu, 272
Preferences/Selection & Anchor
Display, Preferencje/Zaznaczanie
i wyswietlanie punktéw
kontrolnych, 9, 172
Undo Align, Cofnij wyréwnanie,
74,76
Undo Art Stroke, Cofnij Obrys
artystyczny, 336
Undo Ellipse, Cofnij Elipsa, 110
Undo Link Threaded Text, Cofnij
Polacz tekst powatkowany, 247
Undo Move, Cofnij Przesuniecie, 70
Undo Pen, Cofnij Pidro, 172
Undo Scale, Cofnij skalowanie, 242
Undo Width Point Change, Cofnij
Zmiana punktu szerokosci, 136
Effect/ Efekty/
Apply Drop Shadow, Zastosuj Dodaj
cien, 368
Apply Twist, Zastosuj Skrecenie, 161

Stylize/Drop Shadow, Stylizacja/
Dodaj cieni, 367
Export for Screens, Eksportuj dla
ekranow, 435
File/ Plik/
Export Selection, Eksportuj
zaznaczenie, 437
Export/Export for Screens,
Eksportuj/Eksportuj dla ekrandéw,
435
New, Nowy, 12
Open, Otwérz, 12, 35
Place, Umies$¢, 23
Save As, Zapisz jako, 13
Fit Artboard in Window, Zmie$¢ obszar
roboczy w oknie, 74
Help/Illustrator Help, Pomoc/Pomoc
programu Illustrator, 60
Ilustrator CC/Preferences/Selection
& Anchor Display, Illustrator
CC/Preferencje/Zaznaczanie i
wyswietlanie punktéw kontrolnych,
9,192
Image Trace, Obrys obrazu, 106
Join, Zacz, 119, 203
Make Clipping Mask, Utw6rz maske
przycinania, 417
Merge Selected, Polacz zaznaczone,
288, 296
Object/ Obiekt/
Arrange/Bring to Front, Ul6z/
Przesun na wierzch, 81, 128, 164,
266
Arrange/Send to Back, Ut6z/Przesun
do tylu, 286
Arrange/Send to Back, Ut6z/Przesun
na spod, 417
Blend/Blend Options, Stwérz
przejscie/Opcje przejs¢, 315
Blend/Make, Stwérz przejscie/
Utworz, 317
Blend/Replace Spine, Stworz
przejscie/Zastap grzbiet, 316
Clipping Mask/Release, Maska
przycinania/Usun, 110
Compound Path/Make, Sciezka
zlozona/Utwérz, 128
Group, Grupuj, 21, 31, 80
Hide/Selection, Ukryj/Zaznaczenie,
23,71, 83
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Image Trace/Expand, Obrys obrazu/
Rozwin, 113
Live Paint/Make, Aktywne
malowanie/Utworz, 233
Live Paint/Merge, Aktywne
malowanie/Scal, 235
Lock/Selection, Zablokuj/
Zaznaczenie, 70
Make Pixel Perfect, Ulepsz wedlug
pikseli, 434
Path/Join, Sciezki/Z1acz, 9, 119
Path/Outline Stroke, Sciezki/
Kontury obrysu, 102, 124
Path/Simplify Sciezki/Uproszczenie,
124
Show All, Pokaz wszystko, 110, 324
Text Wrap/Make, Oblewanie
tekstem, 265
Transform/Reflect, Przeksztal¢/
Odbij, 102
Transform/Rotate, Przeksztal¢/
Obré¢, 197
Transform/Transform Again,
Przeksztal¢/ Przeksztalé
ponownie, 18
Unlock All, Odblokuj wszystko, 29,
70, 319
Reset Essentials, Wyzeruj Podstawy, 35
Select/ Zaznacz/
All, Wszystko, 29
All on Active Artboard, Wszystko
w aktywnym obszarze roboczym,
91,112
Deselect, Usunl zaznaczenie, 18, 41,
48,69, 72, 74
Same, Jednakowe, 71
Same/Symbol Instance, Jednakowe/
Przykiad symbolu, 31
Same/Stroke Color, Jednakowe/
Kolor obrysu, 72
Scarf, Scarf, 73, 75
Show AllLayers, Pokaz wszystkie
warstwy, 287
Small List View, Mata lista, 47
Stylize/Drop Shadow, Stylizacja/Dodaj
cien, 31
Type/ Tekst/
Area Type Options, Opcje tekstu
akapitowego, 259
Change Case/Upper Case, /Zmieri

wielko$¢/Wielkie litery, 269

Create Outlines, Zamien na krzywe,
272

Fill With Placeholder Text, Wypelnij
tekstem zastepczym, 245

Insert Special Character/Symbols/
Bullet, Wstaw znak specjalny/
Symbole/Punktor, 241

Type on a Path/Type on a Path
Options, Tekst na $ciezce/Opcje
tekstu na $ciezce, 269

View/ Widok/

Actual Size, Naturalna wielko$é, 50

Fit All in Window, Zmie$¢ wszystko
w oknie, 55, 64, 68

Fit Artboard in Window, Zmie$¢
obszar roboczy w oknie, 12, 23, 35,
50, 143

GPU Preview, Podglad GPU, 53, 81,
101, 316

Hide Bounding Box, Ukryj
obwiednig, 153

Hide Edges, Ukryj krawedzie, 155

Hide Gradient Annotator, Ukryj
oznaczenie gradientu, 304, 312

Outline, Kontur, 53, 72, 284, 315, 416

Overprint Preview, Podglad
nadruku, 53

Pixel Preview, Podglad pikseli, 54

Preview on CPU, Wyswietl podglad
na CPU, 284

Rulers/Show Rulers, Miarki/Pokaz
miarki, 150

Show Bounding Box, Pokaz
obwiednig, 153

Show Grid, Pokaz siatke, 93

Show Text Threads, Pokaz watki
tekstu, 247

Smart Guides, Inteligentne linie
pomocnicze, 67, 89, 97, 134

Snap to Pixel, Przyciagaj do pikseli, 432

Steam, Steam, 201

Zoom, 126

Zoom In, Powieksz, 17, 49, 314

Zoom Out, Zmniejsz, 49, 134, 177

Window/ Okno/

Align, Wyréwnaj, 77

Arrange/Tile, Ut6z/Sgsiadujaco, 58

Artboards, Obszary robocze, 46, 57,
147
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Brush Libraries/Borders/Borders_
Lines, Biblioteki pedzli/Obwédki/
Obwédki_Linie, 29

Brushes, Pedzle, 329

Color, Kolor, 209

Color Themes, Motywy Adobe
Color, 229

CSS Properties, Wiasciwosci CSS, 441

Gradient, Gradient, 301, 302

Graphic Styles, Style graficzne, 373,
374,417

Layers, Warstwy, 16

Libraries, Biblioteki, 395

Links, L.acza, 422

Pattern Options, Opcje wzoru, 321

Swatches, Probki, 215

Symbols, Symbole, 30, 385, 386

Transform, Przeksztatcenia, 407

Transparency, Przezroczystos¢, 320,

419
Type/Character, Tekst/Typografia,
251, 257
Type/Paragraph, Tekst/Akapit, 255
Type/Paragraph Styles, Tekst/Style
akapitowe, 260
Workspace/Essentials, Przestrzen
robocza/Podstawy, 13, 35, 46, 64
Workspace/New Workspace,
Przestrzen robocza/Nowa
przestrzen robocza, 46, 61
Workspace/Reset Essentials,
Przestrzen robocza/Wyzeruj
Podstawy, 13, 43, 142, 170, 357
Workspace/ResetEssentials,
Przestrzen robocza/Wyzeruj
Podstawy, 46
procesor graficzny, 51
program
Adobe Bridge, 405
Adobe Photoshop, 406
probka
PANTONE, 218
Pompadour, 319
probki
edytowanie, 212, 214
tworzenie kopii, 211
globalne, 212
prébnik
Fill, Wypelnienie, 183

koloréw, 216
Stroke, Obrys, 183
przejscia, 19
barw, 325
kolorystyczne, 317
liczba krokéw, 314
miedzy obiektami, 314
modyfikowanie, 315
przeksztalcanie
gladkiego punktu weztowego, 203
ilustracji, 17, 140
Move, Przesun, 18
obiektu, 153
obrazu, 407
punktéw gtadkich, 179
tekstu, 244
w kontury, 271
w krzywe, 273
przelaczanie przestrzeni roboczych, 45
przestrzen robocza, Patrz obszary robocze
przewijanie dokumentu, 52
przycisk
Add Fonts from Typekit, Dodaj
czcionki, 27, 249
Add New Effect, Dodaj nowy efekt, 381
Add New Fill, Dodaj nowe wypelnienie,
319, 363, 364
Add New Stroke, Dodaj nowy obrys, 362
Align Stroke to Center, Wyréwnaj obrys
do $rodka, 362
Align Stroke to Inside, Wyréwnaj obrys
do wewnatrz, 96
Align to Selection, Wyréwnaj do
zaznaczenia, 29, 290
Apply Typekit Filter, Zastosuj filtr
Typekit, 250
Arrange, Ut6z, 31, 96
Arrange Documents, Ut6z
dokumenty, 59
Brush Libraries Menu, Menu Biblioteki
pedzli, 331
Change All, Zastap wszystko, 277
Choose, Wybierz, 436, 439
Clear Filter, Wyczys¢ filtr, 251
Close, Zamknij, 357, 404
Consolidate All, Konsoliduj wszystko, 59
Convert Selected Anchor Points to
Corner, Konwertuj zaznaczone punkty
kontrolne do naroznych, 194
Copy, Kopiuj, 18, 98
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Copy Selected Style, Kopiuj zaznaczony
styl, 447

Create New Layer, Utwo6rz nowa
warstwe, 17, 278

Create New Style, Utwérz nowy styl, 263

Crop Image, Kadruj obraz, 409

Display Color Bars, Wyswietl paski
koloru, 228

Draw Inside, Rysuj wewnatrz, 340

Draw Normal, Rysuj normalnie, 110, 341

Edit Artboards, Edytuj obszary robocze,
143, 146

Edit Symbol, Edytuj symbol, 387

Effect, Wybierz efekt, 31, 160

Exit, Zakoncz, 146

Expand, Rozwin, 24, 113

Export Artboard, Eksportuj obszar
roboczy, 436

Export Selected CSS, Eksportuj wybrane
pliki CSS, 449

Extend Arrow Tip Beyond End of Path,
Rozszerzanie grotu, 197

Flip Along Horizontal Axis, Odbij
wzdluz osi poziomej, 21, 138, 387, 408

Generate CSS, Generuj CSS, 447, 448

Get Colors From Selected Art, Pobierz
kolory z zaznaczonej kompozycji, 228

Gradient Options, Opcje gradientu, 25

Group, Grupuj, 20, 78, 101, 112

Hide Color Group Storage, Ukryj obszar
grupy koloréw, 227, 230

Horizontal Align Center, Wyréwnanie
do $rodka w poziomie, 29, 77

Horizontal Align Right, Wyréwnanie do
prawej w poziomie, 194

Horizontal Distribute Space, Poziome
rozmieszczenie odstepow, 76

Image Trace, Obrys obrazu, 24, 107, 113

Image Trace Panel, Otwérz panel Obrys
obrazu, 107

Isolate Group, Izoluj grupe, 110

Justify With Last Line Aligned Right,
Justowanie z ostatnim wierszem
wyréwnanym w prawo, 255

Link Harmony Colors, Polacz kolory
harmonii, 228

Locate Object, Ustal polozenie obiektu,
285, 414

Make Mask, Utworz maske, 419

Make Sides Equal, Wyréwnaj
krawedzie, 99

Make/Release Clipping Mask, Utwérz/
Usun Maske przycinania, 296, 352

More Options, Wiecej opcji, 28, 75, 256

New Artboard, Nowy obszar roboczy, 144

New Color Group, Nowa grupa
koloréw, 221

New Swatch, Nowa prébka, 213, 217

New Symbol, Nowy symbol, 30, 390

Options of Selected Object, Opcje
zaznaczonego obiektu, 343

Perspective Distort, Znieksztalcenie
perspektywy, 162

Place, Umies$c, 23

Rearrange All, U6z ponownie
wszystkie, 149

Recolor, Ponowne kolorowanie, 229

Recolor Artwork, Ponowne
kolorowanie, 227

Relink, Lacz ponownie, 424

Replace Symbol, Zastap symbol, 392

Reverse Gradient, Odwré6¢ gradient, 313

Save Changes To Color Group, Zapisz
zmiany w grupie koloréw, 226

Save Color Group To Swatch Panel,
Zapisz grupe koloréw w panelu
probki, 223

Select All Pins, Zaznacz wszystkie
punkty, 165

Set Base Color To The Current Color,
Ustaw kolor bazowy jako kolor
biezacy, 222, 224

Show Color Group Storage, Pokaz
obszar grupy koloréw, 229, 232

Show Filters, 249

Show Package, Pokaz pakiet, 425

Superscript, Indeks gérny, 254

Swatches, Prébki, 21, 25

Sync Fonts, Synchr. czcionki, 357

Unembed, Cofnij osadzenie, 423

Unite, Potacz, 132

Unlink Harmony Colors, Roztacz kolory
harmonii, 225

Update Link, Uaktualnij tacze, 400

Vertical Align Bottom, Wyréwnanie do
dotu w pionie, 73

Vertical Align Center, Wyréwnanie do
$rodka w pionie, 146

Vertical Align Top, Wyréwnanie do
gory w pionie, 75

Warp Options, Opcje wypaczenia, 268
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punkt poczatkowy miarki, 167
punkty

R

gladkie, 175, 179, 194
kierunkowe, 180

narozne, 175, 179, 194
wezlowe, 74, 172, 193

ramka

tekstu, 242, 243
zaznaczenia, 66, 68

RGB, 207
rodzaje naroznikéw, 345

rozmieszczanie

dokumentow, 58
obiektéw, 75, 81

rysowanie

S

elipsy, 94
filizanki, 184
gwiazdy, 100
kota, 96
ksztaltu, 13
linii, 101
krzywych, 175
prostych, 174, 199
przerywanej, 196
narzedzie
Blob Brush, 348
Paintbrush, 331
Shaper, 103
odrecznych $ciezek, 20
prostokatéw, 88
serii linii krzywych, 178
tryby, 108
wielobokéw, 97

sekcja

Assets/Fonts, Zasoby/Czcionki, 276,
356

Bleed, Spad, 87

Character, Typografia, 27, 28, 252

Color Groups, Grupy koloréw, 225

Distortion, Znieksztalcenie, 267, 369

Export Type, Typ eksportu, 390

Formats, Formaty, 436

Preset Details, Szczegdly ustawien
domyslnych, 12

Puppet Warp, Zawinigcie
marionetkowe, 165

Quick Actions, Szybkie operacje, 24
Scale, Skalowanie, 324
Transform, Przeksztaltcenia, 94
siatka, 93
pikseli, 431, 433
wyréwnanie obiektéw, 451, 433
skalowanie
efektow, 379
obiektéw, 154
obryséw, 379
stosowanie koloréw, 15
strzatki, 197
style
akapitowe, 260
edycja, 262
CSS, 440, 447
graficzne, 373, 446
aktualizowanie, 376
modyfikowanie tekstu, 376
modyfikowanie warstwy, 378
stosowanie, 375
tworzenie, 375
tekstowe, 248, 260
znakowe, 262, 273, 444
edycja, 264
suwak Adjust Brightness, Dopasuj
jasno$¢, 225
suwaki CMYK, 231
symbole, 30, 385
dynamiczne, 388, 401
edytowanie, 387
narzedzia do edytowania, 394
powielanie, 391
przerywanie polaczenia, 393
tworzenie, 389
warstwy, 393
zastepowanie, 392

S

$ciezka przycinania, 110

$ciezki
edytowanie, 117, 191, 332
faczenie, 119, 350
przeksztalcanie w kontury, 139
sktadniki, 176
umieszczanie tekstu, 268, 270
zaznaczanie, 172
zlozone, 127
zmiana ksztattu, 134
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tekst, 239
akapitowy, 242, 244
deformowanie, 266
dodawanie obrysu i wypelnienia, 363
dotykowy, 256
edycja, 26
efekt Warp, Wypaczenie, 369, 370
fonty, 248
formatowanie, 248
hinting, 271
na $ciezkach zamknietych, 270
nadmiarowy, 273
oblewanie obiektu, 265
ozdobny, 241, 244
probkowanie wlasciwosci, 264
przeksztalcanie w kontury, 271
przeksztalcenia, 244
tworzenie famow, 259
umieszczanie na $ciezce, 268
uzycie obwiedni, 266
watki, 246, 273
zmiana
koloru, 253
rozmiaru, 252
stylu, 248
wiasciwosci, 253
tinta, 219, 237
tryb
Outline, 72, 284, 315
Pixel Preview, 54, 431
tryby
koloru, 207
ksztaltowania, 132, 139
rysowania, 108
Draw Behind, Rysuyj z tylu, 108, 111
Draw Inside, Rysuj wewnatrz, 109
Draw Normal, Rysuj normalnie, 108
tworzenie
dokumentu PDF, 426
gradientéw, 25
kodu CSS, 440
ksztaltéw, 22
masek
przezroczystosci, 418
przycinajacych, 295, 414
nowego dokumentu, 12, 86
obrysu, 361
pakietu, 425

Kup ksigzke

pedzla artystycznego, 336
plam, 348

podwarstw, 280

przejsé, 19, 314

stylu graficznego, 375
symboli, 389

warstw, 278

wypelnienia, 361

V)

uchwyty kierunkowe, 176
ukrywanie obiektéw, 70
ustawienia domyslne, 2
usuwanie obrysu, 334, 341

W

warstwy, 16, 275, 277
atrybuty wygladu, 294
edytowanie, 281
powielanie zawartosci, 289
przenoszenie zawartosci, 282
scalanie, 288
symbolu, 393
tworzenie, 278
wklejanie, 291
wyswietlanie, 284
zmiana kolejnosci, 286, 293, 297
znajdowanie, 281

watki tekstu, 246, 273

widzet punktu srodkowego, center point

widget, 89

wypelnienie, 361
gradientowe, 301, 304, 325

wyréwnywanie
do obiektu kluczowego, 74
ilustracji, 29, 431
obiektéw, 73, 76, 433
obryséw, 95
punktéw weztowych, 74

wyszukiwanie
krawedzi obiektéw, 106
zasobdw, 60

wyswietlanie warstw, 284

wzorki, 319
edytowanie, 323
niestandardowe, 320
stosowanie, 323
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z

zachowywanie ustawien, 3
zakladka Learn, Nauka, 60
zamiana konturéw na obiekty, 123

zaokraglanie punktéw naroznych, 14, 89,

191
zapisywanie koloru, 210
zasoby
tekstowe, 8
biblioteczne, 401
zaznaczanie
ilustracji, 62
obiektéw, 65, 81
obiektéw w trybie Outline, 72
podobnych obiektéw, 71
$ciezek, 172
zdjecie
kadrowanie, 408
zmiana
kierunku gradientu, 325
kolejnosci

atrybutéw wygladu, 365
obszaréw roboczych, 148
warstw, 286, 293
koloru
tekstu, 253
gradientu promienistego, 309
ksztattu
obiektéw tekstowych, 258
$ciezki, 134
nazw obszaréw roboczych, 147
opcji pedzla z wlosia, 339
rozmiaru
obiektu tekstowego, 258
obszaru roboczego, 167
ramki tekstu, 243
tekstu, 252
ulozenia obszaréw roboczych, 149
wlasciwosci
akapitu, 255
tekstu, 253
gradientu, 301
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[llustrator — najlepsze narzedzie dla grafika!

Adobe lllustrator CC jest flagowa aplikacjs Adobe stuzaca do tworzenia
grafiki wektorowej. Umozliwia tworzenie logo, ikon, rysunkow, typografii
i ilustracji na potrzeby materiatéw drukowanych, stran WWW, aplikadji
interaktywnych czy wideo. Stale rosnie liczba artystow i zawodowcow,
dla ktorych lllustrator jest podstawowym narzedziem pracy. Poczatki
pracy z tym programem bywaja trudne, ze wzgledu na jego ztozonosé
oraz mnogosc funkgji i narzedzi. Poswied wolny czas i naucz sig,

jak wykorzystywac najlepsze mozliwosci lllustratora!

Ta ksigzka nalezy do serii Oficialny podrecznik, ktéra uwaza sie

za najlepszy materiat szkoleniowy na rynku. To nieoceniona pomoc

dla oséb uczacych sig obstugi programu, jak i dla chcacych sie zapoznac
z nowosciami w wersji CC 2018. Wyjasniono tu poszczegdlne funkeje
programu, zaprezentowano szereg uzytecznych wskazéwek i mnéstwo
przydatnych technik. Dzieki ¢wiczeniom i udostepnionym materiatom
tatwiej utrwalisz wiedze. W ten sposdb ksigzka umozliwia zaréwno

zdabycie solidnych podstaw, jak | opanowanie zaawansowanych funkcji
oprogramowania.

- L Sprawd nasze szkolenia! ECLEGEYAEIY) E .E
Helion¥. S g%ﬁ
SZKOLENIA '

E .
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WWW.SZKOLENIA.HELION.PL 9” 788328 ’ 347670 ‘

INFORMATYKA W NAJLEPSZYM WYDANIU

W tym podreczniku znajdziesz:
- rozpoczecie pracy z lllustratorem
- zasady i techniki edycji obrazu

- nowe narzedzia lllustratora,
takie jak Puppet Warp czy
biblioteki Creative Cloud

» korzystanie z efektéw
i styléw graficznych

- praca z tekstem i kolorami

» taczenie projektéw lllustratora
z innymi aplikacjami Adobe

Brian Wood — lo doswiadczony
projektant stron internetowych. Jest
rowniez certy ikowanym instruktorem
Adobe takich aplikacji jak Acrobat 9 Pro,
Mustrator CS4, Dreamweaver €54,
InDesign CS3 i Photoshop CS3.

Napisat sporo cenionych podrecznikow

i opracowal szereg autorskich filmaw

h.

szkoleniowy:

Prowadzi bardzo popularny wideoblog

BrianWaoodTips.com
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