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NAJWAZNIEJSZE
INFORMACIJE
O PRZESTRZENI ROBOCZE)J

Tematyka lekg;ji

W tej lekcji zostang oméwione nastepujace zagadnienia:

Otwieranie plikéw programu Adobe Illustrator CC.

Praca z panelem Tools (Narzedzia).

Obsluga paneli.

Zerowanie i zapisywanie obszaru roboczego.

Powiekszanie i zmniejszanie podgladu projektu.
Zarzadzanie wieloma obszarami roboczymi i dokumentami.
Praca z grupami dokumentéw.

Znajdowanie zasobow dotyczacych korzystania z programu Illustrator.

Wykonanie ¢wiczen opisanych w tej lekcji powinno zajac okoto 45 minut.

Aby wykona¢ prezentowane tu ¢wiczenia, nalezy pobrac z serwera wydawnictwa
materiaty dotyczace tej lekgji.

Pole¢ ksigzke
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Brian Woo
General Manager

Aby méc w petni wykorzystac¢ wszystkie mozliwosci
rysowania, malowania i edycji oferowane przez pro-
gram Adobe lllustrator CC, musisz sie oswoic z obstuga
przestrzeni roboczej tej aplikacji. Przestrzen robocza
sktada sie z paska aplikacji, paskow menu, panelu
Tools (Narzedzia), panelu Control (Sterowanie),

okna dokumentu i zestawu paneli.
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Wskazowka:
Szczegdtowe infor-
macje na temat gra-
fiki rastrowej zawiera
system pomocy
programu lllustrator
— Help/lllustrator
Help (Pomoc/Pomoc
programu lllustra-
tor) — pod hastem
Importing bitmap
images (Importowa-
nie obrazéw bitmapo-
wych).

IL DOLCE

O~ITALI

@ ......

Wprowadzenie do programu lllustrator

Program Illustrator stuzy gléwnie do tworzenia i edycji grafiki wektorowej

(czyli ksztattéw lub obiektéw wektorowych). Grafika wektorowa sktada sie z linii
i krzywych zdefiniowanych przez matematyczne obiekty, zwane wektorami.
Grafike wektorowg mozna swobodnie przesuwaé lub modyfikowaé bez utraty
jakosci, poniewaz nie zalezy ona od rozdzielczosci. Innymi stowy, po zmianie
rozmiaru, wydruku, zapisaniu w pliku PDF czy zaimportowaniu do innej aplikacji
przeznaczonej do edycji grafiki wektorowej ilustracja zachowa ostre krawedzie.
Dzieki temu grafika wektorowa to najlepszy wybdr dla ilustracji takich jak logo,
ktére beda uzywane w réznych rozmiarach i na réznych nosnikach.

W programie Illustrator mozemy tez wykorzystywac obrazy bitmapowe — zwane
w terminologii technicznej obrazami rastrowymi — w ktérych widoczny obraz
jest reprezentowany przez prostokatna siatke pikseli. Do kazdego piksela przypi-
sane sg okre$lona lokalizacja i warto$¢ koloru. Obrazy rastrowe mozna tworzy¢
w programach takich jak Adobe Photoshop®.

IL DOLCE

O~ITALI

-----
.......
-------

Logo w postaci ilustracji wektorowej

Uwaga: W pracy
nad wiasnymi pro-
jektami prawdopo-
dobnie nie bedziesz
musiat przywracac
ustawien. Jesli jednak
to zrobisz, bedziesz
miat pewnos¢, ze to,
co ujrzysz na ekranie
swojego monitora,
bedzie odpowiadac
opisowi w ksigzce.
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Logo w postaci obrazu rastrowego

Uruchamianie programu
Illustrator i otwieranie pliku

W tej lekcji bedziemy pracowac z wieloma plikami graficznymi. Przed przystapie-
niem do lektury powinienes przywréci¢ domyslne ustawienia programu Adobe
lustrator CC.

Uwaga: Jesli nie pobrate$ dotychczas materiatéw niezbednych do realizacji poszczegélnych
¢wiczen, to zrob to teraz. Wiecej informacji na ten temat znajdziesz we ,Wprowadzeniu” na po-
czatku ksigzki.

1 Aby sie upewni¢, ze narzedzia i panele beda dziata¢ doktadnie tak, jak to zo-
stalo opisane w tej lekcji, nalezy usunac lub dezaktywowacé (przez zmiane jego
nazwy) plik ustawiert programu Adobe Illustrator CC. Patrz ,Przywracanie
ustawienn domyslnych” we ,Wprowadzeniu” na poczatku ksigzki.

2 Kliknij dwukrotnie ikone Adobe Illustrator CC, by uruchomié¢ program Adobe
Mlustrator.

Po uruchomieniu programu Illustrator najprawdopodobniej ujrzysz ekran
powitalny, zawierajacy informacje o zasobach programu. Mozesz go zamknac.

Najwazniejsze informacje o przestrzeni roboczej

Pole¢ ksigzke
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3 Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otwdrz) i zaznacz plik L1_startl.ai, znaj-
dujacy sie w folderze Lesson01 wewnatrz folderu Lessons, umieszczonego
na dysku twardym Twojego komputera, po czym kliknij Open (Otwirz).

W tej lekcji wykorzystujemy fikcyjna nazwe firmy, jej adres oraz adres strony
WWW, ktére zostaly wymyslone na potrzeby tego projektu.

4 Wydaj polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzer
robocza/Wyzeruj Podstawy), aby przywrdci¢ domyslne ustawienia biezacej
przestrzeni roboczej.

5 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy Uwaga: Jeslinie
w oknie). znajdziesz opcji Reset
) Essentials (Okno/
Ostatnie polecenie spowoduje, ze aktywny obszar roboczy wypetni okno do- Przestrzer robocza/
kumentu. Dzieki temu caly obszar roboczy bedzie doskonale widoczny. Jak sie vaﬁee’:{J P Vcl’/gilt(‘ijc)e
niebawem przekonamy, obszar roboczy to przestrzen zawierajaca drukowalng (Przestrzers robocza),
ilustracje. Jest on odpowiednikiem strony w programie Adobe InDesign. najpierw wydaj
. . . . . . o o polecenie Window/
6 Jesli z prawej strony ekranu widoczny jest panel Libraries (Biblioteki), jak Workspace/Essentials
na ponizszym rysunku, to kliknij napis Libraries (Biblioteki) na zaktadce pane- (Okno/Przestrzeri
robocza/Podstawy).

lu, aby go zwina¢. Zawarto$¢ panelu Libraries (Biblioteki) moze by¢ inna niz

L . . . Dopiero pézniej
na rysunku, czym sie nie nalezy przejmowac.

wydaj polecenie
Window/Workspa-
ce/Reset Essentials
(Okno/Przestrzen
robocza/Wyzeruj
Podstawy).

Brian Wood
General Manager

Po uruchomieniu programu Illustrator wybrany plik zostanie wy$wietlony w ok-
nie dokumentu, na ekranie za$ pojawi sie kilka kluczowych elementéw interfejsu
programu — pasek aplikacji, paski menu, panel Tools (Narzedzia), panel

Control (Sterowanie) i pasek z ikonami innych paneli. Ten ostatni pasek jest

na state dofaczony (zgodnie z nomenklatura stosowana w programach Adobe

— ,zadokowany”) do prawej krawedzi ekranu. Domyslnie w pasku tym przecho-
wywane sg niektdére najbardziej przydatne panele programu. Najcze$ciej uzywane
elementy réznych paneli w programie Illustrator zebrane sa réwniez w porecz-
nym panelu Control (Sterowanie), ktéry domyslnie znajduje sie tuz pod paskiem
menu. Dzieki temu uniwersalnemu panelowi mozemy pracowac z mniejsza liczba
otwartych paneli, a tym samym — w wiekszym obszarze roboczym.

Na podstawie projektu L1_startl.ai bedziesz mégt prze¢wiczy¢ nawigowanie, re-
gulowanie powigkszenia oraz kilka innych funkcji zwiazanych z obsluga obszaru
roboczego, w ktére wyposazony jest program Illustrator.
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Uwaga: Zrzuty
ekranu pokaza-
ne na rysunkach
w tej lekcji zostaty
wykonane w sy-
stemie Windows.
Réznice pomiedzy
programem w wersji
dla tego systemu
a wersja dla systemu
Mac OS sa bardzo
niewielkie.

Obstuga przestrzeni roboczej programu

Do przetwarzania i obstugi dokumentéw oraz importowanych plikéw stuza
rozmaite panele, paski i okna, w ktére wyposazony jest program Illustrator.
Dowolny uklad tych elementéw interfejsu programu nosi nazwe przestrzer robo-
cza. Po pierwszym uruchomieniu Illustratora automatycznie wczytywana jest do-
myslna przestrzen robocza, ktéra mozna dowolnie dostosowywaé do aktualnych
potrzeb. Mozesz przygotowac kilka takich przestrzeni — jedna na potrzeby edycji
projektéw, inng zas do przegladania gotowych ilustracji. Zapisane przestrzenie
robocze mozna dowolnie przelacza¢ podczas pracy.

Na ponizszym rysunku opisane sa poszczegdlne elementy przestrzeni roboczej
programu:

A. Pasek aplikacji

B. Panel Control
(Sterowanie)

C. Panele

D. Panel Tools

(Narzedzia),
czyli pasek
narzedzi Brian Wood
General Manager
E. Okno
dokumentu

F. Pasek stanu

A. Pasek aplikacji znajduje sie w gérnej czesci okna programu i domyslnie za-
wiera przelacznik dostepnych przestrzeni roboczych, menu gtéwne (w syste-
mie Mac OS menu gltéwne programu znajduje sie nad paskiem aplikacji — jak
na ponizszym rysunku) oraz kilka narzedzi ulatwiajacych prace z programem.

o lilustrator GG Fils  Edit  Object Type  Seloct  Ellect View  Window _ Help

B. W panelu Control (Sterowanie) wyswietlane sa ustawienia dla biezacego
narzedzia.

C. Panele stuza do edytowania i §ledzenia zmian zachodzacych w projekcie.
Cze$¢ paneli wyswietlona jest domyslnie, lecz wiele z nich trzeba w razie
potrzeby otworzy¢ samemu przy uzyciu polecen zgromadzonych w menu
Window (Okno).

D. Panel Tools (Narzedzia) zawiera przyciski narzedzi stuzacych do rysowania
i edycji obrazéw, ilustracji, wybranych elementéw projektu oraz wiele innych.
Narzedzia sg podzielone na tematyczne grupy.

E. W oknie dokumentu wyswietlany jest edytowany projekt.

F. Na pasku stanu, ktéry znajduje sie w lewym dolnym rogu okna dokumentu,
wys$wietlane sa informacje pomocnicze i narzedzia utatwiajace nawigowanie
w obrebie projektu.
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Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/ilccop
http://helion.pl/page354U~rt/ilccop

Obstuga panelu Tools (Narzedzia)

Panel Tools (Narzedzia), znajdujacy sie z lewej strony obszaru roboczego, zawiera narzedzia umozliwia-
jace zaznaczanie obiektéw, narzedzia stuzace do rysowania i malowania, narzedzia do edycji i ogladania
ilustracji, probniki Fill (Wypetnienie) i Stroke (Obrys), przetaczniki trybu rysowania oraz przelaczniki
trybu ekranu. W kolejnych lekcjach bedziesz stopniowo zapoznawat sie z kazda z wymienionych funkcji
tego waznego panelu.

Uwaga: W panelu Tools (Narzedzia), widocznym na tym rysunku, narzedzia utozone sa w dwéch kolumnach,

istnieje jednak mozliwos¢ zmiany uktadu ikon na jednokolumnowy; uktad ten moze by¢ wtaczony automatycznie,
w zaleznosci od rozdzielczosci ekranu i rodzaju przestrzeni roboczej.

or Point Tool

chor Point

Point Too

Selection

Direct Selection (Zaznaczanie direct Selection Tool

(Zaznaczanie) (V) - el " bezposrednie) (A)
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(Shift+0)
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.-~ Hand (Raczka) (H) -8

Swap fill/stroke
" (Zmiana wypetnienia

Fill (Wypetnienie) (X) - & i obrysu) (Shift+X)
Default fill/stroke - Stroke (Obrys) (X)
(Domyslne wypetnienie - &
i obrys) (D)
Color (Kolor) (<) = - None (Brak) (/)
Gradient (Gradient) (>) - Draw Inside

Draw Normal (Rysuj -
normalnie) (Shift+D)
Draw Behind -
(Rysuj z tytu) (Shift+D)

" (Rysuj wewnatrz)

Change screen mode (Zmien tryb ekranu) (F)

Normal Screen Mode

Full Screen Mode with Menu Bar
Full Screen Mode

ked Bar Graph Tool
aph Tool
Graph Tool

catter Graph Tool
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Wskazowka:
Istnieje mozliwos¢
edycji domyslnych
skrotow klawia-
turowych dostep-
nych w programie
Illustrator. W tym celu
nalezy skorzystac
z polecenia Edit/Key-
board Shortcuts (Edy-
cja/Skroty klawiszo-
we). Wiecej informacji
na ten temat mozna
znalez¢ pod hastem
Keyboard Shortcuts
(Skroty klawiaturowe)
w systemie pomocy
programu lllustrator
— Help/lllustrator
Help (Pomoc/Pomoc
programu lllustrator).

Wskazowka:
Ukryte narzedzia
mozna réwniez
zaznaczy¢, naciskajac
klawisz Alt (Windows)
lub Option (Mac OS)

i klikajac narzedzie
w panelu Tools
(Narzedzia). Kazde
klikniecie spowoduje
wybranie kolejnego
narzedzia z zestawu
ukrytych narzedzi.

Wskazowka:
Panele swobodne
z narzedziami mozna
zwing¢, zadokowad
w przestrzeni robo-
czej lub potaczyc
W grupe z innymi
panelami.
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1

dialogowym polecenia Edit/Preferences/General (Edycja/Preferencje/

Wskaz kursorem myszy przycisk narzedzia Selection File
(Zaznaczanie) (&) w panelu Tools (Narzedzia). Zauwaz,
ze w okienku podpowiedzi wyswietlona zostanie zaréwno
nazwa narzedzia (Selection Tool [Narzedzie Zaznacza-
nie)), jak i powiazany z nim skrét klawiaturowy (V).

No Selection

Wskazowka: Podpowiedzi narzedzi mozna skonfigurowac w oknie

= election Tool (V)

Ogdlne) w systemie Windows lub lllustrator CC/Preferences/General
(Illustrator CC/Preferencje/Ogdine) w systemie Mac OS. Nalezy w tym celu
wiaczy¢ lub wytaczy¢ opcje Show Tool Tips (Pokaz podpowiedzi).

2 Przesun kursor nad przycisk narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezpo-

Srednie) (Iz), po czym wciénij i przytrzymaj lewy przycisk myszy — na ekranie
pojawia sie wowczas dostepne narzedzia zaznaczania. Zwolnij przycisk myszy
i kliknij narzedzie Group Selection (Zaznaczanie grupowe), aby je zaznaczyc.

W panelu Tools (Narzedzia) kazdy z przyciskéw narzedzi, w ktorego prawym
dolnym rogu znajduje si¢ maly czarny tréjkat, skrywa dodatkowe narzedzia,
ktére mozna wilacza¢ w opisany sposdb.

File Edit

No Selection

Wciénij i przytrzymaj przycisk myszy nad narzedziem Rectangle (Prostokat)
(EH), aby wyswietli¢ wiecej narzedzi. Kliknij strzatke umieszczona na koricu
paska danej grupy narzedzi. W ten sposéb oddzielisz pasek tej grupy od pa-
nelu Tools (Narzedzia), dzieki czemu bedziesz widzie¢ wszystkie narzedzia
z danej grupy.

[T Rectangle Tool (M)
2 Rounded Rectangle Tool

bR

r Tool

@/ Flare Tool

Kliknij przycisk zamkniecia (X) w prawym gor-
nym rogu (Windows) lub lewym gérnym rogu
(Mac OS) na pasku tytulu panelu swobodnego,
aby go zamkna¢. Narzedzia powrdcily do panelu
Tools (Narzedzia).

Teraz zajmiemy sie zmiang rozmiaru i przenoszeniem panelu Tools (Narzedzia).
W panelu tym, widocznym na rysunkach zamieszczonych w tej ksiazce, narzedzia
ulozone s3 w dwéch kolumnach. Jak juz wczeéniej wspomniatem, uktad narzedzi
moze by¢ jednokolumnowy — w zaleznosci od rozdzielczosci ekranu i rodzaju

przestrzeni roboczej. Jest to normalna sytuacja.
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5 Kliknij podwoéjna strzatke w lewym gérnym rogu panelu Tools (Narzedzia), by
zwezi¢ go do jednej kolumny lub rozszerzy¢ go z powrotem do dwéch kolumn
(w zalezno$ci od rozdzielczosci ekranu).

File  Edit File  Edit

o Selection I o Selection [

6 Ponownie kliknij te sama strzalke, aby rozszerzy¢ (lub zwezic) panel Tools
(Narzedzia).

7 Aby przenieé¢ panel Tools (Narzedzia) i umiesci¢ go w dowolnym miejscu
przestrzeni roboczej, nalezy kliknac¢ szary pasek tytutu lub podwdjna prze-
rywana linie, ktéra sie pod nim znajduje, i przeciagna¢ panel w odpowiednie
miejsce. Panel Tools (Narzedzia) stal sie panelem swobodnym.

File

No Selection . - -

L1_starti.ai @ CMYK/GPU Prev

Wskazowka: Aby przetaczy¢ sie pomiedzy jednokolumnowg a dwukolumnowa postacia
panelu Tools (Narzedzia), mozesz klikng¢ podwdjng strzatke w gérnej czesci panelu lub klikngé
dwukrotnie pasek tytutu w tejze czedci panelu. Uwazaj tylko, zeby nie klikngé znaku X.

8 Aby ponownie zadokowac panel Tools (Narzedzia) z boku obszaru roboczego,
nalezy klikna¢ ciemnoszary pasek znajdujacy sie na samej gérze tego panelu
lub kropkowang linie umieszczong pod spodem i przeciggnac go do lewe-
go brzegu okna aplikacji. Gdy kursor znajdzie si¢ w poblizu krawedzi okna
lub ekranu, po jego lewej stronie pojawi sie polprzezroczysta niebieska rambka,
zwana strefg upuszczania. Wystarczy teraz zwolni¢ przycisk myszy, a panel
Tools (Narzedzia) zostanie automatycznie zadokowany po lewej stronie obsza-
ru roboczego.

File

No Selection . - -

File

No Selection . - -
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Niestandardowe panele narzedzi

Zwykle przez dtuzszy czas korzystamy z okre- -- Li_startiai®
$lonego zestawu narzedzi. W programie lllu-
strator mozemy skomponowac wtasne panele,
zawierajgce najczesciej uzywane narzedzia.

Wtasny panel narzedzi mozemy utworzyc, wy-
dajac polecenie Window/Tools/New Tools Panel
(Okno/Narzedzia/Nowy panel narzedzi). Panel
ten zostanie zapisany w programie lllustrator

i bedzie dostepny w kazdym dokumencie ot-
wartym w tym programie. Panele niestandardo-
we sg swobodne, ale mozna je tez zadokowac i zapisa¢ w utworzonej przez siebie
przestrzeni roboczej. W dolnej czesci kazdego nowego niestandardowego panelu
znajduja sie kontrolki wypetnienia i obrysu. Ponadto wszystkie takie panele
zawierajg przycisk plus (+), nad ktéry nalezy przeciagna¢ kopie narzedzi z panelu
gtéwnego Tools (Narzedzia).

Panel Control (Sterowanie)

Panel Control (Sterowanie) jest zadokowany w gérnej czesci przestrzeni roboczej,
tuz nad panelem Tools (Narzedzia). Umozliwia on szybki dostep do opcji, polecent
i innych paneli powigzanych z wybranym obiektem. Klikajac napis, na przyktad
Stroke (Obrys) lub Opacity (Krycie), mozemy wys$wietli¢ odpowiedni panel.

Na przyktad klikniecie napisu Stroke (Obrys) spowoduje otwarcie panelu Stroke
(Obrys).

1 Zapomoca narzedzia Selection (Zaznaczanie) (k) kliknij litere ,,s” w napisie
»Resort” na ilustracji w obszarze roboczym.

W panelu Control (Sterowanie) pojawia sie woéwczas rézne informacje. W le-
wej czesci tego panelu wyswietlony zostanie napis Group (Grupuj), a obok
niego podane beda wartosci réznych parametréw i ustawien, takich jak opcje

koloru, obrysu i wiele innych.
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2 Przy uzyciu dowolnego narzedzia kliknij jasnoszary pasek w lewej czesci pa-
nelu Control (Sterowanie). Przytrzymaj wcisniety przycisk myszy i przeciagnij
panel w dowolne miejsce obszaru roboczego.

W lewej czesci panelu powinien sie pojawi¢ pionowy pasek umozliwiajacy
jego przesuwanie. Panel Control (Sterowanie) mozna ponownie zadokowac
u gory lub u dotu przestrzeni roboczej albo pozostawi¢ go w dowolnym miej-

scu okna programu.

Wskazowka: W domyslnej przestrzeni roboczej mozna przeciagnac panel Control (Sterowa-
nie) w kierunku dolnej krawedzi okna programu, chwytajac jasnoszary pasek po lewej stronie.

Gdy kursor (nie panel) znajdzie sie w poblizu tej krawedzi, zostanie ona oznaczona niebieska linia,

sygnalizujaca, ze w chwili zwolnienia przycisku myszy panel zostanie zadokowany.

3 Przeciagnij panel Control (Sterowanie) w kierunku dolnej krawedzi okna pro-
gramu z prawej strony paska narzedzi, chwytajac jasnoszary pasek po lewej
stronie. Gdy kursor znajdzie sie w poblizu dolnej krawedzi paska aplikacji,
krawedz ta zostanie pod$wietlona niebieska linia, wskazujaca docelowe miej-
sce dokowania panelu. Panel zostanie zadokowany po zwolnieniu przycisku
myszy.

File Edit

4 Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usun zaznaczenie), aby usunac
zaznaczenie ilustracji.

Wskazowka:
Inny sposéb na za-
dokowanie panelu
Control (Sterowanie)
polega na wybraniu
polecenia Dock to Top
(Zadokuj na gorze)
lub Dock to Bottom
(Zadokuj na dole)
z menu znajdujacego
sie w prawej czesci
tego panelu (E).
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Wskazowka:
Mozesz réwniez wy-
dac polecenie Win-
dow/Workspace/Reset
Essentials (Okno/
Przestrzeri robocza/
Wyzeruj Podstawy),
aby przefaczy¢ prze-
strzen robocza.

Praca z panelami

Panele ulatwiaja dostep do wielu narzedzi programu Illustrator, a dzieki ich
mozliwosciom modyfikowanie realizowanego projektu staje si¢ znacznie prost-
sze. Domyslnie niektére panele sa zadokowane w oknie programu i wyswietlane

w postaci paska z ikonami w jego prawej czesci.

Oto proste ¢wiczenie polegajace na otwieraniu, zamykaniu i ukrywaniu paneli.

1 Wybierz opcje Reset Essentials (Wyzeruj Podsta-
wy) z przelacznika przestrzeni roboczych w pra-
wym gérnym rogu paska aplikacji, aby przywré-
ci¢ domyslne polozenie wszystkich paneli.

2 Kliknij ikone panelu Swatches (Prébki) ([Eza])

lub skorzystaj z polecenia Window/Swatches
(Okno/Probki), aby wyswietli¢ ten panel.

Zwrd¢ uwage, ze panelowi Swatches (Probki)
towarzysza dwa inne panele: Brushes (Pedzle)
i Symbols (Symbole). Razem tworzg one jedna grupe paneli.

Wskazowka: Aby otworzy¢ ukryty panel, nalezy wybrac jego nazwe z menu Window (Okno).
Symbol zaznaczenia po lewej stronie nazwy panelu wskazuje, ze panel jest juz otwarty i znajduje
sie na wierzchu swojej grupy paneli. Jesli z menu Window (Okno) wybierzesz nazwe zaznaczone-

go paneluy, to zaréwno ten panel, jak i jego grupa zostang zamkniete.

3 Kliknij zaktadke panelu Symbols (Symbole), by go wyswietlic.

4 Kliknij teraz ikone panelu Color (Kolor) (E]). Zauwaz, ze w chwili otwarcia
tego panelu na ekranie pojawia si¢ nowa grupa paneli, poprzednia za$,

zawierajaca panel Swatches (Prébki), zostaje ukryta.

5 Kliknij i przeciagnij pasek u dotu panelu
Color (Kolor), aby zwigkszy¢ rozmiar tego pa-
nelu i wyswietli¢ spektrum koloréw na wiek-
szej powierzchni.

Uwaga: Panel Color (Kolor) moze wyglada¢ na Twoim
komputerze nieco inaczej. Nie nalezy sie tym przejmowac.
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6 Kliknij ikone panelu Color (Kolor), aby zminimalizowa¢ ten panel z powrotem Wskazéwka:

do postaci ikony. Aby zminimalizo-
wac dowolny panel
7 Kliknij podwodjna strzatke u géry zadokowanego paska z ikonami paneli, do postaci ikony, na-

lezy klikna¢ zaktadke
Z jego nazwa, jego
ikone lub podwdjna
strzatke na pasku
tytutu tego panelu.

by rozwing¢ wszystkie panele. Ponowne klikniecie tej strzalki spowoduje zwi-
niecie paneli.

Ten spos6b pozwala na wyswietlenie kilku grup paneli naraz. W Twoim przy-
padku panele moga po rozwinieciu wyglada¢ nieco inaczej, co jest normalng
sytuacja.

Wskazowka: Mozesz tez dwukrotnie klikng¢ pasek tytutu stacji dokowania, aby rozwinac
lub zwing¢ wszystkie zadokowane panele.

8 Aby zwiekszy¢ szeroko$¢ paneli na zadokowanym pasku, przeciagaj ich
krawedz w lewa stroneg, az pojawig sie ich nazwy. Aby przywréci¢ panelom
poprzednia szerokos¢, przeciagnij te sama krawedz z powrotem w prawo,
az nazwy znikna.

* B color

9 Wybierz polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzen
robocza/Wyzeruj Podstawy), aby przywrdci¢ domyslne potozenie paneli.
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Wskazowka:
W celu zamkniecia
panelu przeciagnij
go poza obreb doku
i kliknij przycisk
z symbolem X, znaj-
dujacy sie w prawym
goérnym rogu tego
panelu. Ewentual-
nie kliknij zaktadke
lub ikone tego
panelu prawym przy-
ciskiem myszy i wy-
bierz polecenie Close
(Zamknij) z podrecz-
nego menu, ktore sie
woéwczas pojawi.

Wskazowka:
Przy uzyciu klawisza
Tab mozna ukry¢
(i ponownie wyswiet-
li¢) wszystkie panele
programu. Ponowne
wcisniecie klawisza
Tab spowoduje ich
powtérne wyswiet-
lenie. Jesli chcesz
ukry¢ lub wyswiet-
li¢ tylko panele
w prawej czesci okna
programu (Windows)
lub ekranu (Mac OS),
nacisnij Shift+Tab —
nie bedzie to miato
wplywu na widocz-
nos¢ paneli Tools
(Narzedzia) i Control
(Sterowanie).

Uwaga: Wiele
paneli posiada tylko
dwa stany — zmak-
symalizowany i zmi-
nimalizowany, ktére
mozna przefgczac
poprzez dwukrotne
klikanie ich zaktadek.
Jesli ponownie
dwukrotnie klikniesz
panel, zostanie wy-
Swietlona cata jego
zawartosc.

Praca z grupami paneli

Mozesz réwniez przenosi¢ panele z jednej grupy paneli do drugiej, by utworzy¢
wlasne grupy zawierajace panele, z ktérych najcze$ciej korzystasz. W kolejnym
¢wiczeniu zmienisz rozmiar i organizacje grupy paneli, utatwiajac sobie dostep
do waznych paneli.

1 Przeciagnij zakladke panelu Swatches (Probki) (EE&]) na zewnatrz jego grupy,
by usung¢ ten panel z grupy zadokowanych paneli. Zwr6¢ uwage na to, ze pa-
nel pozostaje zwiniety do postaci ikony.

2 Kliknij podwojna strzatke na pasku tytutu panelu, aby rozwina¢ jego zawartos¢.

@ r,m'vd Pancls |

Przeciagnij panel Swatches (Prébki) Rozwin panel Wynik

3 Przeciagnij zakladke, pasek tytutowy (znajdujacy sie za zaktadka) lub ciemno-
szary pasek u samej géry panelu Swatches (Probki) ponad ikony paneli Brushes
(Pedzle) () lub Symbols (Symbole) (E3). Zwolnij przycisk myszy, gdy miedzy
ikonami paneli a grupa zawierajacq panel Brushes (Pedzle) pojawi si¢ niebieska
linia.

Swatches

Sprébuj teraz tak zmieni¢ ulozenie paneli, by powiekszy¢ dostepna przestrzen
robocza.

4 Wybierz opcje Reset Essentials (Wyzeruj Podstawy) z przetacznika przestrzeni
roboczych w panelu aplikacji, aby przywréci¢ domyslne potozenie paneli.

5 Kliknij podwojng strzatke lub ciemnoszary pasek na samej gérze doku,
aby zmaksymalizowa¢ wszystkie zadokowane w nim panele.

6 Kliknij zakladke panelu Color Guide (Wzornik koloréw), aby go wyswietlic.
Dwukrotnie kliknij zaktadke tego samego panelu w celu zmniejszenia ilosci
wys$wietlanych w nim ustawien i informacji. Raz jeszcze dwukrotnie kliknij te
zakltadke, aby zminimalizowac¢ panel. Operacje te mozna przeprowadzi¢ takze
wowczas, gdy panel nie jest zadokowany.
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Symbols

CEIEw=

Align Objects:

&

Disbribute Objects:

= = =
= = I

Wskazowka: Zamiast dwukrotnie klika¢ panel, aby zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ jego rozmiar,
kliknij matg ikone podwdjnej strzatki znajdujaca sie na zaktadce panelu z lewej strony jego nazwy.

7 Kliknij zaktadke panelu Symbols (Symbole) i przeciagnij pasek oddzielajacy
grupe panelu Symbols (Symbole) od grupy panelu Stroke (Obrys), by zmienic¢
ich wymiary.

Symbals

CEIEIweI

-
& Gradient I

Wybierz opcje Reset Essentials (Wyzeruj Podstawy) z przetacznika przestrzeni
roboczych w prawym koncu paska aplikacji, nad panelem Control (Sterowanie).

Wydaj polecenie Window/Align (Okno/Wyréwnaj), aby otworzy¢ grupe
zawierajaca panel Align (Wyréwnay). Kliknij pasek tytutu w panelu tej grupy —
pasek nad zakladkq panelu Align (Wyréwnaj) — przeciagnij go ponad zadoko-
wane panele po prawej stronie obszaru roboczego programu. Umie$¢ kursor
tuz pod grupa, w ktérej znajduje sie ikona panelu Symbols (Symbole)

(E9), tak by we wskazanym miejscu pojawita sie pojedyncza niebieska kreska.
Zwolnij przycisk myszy, aby dotaczy¢ wybrana grupe do doku.

Uwaga: W zalez-
nosci od rozdzielczo-
$ci i rozmiaru ekranu
przesuniecie paska
na wieksza odlegtosc
moze sie okazac
niemozliwe.

Uwaga: Jesli
przeciggniesz
wybrana grupe
paneli ponad inng
zadokowang grupe,
to grupy te zostana
pofaczone. W takim
przypadku mozesz
przywréci¢ domysiny
uktad paneli w bie-
z3cej przestrzeni
roboczej i sprobowac
jeszcze raz.
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Wskazowka:
Panele mozna tez
dokowac¢ obok siebie,
z prawej lub z lewej
strony obszaru
roboczego. Jest to
znakomity sposob
na zaoszczedzenie
cennego miejsca
na ekranie.

Wskazowka:
Jesli chcesz, mozesz
catkowicie przeorga-
nizowac grupy paneli
w doku, przeciggajac
w gore lub w dot
podwdjng szarg
linie w gdrnej czesci
kazdej grupy.

Uwaga:
W celu usuniecia
zapisanej przestrze-
ni roboczej wydaj
polecenie Window/
Workspace/Manage
Workspaces (Okno/
Przestrzeri robocza/
Zarzqdzanie prze-
strzeniami roboczy-
mi). Zaznacz nazwe
przestrzeni, ktora
zamierzasz usunac,
i kliknij przycisk
Delete Workspace
(Usun przestrzen
roboczq).

Wybrany panel mozna przenie$¢ pomiedzy grupami, nawet jesli grupy te sa
zadokowane i zminimalizowane.

10 Kliknij i przeciagnij ikone pa-
nelu Transform (Przeksztatce-
nia) (B) w gére, aby kursor my-
szy znalaz! sie tuz pod ikong panelu Color
(Kolor) (BEF). Gdy grupa zawierajaca
panele Color (Kolor) i Color Guide (Wzor-
nik koloréw) ([@) zostanie obrysowana
niebieska linia, zwolnij przycisk myszy.

Grupowanie paneli znacznie przyspiesza prace.

Resetowanie i zapisywanie przestrzeni roboczej

Panelowi Tools (Narzedzia) oraz pozostalym panelom mozna z tatwoscig przywréci¢
domyslne polozenie i rozmiar, z czym zapoznales si¢ w trakcie tej lekeji. Szczegélnie
wygodne dla Ciebie ulozenie paneli mozesz réwniez zapisa¢ w postaci niestandardo-
wej przestrzeni roboczej, ktéra da sie potem odtworzy¢ w dowolnym momencie.

W kolejnym ¢wiczeniu zaprojektujesz niestandardowa przestrzen robocza,
w ktorej panel Libraries (Biblioteki) bedzie zwiniety.

1 Wybierz opcje Reset Essentials (Wyzeruj Podstawy) z przelacznika przestrzeni
roboczych na pasku aplikacji.

2 Kliknij zaktadke panelu Libraries (Biblioteki), aby ukry¢ grupe paneli.

3 Wydaj polecenie Window/Workspace/ e
New Workspace (Okno/Przestrzen robo-
cza/Nowa przestrzen robocza). Na ekranie
wys$wietlone zostanie wéwczas okno dia- ==
logowe New Workspace (Nowa przestrzen L3
robocza). Nalezy wpisa¢ w nim nazwe
LibrariesHidden i klikna¢ przycisk OK.

Nie ma zadnych ograniczeni dotyczacych nazwy przestrzeni roboczej.
Przestrzen robocza LibrariesHidden zostala zapisana w programie Illustrator.
Bedziesz mégl z niej korzystaé, dopdki jej nie usuniesz.

4 Wydaj polecenie Window/Workspace/Essentials (Okno/Przestrzen robocza/
Podstawy).

5 Wydaj polecenie Window/Workspace/Reset Essentials (Okno/Przestrzeri robo-
cza/Wyzeruj Podstawy).

Zauwaz, ze panele wrdcily na swoje domys$lne miejsca.

6 Wydaj polecenie Window/Workspace/LibrariesHidden (Okno/Przestrzen robo-
cza/LibrariesHidden). Za pomoca polecenia Window/Workspace (Okno/Prze-
strzer robocza) mozesz przelaczac przestrzen, ktorej chcesz uzy¢, lecz przed
przystapieniem do kolejnego etapu ¢wiczen przywrd¢ przestrzen Essentials
(Podstawy).
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Wskazowka: W celu zmodyfikowania zapisanej przestrzeni roboczej wezytaj ja, utdéz panele
w pozgdany sposob, po czym wydaj polecenie Window/Workspace/New Workspace (Okno/Prze-
strzen robocza/Nowa przestrzeri robocza). W oknie dialogowym New Workspace (Nowa przestrzeri
robocza) nadaj przestrzeni roboczej poczatkowa nazwe. Gdy na ekranie pojawi sie okno dialogo-
we z pytaniem o che¢ nadpisania istniejacej przestrzeni, kliknij przycisk Yes (Tak).

Obstuga menu paneli

W menu wiekszosci paneli mamy do dyspozycji dodatkowe opcje. Klikniecie
ikony menu (&) w prawym gérnym rogu panelu powoduje wy$wietlenie menu
z kolejnymi opcjami dla wybranego panelu. Postugujac sie tymi opcjami, mozna
zmienia¢ sposéb wyswietlania panelu lub siega¢ po dodatkowe polecenia zwiaza-
ne z danym panelem.

Przekonaj sie o tym sam na przykladzie panelu Symbols (Symbole).

1 Kliknij ikone panelu Symbols (Symbole) (Ed) po prawej stronie obszaru robo-
czego. Mozesz réwniez wyswietli¢ ten panel za pomocg polecenia Window/
Symbols (Okno/Symbole).

2 Wskaz kursorem przycisk menu (=) w prawym gérnym rogu panelu
Symbols (Symbole) i kliknij go, by wyswietli¢ menu tego panelu.

3 Zaznacz opcje Small List View (Mala lista) w menu
panelu Symbols (Symbole).

New Symbal..
Redefine Symbol

W ten sposéb wyswietlisz nazwy oraz miniatury sym-
boli. Opcja ta dotyczy jedynie panelu Symbols (Symbo-
le) i nie ma wplywu na sposéb wy$wietlania miniatur
w innych panelach widocznych na ekranie. Polecenia
znajdujace si¢ w menu danego panelu odnosza sie tylko

Duplicate Symbol
Delete Symbal
Edit Symbol

Place Symbol Instance
Replace Symbol
Break Link to Symbol

Reset Transformation

Select All Unused

do tego panelu. Select Al Intances

4 Kliknij ikone (E=) menu panelu Symbols (Symbole) i za- jhn:be,me
znacz opcje Thumbnail View (Miniaturki), by przywré- ‘ o o N ‘
ci¢ domyslny sposéb wyswietlania symboli. S Dy

5 Kliknij zaktadke panelu Symbols (Symbole), aby go ukry¢. s

Oprécz menu poszczegélnych paneli w programie

Illustrator dostepnych jest wiele réznych menu kontekstowych, w ktérych

wyswietlane sa polecenia zwigzane z aktualnie uzywanym narzedziem, Uwaga: Jesli
wybranym elementem lub panelem. Zwykle polecenia znajdujace sie w menu umiescisz kursor nad

. . . , . . . panelem lub paskiem
kontekstowym sa dostepne takze w innej czesci przestrzeni roboczej, tytutu panelu

lecz skorzystanie z tego menu pozwala zaoszczedzic nieco czasu. i klikniesz prawym
przyciskiem myszy,
to mozesz zamknaé
panel lub grupe
paneli, korzystajac
zmenu, ktére sie
wowczas pojawi.

6 Aby wyswietli¢ menu kontekstowe, umies¢ kursor nad
zawarto$cia panelu lub oknem dokumentu. Nastepnie
kliknij w tym miejscu prawym przyciskiem myszy.

Przykltadowe menu kontekstowe, pokazane na rysun-
ku obok, wyswietlane jest po kliknieciu prawym przy-
ciskiem myszy pustego miejsca w obszarze roboczym
projektu, bez zadnego aktywnego zaznaczenia.
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Wskazéwka:
Obraz mozna
tez powigkszy¢
za pomocg skrotu
Ctrl++ (Windows)
lub Command++
(Mac O0S). W tym
celu nalezy nacisna¢
klawisze Ctrli+ (Win-
dows) lub Command
i+ (Mac OS). Obraz
mozna tez zmniej-
szy¢ za pomoca skro-
tu Ctrl+- (Windows)
lub Command+-
(Mac OS). W tym
celu nalezy nacisna¢
klawisze Ctrl
i— (Windows)
lub Command
i (Mac 0S).

Uwaga: Wszystkie
narzedzia i polecenia
stuzace do zmiany
podgladu projektu
decyduja jedynie
0 sposobie wy-
Swietlania ilustracji
na ekranie i nie maja
najmniejszego wpty-
WU na jej rzeczywiste
rozmiary.

Dopasowanie jasnosci
interfejsu uzytkownika

Podobnie jak Adobe InDesign czy Adobe it

Photoshop, lllustrator umozliwia dopasowa- e -::.:-E-_.e__ -

nie jasnosci interfejsu uzytkownika. Jest to ::.._.:_. e T
parametr preferencji, ktéry pozwala na wyboér | _J_:-_.-:":-::-

jednego z czterech predefiniowanych pozio- S e e

mow jasnosci lub zdefiniowanie wtasnego. o "':t::“

Aby dostosowac jasnos¢ interfejsu uzytkow-

nika, nalezy wydac polecenie Edit/Preferences/

User Interface (Edycja/Preferencje/Interfejs - e

uzytkownika) w systemie Windows lub /llustra-
tor CC/Preferences/User Interface (lllustrator CC/
Preferencje/Interfejs uzytkownika) w systemie Mac OS.

Zmienianie widoku ilustracji

Na pewnym etapie pracy z danym projektem zapewne bedziesz potrzebowat
zmiany powiekszenia wybranego fragmentu tego projektu oraz bedziesz chcial sie
przemieszcza¢ miedzy przestrzeniami roboczymi. Powiekszenie widoku ilustracji
mozna zmienia¢ w bardzo szerokim zakresie — od 3,13% do 64 000% (tak, 64 ty-
siecy procent). Program Adobe Illustrator wys$wietla informacje (w procentach)

o tym, w jakim stopniu powiekszony lub zmniejszony zostal podglad projektowa-
nej ilustracji, na pasku tytulowym (lub zaktadce dokumentu), obok nazwy pliku
oraz w polu znajdujacym sie w lewym dolnym rogu okna dokumentu.

W Illustratorze mozemy zmienia¢ powiekszenie na wiele sposobéw — w kolej-
nych ¢wiczeniach poznasz kilka z nich.

Zastosowanie polecen z menu View (Widok)

Aby powiekszy¢ lub zmniejszy¢ widok ilustracji za pomoca polecert menu
View (Widok), mozna wykona¢ jedna z nastepujacych czynnosci:

e wybrac polecenie View/Zoom In (Widok/Powigksz), aby powiekszy¢ obraz
ilustracji;
e wybrac polecenie View/Zoom Out (Widok/Zmniejsz), aby pomniejszy¢ obraz.

Za kazdym razem, gdy wybierzesz jedno z polecen stuzacych do zmiany po-
wiekszenia, sposob wyswietlania ilustracji zostanie zmieniony zgodnie z kolejna
wartoscig z listy predefiniowanych pozioméw powiekszenia. Predefiniowane
poziomy powiekszenia mozna obejrze¢ w menu wyswietlanym po kliknieciu
przycisku ze strzatka skierowana w dét, znajdujacym sie w lewym dolnym rogu
okna dokumentu. Przycisk ten znajduje sie tuz obok pola zawierajacego biezacy
poziom powiekszenia.

W menu View (Widok) znajduja sie tez polecenia umozliwiajace dopasowanie
podgladu ilustracji do rozmiaréw aktywnego obszaru roboczego, dopasowanie
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wszystkich obszaréw roboczych do rozmiaru ekranu lub wys$wietlenie ilustracji
w naturalnej wielkosci.

1 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie).

Zwazywszy, ze cala przestrzen projektu, tacznie ze strefa znajdujaca sie poza
obszarem roboczym, moze rozciagac sie az na 227 cali (ok. 5,5 m), w trakcie
pracy mozemy latwo ,straci¢ panowanie” nad poszczegélnymi fragmentami
ilustracji. W takiej sytuacji warto siegnac¢ po polecenie View/Fit Artboard in
Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy w oknie) badz tez uzy¢ skrétu klawia-
turowego Ctrl+0 (Windows) albo Command+0 (Mac OS), aby szybko wysrod-
kowac ilustracje na ekranie.

2 Aby wyswietli¢ ilustracje w jej rzeczywistym rozmiarze, uzyj polecen View/
Actual Size (Widok/Naturalna wielkosc).
Ilustracja zostanie wyswietlona w powiekszeniu wynoszacym 100%.
Gdy wybrane zostanie takie wlasnie powiekszenie, od rzeczywistego
rozmiaru ilustracji bedzie zalezalo, jaka jej cze$¢ bedzie widoczna na ekranie.

3 Wybierz polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar robo-
czy w oknie), zanim przystapisz do kolejnego ¢wiczenia.

Korzystanie z narzedzia Zoom (Lupka)

Widok ilustracji mozna powiekszac i pomniejszaé nie tylko za pomoca polecen
znajdujacych sie w menu View (Widok), lecz takze przy uzyciu narzedzia Zoom
(Lupka) (&,). Menu View (Widok) stuzy gtéwnie do wybierania jednego z kilku
predefiniowanych pozioméw powiekszenia.

1 Kliknij przycisk narzedzia Zoom (Lupka) (€,) w panelu Tools (Narzedzia),
aby je wlaczy¢, a nastepnie przesun kursor myszy nad okno dokumentu.

Zwré¢ uwage, ze posrodku kursora narzedzia Zoom (Lupka) pojawi sie znak
plus (+).

2 Umie$¢ kursor narzedzia Zoom (Lupka) ponad napisem ,ResortCompany.
com” i kliknij. Podglad ilustracji zostanie powiekszony.

Wskazowka:
Kolejny sposob
na dopasowanie
projektu do rozmiaru
okna polega na dwu-
krotnym kliknieciu
przycisku narzedzia
Hand (Rgczka).

Wskazowka:
Inny sposéb btyska-
wicznego wyswiet-
lenia projektu w po-
wiekszeniu 100%
polega na dwu-
krotnym kliknieciu
przycisku narzedzia
Zoom (Lupka).

Zauwaz, ze klikniete miejsce znajduje si¢ teraz posrodku
okna dokumentu.

3 Kliknij wspomniany tytul jeszcze dwukrotnie, by bardziej R e S qut C c

powiekszy¢ obraz. W $rodku powiekszenia bedzie sie znaj-
dowac klikniety przez Ciebie obszar.

4 Wskaz napis ,ResortCompany.com” przy uzyciu narzedzia
Zoom (Lupka) oraz wci$nij i przytrzymaj klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac
OS). Teraz w $rodku kursora narzedzia Zoom (Lupka) pojawi sie znak minus (-).
Nie zwalniajgc klawisza Alt/Option, kliknij dwukrotnie ilustracje, aby zmniejszy¢
jej widok.
Narzedzie Zoom (Lupka) pozwala tez na zmiane powigkszenia dokumentu
poprzez przecigganie. Jesli komputer spetnia wymagania wydajno$ci GPU
i funkcja ta jest wlaczona, zmiana powiekszenia jest domyslnie animowana.

5 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie).
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Uwaga: Jesli
komputer nie spetnia
wymagan wydaj-
nosci GPU, nalezy
wigczy¢ narzedzie
Zoom (Lupka) i obry-
sowac obszar, ktéry
chcemy powigkszy¢,
za pomoca ramki za-
znaczenia w postaci
przerywanej linii.

Wskazowka:
Jesli komputer
spetnia wymagania
wydajnosci GPU,

a funkgcja ta jest
wiaczona, to gdy
klikniesz narzedziem
Zoom (Lupka) i przez
kilka sekund przy-
trzymasz przycisk
myszy, obraz zostanie
powiekszony z efek-
tem animacji.

Uwaga: W nie-
ktorych wersjach
systemu Mac OS
skréty klawiaturowe
utatwiajace obstuge
narzedzia Zoom
(Lupka) powoduja
wilaczenie narzedzi
systemowych, takich
jak Spotlight czy
Finder. Jesli wolisz
uzyc tych skrétéw
do obstugi progra-
mu lllustrator, to
powinienes wytaczy¢
je lub wprowadzi¢
zmiany w ustawie-
niach systemowych
Mac OS-a.

6 Upewnij sie, ze narzedzie Zoom (Lupka) nadal jest wlaczone, a nastepnie klik-

nij i przeciagnij kursor mniej wiecej od $rodka obszaru roboczego w prawo,
aby powiekszy¢ obraz. Przeciagnij w lewo, aby go zmniejszy¢.

e T IT LR ITT Ir..ll-ll Iy-\.«UIII

_—>Q

an Wood

Kliknij dwukrotnie przycisk narzedzia Hand (Rgczka) (%) w panelu Tools
(Narzedzia), zeby zmiesci¢ cala ilustracje w oknie dokumentu.

Poniewaz narzedzie Zoom (Lupka) jest podczas edytowania rysunku uzywane
niezmiernie czesto, warto nabra¢ nawyku tymczasowego wtaczania go przy
uzyciu skrétu klawiaturowego, bez potrzeby wylaczania narzedzia, z ktérego
aktualnie korzystasz.

e Aby wlaczy¢ narzedzie Zoom (Lupka) przy uzyciu klawiatury, nalezy wcis-
na¢ klawisze Ctri+spacja (Windows) lub Command+spacja (Mac OS).

e Aby zmniejszy¢ widok ilustracji, korzystajac z klawiatury, wcis-
nij i przytrzymaj klawisze Ctrl+Alt+spacja (Windows) lub
Command+Option+spacja (Mac OS).

Wydajnos¢ GPU

Procesor graficzny (ang. Graphics Processing Unit, GPU), znajdujacy sie w kartach
wideo i wchodzacy w sktad systemu wyswietlania, jest wyspecjalizowanym
procesorem, ktéry moze szybko wykonywac polecenia w zakresie manipulowania
obrazami i ich wyswietlania. Szybsze wykonywanie obliczer z wykorzystaniem
GPU pozwala uzyskac lepsza wydajnosc aplikacji stuzacych do projektowania,
tworzenia animacji i wideo.

Funkcja wydajnosci GPU w programie lllustrator oferuje tryb podgladu o nazwie
GPU Preview (Podglgd GPU), umozliwiajacy renderowanie ilustracji w tym progra-
mie przez procesor graficzny.

Funkcja ta jest dostepna na komputerach dziatajacych pod kontrolg systemu
Windows, wyposazonych w karte graficzng NVIDIA oraz na kompatybilnych
komputerach Mac OS. Ta funkcja jest domyslnie wtaczona dla dokumentéw RGB
i CMYK, a zwigzane z nig opcje sg dostepne w ustawieniach za posrednictwem
ikony GPU Performance (Wydajnos¢ GPU) na pasku aplikacji.

Essentials

28 G Pen’orma is Enabled. Click to modify options in thPrEfErencez

panel

Wiecej informacji na temat wydajnosci GPU mozna znalez¢ na stronie
https://helpx.adobe.com/illustrator/kb/gpu-performance-preview-improvements.html.
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Przewijanie dokumentu

Do przewijania dokumentu stuzy narzedzie Hand (Rgczka) ({7). Umozliwia
ono przesuwanie dokumentu w sposéb nasladujacy przesuwanie kartki papieru
lezacej na biurku. W kolejnym ¢wiczeniu poznamy kilka sposobéw uzywania
narzedzia Hand (Rgczka).

1 Kliknij przycisk narzedzia Hand (Rgczka) ({7), znajdujacy sie w panelu Tools
(Narzedzia), i przeciagnij kursorem w dét w oknie dokumentu. W trakcie
przeciagania ilustracja bedzie si¢ poruszaé wraz z kursorem.

Podobnie jak w przypadku narzedzia powiekszenia Zoom (Lupka) (&), narze-
dzie Hand (Rgczka) réwniez mozna wlaczy¢ za pomoca skrétu klawiaturowe-
go, nie rezygnujac z aktualnie uzywanego narzedzia do edycji projektu.

2 Wilacz dowolne inne narzedzie z panelu Tools (Narzedzia), oprécz narzedzia
Type (Tekst) (T'), i umie$¢ kursor w oknie dokumentu. Wcisnij i przytrzymaj
klawisz spacji, by chwilowo wlaczy¢ narzedzie Hand (Rgczka) przy uzyciu
klawiatury, a nastepnie przeciagnij jego kursor tak, aby jak najlepiej umiesci¢
ilustracje w oknie.

Dotykowa przestrzen robocza

W programie Adobe Illustrator CC dostepna jest dotykowa przestrzen robocza,
zaprojektowana specjalnie z mysla o urzadzeniach z interfejsem dotykowym,
dziatajacych pod kontrolg systemu Windows 8 i Windows 10. Uktad dotykowy ma
bardziej uporzadkowany interfejs, utatwiajacy korzystanie z narzedzi i kontrolek
przestrzeni roboczej za pomoca rysika lub palca.

Dotykowa przestrzen robocza umozliwia tworzenie grafik logo, ikon, wtasnych
napisow i czcionek, szablonéw interfejsu uzytkownika i wielu innych. Przestrzen ta
udostepnia w przestrzeni roboczej programu Illustrator tradycyjne szablony i krzy-
wiki. Ksztatty te maja postac skalowalnego, przesuwalnego konturu, ktéry mozna
obrysowac, tworzac ulepszone krzywe.

Na wspieranym urzadzeniu mozemy sie w dowolnym momencie przetaczy¢ miedzy
przestrzenia dotykowa a tradycyjna, ktéra zawiera petny zestaw narzedzi i kontrolek
Illustratora. Wiecej informacji na temat pracy na urzadzeniach dotykowych w progra-
mie lllustrator mozna znalez¢ w systemie pomocy tego programu — Help/Illustrator
Help (Pomoc/Pomoc programu lllustrator).

Korzystajac z urzadzen dotykowych (urzadzen obstugiwanych bezposrednio
dotykiem, czyli wyposazonych w ekran dotykowy, lub obstugiwanych posrednio,
czyli za pomoca gtadzika w komputerach Mac, touchpadéw czy postugujac sie urza-
dzeniem Wacom Intuos5), mozemy tez wykorzystywac standardowe gesty dotykowe
(szczypanie i przesuwanie):

e Gest szczypania za pomoca dwoch palcéw (na przyktad kciuka i palca wskazuja-
cego) umozliwia zmiane powiekszenia.

e Umieszczenie dwdch palcéw na dokumencie i przesuwanie ich razem w jednym
kierunku pozwala przesuwac dokument.

» Szybkie machniecie palcami po powierzchni dotykowej pozwala nawigowac
miedzy obszarami roboczymi.

* W trybie edycji obszaru roboczego za pomocg dwdch palcéw mozna obréci¢
go 0 90°

Uwaga: Podczas
wpisywania i edycji

tekstu przy uzyciu

narzedzia Type (Tekst)
(4™) nie da sie wia-
czy¢ narzedzia Hand
(Rgczka) (T') poprzez

nacisniecie spacji.

Aby wiaczy¢ narze-
dzie Hand (Rqczka),
gdy kursor znajduje
sie wewnatrz tekstu,

wcisnij klawisz Alt
(Windows) lub
Option (Mac OS).
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Wskazowka:
Mozesz tez sie przeta-
cza¢ miedzy obydwo-
ma wymienionymi
trybami, naciskajac
Ctrl+Y (Windows)
lub Command+Y
(Mac 0OS).

Uwaga: W pew-
nych okolicznosciach
zmiana rodzaju pod-
gladu moze nie by¢
widoczna na pierw-
szy rzut oka. Aby sie
upewni¢, ze projekt
jest wyswietlany
w pozadany sposob,
sprébuj powiekszyc
go lub zmniejszy¢
przy uzyciu polecen,
odpowiednio, View/
Zoom In (Widok/Po-
wieksz) i View/Zoom
Out (Widok/Zmniejsz).

Ogladanie projektu

Dowolny dokument jest po otwarciu automatycznie wy$wietlany w trybie Preview
(Podglad), ktéry przedstawia wyglad tego dokumentu na wydruku. Illustrator ofe-
ruje inne sposoby przegladania prac graficznych, na przyktad w postaci konturéw

lub obrazu rastrowego.

W kolejnym ¢éwiczeniu poznasz rézne metody przegladania ilustracji i dowiesz
sie, jak je najlepiej wykorzystac.

1

Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie).

Podczas pracy z bardzo rozbudowanymi, skomplikowanymi ilustracjami warto
niekiedy zmieni¢ ten sposéb wyswietlania, zastepujac go podgladem kontu-
réw obiektéw zawartych w projekcie. Dzieki temu podglad nie bedzie musiat
by¢ aktualizowany za kazdym razem, gdy wprowadzisz kosmetyczng zmiane
w wygladzie jednego z obiektéw. Tryb Outline (Kontur), bo o nim tutaj mowa,
moze sie przydac takze podczas zaznaczania obiektéw, o czym bedziesz madgt

”»

sie przekona¢ w trakcie lekeji 2. ,,Techniki zaznaczania ilustracji "
Wydaj polecenie View/Outline (Widok/Kontur).

Na ekranie wys$wietlone zostang wéwczas wytacznie kontury obiektéw. Podglad
ten moze sie przyda¢ podczas wyszukiwania i zaznaczania obiektéw, ktére sa
trudno dostepne lub niezbyt dobrze widoczne w trybie Preview (Podglad).

Wydaj polecenie View/GPU Preview (Widok/Podglgd GPU) lub jesli nie jest
ono dostepne — View/Preview on CPU (Widok/Wyswietl podglgd na CPU),
aby wyswietli¢ wszystkie atrybuty wygladu poszczegélnych obiektéw.

Wydaj polecenie View/Overprint Preview (Widok/Podglgd nadruku),
aby wyswietli¢ elementy i ksztalty przeznaczone do nadrukowania.

Przydaje si¢ ono gléwnie specjalistom pracujacym w branzy poligraficznej,
ktérzy musza mie¢ mozliwos¢ przeanalizowania zalezno$ci miedzy poszcze-
g6lnymi farbami podczas drukowania.

Wydaj polecenie View/Pixel Preview (Widok/Podglad pikseli).

Podglad pikseli mozna wykorzysta¢ do tego, aby zobaczy¢, jak ilustracja be-
dzie wygladac po rasteryzacji (przeksztalceniu w obraz zbudowany z pikseli),
gdy bedzie ogladana na ekranie w przegladarce WWW.

Widok (Podglad)
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Widok (Kontur) Widok (Podglad nadruku)

6 Wydaj polecenie View/Pixel Preview (Widok/Podglgd pikseli), aby wylaczy¢

podglad pikseli.

7 Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy

w oknie), aby obejrzeé zawarto$¢ calego obszaru roboczego w oknie dokumen-
tu. Nie zamykaj jeszcze dokumentu.
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Zmiana powiekszenia i przesuwanie
za pomocg panelu Navigator (Nawigator)

Panel Navigator (Nawigator) stuzy do przewijania dokumentu sktadajacego sie z pojedynczego ob-
szaru roboczego lub wielu obszaréw roboczych. Rozwigzanie to jest szczegélnie wygodne w sytuacji,
gdy chcemy widzie¢ w jednym oknie catj ilustracje, a edytowac ja w drugim oknie, w powiekszeniu.
Panel Navigator (Nawigator) mozna otworzy¢, wydajac polecenie Window/Navigator (Okno/Nawigator).
Jest to tak zwany panel ptywajacy, ktéry mozna swobodnie przesuwacé w obrebie przestrzeni roboczej.

Panel Navigator (Nawigator) mozna wykorzystywac na kilka sposobéw:

* Rozmiar czerwonej ramki w panelu Navigator (Nawigator),
okreslanej jako okno podglgdu, odpowiada obszarowi wi- Navigstor
docznemu w oknie dokumentu.

*  Aby zmieni¢ powigkszenie ilustracji, wpisz wartos¢ powiek-
szenia lub kliknij ikone symbolizujaca,duza gore”.

e Umiesc¢ kursor wewnatrz okna podgladu (wyznaczonego
czerwong ramka) w panelu Navigator (Nawigator). Gdy kur-
sor przyjmie ksztatt dtoni (47), przeciagnij go, aby przesuna¢
widok na inne czesci obszaru roboczego.

Obstuga obszaréw roboczych

Obszar roboczy w programie Adobe Illustrator reprezentuje calg przestrzen,

ktéra moze zawiera¢ drukowany obraz (podobnie jak strony w programie Adobe
InDesign). Illustrator umozliwia tworzenie wielu réznych obszaréw roboczych

w obrebie jednego projektu. Obszary te moga ulatwia¢ uzyskanie projektu o odpo-
wiednich wymiarach, tworzenie wielostronicowych dokumentéw PDEF, zbieranie

i drukowanie w jednym dokumencie stron w r6znym formacie (lub zawierajacych
zupelnie inne ilustracje), tworzenie elementéw sktadowych stron WWW, kadréw
kluczowych na potrzeby materialéw wideo albo detali przeznaczonych do pé6zniej-
szego wykorzystania w programie Adobe Flash® lub After Effects. Dzigki takiemu
rozwigzaniu wspdlne detale poszczegdlnych elementéw mozna z fatwoscia wymie-
nia¢ pomiedzy obszarami roboczymi i aktualizowaé, a na podstawie ukoniczonego
projektu — utworzy¢ badz wydrukowac wielostronicowy dokument PDF.

W zalezno$ci od rozmiaru obszaréw roboczych jeden dokument moze zawieraé
do 100 takich obszaréw. Liczbe obszaréw roboczych mozna okresli¢ na samym
poczatku, podczas tworzenia dokumentu, lecz nic nie stoi na przeszkodzie, by .

i i . . . . Uwaga: W czasie,
dodag¢, usunac lub edytowac je pézniej, w czasie pracy nad projektem. Za chwile gdy ta ksigzka miata
dowiesz sie, w jaki sposob skutecznie zarzadza¢ dokumentem zawierajacym wiele zostac przekazana

réznych obszaréw roboczych. do dr”'ﬁlj' dto r:ro-
gramu lllustrator

1 Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otwdrz). Jesli pojawi sie panel, kliknij dodano panel Recent
. . . R X . , . ., Files (Otwdrz ostatnio
w nim przycisk Open (Otwirz). Mozesz tez ponownie wybra¢ polecenie File/ uzywane pliki, ktdry
Open (Plik/Otwdérz). W oknie dialogowym Open (Otwdrz) przejdz do folderu pozwala na otwiera-
Lesson01, znajdujacego si¢ w folderze Lessons na dysku twardym komputera, nie plikow w nowy

i wybierz plik L1_start2.ai. Kliknij Open (Otwdrz), aby otworzy¢ ten plik. sposob.
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Uwaga: Szcze-
gotowe informacje
dotyczace pracy z ob-
szarami roboczymi
znajdziesz w lekgji 5.
#Przeksztatcanie
ilustracji”.

2 Wydaj polecenie View/Fit All in

Window (Widok/Zmies¢ wszystko

w oknie), aby zmiesci¢ wszystkie obszary
robocze w oknie dokumentu. Jak
zapewne zauwazyles, obydwa obszary
robocze zostaly dopasowane do wielko-
$ci ekranu. Na jednym z nich znajduje
sie projekt broszury informacyjnej,

a na drugim — awers pocztéwki.

Obszary robocze utworzone w dokumencie moga by¢ utozone w dowolny
spos6b i w dowolnym kierunku; nie ma tez zadnych ograniczen co do ich
rozmiaru. Moga nawet na siebie nachodzi¢. Przypusémy, ze zamierzasz zapro-
jektowac czterostronicowg broszure. Kazda strona takiej broszury moze by¢
umieszczona w oddzielnym obszarze roboczym, wszystkie obszary robocze
beda zatem mialy te sama orientacje i wielko$¢. Réwnie dobrze mozna jednak
ulozy¢ je jeden na drugim lub obok siebie — jak tylko uznasz za stosowne.

Wtacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) (k) na pasku narzedzi i kliknij napis
»GRAND OPENING CELEBRATION” w mniejszym obszarze roboczym
z prawej strony, aby ten napis zaznaczy¢.

Wydaj polecenie View/Fit Artboard in
Window (Widok/Zmies¢ obszar roboczy
w oknie).

W ten sposéb uaktywnisz obszar roboczy,
w ktérym znajduje sie zaznaczona grafika.
Rozmiar biezgcego obszaru roboczego
zostanie dopasowany do wielkosci okna.
Numer biezacego obszaru roboczego wyswietlany jest na liScie Artboard
Navigation (Poruszanie si¢ po obszarze roboczym), znajdujacej sie w lewym
dolnym rogu okna dokumentu.

Wybierz opcje I Artboard 1 z listy Artboard
Navigation (Poruszanie sie brian@resortcon
po obszarze roboczym) w lewym dolnym rogu, VAo 1
aby wyswietli¢ broszure w oknie dokumentu. . Lidttoards

Wydaj polecenie View/Zoom Out (Widok/
Zmniejsz).

Zwré¢ uwage na przyciski w postaci strzatek
wys$wietlone z prawej i z lewej strony listy
Artboard Navigation (Poruszanie sie po ob-
szarze roboczym). Dzieki nim mozesz sie
szybko przemieszczac do pierwszego (),
poprzedniego (El), nastepnego () i ostat-
niego ([]) obszaru roboczego.

Kliknij przycisk Next (Nastepny) (E), aby wyswietli¢ nastepny obszar roboczy
(Artboard 2) w oknie dokumentu.

Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuri zaznaczenie), aby usunad
zaznaczenie tekstu.
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Korzystanie z panelu Artboards (Obszary robocze)

Kolejna metoda przelaczania obszaréw roboczych polega na wykorzystaniu pane-
lu Artboards (Obszary robocze). Zapoznasz sie z nia w nastepnym ¢wiczeniu.

1 Wydaj polecenie Window/Artboards (Okno/Obszary robocze), aby wyswietli¢
zawarto$¢ panelu Artboards (Obszary robocze), znajdujacego sie w prawe;j
czesci ekranu.

W panelu Artboards (Obszary robocze) wy$wietlona jest lista wszystkich
obszaréw roboczych wchodzacych w sklad projektu. Panel ten umozliwia
przelaczanie obszaréw roboczych, zmianeg ich nazwy, dodawanie lub usuwa-
nie, edycje ustawien i wiele innych.

Uwaga: Dwukrot-
ne kliknigcie nazwy
obszaru roboczego
w panelu Artboards
(Obszary robocze)
pozwala na zmiane
jego nazwy. Nato-
miast klikniecie ikony
w postaci kratki ([H)
lub (E2) znajdujacej
sie z prawej strony
mniejszego obszaru roboczego do okna hazwy obszaru
dokumentu. roboczego umozliwia
edycje tego obszaru.

2 Kliknij dwukrotnie numer I z lewej strony
napisu Artboard 1 w panelu Artboards
(Obszary robocze), aby dopasowac rozmiar
pierwszego obszaru roboczego do okna
dokumentu.

3 Kliknij dwukrotnie numer 2 z lewej strony
napisu Artboard 2 w panelu Artboards
(Obszary robocze), aby dopasowac rozmiar

Zwr¢é uwage na to, ze po dwukrotnym kliknieciu numeru obszaru roboczego
zostanie on dopasowany do okna dokumentu.

4 Kliknij ikone¢ panelu Artboards (Obszary robocze) (&), znajdujaca sie w doku,
aby zwina¢ panel.

Rozmieszczanie dokumentow

Niekiedy musimy mie¢ otwartych jednoczesnie kilka dokumentéw programu
Illustrator. Po otwarciu kilku réznych projektéw tego programu okna kolejnych
dokumentéw otwierane sa w zaktadkach. Domyslny sposdb ich otwierania nie jest
jednak jedynym — okna dokumentéw mozna dowolnie ukladac i rozmieszczaé
na przyklad w celu poréwnania dwdch réznych wersji tego samego projektu badz
przeniesienia réznych detali i obiektéw graficznych pomiedzy tymi dokumenta-
mi. Dzieki funkcji Arrange Documents (Utoz dokumenty) mozesz blyskawicznie
rozmiesci¢ poszczegdlne okna na jeden z wielu predefiniowanych sposobdw.

W programie Illustrator powinny by¢ otwarte dwa projekty: Listart_I.ai

i Listart_2.ai. Kazdy z nich opatrzony jest wlasna zakladky, znajdujaca sie w gér-
nej czeéci okna dokumentu. Projekty te naleza do pewnej grupy okien dokumen-
téw. Grupy tego typu mozna tworzy¢ samodzielnie, na przyklad w celu podziele-
nia wielu otwartych projektéw na zestawy tematyczne.

1 Kliknij zaktadke projektu LIstart_I.ai, aby wyswietli¢ ten projekt w oknie
dokumentu.
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Uwaga: Podczas
przeciggania staraj
sie przesuwac kursor
myszy poziomo,

w przeciwnym razie
mozesz przypadko-
wo odtaczy¢ okno
dokumentu od do-
tychczasowej grupy
i utworzy¢ nowa. Jesli
tak sie stanie, wydaj
polecenie Window/
Arrange/Consolidate
All Windows (Okno/
Utéz/Konsolidacja
wszystkich okien).

Wskazowka:
Przetaczaj sie miedzy
otwartymi doku-
mentami, naciskajac
Ctrl+F6 (nastep-
ny dokument),
Ctrl+Shift+F6 (po-
przedni dokument)
w systemie Windows
lub Command+~ (na-
stepny dokument),
Command-+Shift+~
(poprzedni doku-
ment) w systemie
Mac OS.

Uwaga: W Two-
im lllustratorze
poszczegodlne okna
dokumentéw moga
zosta¢ automatycz-
nie utozone w nieco
inny sposob.

2 Kliknij i przeciagnij zaktadke projektu Listart_I.ai w prawg strone, za za-
kladke dokumentu Listart_2.ai. Zwolnij przycisk myszy, aby sprawdzi¢ nowe
ulozenie zakladek.

Przeciaganie zakladek dokumentéw umozliwia zmiane ich kolejno$ci. Moz-
liwos¢ te docenia szczegélnie ci uzytkownicy programu Illustrator, ktérzy
lubia postugiwac sie skrétami klawiaturowymi, utatwiajacymi wyswietlanie
kolejnego (lub poprzedniego) otwartego dokumentu. Dwa otwarte doku-
menty zawieraja rozne warianty projektéw reklamowych jednej firmy. W celu
wyswietlenia ich wszystkich jednocze$nie, na przyklad w celu skopiowania
logo, mozesz ulozy¢ okna dokumentéw w taki sposob, by znajdowaly sie obok
siebie (utozenie sasiadujace) lub czesciowo sie naktadaly (kaskada). Utoze-
nie kaskadowe mozna zastosowac takze w przypadku grup okien, co zostato
szczegbtowo omdwione w dalszej czesci lekeji. W zaleznosci od potrzeb okna
ulozone sgsiadujgco mozna dowolnie przemieszczac i zmienia¢ ich rozmiary.

Przeéwicz uktadanie sgsiadujacych okien na nastepujacym przykladzie.

W programie Illustrator wszystkie elementy aplikacji sa rozmieszczone

we wspolnym oknie, co pozwala traktowac aplikacje jako osobna jednostke.
Przesuniecie lub zmiana rozmiaru takiego ,okna” spowoduje przemieszczenie
jego zawarto$ci w taki sposob, by poszczegélne elementy interfejsu nie nakla-
daly sie na siebie.

Jesli posiadasz system Mac OS i wolisz korzysta¢ z tradycyjnego interfejsu,
mozesz wylaczy¢ ramke aplikacji. W tym celu wydaj polecenie Window/
Application Frame (Okno/Ramka aplikacji).

Wydaj polecenie Window/Arrange/Tile (Okno/Utéz/Sasiadujaco).

Spowoduje to wyswietlenie obydwu projektéw w oknach ulozonych obok siebie.
Kliknij w poszczegélnych oknach dokumentu, aby je uaktywni¢. Po uaktyw-
nieniu wybranego okna mozna przystapi¢ do edycji znajdujacego sie w nim
projektu. Wydaj polecenie View/Fit Artboard in Window (Widok/Zmiesc ob-

szar roboczy w oknie) dla kazdego z okien. Upewnij si¢, ze w oknie dokumentu
wyswietlony zostatl 1. obszar roboczy kazdego z projektow.
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Po ulozeniu okien dokumentéw obok siebie mozesz przeciagnac¢ dzielace je

krawedzie, aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ obszar ekranu, jaki zostal automa-
tycznie przydzielony dla kazdego z nich. Pomiedzy ulozonymi w taki sposéb
oknami mozna wygodnie przenosi¢ dowolnie wybrane obiekty.

W celu zmiany ulozenia okien mozesz przeciagna¢ ich zaktadki. Znacznie
szybsze i pewniejsze rozwiazanie polega na zastosowaniu specjalnego okna

o nazwie Arrange Documents (Utéz dokumenty), ktére utatwia ukladanie okien
dokumentéw w wielu réznych predefiniowanych konfiguracjach.

5 Kliknij przycisk Arrange
Documents (Utoz dokumenty) Bocumert Setp
(EBR), znajdujacy sie na pasku
aplikacji, a nastepnie kliknij
przycisk Consolidate All (Kon-
soliduj wszystko) ([C). Obydwa
dokumenty zostang wéwczas
otwarte w postaci zakladek.

6 Kliknij przycisk Arrange Documents (Utéz dokumenty) ([BM) na pasku apli-
kacji, aby ponownie otworzy¢ okno Arrange Documents (Utéz dokumenty),
i kliknij przycisk 2-Up (2 na ekranie) ().

7 Jesli to konieczne, kliknij zakladke okna L1_startl.ai, aby je uaktywnic, a na-
stepnie kliknij przycisk z symbolem X, znajdujacy sie po prawej stronie tej
zaktadki, by zamkna¢ okno wraz z dokumentem LI_startl.ai. Jezeli na ekranie
wys$wietlone zostanie okno dialogowe z zapytaniem, czy zapisa¢ dokument,
kliknij przycisk No (Nie) w systemie Windows lub Don’t Save (Nie) w systemie
Mac OS.

8 Wydaj polecenie File/Close (Plik/Zamknij), aby zamkna¢ dokument L1 _start2.
ai bez zapisywania.

Wyszukiwanie zasobéw dotyczacych programu Illustrator

Szczegoélowe, aktualizowane na biezaco wskazéwki i informacje na temat paneli,
narzedzi i innych funkcji programu Illustrator znajdziesz na stronie internetowej
firmy Adobe. Po wydaniu polecenia Help/Illustrator Help (Pomoc/Pomoc progra-
mu Illustrator) zostaniesz polaczony z serwisem lllustrator Help, w ktérym znaj-
dziesz rozbudowany system pomocy i dokumentacje programu Illustrator, a takze
szereg faczy do ciekawych stron internetowych, przeznaczonych dla uzytkowni-
kéw tego programu. Serwis pomocy firmy Adobe skupia aktywnych uzytkowni-
kéw produktéw Adobe, cztonkéw zespotéw pracujacych nad produktami Adobe,
autor6w i ekspertéw. Znajdziesz tu najbardziej przydatne i aktualne informacje
na temat produktéw Adobe.

Po wydaniu polecenia Help/Illustrator Help (Pomoc/Pomoc programu Illustrator)
mozesz réwniez pobra¢ dokument PDF zawierajacy najnowsza wersje instrukeji
obstugi programu Illustrator. W tym celu kliknij odpowiednie dla swojej wersji
tacze pobierania.

Uwaga: W syste-
mie Mac OS menu
gtéwne programu
znajduje sie nad pa-
skiem aplikacji.
Podobna sytuacja
moze mie¢ miejsce
w systemie Windows.
Jest to uzaleznione
od rozdzielczosci
ekranu.

Wskazoéwka:
Aby umiescic¢
obydwa dokumenty
w zaktadkach tej
samej grupy, mozesz
rowniez wydac
polecenie Window/
Arrange/Consolidate
All Windows (Okno/
Utéz/Konsolidacja
wszystkich okien).
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Odzyskiwanie danych

Awaria programu lllustrator nie musi juz wzbudza¢ obaw przed utratg pracy.

Gdy program lllustrator zostanie ponownie uruchomiony po awarii, masz
mozliwos¢ odzyskania plikéw, nad ktérymi pracowates, dzieki czemu nie utracisz
efektéw wielogodzinnej twdrczosci. Odzyskane pliki, ktére zostana otwarte w pro-
gramie, otrzymajg w nazwie dopisek [Recovered] ([Odzyskany]).

Adobe lllustrator

Adobe Il (
Any open could b ered with unsaved
inform g g [Reco d].

More Info...

We wiasciwosciach programu mozna wytaczyc¢ funkcje odzyskiwania danych,

a takze zmieni¢ ustawienia dotyczace czestotliwosci zapisywania danych odzy-
skiwania — Edit/Preferences/File Handling & Clipboard (Edycja/Preferencje/Obstuga
pliku i schowek) w systemie Windows lub lllustrator CC/Preferences/File Handling

& Clipboard (lllustrator CC/Preferencje/Obstuga pliku i schowek) w systemie Mac OS.

Preferences

al File Handling & Clipboard

€ Settings Data Recovery
jon & Anchor Displa
b LB ¥ Automatically Save Recovery Datz Every: 2 Minutes v

Folder: ser...e Tlustrator 19 Settingsien JatsRecovery Choose...

¥ Turn off Data Recovery for complex documents
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Pytania kontrolne

1 Opisz co najmniej dwa sposoby zmieniania widoku dokumentu.
2 Podaj metody wlaczania narzedzi w programie Illustrator.

3 W jaki sposéb mozna zapisac¢ polozenie paneli i ich widocznos¢?
4 Opisz trzy sposoby przegladania obszaréw roboczych.
5

Oméw zalety samodzielnego zarzadzania uktadem okien w programie Illustrator.

Odpowiedzi

1 Mozna w tym celu skorzysta¢ z menu View (Widok), by za pomoca dostepnych w nim
polecen powiekszy¢ lub zmniejszy¢ widok dokumentu albo tez dopasowac go do roz-
miaréw ekranu. Mozna réwniez uzy¢ narzedzia Zoom (Lupka) (&,), ktérego przycisk
znajduje sie w panelu Tools (Narzedzia). W celu zmiany powiekszenia nalezy klikna¢
wskazany fragment obrazu albo rozciggna¢ nad dokumentem ramke zaznaczenia,
ustalajac, ktéry fragment obrazu ma by¢ widoczny w oknie po powiekszeniu. Powiek-
szenie podgladu ilustracji mozna zmienia¢ takze za pomoca skrotéw klawiaturowych.
Ponadto mozna réwniez uzy¢ panelu Navigator (Nawigator), ktéry pozwala przewijac¢
ilustracje lub zmienia¢ powiekszenie jej widoku bez dokonywania zmian w oknie do-
kumentu.

2 Aby wlaczyé dowolne narzedzie, nalezy klikngé jego przycisk w panelu Tools (Narze-
dzia) lub zastosowac odpowiedni skrot klawiaturowy. Na przykiad wcisniecie klawi-
sza V pozwala wlaczyé narzedzie Selection (Zaznaczenie) (k). Wybrane narzedzie
pozostanie aktywne, dopdki nie zostanie zmienione na inne.

3 W celu zapisania potozenia paneli i preferencji wyswietlania, czyli utworzenia niestan-
dardowej przestrzeni roboczej, przystosowanej do wykonywania okreslonego rodzaju
projektéw, nalezy wydac polecenie Window/Workspace/New Workspace (Okno/Prze-
strzen robocza/Nowa przestrzen robocza).

4 Nawigacja miedzy obszarami roboczymi w programie Illustrator odbywa sie poprzez
wybranie numeru obszaru roboczego z listy Artboard Navigation (Poruszanie si¢
po obszarze roboczym), znajdujacej sie w lewej dolnej czesci okna dokumentu. Umiesz-
czone tuz obok niej przyciski Next (Nastepny), Previous (Poprzedni), First (Pierwszy)
i Last (Ostatni) umozliwiaja blyskawiczne przegladanie calej sekwencji obszaréw
roboczych. Kolejnym sposobem jest dwukrotne kliknigecie numeru obszaru roboczego
w panelu Artboards (Obszary robocze). Ponadto mozna tez skorzysta¢ z panelu
Navigator (Nawigator), aby wyswietli¢ okre§lony obszar roboczy za pomoca ramki
zaznaczenia, ktéra mozna swobodnie przemieszczac.

5 Przy uzyciu funkcji Arrange Documents (Utoz dokumenty) mozna ulozy¢ okna sasia-
dujaco lub kaskadowo, takze w grupach. Funkcja ta moze by¢ uzyteczna podczas pracy
ze zlozonymi projektami, wymagajacymi edytowania i poréwnywania wielu dokumen-
téw programu Illustrator jednoczes$nie.

ADOBE ILLUSTRATOR CC/CC PL. OFICJALNY PODRECZNIK 57
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/ilccop
http://helion.pl/page354U~rt/ilccop

SKOROWIDZ

A
Adobe Bridge, 403

Adobe Illustrator,
Patrz: Illustrator

Adobe Photoshop,
Patrz: Photoshop

Adobe Stock, 8
akapit, 234

B
biblioteka
Creative Cloud, 5, 8, 378
dodawanie zasobdéw, 378
uaktualnianie, 382
pedzli, 309, 315
prébek, 192, 197
symboli, 367, 368
styléw graficznych, 354

C
CMYK, 189, 410
Color Picker, 190, 196, 197, 211
czcionka, 23, 148
Adobe Postscript, 229
brakujaca, 253
kolor, 231
OpenType, 229
rodzina, 23, 226
rozmiar, 23, 226, 230
TrueType, 229
Typekit, 23, 24, 226, 229, 230

synchronizacja, 226, 253,
336, 337

w formacie SVG, 450

452 SKOROWIDZ

Kup ksigzke

D
dokument
PDF, Patrz: format PDF
podglad
GPU, 50
nadruku, 50
pikseli, 50

powiekszenie, Patrz:
powiekszenie

Preview, 50, 66

przewijanie, 49, 51

rozmieszczanie, 53, 54, 55
kaskada, 54
sasiadujace, 54

siatka, Patrz: siatka

tekstowy, 223, 224

tryb koloréw, 189

tworzenie, 12, 78, 79

ustawienia, 131

E
Edit Colors, 204, 205, 209
Edytuyj kolory,
Patrz: Edit Colors
efekt, 362
3D, 352

Bryta obrotowa, Patrz:
efekt 3D Revolve

Extrude & Bevel, 352

Obrét, Patrz:
efekt 3D Rotate
Revolve, 352
Rotate, 352, 353
Wyciagniecie i fazowanie,
Patrz: efekt 3D
Extrude & Bevel

Dodaj cien, Patrz:
efekt Drop Shadow

dodawanie, 346

Drop Shadow, 346, 350
dynamiczny, 345
edytowanie, 347

Filter Gallery, 350, 351
Free Distort, 141

Galeria filtréw,
Patrz: efekt Filter Gallery

Offset Path, 349
programu

Tlustrator,
Patrz: efekt wektorowy

Photoshop,
Patrz: efekt rastrowy

Przesuniecie $ciezki,

Patrz: efekt Offset Path
Pucker & Bloat, 139
rastrowy, 345, 350
tworzenie, 29
Warp, 348
wektorowy, 345
Wklesniecie i wybrzuszenie,

Patrz: efekt Pucker & Bloat

Wypaczenie,
Patrz: efekt Warp

Znieksztalcanie swobodne,
Patrz: efekt Free Distort

ekran dotykowy, 49, 145, 147

elipsa, 86, Patrz tez:
narzedzie Ellipse

filtr, Patrz tez: efekt
SVG, 345, 350
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format

Al 106

DOC, 223, 224

GIF, 429

JPEG, 21, 429

PDF, 32, 148
wielostronicowy, 148
z warstwami, 148

PDF/X, 148

PNG, 429, 445

RTE, 223, 224

SVG, 7, 446
czcionki, 450

G

glif, 233

GPU wydajnos¢, 48
gradient, 192, 277

dostosowywanie
wypelnienia, 281

edytowanie, 278, 283
liniowy, 277

obrysu, 282
obrysu, 282, 283
promienisty, 277

tworzenie, 285, 286,
287, 288

przezroczysty, 291
tworzenie, 22, 285

wielu obiektéw
jednocze$nie, 290

zapisywanie, 279
grafika
bitmapowa, 32,

Patrz tez: obraz rastrowy
ciecie na plasterki, 432, 433

edycja, 429

na potrzeby internetu, 429, 434
kod CSS, Patrz: styl CSS

wektorowa, 32

Graphics Processing Unit,
Patrz: GPU

gwiazda, 92,
Patrz tez: narzedzie Star

Kup ksigzke

Ilustrator
dokumentacja, 55
pomoc, 55
ustawienia

domyslne, 2
zapisywanie, 3
interfejs uzytkownika, 46

J
jednostki, 133

K
karta graficzna NVIDIA, 48

kolor, 14, 188, 189, 190,
Patrz tez: panel Color,
panel Swatches

biblioteka, 192, 197
dodatkowy, 197, 198
dostosowywanie, 200
edytowanie, 194
globalny, 194
grupa, 202

edytowanie,

Patrz: Edit Colors

kopia, 193
PANTONE, 197, 198, 199
procesowy, 197
tinta, 199, 200
tryb
CMYK, Patrz: CMYK
RGB, Patrz: RGB
tworzenie, 191
wypelnienia,

Patrz: wypelnienie kolor

koto, 86, 87,
Patrz tez: narzedzie Ellipse
kontrolka wypelnienia
i obrysu, 38
Krycie,
Patrz: Opacity
ksztalt
aktywny, 7, 13
edytowanie, 95

ADOBE ILLUSTRATOR CC/CC PL. OFICJALNY PODRECZNIK

faczenie, 96
przeksztalcenie
w obszar tekstowy, 220

tworzenie, 13, 17, 80, 94
kursor, 153

L
linia, 91
krzywa, 157, 159, 160, 180,
Patrz tez: $ciezka

zamiana w linie prosta,
163

pomocnicza, 132, 133
blokowanie, 134
inteligentna, 7, 61, 85,

136, 156
ukrywanie, 134
wyréwnania, 61

prosta, 156, 181,

Patrz tez: $ciezka
zamiana
w linie krzywa, 163

przerywana, 178

strzatka, 179

zakonczenie, 179

maska
przezroczystosci, 415
edytowanie, 417
przycinajaca, 98, 99, 100, 412
edytowanie, 413
tworzenie, 29, 270
z obiektu tekstowego, 414
menu
kontekstowe, 45

paneluy,
Patrz: panel menu

View, 46

Widok, Patrz: menu View
miarka, 132

globalna, 132

obszaréw roboczych, 132

punkt poczatkowy, 133, 134
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N
narzedzie, 34, 35

Aktywne wiadro z farba,
Patrz: narzedzie
Live Paint Bucket

Anchor Point, 177
Artboard, 127, 128
Blend, 18, 294
Blob Brush, 328
faczenie $ciezek, 330

Curvature, 170
Direct Selection, 6, 35, 36,

60, 62, 64, 68, 107, 116,

117, 155, 159, 160, 174,

214, 221, 235, 313, 369
Elipsa, Patrz:

narzedzie Ellipse
Ellipse, 80, 81,

Patrz tez: elipsa, kolo
Eraser, 107, 111, 331

$rednica, 112

Eyedropper, 21, 109
Flara, Patrz:

narzedzie Flare
Flare, 80

Free Transform, 19, 141, 145

na urzadzeniach
z interfejsem
dotykowym, 147

Generator ksztaltow,
Patrz: narzedzie
Shape Builder

Gradient, 277, 280, 286,
287, 288

Group Selection, 72

Gumka,
Patrz: narzedzie Eraser

Gwiazda,
Patrz: narzedzie Star

Hand, 49
Join, 183
Knife, 107, 109

Kropla, Patrz: narzedzie
Blob Brush
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Kroplomierz, Patrz:
narzedzie Eyedropper

Krzywizna,
Patrz: narzedzie Curvature

Line Segment, 91

Linia, Patrz: narzedzie
Line Segment

Live Paint Bucket, 212, 213

Lupka, Patrz:
narzedzie Zoom

Magic Wand, 64

Nozyczki, Patrz:
narzedzie Scissors

N6z, Patrz: narzedzie Knife

Obracanie, Patrz:
narzedzie Rotate

obszaru roboczego,

Patrz: narzedzie Artboard
Odbijanie,

Patrz: narzedzie Reflect
Otowek,

Patrz: narzedzie Pencil
Paintbrush, 26, 309, 310, 311

Pen, 153, 156, 157, 159,
160, 165

Pencil, 16, 180, 181
konfiguracja, 16, 180

Perspective Grid, 384, 385,
Patrz tez: perspektywa

Perspective Selection, 384,
385, 390,
Patrz tez: perspektywa
Pedzel, Patrz: narzedzie
Paintbrush
Pidro, Patrz: narzedzie Pen
Polygon, 88,
Patrz tez: wielokat
Polaczenie,
Patrz: narzedzie Join
Prostokat,
Patrz: narzedzie Rectangle
Przeksztalcanie swobodne,
Patrz: narzedzie
Free Transform
Punkt kontrolny, Patrz:
narzedzie Anchor Point

Raczka, Patrz:
narzedzie Hand

Rectangle, 13, 80, 81
Reflect, 138, 139
Rotate, 142, 143, 144

Rozpylanie symboli, Patrz:
narzedzie Symbol Sprayer

Rézdzka, Patrz: narzedzie
Magic Wand

Scale, 137, 289

Scissors, 107

Selection, 60, 63

Shape Builder, 17, 107, 113

opcje, 114

Shaper, 6, 16, 19, 94, 95,
96, 118

Siatka perspektywy,
Patrz: narzedzie
Perspective Grid

Skalowanie, Patrz:
narzedzie Scale

Star, 80, 92
Symbol Scruncher, 377
Symbol Sprayer, 377

Szeroko$é, Patrz:
narzedzie Width

Scinanie, Patrz:
narzedzie Rotate

Tekst, Patrz: narzedzie Type
Tekst dotykowy, Patrz:

narzedzie Touch Type
Touch Type, 237
Tworzenie przejsc,

Patrz: narzedzie Blend
Type, 49, 219
Width, 107, 119, 120
Wielokat, Patrz:

narzedzie Polygon
Zaznaczanie,

Patrz: narzedzie Selection

Zaznaczanie bezposrednie,
Patrz: narzedzie
Direct Selection

Zaznaczanie grupowe, Patrz:
narzedzie Group Selection
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Zaznaczanie perspektywy,
Patrz: narzedzie
Perspective Selection

Zblizanie symboli,

Patrz: narzedzie
Symbol Scruncher

Zoom, 47, 48

obiekt

atrybut wygladu, 338
dodawanie, 341
edytowanie, 339, 340
zmiana kolejnosci, 344

blokowanie, 15, 74

cien, 346

edytowanie narzedziem

Eraser, 331

grupowanie, 21, 70
zagniezdzone, 71

kluczowy, 67

kolejnos¢, 257

kopiowanie atrybutéw, 200

krawedz, 134

faczenie, 113

oblewanie tekstem, 242

obracanie, 140, 141, 142,
142, 145

$rodek obrotu, 144
obwiednia, 61, 134
kolor, 61
zerowanie, 142
odbijanie, 138, 139, 145
perspektywa,
Patrz: perspektywa obiekt
pobieranie prébki
formatowania, 21
pochylanie, 143
podobny, 65
polozenie, 135, 136
przejscie, Patrz: przejscie
przeksztalcanie, 19, 145

przenoszenie
miedzy warstwami, 258

Kup ksigzke

rozmieszczanie, 69, 72,
135,136

skalowanie, 137, 145
efektéw, 362
obrysu, 362
tekstowy, 235
ukrywanie, 74
wypelnienie, Patrz:
wypelnienie
wyréwnywanie, 25, 67
do obiektu kluczowego, 67

do siatki pikseli, 429,
430, 431

wzgledem obszaru
roboczego, 69

zaznaczanie, 60, 63, 65,
Patrz tez:
narzedzie Selection

pod spodem, 73
znieksztalcanie, 139

obraz

dofaczony, 404, 419
osadzanie, 421
zastepowanie, 421

format, Patrz: format

importowanie, 404
kilku jednoczesnie, 409

prébkowanie
kolorystyki, 419

Show Import Options, 406

zmiana kolorystyki, 410

z Photoshopa, 404
maskowanie, 412

obiektem tekstowym, 414

za pomoca kilku
obiektow, 415

osadzanie, 406

osadzony, 404, 421
cofanie osadzenia, 421
zastepowanie, 421

rastrowy, 32, 111
importowanie, 21

wektoryzowanie, 22, 100,
Patrz tez: polecenie
Image Trace

ADOBE ILLUSTRATOR CC/CC PL. OFICJALNY PODRECZNIK

rozdzielczo$¢, 405, 429

skalowanie, 405

obrys, 15, 90, 190, 338, 362
dodatkowy, 341
grubos¢, 26
kolor, 15, 190, 231
linia przerywana, 178
szeroko$¢, 119
zamiana na obiekt, 121

obszar roboczy, 12, 53, 127

dodawanie, 137

edytowanie, 128

kolejnos¢, 130, 131

nazwa, 129

obstuga, 51

opcje, 130, 131

orientacja, 130

przeciaganie, 147

rozmiar, 51, 129

usuwanie, 128

odstep, 7

otéwek, 180, 181, 182,
Patrz tez: narzedzie Pencil

konfiguracja, 16
Opacity, 269, 338

P
pakiet, 424
panel, 33, 34, 40
Akapit, Patrz:
panel Paragraph

Appearance, 139, 300, 338,
339, 346, 347

Artboards, 53, 127

Biblioteki,
Patrz: panel Libraries

Brushes, 308
biblioteka, 309, 315
menu, 310

Character, 232

Character Styles, 5, 241, 242

Color, 191

Color Guide, 202
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panel
Color Themes, 203

Control, 14, 15, 33, 34, 38,
190, 230, 231, 232
Document Setup, 79
Image Trace, 22
Krycie, Patrz: Opacity
Opacity, Patrz: Opacity
opcje wyréwnania, 25, 67
Ponowne kolorowanie
kompozycji,
Patrz: Recolor Artwork
przenoszenie, 39

Recolor Artwork,
Patrz: Recolor Artwork

CSS Properties, 429, 437, 442
Glify, Patrz: glif,
panel Glyphs
Glyphs, 233, Patrz tez: glif
Gradient, 22, 277, 280, 282,
283, 285,291,
Patrz tez: gradient
Graphic Styles, 354
Kolor, Patrz: panel Color
Layers, 252, 253, 254, 259,
260, 267, 270, 376,
Patrz tez: warstwa

Paste Remembers
Layers, 265

Wklejanie pamieta
warstwy, Patrz:
panel Layers Paste
Remembers Layers

Libraries, 378, 379, 380,
381, 404

Links, 419, 420
Lacza, Patrz: panel Links
menu, 45

Motywy Color, Patrz:
panel Color Themes

Narzedzia,
Patrz: panel Tools

Navigator, 51

Nawigator,
Patrz: panel Navigator

456 SKOROWIDZ
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Obszary robocze,
Patrz: panel Artboards
Odnajdywanie $ciezek,
Patrz: panel Pathfinder
Paragraph, 232, 234
Paragraph Styles, 5, 240,
Patrz tez: styl akapitowy
Pathfinder, 107, 115, 116
tryb ksztattu, 115
Pedzle, Patrz: panel Brushes
Prébki, Patrz: panel
Swatches
Przeksztalcenia,
Patrz: panel Transform
Sterowanie,
Patrz: panel Control
Style akapitowe,
Patrz: Paragraph Styles,
styl akapitowy
Style grafiki, Patrz:
panel Graphic Styles,
styl graficzny
Style znakowe,
Patrz: Character Styles,
styl znakowy
Swatches, 5, 14, 192, 195,
196, 197, 198,
Patrz tez: kolor
biblioteka, 192
Pokaz menu Rodzaje
prébek, Patrz: panel
Swatches Show Swatch
Kinds Menu

Show Swatch Kinds
Menu, 279

wzorek, Patrz: wzorek

Symbole, Patrz:
panel Symbols

Symbols, 27, 45, 367,
Patrz tez: symbol

biblioteka, 367, 368
wyglad, 368

Tools, 34, 35, 36, 190
komponowanie, 38
przenoszenie, 37
uktad, 35, 36, 37

Transform, 135

Typografia, Patrz:
panel Character

Warstwy,
Patrz: panel Layers

Wtasciwosci CSS,
Patrz: panel
CSS Properties
Wyglad, Patrz:
panel Appearance

Wzornik koloréw,
Patrz: panel Color Guide

zarzadzanie, 40, 41, 42
pasek
aplikacji, 33, 34
menu, 33
paneli, 33
stanu, 34
pasmo elastyczne, 153
perspektywa, 384
o dwdch punktach
zbiegu, 384, 385
obiekt
modyfikowanie, 390, 396
przesuwanie, 391, 393
rysowanie, 388
umieszczanie, 395
zaznaczanie, 390
opcje, 387
plaszczyzny przesuwanie,
391, 395
siatka, 384, 385
tekst, 392
pedzel, 26, 308, 309
artystyczny, 309, 315
edytowanie, 318
tworzenie, 316, 317
kaligraficzny, 309
edytowanie, 313
rozpraszajacy, 309
usuwanie obrysu, 314
z wlosia, 309, 319, 320
edytowanie, 319

w pracy z tabletem
graficznym, 322
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ze wzorkiem, 309, 322, 326
edytowanie, 326
tworzenie, 323

Photoshop, 403, 404
pioro, 153, 156, 157, 159, 160,
165, Patrz tez: narzedzie Pen
kursor, 135
podglad, 153
podwarstwa, 259
scalanie, 262
tworzenie, 256
polecenie

Aktywne malowanie,
Patrz: Live Paint

Image Trace, 101, 102
Join, 108, 183
Live Paint, 212

Obrys obrazu, Patrz:
polecenie Image Trace,
obraz rasteryzacja

ZYacz, Patrz: polecenie Join
Ponowne kolorowanie
kompozycji,
Patrz: Recolor Artwork
powiekszanie, 8
powiekszenie, 46, 47, 51
procesor graficzny, Patrz: GPU
prostokat
zaokraglony, 13, 82, 83
prébka koloru, Patrz: kolor

Prébnik koloréw,
Patrz: Color Picker

przejscie, 18, 294
modyfikowanie, 296
opcje, 18, 297
plynne kolorystycznie, 298
rozwiniecie, 297
$ciezka, 299
z okreslona

liczba krokéw, 294

przestrzen robocza, 34
dotykowa, 49
resetowanie, 44
zapisywanie, 44

Kup ksigzke

przesuwanie, 8
przewijanie, 8

R

Recolor Artwork, 207, 209
RGB, 189, 410

Ruler, Patrz: miarka

S

siatka
dokumentu, 82
perspektywy, 384, 385
spad, 79
styl
akapitowy, 239, 240, 440
CSS, 437, 440, 442
eksportowanie, 445
kopiowanie, 443
graficzny, 335, 354, 355, 356,
358, 442

biblioteka, 354
faczenie, 361
modyfikowanie, 358

modyfikowanie
warstwy, 360

tworzenie, 355, 356
znakowy, 239, 241, 440
symbol, 111, 367
dynamiczny, 6, 370, 371
edytowanie, 369, 377
instancja, 367
powielanie, 368
przeksztalcanie, 368, 369
przerywanie
polaczenia, 376
opcje, 371
powielanie, 373

skalowanie
9-plasterkowe, 371

statyczny, 371
tworzenie, 27, 372
warstwy, 376
zastepowanie, 373

S
$ciezka, 62, Patrz tez: linia
edytowanie, 107, 155, 158,

159, 160, 165, 170, 172,
173, 180

narzedziem Paintbrush,
312

faczenie, 108, 118, 183, 184

narzedziem Blob Brush,
330

otwarta, 108

punkt wezlowy, 16, 62
dodawanie, 174
gladki, 157, 170
narozny, 154, 157, 170

przeksztalcanie, 161,
173,176

uchwyt, 159, 177
ustawienia, 63
usuwanie, 174
wyréwnywanie, 68
zaznaczanie, 64, 155
zaznaczony, 62
wypelnienie, 153, Patrz tez:
wypetnienie
zamknieta, 108, 158
zaznaczanie, 154
ztozona, 117
zmiana ksztaltu, 62

T
tekst, 23, 111, 217
akapit, Patrz: akapit
akapitowy, 220
zamiana na ozdobny, 222
formatowanie, 226, 232
glif, Patrz: glif
importowanie, 223
Leading, 232, 234
tamy, 236
modyfikowanie przy uzyciu
stylu graficznego, 358
na $ciezce, 245, 246
zamknietej, 246
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tekst
nadmiarowy, 224
oblewanie obiektu, 242
obszar tekstowy, 220

automatyczne
dostosowywanie
rozmiaru, 221

port wejsciowy, 224
port wyjsciowy, 224, 225
ozdobny, 219
zamiana na akapitowy, 222
perspektywa,
Patrz: perspektywa tekst

przeksztalcenie
w kontury, 248

styl
akapitowy,
Patrz: styl akapitowy

znakowy,
Patrz: styl znakowy

Tracking, 233

Ustaw interlinie,
Patrz: tekst Leading

Ustaw $wiatto
dla wybranych znakéw,
Patrz: tekst Tracking
watek, Patrz: watek
znieksztalcanie, 348, 349
przy uzyciu obwiedni,
243, 244
tinta, Patrz: kolor tinta
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tryb

bezpieczny, 8
edycji, Patrz: tryb izolacji
edycji wzorku, 301
izolacji, 27, 70, 100
Kontur, Patrz: tryb Outline
Outline, 50, 66
Pixel Preview, 430
Podglad pikseli,
Patrz: tryb Pixel Preview

rysowania

Draw Behind, 98

Draw Inside, 98, 99

Draw Normal, 98

Rysuj normalnie,
Patrz: tryb rysowania
Draw Normal

Rysuj wewnatrz,

Patrz: tryb rysowania
Draw Inside

Rysuj z tylu,

Patrz: tryb rysowania
Draw Behind

U

urzadzenie z interfejsem

dotykowym, 49, 145, 147

w
warstwa, 15, 252

atrybut wygladu, 268, 345
kolejnos¢, 257, 258, 266

kolor, 256

modyfikowanie przy uzyciu
stylu graficznego, 360

nazwa, 15, 254

opcje, 255, 262

powielanie, 261

scalanie, 262

symbol, Patrz: symbol
warstwy

tworzenie, 254, 255

usuwanie, 254

wklejanie, 264

wskaznik celu, 268, 269

wyswietlanie, 267

watek, 224, 225

wielokat, 88, Patrz tez:
narzedzie Polygon

wykres, 111

wypelnienie, 338

dodatkowe, 341
gradientowe, Patrz: gradient
kolor, 14, 190, 231
wzorkiem, 300

wzorek, 300, 303

z

edytowanie, 304
odstep, 302
skalowanie, 304
tworzenie, 301

zalewkowanie
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3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz si¢ wigcej i dotgcz juz dzisiaj!
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Adobe Illustrator CC/CC PL
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=TT SonFrancaco Bt

Masz w rekach najlepszy podrecznik
do nauki programu Adobe Illustrator CC!

Adaobe lllustrator CC to popularny program wykorzystywany do edycji
grafiki przeznaczonej do dokumentéw drukowanych, projektow multi-
medialnych i sieci WWW. To doskonate narzedzie umozliwia tworzenie
profesjonalnych projektéw zaréwno artystom, jak i grafikom czy twércom
stron WWW. Zanim zaczniesz oceniac efekty swoich prac, poswiec czas
na rzetelne opanowanie tego dosé ztozonego oprogramowania.

Ksiazka, ktéra trzymasz w dtoniach, to oficjalny materiat szkoleniowy
firmy Adobe. Podrecznik ten jest niezastapionym Zrodtem wiedzy dla
poczatkujacych, ale tez doswiadczonych uzytkownikdw programu
Illustrator. Podane tu instrukgje, wskazéwki i ¢wiczenia pomoga Ci

w opanowaniu zaréwno najbardziej podstawowych, jak i wielu
wyrafinowanych technik udostepnianych przez najnowsza wersje
lllustratora CC {wersja 2015.1).

—

Helion¥

Sprawet raf : : ISBN 878-83-283-2484-8
= N

Informatyka w najlepszym wydaniu

ALWAYS LEARNING

W tym podreczniku znajdziesz:

- instrukcje pozwalajace na szybkie
zapoznanie si¢ z programem
Adobe Illustrator CCi praktycznie
natychmiastowe rozpoczecie pracy

- szczegotowe wskazéwki, jak krok
po kroku realizowaé projekty

- propozycje samodzielnych
eksperymentéw prowadzacych
do mistrzowskiego opanowania
tajnikow lllustratora

» nowosci w wydaniu 2015
— ulepszenia bibliotek CC, symbole
dynamiczne, aktywne ksztatty

i wiele innych

Brian Wood — webdeveloper, autor
dziewieciu ksigzek i licznych kurséw

z zakresu oprogramowania firmy Adobe.
Pracowal dla takich klientow |<JL'

Boeing, Starbucks czy Nintendo.
Regularnie przemawia na konferencjach
branz WY hi plsze al L‘,-'klli'y pt iblikowane
miec |.-’":,-' mnnymiew Smashir l;i;M-13“<_|f'il'|l’.- om,
Peachpitcom, CreativePro.com i Adobe
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