OBJASNIENIA DO SCHEMATOW:
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Przed przystapieniem do szydetkowania zapoznaj
sie z instrukcjami, oznaczeniami i poradami.

Wszystkie prace w tej ksigzce zostaty wykonane szydetkiem
nr 2 oraz z cienkiej widczki.

Gdy bedziesz wybierac¢ wtdczke, sprawdz na etykietce, jakie szy-
detko bedzie ci potrzebne. Musisz tez pamietac, ze z grubszych
nici podane wzory wyjda wieksze. Wielkos¢ wykonanej pracy
zalezy tez od tego, czy szydetkowac bedziesz ciasniej, czy luznie;j.
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wktute w pierwsze o. tanicuszka) i przerobione razem
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1. Wykonaj wedtug schematu ciato weza.

2. Przed zakonczeniem wypchaj weza
watg lub innym miekkim materiatem.

3. Po zakoniczeniu szydetkowania wyszyj
buzieioczy.
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ZABAWKI WKEADANE NA PALCE

KROLIK

1. Wykonaj wedtug schematu wszystkie czesci: tu-
tow, uszy, ogon i tapki.

2. Wypchaj ogonek odrobing waty i przyszyij.

3. Doszyj uszy.

4. Zszyj tapki w waskie tunele i doszyj w odpowied-
nich miejscach.

5. Wyszyj nos, oczy i buzie.
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1. Uszko. 2. Ogonek.

3. Tutow. 5. tapka zszyta w waski tunel.
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1. Wykonaj wedtug schematu wszystkie czesci: tutéw,

uszy, mordke, ogon i tapki.

2. Wypchaj mordke odrobing waty i przyszyj.

3. Doszyj uszy i ogon.

4. Zszyj tapki w waskie tunele i doszyj je w odpowiednich miejscach. > Wt

5. Wyszyj nos, oczy i buzie.
mordka (5 o. okrag)
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1. Wykonaj wedtug schematu wszystkie czesci: tutéw,

uszy, ogon i tapki.
2. Doszyj uszy i ogon.

3. Zszyj tapki w waskie tunele i doszyj je w odpowiednich

miejscach.
4.Wyszyj nos, oczy i buzie.

5.Zréb tancuszkowy sznureczek i zawiaz jako szalik.
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SWINKA

1. Wykonaj wedtug schematu wszystkie czesci: tutéw, uszy,
ogon i tapki.

2. Wytnij z polaru mate kéteczko na mordke i przyszyj je. g4

3. Doszyj uszy i ogon. :

4. 7szyj tapki w waskie tunele i doszyj je w odpowiednich
miejscach.

5. Wyszyj nos, oczy i buzie.

tutow (5 0. okrag)
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1. Wykonaj wedtug schematu wszystkie czesci: / & :

tutéw, uszy i tapki. : f-, S

WA AT
2. Wytnij z polaru mate kéteczko na mordke i przyszyj je. . 'f A
3. Doszyj uszy. \\ :}. *.‘ii
4. Zszyj tapki w waskie tunele i doszyj je w odpowiednich miejscach.>
5. Wyszyj nos, oczy i buzie. ttow (50.0krag)
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" BIEDRONKA

1. Wykonaj wedtug schematu tutéw i wypchaj
go wata.
2. Wykonaj wedtug schematu 2 skrzydetka i 3 nézki.
3. Wyszyj na skrzydtach kropki.
4. Wyszyj na gtéwce usmiech i oczka.
5. Przyszyj do tutowia od goéry skrzydtai od dotu

nézki.

tutow (5 0. okrag)
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