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= Zamow cennik Pionek w pierwszym ruchu, jak wiesz, posuwa sig o dwa pola. Musisz wigc przeby¢

jak najszybciej Trzecie Pole - najlepiej pociagiem - i juz bedziesz na Czwartym Polu.
To pole nalezy do Tirli Boma i Tirli Bima. Piate sktada sie gtownie z wody... Spokojnie,
gra w szachy w rzeczywistosci jest nieco mniej skomplikowana niz w ksiazce Lewisa
Carrolla, Alicja po drugiej stronie lustra. Jest jednak rdwnie wciagajaca. Gra ta wywodzi
sie z Indii i stanowi niezwykta mieszanke nauki i sportu, zas jej popularno$¢ rosnie
juz od kilku tysiecy lat. Dla kogo wtasciwie sa szachy? Odpowiedz jest prosta

- dla kazdego. Nie musisz dysponowac ponadprzecietng inteligencja. Mozesz mieé

N 4 umyst $cisty lub by¢ zaprzysiegtym humanista - tak naprawde wystarczy odrobina
wolnego czasu i troche zapatu. Nic tak znakomicie nie pobudza mdzgu do myslenia
logicznego oraz procesow tworczych. Ksiazke te docenia zardwno poczatkujacy,

jak i Srednio zaawansowani szachisci. Tym pierwszym dostarczy solidnych podstaw,
a takze informacji dotyczacych tego, jak nalezy rozmawiac o tej krélewskiej grze.

Ci drudzy za$ znajda tu bezcenne ztoza wskazowek odnosnie rozwijania umiejgtnosci
i udoskonalania swojego stylu.

Kto szachami wojuje - ten przyjemnie spedza czas

* Fragmenty ksigzek
online

= Na poczatek szczegotowo rozpracuj podstawy i osiggnij w nich doskonatosc.

= Nastepnie opanuj konieczne kombinacje taktyczne oraz znaczenie motywow.

= W kolejnym kroku sprdbuj zaznajomic sie z emocjonujaca strona szachdw,
oparta na rywalizacji.

= Poznaj najwybitniejszych szachistow i najbardziej wyjatkowe pojedynki.

Wydawnictwo Helion = Zgromadz tez nieco informacji na temat szachéw w internecie.
ul. Kosciuszki 1c ) . . -
44-100 Gliwice Ponadto: przydatne informacje na temat turniejow szachowych

tel. 032 230 98 63
e-mail: helion@helion.pl

e-mail: septem@septem.pl
redakcja: redakcjawww@septem.pl

informacje: o ksiegarni septem.pl
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Rozdziat 2

Figury 11ch sifa
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W tym rozdziale:
P Goéruje nad Toba (jesli jeste$ mrowka): wieza.

P Dostarcza nie tylko wiadomosci: goniec.

» Dumnie dzierzy butawg: hetman.

P Klaniamy si¢ przed krélem.

P Przemieszcza si¢ ponad przeszkodami: skoczek.

P Pion (ktory nie jest figura) bohaterem dnia.
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p o latach uczenia gry w szachy uczniéw szkoly podstawowej wydaje mi
si¢, ze znalaztem najlatwiejszy sposGb na opisanie poszczegc’)lnych ﬁgur
Postuzg si¢ ta metoda réwniez tutaj. Opis rozpoczynam od wiezy, ponlewaz
jej ruchy do przodu i tylu oraz na boki fatwo zapamigtaé. Nastepnie oméwig
gonca, ktory porusza si¢ odwaznie po przekatnych, tam gdzie wieza nie moze.
Dzieci pojmuja te zasady w lot. A to, co si¢ sprawdza na nich, z pewnoScia
bedzie tez skuteczne 1 u starszych uczniéw, prawda?

Po zapoznaniu si¢ z ruchami wiezy i goica opanowanie ruchéw hetmana
przyjdzie juz z latwoscia. Hetman bowiem posiada polaczongy site wiezy

1 gonica. Podobnie porusza si¢ krol, tyle ze w jednym posuni¢ciu moze
pokonac¢ jedno pole. Informacje o skoczku 1 pionach zostawiam na koniec,
poniewaz s3 one najtrudniejsze do wyjasnienia.

Warto zapamigtac sobie, ze kiedy bierki sa od siebie oddzielone, to szachy sa
nauka, ale kiedy tacza si¢ na rozmaite sposoby, staja si¢ sztuka. Wszystkie
bierki lubig towarzystwo, ale bywaja kaprysne, czasami hetman czuje si¢
dobrze obok kréla, innym razem jest wre¢cz odwrotnie. Jasne Wytlumaczenie
relacji tego typu nie istnieje. Tylko szachowy geniusz wie, jak sprawié, aby
bierki harmonijnie ze soba wspoéldziataly, pozostali musza przebrnqc przez
las préb i blgdéw. W rozdziale 3. w podobny sposdéb — najpierw osobno,

a p6zniej w kombinacji — zostaly opisane czynniki szachéw.
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Imitacja zamku: wieza

Rysunek 2.1.
Na poczatku
gry wieze
zajmujg na-
rozniki sza-
chownicy
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Z pewnoscia wiele 0s6b moze uwazad, iz pierwowzorem tej figury byta
prawdziwa wieza albo zamek. Jednak bylo wrecz przeciwnie' Szachowa wieza
wywodm si¢ bowiem z rydwanu: figura ta jest zaréwno szybka, Jak 1 mocna,
stad jej znaczaca warto$é. Moze si¢ wydawac iz zdecydowanie rbzni si¢

od innych bierek, co cz¢§ciowo wyjasnia postrzeganleJeJ jako figury silnej
(patrz zakladka ,,Cigzkie figury” w dalszej czgsci tego rozdziatu).

Oczywiscie, aspekt sity mozna traktowaé zbyt powaznie. Wieza porusza sig
dos¢ szybko, zatem cz¢sto bywa tak, iz gracz, ktéry bardziej skutecznie
wprowadzi ja do gry, zwycigza. Niestety, kazda parti¢ wieza rozpoczyna
wecisnigta w naroznik szachownicy 1 musi czekaé na ruchy pozostalych
bierek, zanim kto$ si¢ nia zainteresuje.

Na rysunku 2.1 pokazuj¢ pierwotne polozenie wiez na szachownicy.

s | E )=
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a b ¢ d e f g h

Wieza moze si¢ poruszaé o dowolna liczbg pdl, jednak wylacznie w linii
prostej, w gore 1 dot oraz do boku, tak jak to zaznaczono na rysunku 2.2.
Widaé na nim wiezg zajmujaca pole d5. Ponownie siggamy myslami do
rydwanu. Kiedy pojazd si¢ rozpedzi, wykonywanie zakr¢téw nie jest fatwe.
Czy kiedykolwick widziale$ film Ben Hur? Wieza porusza sig tak samo jak
rydwan w tym filmie, tyle ze nie jest uzbrojona w szpice.

Na rysunku 2.2b pokazujg, ze wieza nie moze wykonac’ ruchu na pole zajete
przez Jednq z wlasnych bierek — w tej sytuacji inng wiezg, ktéra znajduje si¢
na f5 — ani tez przeskoczy¢ nad figura i znalez¢ si¢ na innym polu w tym
rzedzie.
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Rysunek 2.2.
Wieza

moze sig
poruszaé

o dowolng
liczbe pdl,
pod warun-
kiem ze nie
ogranicza jej
zadna wiasna
bierka
|

|
Rysunek 2.3.
Biafa wieza
atakuje i zbija
czarng wieze
|
sS\RZA
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Czasami wieza i hetman sg nazywane figurami Natomiast lekkie figury, takie jak skoczek i goniec,
ciezkimi lub gféwnymi, poniewaz zaréwno sa- nie mogq doprowadzi¢ przeciwnika do mata przy
ma wieza i jej krdl, jak i sam hetman i jego krél wsparciu jedynie wtasnego krdla.

mogg doprowadzi¢ kréla przeciwnika do mata

(informacje o macie znajdujq sie w rozdziale 4.).
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Na rysunku 2.3a widaé, jak wieze biala 1 czarna sa gotowe do bitwy. Wieza biala
nie moze przesunac si¢ w tym samym rze¢dzie poza wiez¢ czarng, ale moze ja
zbic 1 zajal jej miejsce, co zostalo pokazane na rysunku 2.3b (w notacji
szachowej ruch ten zapisujemy 1. Waxf5; szczegdly dotyczace notacji znajduja
si¢ w rozdziale 17.). Ale nie mysl, ze bierki przeciwnika nalezy zbijaé przy
kazdej okazji. To nie warcaby!

8 8
7 7
6 6
; HHE ; B
4 4
3 3
2 2
1 1
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Ciezkie figury
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Kiedy poczatkujacy szachisci odkryja site wiezy, czasami juz na samym
poczatku partii decyduja si¢ na ruch pionéw stojacych bezposrednio przed nia
(piony te znane s3 pod nazwa piondw wiezowych). Za sprawa takiego manewru
zyskuja przestrzen dla wiezy, ale zazwyczaj jest to kiepskie rozpoczecie gry.
Wszak w przypadku zagrozenia ze strony pionka, skoczka lub gofica przeciwnika
wiezg¢ nalezy wycofaé. Jest bowiem zbyt cenna, aby stracic ja za ktéras

z wymienionych bierek. W takiej sytuacji przemieszczanie wiezy do przodu
iz powrotem jest zwykla straty czasu. Najlepsza strategig jest uruchomienie
Jak najmniejszej liczby plOl’lkOW wprowadzerne do gry figur lekkich (skoczkow
1 goficéw), a nastgpnie zajgcie si¢ wiezami.

Smukte ksztatty: goniec

W PR44'/‘

Goniec ma smuklj tali¢, zatem moze przeciskac si¢ po przekatnych (naprawde
nie wiem, dlaczego goniec ma akurat taki ksztalt, ale zawsze tak go sobie
wyobrazalem). Goniec jest nazywany lekkq figurg, bowiem nie jest w stanie
doprowadzi¢ przeciwnika do mata za pomoca wylacznie kréla. Jesli kto$ nie
wierzy, ustawiamy szachownicg i probujemy! (By¢ moze, wczesniej warto
zajrze¢ do rozdziatu 4. )- Jesli komus ta sztuka si¢ uda, z pewnoScia stanie si¢
slynny na calym $wiecie, a sam Zaprosz¢ go do pracy przy kolejnym wydaniu
niniejszej ksiazki. Gonce i ich miejsce na szachownicy na poczatku gry
ukazuj¢ na rysunku 2.4.

Goniec moze przemierzaé dowolna liczbg pdl, ale wylacznie ukosnie 1 jesli
na jego drodze nic nie stoi. Jezeli, wykonujac ruch, napotka na szlaku bierke
przeciwnika, moze ja zbi¢ 1 zajaé jej miejsce.

Co taczy yonca ze stoniem?

Woprawdzie poczatkowo trudno w to uwierzy¢,
ale szachowy goniec wywodzi sie od stonia.
Jednak pochodzenie tej figury tatwiej zrozumie¢,
kiedy pomyslimy o dawnym zotnierzu hinduskim,
ktdory siedziat na stoniu i ciskat we wrogow
wtidczniami, albo wyobrazimy sobie $rednio-
wiecznego fucznika posytajgcego strzaty w stro-
ne nieszczgsnych wrogéw. Goniec nie lubi star-
cia wrecz i najlepiej wypada podczas atakéw
z dalszej linii.

Sam mozesz zdecydowac, czy wolatby$ strzela¢
strzatami bezpiecznie, bez wyrzadzania komu-
kolwiek krzywdy, czy tez w dét, az okopy zapet-
nig sie ludzmi przeciwnika? tucznicy nie byli gtupi.

Na przestrzeni wiekéw figura ta byta nazywa-
na rozmaicie, na przyktad Wiosi widzieli w niej
mitre biskupig. Obecng postac oraz site goniec
uzyskat w epoce Renesansu.
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Rysunek 2.4.
Gonce

na pozycjach
wyjsciowych
|

Rysunek 2.5.
Goniec

atakuje 13 pdl
(oznaczonych
znakiem X)
|
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Na rysunku 2.5 przedstawiam kilka potencjalnych ruchéw gonca.

W przeciwienstwie do wiezy, sila ataku gonca jest uzalezniona od jego
polozenia na szachownicy, a w koficu od jego mobilnosci lub zasiggu, czyli
liczby pdl, na ktdre moze si¢ przesunaé. Wigkszos¢ pdl atakowanych przez
gonca znajduje si¢ w centrum szachownicy, dlatego jego moc razenia jest
wigksza, jezeli wlasnie tam si¢ znajduje. Niestety, rdwnocze$nie sam jest
narazony na latwiejsze ataki. Na rysunku 2.5a widaé, jak goniec atakuje

13 pol. Ile szachowych poél znajduje si¢ w jego zasiggu na rysunku 2.5b?
(Prawidlowa odpowiedz brzmi 9 — nie liczac pola, ktore zajmuje).

81 X X 8
7 X X 7
6 X X 6
5 a 5
4 X X 4
3 X X 3
2 [ X X 2 Q
1 X 1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
a b

Rzut oka na szachownicg 1 mozna by rzec, iz niektére przekatne sa dluzsze
od innych. Przekatne, ktére przebiegaja przez centrum szachowej planszy s
dluzsze od tych, ktére dziela jej narozniki na p6ét. W zwiazku z tym, iz goniec
nie lubi pojedynkéw wrecz, szachisci czgsto umieszczaja go na dlugich
przekatnych, co zostato pokazane na rysunku 2.5b.
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Rysunek 2.6.
Zupetnie nie-
zadowalajace
zakonczenie
goncéw
przeciwnych
koloréw
|

Warto réwniez wspomnie¢ o doéé osobliwym ograniczeniu ruchéw gonca.
Ot6z, jesli zaczyna gre na jasnych polach, moze si¢ poruszaé wylacznie

po nich, 1 odwrotnie, jezeli goniec na poczatku partii zajmuje pole ciemnie,
to juz do jej kofica ma mozliwosci przemieszczania si¢ wylacznie po nich.
Od samego poczatku gry goniec jest dyskryminowany ze wzgledu na kolor!
Poza jego zasiggiem pozostaje co najmniej potowa szachownicy! Z tego

tez powodu ludzie szachow méwia o dysponowaniu »~dwoma goficami”,
poniewaz w tandemie moga one, przynajmniej teoretycznic, przemleszczac
si¢ po caleJ planszy. Chociaz nlgdy nie s3 W stanie pospieszy¢ przyjac1elow1
z pomoca 1 w zadnym wypadku nie moga wynagrodzi¢ wzajemnej straty.

Cecha ta jest tak niezwykla, iz w zakoficzeniach szachowych istnicje speqalna
kategorla nazywana zakoriczeniem govicéw przeciwnych kolordw. Ma ono migjsce
wowczas, kiedy kazdemu z graczy pozostaje jeden goniec, ale poruszaja si¢
one po polach innego koloru i w ten sposéb s skazane na nieustanng wibczgge
po przeciwstawnych stronach szachownicy. Opisywany typ zakonczenia
ilustruje rysunek 2.6. Gonice s3 wobec siebie bardzo blisko — na tyle,

iz moglyby sobie da¢ buziaka — ale nie s w stanie zbic sicbie nawzajem.

Gonicowi, podobnie jak wiezy, na przeszkodzie moze stanaé wilasna armia.
Zdecydowanie najmniej pozadanym miejscem dla gorica jest znajdujace si¢
za pionem pole tego samego koloru. Piony s3 bowiem najmniej mobilnymi
bierkami i moga sprawié, iz goniec stanie si¢ prawie bezsilny, jak to zostalo
pokazane na rysunku 2.7a. Goniec, ktéry jest blokowany przez wlasne piony,
doczekat si¢ okreslenia ,,zly goniec”. Do ograniczenia ruchliwosci gonica
moga by¢ réwniez wykorzystane piony przeciwnika (patrz rysunek 2.7b).

Jednak ograniczenie posuni¢¢ gofica poprzez ustawienie pionéw nie zawsze
przynosi skutek, poniewaz moze on zbié¢ bierki przeciwnika, chociazby
W sposodb, jaki zostal przedstawiony na rysunkach 2.8212.8b (1. Gxf3).
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Rysunek 2.7.
Goniec
blokowany
przez piony
swoje i prze-
ciwnika
|

|
Rysunek 2.8.
Goniec zbija
piona
|
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Gracze, ktérzy do ograniczenia mobilnosci gofica zamierzaj uzy¢ pionc’)w
— co jest dobrym rozwigzaniem, dop0k1 nie ogranicza si¢ wlasnych goncoéw
— powinni si¢ najpierw upewnid, ze s3 one wystarczajaco dobrze bronione!

Ruch gonicéw jest stosunkowo tatwy do zapamigtania, ale ich zdolnosé

do atakowania z daleka cz¢sto bywa zaskakujaca. Juz wielokrotnie bylem
w szoku, patrzac, jak goniec mego rywala przeskakuje z jednego naroznika
szachownicy na drugi. Jesli gonice przeciwnika nie s3 w bezposredniej
bliskosci Twoich bierek, nie oznacza to, iz Ciebie nie atakuja!
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Szachowy mocarz: hetman

Rysunek 2.9.
Hetmani
zajmujg
swoje pozycje
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Hetman wywodzi sie od hinduskiego wezyra, czy w rezultacie kolejnej préby przyspieszenia
ktéry byt premierem kréla lub jego doradca. gry. Wydaje sie jednak oczywiste, iz Srednio-
Pierwotnie byta to figura staba, ale pod koniec XV wieczna Europa przywykla do poteznych krélo-
wieku wyposazono jg w wielkg site. Nie wia- wych' i to wtasnie moze ttumaczy¢ zmiang cha-
domo, czy nastapito to za sprawa nobilitaciji figury, rakteru figury.

Najsilniejsza figura na szachownicy jest hetman. W szachach silfa bierki jest
bezposrednio uzalezniona od jej mobilnosci, a hetman jest wla$nie najbardziej
ruchliwg figura. Chociaz dysponuje ogromna moca, w potyczkach z sitami
przeciwnika musi zachowaé szczegdlng ostroznos$é. Podczas ataku wiezy
lub lekkich figur hetman czgsto bywa zmuszony do wycofania si¢ lub moze
zostaé stracony. Trzeba go zatem traktowac z nalezytym szacunkiem!

Na rysunku 2.9 przedstawiam potozenie hetmandw na szachownicy
na poczatku gry.

b =

1 =
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Ruch hetmana stanowi po prostu polaczenie ruchdéw wiezy (do przodu

1 tylu oraz na boki) 1 gonica (po przekatnej) — w zasadzie hetman moze
si¢ przemieszczaé¢ o dowolna liczbg pdl, w wybranym przez siebie kierunku.
Jedyne ograniczenie mobilnosci tej figury polega na tym, iz nie moze
przeskakiwaé bierek. Hetman bije przeciwnika, zajmujac jego miejsce

na szachownicy.

Narodziny hetmana

! Aluzja do angielskicj nazwy tej figury: queen, czyli krélowa” — przyp. red.



Rozdziat 2: Figury i ich sita 4 7

Rysunek 2.10.
Wtadza
usytuowane-
go w centrum
szachownicy
hetmana
obejmuje
niemal catg
plansze
|
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Aby uswiadomic sobie, jak wielka jest sita hetmana, wystarczy postawié
figur¢ poSrodku pustej szachownicy, co, nawiasem moéwigc, jest sytuacja,
ktéra nigdy si¢ nie zdarzy podczas partyjki szachéw rozgrywanej wedle
obowiazujacych zasad! Umieszczony na $rodku szachownicy hetman moze
przemiescié si¢ az na 27 pdl, w odmiu réznych kierunkach, co obrazuj¢ na
rysunku 2.10.
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Kiedy hetman znajdzie si¢ na boku szachownicy, jego mozliwosci sa nieco
mniejsze, zatem sila odrobing slabsza. Jednak usytuowanie hetmana

w centrum planszy szachowej juz we wczesnym stadium gry jest manewrem
zbyt niebezpiecznym, bowiem wystawia figur¢ na mozliwo$¢ nekania jej
przez armi¢ przeciwnika. Znacznie bardziej powszechnym rozwiazaniem jest
usytuowanie hetmana w zdecydowanie bardziej defensywnym polozeniu

1 poczekanie z wprowadzeniem do gry do czasu, kiedy wiele bierek zostanie
wyeliminowanych z pojedynku i zagrozenie bgdzie mniejsze.

W szachach hetman jest nie tylko najsilniejsza i najbardziej niebezpieczna
figura. Jest rowniez najcenniejszy! Przesuwanie go w miejsca, w ktérych
bedzie narazony na latwe ataki, jest generalnie mato roztropne. We wczesnej
fazie gry nalezy pozwoli¢ walczy¢ na szachownicy innym figurom i pionom,
za§ samego hetmana wprowadzi¢ do walki dopiero wtedy, kiedy na planszy
zrobi si¢ troche luzniej. Jezeli przeciwnik we wczesnej fazie gry przesunie
hetmana na Twoja strong szachownicy, odwagi! Prawdopodobnie popetnit
blad. Nalezy poszukaé metod, aby swoimi figurami wykona¢ takie ruchy,
ktére doprowadza do ataku na wysunigtego hetmana lub zmusza go do
wycofania sig.
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Zaktadanie korony: krol

Rysunek 2.11.
Krélowie sie-
dza na swoich
tronach

Krdl nie jest najsilniejszg figura szachows (jest nig hetman), ale na szachownicy
najwazniejsza (w tradycyjnych szachach jest réwniez najwyzszy). Podczas ataku
na kréla nalezy go bronié. Sytuacja, w ktérej krol jest atakowany, a szachista
nie jest w stanie go obronid, prowadzi do mata... 1 zakonczenia gry (w1adomosc1
o macie znajduja si¢ w rozdziale 4. )- Whasciwie kréla nigdy nie mozna zbid,
wystarczy go zmusi¢ do poddania si¢. Na polu bitwy moga zginaé tysiace, ale
krél darzy szacunkiem drugiego kréla (nie mozna jednak zapomnieé, iz tak samo
jak inne bierki, kr6l moze zbijaé rywali, zajmujac ich miejsce na szachownicy!).

Na rysunku 2.11 ukazuj¢ polozenie kréli na szachownicy na poczatku gry.
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Krél moze poruszaé si¢ o jedno pole w dowolnym kierunku, z wyjatkiem
mozliwo$ci dokonania roszady (wigcej informacji o tym specjalnym
posunigciu znajduje si¢ w rozdziale 10.), co moze nastapi¢ podczas partii
tylko raz. Krélowie nie moga si¢ znajdowac zbyt blisko siebie. Musi ich
oddzielaé przynajmniej jedno pole, gdyz jeden krdl nie moze zaszachowaé
drugiego. Mozliwosci wykonania ruchu przez kréla mozna zobaczy¢ na
rysunku 2.12.

Mozna by si¢ spodziewad, iz to krél wiedzie swoje oddzialy do bitwy, ale ta
analogia w szachach ma niewielkie zastosowanie. Bowiem do czasu, kiedy
czuje si¢ wystarczajaco bezpieczny, monarcha ukrywa si¢ za rzgdem pionéw.
Ogolnie rzecz ujmujac, kledy krol staje si¢ aktywny, rozpoczyna si¢ koricdwka
(wigkszos¢ figur zostala juz zbita). Na tym etapie poj jedynku monarcha moze by¢
wyjatkowo pot¢zny 1 warto pomysleé nad przemieszczeniem go do centrum
szachownicy. Jezeli jednak wspomniany manewr nastapi juz w srodkowej
fazie gry, jest to krok w strong katastrofy (szczegdly strategii w Srodkowe;j

1 koncowej fazie pojedynku zostaly opisane w rozdziatach 13.1 14.).
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Rysunek 2.12.
Znak X wy-
znacza poten-
cjalne ruchy,
ktére krél mo-
ze wykonac
ze swojego
potozenia

Galop w ksztafcie litery L: skoczek

|
Rysunek 2.13.
Skoczki
zaczynajg

tutaj
|

Skoczek to skomplikowana figura i trzeba trochg poéwiczyé, zanim bgdzie
mozna nim swobodnie operowaé na szachownicy. Sam jej ksztalt sugeruje,
iz wywodzi si¢ z dawnej kawalerii. Skoczek nie jest w stanie doprowadzié
przeciwnika do mata za pomoca wylacznie krola, dlatego, podobnie jak goniec,
jest figura lekka — chociaz jego sila jest inna. W przeciwienstwie do gonca
specjalizujacego si¢ w atakach z dalszego rzg¢du, skoczek lubi walke na
niewielkiej przestrzeni. Zazwyczaj jest tez pierwsza figura z tylnego rzedu,
ktora zostaje poprowadzona do gry i starcia z armia przeciwnika. Skoczek
jest naprawde wkurzony i gotowy do walki!

Na rysunku 2.13 pokazuj¢ potozenie skoczkéw na szachownicy na poczatku gry.

o |A )
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Rysunek 2.14.
Mozliwosci
ruchu skoczka,
ktdry znajduje
sie w centrum
i w narozniku
szachownicy
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Kiedy gram w szachy, skoczka postrzegam jako dosiadajacego konia
Sredniowiecznego rycerza, ktéry jest uzbrojony w kopig. Nie moze nig zbyt
daleko siggnaé, ale jesli kto§ podejdzie do rycerza zbyt blisko, z pewnoscia
zostanie przebity. A co dziwne, jesli rywalowi uda si¢ omina¢ kopig i zblizyé
do rycerza, w zasadzie jest on bezbronny (prawdziwy rycerz musialby zsia$é
z konia, rzuci¢ kopig 1 doby¢ miecza do dalszej walki na krétkim dystansie,
ale jest to zbyt czasochtonne, a poza tym zasady gry w szachy na to nie
zezwalaja!). To dosé zaskakujace, ze posiadajacy duza sil¢ ofensywna skoczek
nie jest w stanie kontrolowac pél, z ktdérymi bezposrednio sasiaduje.

Najlatwiejszym sposobem zapamigtania ruchu skoczka j Jest Wyobrazeme
sobie ruchu w ksztalcie litery L. Kierunek posunigcia nie ma znaczenia.

Dwa pola do przodu i jedno w bok albo jedno do tytu i dwa w bok, to
przyktadowe kombinacje, ktére mozna zastosowaé podczas przemieszczania
si¢ skoczka. Skoczek wykonuje zbicia tak samo jak inne bierki poprzez zajgcie
miejsca zbijanej figury lub pionka na szachownicy. Na rysunku 2.14a widad,
gdzie moglby przemiescic si¢ skoczek usytuowany na srodku szachownicy.
Zlokalizowany w centrum szachowej planszy skoczek kontroluje osiem pdl, jesli
natomiast znajduje si¢ w narozniku szachownicy, co pokazuj¢ na rysunku 2.14b,

tylko dwa.

8 8

7 X X 7

6 X X 6

5 & 5

4 X X 4

3 X X 3 X

2 2 X

1 1 N
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h

a b

Warto pamigtaé, ze po wykonaniu ruchu skoczek zawsze laduje na polu
innego koloru niz to, z ktérego startowal. Jest ponadto jedyna figura, ktdrej
ta przemienno$¢ koloréw dotyczy. Jesli zajmuje jasne pole, musi przemiescié
si¢ na ciemne i odwrotnie.

Skoczek jest najbardziej skuteczny, kiedy znajduje si¢ w centrum szachownicy
albo zajmuje taka pozycje, ktéra umozliwi mu zaatakowanie jednego z czterech
Srodkowych pdl. Jednak, w przeciwiefistwie do innych figur, uwielbia byé

w centrum akgji. Do wycofania bywa zmuszony wylacznie wowczas, kiedy
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zostanie zaatakowany przez mniej warto$ciowego piona. Inaczej tkwi na swoim
miejscu 1 prowokuje przeciwnika do zbicia. Skoczek lubi dynamicznie
wkracza¢ do walki 1 nienawidzi, kiedy zwycig¢zaja inni.

Najwigksza zaleta skoczka jest fakt, iz moze swobodnie przemieszczaé si¢ ponad
innymi bierkami, zaréwno wlasnymi, jak 1 przeciwnika. W rzeczywistosci
jest to roéwniez jedyna figura, ktéra moze wej$¢ do gry bez koniecznosci
wykonania wczesniejszego ruchu pionem, co zostato pokazane na rysunku 2.15.

AL S8
1|1|1|1|2

A
1

E
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Skoczek po prostu

E—— 3 @}j | przeskakuje nad
Rysunek 2.15. = tym pionem
Skoczek ﬁ ﬁ i ﬁ ﬁ ﬁ i ﬁ
przeskakuje 4
przez piona E @ ‘@2 % @ ‘Q: E
a b ¢ d e f g h

Szachowa armia: pion

Chociaz osoby grajace w szachy czasami nazywaja wszystkie szachowe bierki
figurami, wykluczaja z tego grona piona. Kiedy tracisz skoczka, mozesz
stwierdzié, iz: ,, Tracg skoczka” albo: , Tracg figurg”, ale jezeli przeciwnik
zbije Ci piona, nie powiesz: ,, Tracg figurg”, tylko: ,, Tracg piona”. (Dlaczego?
To specyficzny jezyk ludzi szachéw). Piony to tylko plony, a'w szachach jest
ich mnéstwo. Na rysunku 2.16 pokazuj¢ ustawienie pionéw na poczatku gry.

Wycieczka skoczka

Wycieczka skoczka to ciekawe c¢wiczenie
szachowe. Polega ono na tym, ze umieszczamy
skoczka w dowolnym miejscu szachownicy
i przemieszczamy go, zgodnie z zasadami gry
(ruch w ksztatcie litery L) po catej planszy.
Trudno$¢ polega na tym, ze figura nie moze
znalez¢ sie na tym samym polu dwa razy. Z wy-

cieczek skoczka stynat arcymistrz szachowy
George Koltanowski. Mégt je robi¢ bez patrzenia
na szachownice (podawat tylko wspéirzedne
pola, na ktérym figura miata sie znalez¢). Pew-
nego razu, z okazji swoich 90. urodzin, dokonat
tego na oczach ponad 300 zafascynowanych
widzow!
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Piony to piechota szachéw 1 sg traktowane jak zolnierze piechoty. Ich sila jest
bardzo ograniczona. Pion moze si¢ poruszac zaledwie o Jedno pole do przodu,
z wyjatkiem pozycji wyjsciowej, kiedy moze przesunqc si¢ zaréwno o Jedno
jak 1 dwa pola w przdd. Piony nie moga przemieszczac si¢ ani do tytu, ani na
boki — wylacznie do przodu. Na rysunku 2.17 wida¢ mozliwos$ci wykonania
ruchu przez biate piony, ktdre znajduja si¢ w pozycji wyjsciowe;.

maeeee——
Rysunek2.17.
Podczas

otwarciaparti 4 | X [ X | X [ X | X [ X | X | X
szachdow biate

pionymogg 3 [ X | X | XX [X|X|X|X
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na pola ozna- 2 ﬁ i ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ
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kiem X
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- Pion, w przeciwienistwie do figur, zbija bierki przeciwnika inaczej niz si¢
porusza. Czyni to na ukos, przesuwajac si¢ o jedno pole. I tu nic si¢ nie
zmienia — usuwa zbita bierke rywala z szachownicy 1 zajmuje jej miejsce.
Mozliwosci bicia piona mozna zobaczy¢ na rysunku 2.18.

W PR44,)
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Na rysunku 2.19a pokazuj¢ sytuacje, w ktorej pion przeciwnika zajmuje pole
znajdujace si¢ w zasiggu ataku piona bialego. Na rysunku 2.19b przedstawiam
moment zbijania czarnego piona przez bialy (chociaz mogloby by¢ na odwrét,
jesli najblizszy ruch nalezalby do czarnych!).
8 8
7 7
6 1 6 &
5 hin 5
4 4
3 3
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Rysunek 2.19. 2 2
Walka pio- 1 1
néw: biaty
zbija czarnego a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
I a b
Pion moze wykonaé ruch do przodu, pod warunkiem ze na jego drodze nie
ma zadnej przeszkody. Jesli podczas przemieszczania si¢ napotka figurg lub
piona swojego rywala usytuowane w taki sposob iz nie mozna ich zbié, to
pion zostaje zawieszony, bowiem nie moze wykonaé ruchu. W takiej sytuacji
szachiSci méwia, ze pion jest zamkniety. Na rysunku 2.20 widad, jak pionki
zajmujace pola d5 i d6 s3 zamknigte... przez sicbie nawzajem.
WK W sytuacji, kiedy dwa piony blokuja si¢ nawzajem, co zostalo pokazane
Ky na rysunku 2.20, nalezy sprobowaé sprowadzi¢ na pomoc kolejnego piona.

Opisywana tu strategia jest tak powszechna, iz zyskata nazwe dZwigni.
Na rysunku dokfadnie widaé, skad pochodzi nazwa — drugi pion usituje
podwazy¢ pierwszego. Uzycie dzwigni pokazuj¢ na rysunku 2.21.
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Rysunek 2.20. ?
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Rysunek 2.21.
Petne odwagi 3
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W celu pelnego zrozumienia tej sytuacji pomaga wyobrazenie piechura
trzymajacego wldczni¢ i olbrzymia tarczg¢. Od przodu zotnierz zaslania si¢
tarcza 1 mozna go trafi¢ wylacznie z prawej lub lewej strony. Aby uderzy¢
od frontu, piechur potrzebuje pomocy innego zolnierza.

Piony: dusza szachow

Chociaz pion jest najmniej warto$ciowa bierka, v Piony moga decydowad, czy inne figury beda
niektdrzy okreslajg go mianem ,duszy szachéw”. miaty miejsce na ruch.
Witasénie to miat na mysli arcymistrz szachowy v Zadna figura nie chciataby by¢é wymieniona
Francois André Philidor (1726 = 1795), kIEdy za marnego piona’ zatem musi s|e ich wy-
stwierdzit: ,Piony sg prawdziwym zyciem gry”. strzegaé i je omijac.
0 LT z,aszczytnym tytule ma swiadczy¢ kilka - Piony nie moga sig cofaé, dlatego kazdy ich
czynnikéw. Oto one. ruch stanowi zobowiazanie i powinien by¢
v Piony sg tymi bierkami, ktérych na szachow- dokonany po gtgbszym zastanowieniu.

nicy jest najwiecej.
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Teraz, dzigki pomocy dodatkowego piona, pozostate moga si¢ zbi¢ nawzajem.
Jesli to czarny pion zbije bialego, drugi bialy pion bedzie si¢ mogl swobodnie
ruszy¢. Nierzadko dZwignia moze zosta¢ uzyta réwniez do wydostania si¢
z innych podobnych sytuacji. Technika ta bywa spotykana wielokrotnie
podczas pojedynkdéw szachowych mistrzow.

W zwiazku z tym, ze pionki mozna tak tatwo zatrzymad, szachisci odkryli,
iz najsilniejsze sa wéweczas, kiedy stoja w szyku. W ten sposéb zaréwno
piony samodzielnie, Jak 1w duecie moga chroni¢ pole znajdujace si¢ przed
nimi. Wzajemnie wspieranie si¢ sprawia, ze piony staja si¢ nie tylko bardziej
mobilne, ale tez ich wplyw na gr¢ wzrasta.

O pionach z pewnoscig warto wiedzie¢ wigcej, ale w tym rozdziale nie
bedzie juz o nich ani stowa. Informacje o promocji piona oraz specjalnym
ruchu zwanym en passant (bicie w przelocie) znajduja si¢ w rozdziale 10.,
ktdry jest poswigcony posunigciom specjalnym. Usytuowanie pionéw
okreslane jest mianem struktury piondw, ktéra omawiam w szczegblach

w rozdziale 3. W ksigzce mozna réwniez znalez¢ caly rozdzial po$wigcony
strukturom pionéw w odniesieniu do konkretnych otwaré — to rozdziat 9.,
w ktérym omawiam formacje piondw.



