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Geolokalizacja

Remy Sharp

API GEOLOKALIZACIJI to jeden z tych API, ktdre nie majg zupetnie nic wspdlnego
ze specyfikacjg HTML5. Zostat opracowany przez organizacje W3C, a nie WHATWG.
W rzeczywistosci ten interfejs API nigdy nie byt czesciag oryginalnej specyfikacji Web

Application (cho¢ obecnie odwotuje sie do specyfikacji HTMLS5). Jest jednak tak inte-
resujacy, ze musieliSmy umiesci¢ jego opis w niniejszej ksigzce. W gruncie rzeczy jest
to kluczowy API dla aplikacji, ktére majg zosta¢ wyposazone w super ,odlotowe” efekty
i mechanizmy interakgji.

API jest niewiarygodnie prosty. Za jego pomocg mozna z tatwoscig usprawni¢ dowolne
aplikacje wykorzystujace dane geograficzne. Wystarczy wiaczy¢ to APl do aplikacji
— to wszystko, czego potrzeba, aby zwolni¢ uzytkownikéw z obowigzku poruszania
sie ,palcem po mapie”.

Przegladarka Firefox 3.5+ to obecnie jedyna przegladarka desktop (w wersji produk-
cyjnej) obstugujaca API geolokalizacji. Przegladarka Chrome zawiera jednak obstuge
tego APl w kompilacji deweloperskiej, zatem mozna sie spodziewac, ze wkrétce zosta-
nie wyposazona w ten interfejs. Chociaz API nie jest powszechnie wspierany w prze-
gladarkach desktop, wspiera go wiele przegladarek dziatajacych w telefonach komérko-
wych. W szczegdlnosci chodzi o implementacje WebKit dla urzadzen przenosnych.
O dziwo wersja desktop pakietu WebKit nie obstuguje API geolokalizacji. Jestem jednak
przekonany, ze ma to zwiazek z coraz czestszym wsparciem dla technologii GPS w tele-
fonach komoérkowych. Fennec, przegladarka na telefony komoérkowe firmy Mozilla,
rowniez wspiera geolokalizacje. W interfejs API geolokalizacji jest rowniez wyposazony
PhoneGap — framework do tworzenia aplikacji Open Web — zatem jest on dostepny
takze dla tych programistéw, ktérzy tworza swoje aplikacje w oparciu o technologie
Open Web.

Lokalizowanie odwiedzajacych

API geolokalizacji daje nam sposéb wyznaczania doktadnej pozycji uzytkownika
odwiedzajacego nasz serwis. W internecie dostepnych jest juz bardzo wiele aplikacji
wykorzystujacych ten APl — poczawszy od obstugi map w systemie Google Maps
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RYSUNEK 9.1. Google Maps
wykrywa obstuge
geolokalizacji i dodaje
funkcjonalnos¢

,Zlokalizuj mnie”

(rysunek 9.1), a skoriczywszy na bazujacych na lokalizacji serwisach spotecznosciowych,
takich jak Gowalla czy Google Buzz.
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API geolokalizacji oferuje dwie metody pozwalajace na uzyskiwanie informacji geo-
graficznych od uzytkownika:

1. getCurrentPosition to metoda, ktéra pozwala ,jednorazowo” pobra¢ biezaca
lokalizacje uzytkownika.

2. Metoda watchPosition $ledzi pozycje uzytkownika. W celu sprawdzenia, czy nie
ulegta zmianie, dopytuje o nig w regularnych odstepach czasu.

Zaréwno metoda getCurrentPosition, jak i watchPosition ustalajg lokalizacje
uzytkownika w sposéb asynchroniczny. Jest jeden wyjatek do tej reguty: kiedy uzyt-
kownik odwiedza serwis po raz pierwszy, przegladarka wyswietla modalne okno dialo-
gowe z pytaniem o zezwolenie na $ledzenie jego lokalizacji. W przypadku gdy apli-
kacja wykorzystuje dowolng z wymienionych metod, wiekszo$¢ urzadzen wyswietla
pytanie o zgode na sledzenie ich lokalizacji. Jesli nie wyrazg zgody na udzielanie infor-
macji o swojej lokalizacji, to mozna tak skonfigurowac API, aby informacje o btedach
byly przekazywane do wskazanej funkcji.
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Oto, co moéwi specyfikacja:

»Agenty uzytkownika nie moga wysyta¢ informacji o lokalizacji do serwiséw bez
zgody udzielonej przez uzytkownika”.

A zatem przegladarka ma obowigzek poinformowac uzytkownikdw, ze serwis prébuje
uzyska¢ informacje o ich biezacej pozycji. R6zne przegladarki obstuguja to w rézny
sposdb. Przegladarka Firefox oferuje na przyktad niemodalne, nieblokujace ostrzezenie
z pytaniem do uzytkownikéw o zgode na wspétdzielenie lokalizacji (patrz rysunek 9.2).
Oznacza to, ze w czasie gdy wyswietla sie to ostrzezenie, aplikacja kontynuuje dziatanie.

E| Is Geolocation part of H. ..

|4 = o= | | M [E hupfisesdocationpartofhtmis, com! MR B HC
? isqeolocationpartofhtmlS.com chee poznad twaje potozenie. [ Udostepnij moje potodenis ] [ Odrzué ] [ Zapamietaj méj wybér dia tef witryny

Inne przegladarki, na przyktad Mobile Safari, wyswietlaja modalne okno dialogowe.
Wykonywanie kodu aplikacji jest zatrzymywane do chwili, kiedy uzytkownik odpowie
(rysunek 9.3).

“http:/fisgeolocationpartofht
mi5.com” Would Like To Use
Your Current Location

Don’t Allow

Metody API

API geolokalizacji istnieje wewnatrz obiektu navigator i zawiera tylko trzy metody:

< getCurrentPosition,

K3

< watchPosition,

9

< clearWatch.

RYSUNEK 9.2. Przegladarka
Firefox wyswietla pytanie

0 zgode uzytkownika

na sledzenie jego lokalizacji

RYSUNEK 9.3. Przegladarka
Mobile Safari wyswietla
modalne okno dialogowe,
zatrzymujac wykonywanie
aplikacji



206 Wprowadzenie do HTMLS5. Autorytety informatyki

Metody watchPositioniclearWatch tworzg pare. Metody watch i clear dziataja
w taki sam sposoéb, jak metody setIntervalisetTimeout. Metoda watchPosition
zwraca unikatowy identyfikator, ktéry jest przekazywany do metody clearWatch
w celu usuniecia okreslonej obserwacji.

Jak wspomniatem wczesniej, metody getCurrentPositioniwatchPosition dziataja
podobnie, dlatego pobierajg takie same argumenty:

< procedure obstugi sukcesu,

°

¢ procedure obstugi btedow,

K3

% opcje geolokalizacji.

Najprostsze uzycie API geolokalizacji moze polega¢ na wystaniu nazwy procedury
obstugi sukcesu do metody getCurrentPosition:

navigator.geolocation.getCurrentPosition(function (position) {
alert('Znalezlismy Cie!');
// wykonaj jakies dzialania z danymi o pozycji

1s

Mamy Cie: procedura obstugi sukcesu

Jesli uzytkownik zezwoli przegladarce na udzielanie informacji o jego lokalizacji i nie
wystapi jakis inny btad, to przegladarka uruchomi procedure obstugi sukcesu. Jej nazwa
jest pierwszym argumentem metod getCurrentPositioniwatchPosition.

Do tej procedury jest przekazywany obiekt Position posiadajacy dwie wtasciwosci:
coords (obiekt zawierajacy informacje o wspétrzednych) oraz t imestamp. Najbardziej
interesujace informacje sa zapisane w obiekcie coords. Obiekt Position zawiera dwie
klasy informacji. Dane pierwszej klasy wystepuja we wszystkich przegladarkach z obstuga
geolokalizacji: Chrome 5, Firefoksie 3.5+, Mobile Safari i Safari 5 oraz w Androidzie 2.0.
Sa to:

< readonly attribute double Tatitude,

0

< readonly attribute double longitude,

0

< readonly attribute double accuracy.

Warto zwrdci¢ uwage, ze atrybut accuracy to miara doktadnosci pomiaru dtugosci
i szerokosci geograficznej wyrazona w metrach. Informacje te mozna wykorzystac
do pokazania promienia doktadnosci w przypadku prezentowania pozycji uzytkow-
nika na mapie.

Istnieje takze druga klasa danych wewnatrz obiektu coords, ale obecnie do tych atrybu-
téw nie sg przypisane zadne wartosci. We wszystkich wspétczesnych przegladarkach
zawierajacych natywnga obstuge geolokalizacji atrybuty te beda miaty wartos¢ null,
0 lub NaN. Sa to nastepujace atrybuty:
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* readonly attribute double altitude,
* readonly attribute double altitudeAccuracy,
% readonly attribute double heading,

% readonly attribute double speed.

Wykorzystujac dane o wspotrzednych, mozna z tatwoscig odwzorowac biezaca pozycje
uzytkownika na mapie:

if (navigator.geolocation) {
navigator.geolocation.getCurrentPosition(function
(position) {
var coords = position.coords;
showMap(coords.latitude, coords.longitude,
coords.accuracy);
1
}

W wielu aplikacjach uzytkownik ma do dyspozycji reczny sposéb ustawiania swojej
biezacej pozycji. Jesli jest dostepna metoda bazujaca na geolokalizacji, to witryna
moze oferowac zaawansowang funkcjonalnos¢ polegajaca na progresywnym ulep-

szaniu strony lub ogélnej prezentacji.

Przyktad takiej aplikacji mozna obejrze¢ pod adresem http://owlsnearyou.com. Jesli

przegladarka wspiera APl geolokalizacji, to po odwiedzeniu serwisu nastepuje odswie-
zenie strony i wyswietlenie miejsca, w ktérym uzytkownik moze polowa¢ na sowy

(patrz rysunek 9.4), jesli to wtasnie jest jego zajecie po catym dniu tworzenia aplikacji
HTMLS5. Jesli geolokalizacja nie jest dostepna, serwis wyswietla prosbe o podanie
lokalizacji.

Geo 404: procedura obslugi bledow

Drugim argumentem metod getCurrentPositioniwatchPosition jest nazwa pro-
cedury obstugi btedéw. Jest to szczegdlnie wazne w sytuacji, kiedy chcemy dostarczy¢
alternatywny sposéb wskazywania lokalizacji (na przyktad recznie) albo powiadomi¢
uzytkownika o wystapieniu btedéw podczas ustalania jego pozycji. Procedura obstugi
btedéw moze zosta¢ wywotana, w przypadku gdy uzytkownik nie zgodzi sie na podanie
pozycji. Moze sie jednak zdarzy¢, ze uzytkownik zezwolit na $ledzenie jego pozycji
i aplikacja dziatajaca w telefonie komérkowym ja $ledzi, ale telefon chwilowo znalazt
sie poza zasiegiem sieci. Taka sytuacja takze spowoduje wywotanie procedury obstugi
bteddéw.

Procedura obstugi btedéw otrzymuje jeden argument z obiektem opisujagcym btad
pozycji. Obiekt ten ma dwie wtasciwosci:

°

« readonly attribute unsigned short code,

°

« readonly attribute DOMString message.

207
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RYSUNEK 9.4. Przyktad
progresywnego ulepszania
interfejsu z wykorzystaniem

geolokalizacji

Owls near 47-48 Cheltenham PI,
Brighton, Brighton and Hove
BN1 1, UK

3.2 miles away

We think your nearest owl is a Snowy Owl at Springwatch Festival!
Spotted by natbat 1 year ago.
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Whasciwos¢ code moze przybrac jedng z nastepujacych wartosci:
% PERMISSION_DENIED (warto$¢ liczbowa 1),

< POSITION_UNAVAILABLE (wartos¢ liczbowa 2),

< TIMEOUT (wartos¢ liczbowa 3).

Wiasciwos¢ message jest przydatna podczas debugowania, ale nie powinno sie ujawniac
jej uzytkownikowi. Wtasciwos¢ message nie zawsze jest dostepna (np. nie jest obecnie
dostepna w przegladarce Firefox 3.5+).

Dla przyktadu gdybysmy uzyli ponizszego kodu, a uzytkownik nie zgodzitby sie
na informowanie o jego pozycji, wyswietlitaby sie strona z komunikatem ,Brak upraw-
nien: nie mozemy okresli¢ Twojej pozycji”.

if (navigator.geolocation) {
navigator.geolocation.getCurrentPosition(function
(position) {
var coords = position.coords;
showMap(coords.latitude, coords.longitude,
coords.accuracy);
}, function (error) {
var errorTypes = {
1: 'Brak uprawniedn',
2: 'Pozycja niedostepna',
3: 'Uptynat limit czasu zadania'
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}s

alert(errorTypes[error.code] + ": nie mozemy
okres1i¢ Twojej pozycji");

R

INNE BLEDY: PO POMYSLNYM USTALENIU LOKALIZACJI

Innym przypadkiem, gdy nalezatoby wywota¢ procedure obstugi btedoéw, jest sytuacja, w ktérej w procedurze
obstugi sukcesu okazuje sie, ze warto$¢ atrybutu accuracy jest ustawiona na bardzo duza wartos¢. Kiedys, pracujac
w domu w Brighton na potudniu Anglii, odwiedzatem strone, ktéra miata okreslic moja lokalizacje. O dziwo umiej-
scowita mnie w centrum Londynu! Kiedy sprawdzitem log za pomoca konsoli Firebug, zobaczytem, ze doktadnos¢
zadania geolokalizacji ustawiono na 140 000 metréw — trzeba przyznad, iz 140 kilometréw to dos¢ duzy promien
niedoktadnosci! Nie dziwie sie, ze aplikacja nie miata pewnosci, gdzie doktadnie jestem. Z tego powodu gorgco
polecam, aby podczas tworzenia aplikacji wykorzystujacej geolokalizacje sprawdzac takze atrybut accuracy w pro-
cedurze obstugi sukcesu. Jesli atrybut ten ma nadzwyczajnie duza wartos¢, lepiej zignorowac uzyskane informacje
0 pozydji i pozwoli¢ uzytkownikowi podac swojg pozycje recznie.

Konfiguracja geolokalizacji

Trzecim i ostatnim argumentem metod getCurrentPositioniwatchPosition sg opcje
geolokalizacji. Wszystkie parametry sa nieobowigzkowe i zawieraja nastepujace
informacje:

®

< enableHighAccuracy (typu Boolean, domysinie false),

0

< timeout (w milisekundach, domyslinie nieskonczonos¢ — liczba 0),

< maximumAge (w milisekundach, domyslnie 0).

Na przyktad, aby zazada¢ okreslania pozycji z duzg doktadnoscia, dwusekundowym
limitem czasu oraz by nigdy nie uzywac przestarzatych danych geograficznych, mozemy
wywotac¢ metode getCurrentPosition, uzywajac ponizszych opcji (success i error
sg predefiniowanymi funkcjami):

navigator.geolocation.getCurrentPosition(success, error, {
enableHighAccuracy: true,
timeout: 2000,
maximumAge: 0

P

Opcja enableHighAccuracy nakazuje urzadzeniu podjecie préby uzyskania doktadniej-
szego odczytu dtugosci i szerokosci geograficznej. W przypadku urzadzen przenosnych
moze to oznacza¢ wykorzystanie modutu GPS, co wigze sie z wiekszym zuzyciem energii.
Zwykle chcemy oszczedzac baterie tak dtugo, jak sie da, dlatego domysinie atrybut
enableHighAccuracy jest ustawiony na false.
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Atrybut timeout informuje procedure geolokalizacyjng o tym, jak dtugo powinien
czeka¢ na pozycje, zanim zrezygnuje i wywota procedure obstugi btedu (odliczanie
nie rozpoczyna sie jednak, jesli aplikacja czeka na potwierdzenie zadania przez uzyt-
kownika). W przypadku uptywu limitu czasu kod btedu jest ustawiany na wartosc¢ 3
(TIMEOUT). Ustawienie parametru timeout na 0 (obecnie warto$¢ domysina) oznacza

oczekiwanie w nieskoriczonosc.

Ostatnia dostepna opcja jest maximumAge, ktéra mozna wykorzysta¢ do poinformowa-

nia przegladarki o tym, czy maja by¢ uzywane dane o pozyciji, ktore zostaty wczesniej

zbuforowane. Jesli zadanie nastgpi w czasie odlegtym o nie wiecej niz maximumAge
(w milisekundach), to zostanie zwrécona informacja z bufora i nie bedzie wystane

nowe zadanie o ustalenie pozycji. Wartoscia opcji maximumAge moze by¢ réwniez
Infinity, co jest poleceniem dla przegladarki, by zawsze zwracata pozycje z bufora.
Ustawienie parametru maximumAge na 0 (wartos¢ domyslna) oznacza, ze przegladarka
musi ustala¢ nowa pozycje przy kazdym zadaniu.

Jak to dziala ,,pod maska”:
prawdziwa magia

API geolokalizacji wykorzystuje kilka réznych technik ustalania pozycji. Wiekszo$¢

z tych technik to dla zwyktych ludzi (wlgcznie ze mng) prawdziwa czarna magia. Warto
jednak miec¢ poglad na temat tego, co znajduje sie ,pod maska”, poniewaz ma to wptyw
na doktadnos$¢ uzyskiwanych danych o pozycji.

Jednym z oczywistych sposobdw uzyskiwania danych o pozycji jest system GPS.
W funkcjonalnos¢ GPS jest wyposazonych coraz wiecej urzgdzen — poczawszy od tele-
fonéw komoérkowych, a skonczywszy na laptopach. Przy zatozeniu, ze mamy dobry
kontakt ze stacja naziemna GPS (ktéra zbiera odczyty z satelitéw w celu triangulacji
naszej pozycji — coraz wiecej czarnej magii), uzyskujemy bardzo doktadne informacje
na temat potozenia. GPS powinien réwniez podac¢ informacje o wysokosci (jak widzieli-
Smy, wysokos¢ nalezy do drugiej klasy whasciwosci obiektu opisu wspétrzednych).
Na razie takie dane nie wyswietlaja sie w przegladarkach. Spodziewam sie jednak,
Ze z czasem stang sie one dostepne, poniewaz technika urzadzer mobilnych szybko
sie rozwija.

Inng metoda ustalania pozycji jest wykorzystanie informacji z sieci. Jest to typowy
sposob stosowany w przegladarkach desktop, na przyktad w Firefoksie. Technika
ta obejmuje wykorzystanie triangulacji WIFl i adreséw IP do préby jak najdoktadniej-

szego okreslenia lokalizacji. Programista wywotuje metode API geolokalizacji z prze-
gladarki, a przegladarka odwotuje sie do serwisu zewnetrznego, na przyktad Skyhook
lub Google. Chociaz sposdb ten nie gwarantuje takiej doktadnosci jak GPS (liczac
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w metrach), to moze to by¢ bardzo dobre rozwigzanie zastepcze. Trzeba bowiem
pamietac, ze system GPS nie dziata dobrze w pomieszczeniach lub obszarach silnie
zurbanizowanych.

Ogdlnie rzecz biorac, nie jest szczegdlnie istotne, by wiedzie¢, co sprawia, ze geolo-
kalizacja dziata. Jesli jednak chcemy uzyskac wieksza doktadnos¢, powinnismy skorzy-
stac z bardziej energozernych urzadzen (takich jak GPS) i godzic sie na to, ze baterie
w urzadzeniach szybciej sie wyczerpia.

Podsumowaujac, geolokalizacja to bardzo fajna czarna magia.

Podsumowanie

W Wielkiej Brytanii, gdzie ciagle jeszcze czesto spotyka sie czerwone budki telefoniczne,
w kazdej z nich mozna bylto znalez¢ tabliczke z nadrukowanym adresem budki. Dzieki
temu, dzwoniac na policje lub pogotowie, mozna byto podac swoja pozycje. Oczywi-
$cie pomagato to réwniez zagubionym osobom po nocnej imprezie. Dzwoniac rano
do domu z prosba o transport, mozna byto powiedzie¢, gdzie sie jest.

Przegladarki maja teraz wbudowana te funkcje. Jest to jeden z najprostszych API
do zaimplementowania. Jesli serwis WWW potrzebuje od uzytkownikéw dowolnych
informacji na temat lokalizacji, to z fatwoscig mozna usprawnic swoja strone, wypo-
sazajac jg w wywotania nowego API. Jest tylko kwestig czasu, kiedy powstana takie
serwisy WWW, ktére po otwarciu natychmiast poinformuja nas, gdzie jest najblizsza
ulubiona kawiarnia lub restauracja, bazujac na biezacej porze dnia oraz miejscu,
w ktérym sie znajdziemy.
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CACHE MANIFEST, 181
FALLBACK, 182, 188
Firefox, 185
manifest, 179, 180
navigator.onLine, 188
NETWORK, 183
proces przegladarka-
serwer, 184
serwowanie pliku
manifestu, 183
wykrywanie potaczenia,
188
zerowanie bufora, 189
zmiany w lokalnym
buforze, 186
tworzenie
baza danych, 168
gniazda, 228
struktura zasadniczych
obszarow tresci, 39
tabele, 169
watki robocze, 217
type, 84
typeMismatch, 102
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umieszczanie klipu wideo,
108

update, 83

URL, 85

URL data, 149

ustawianie ciasteczka, 157

UTC, 42
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validity, 102
ValidityState, 102
valueMissing, 102

video, 109, 143
video.seekable, 123
video.seekable.end(), 124
VLC, 117

VP8, 114
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WAI-ARIA, 26, 63
faczenie ARIA z HTMLS5,
66
obszar zasadniczej
tresci, 66

poprawa dostepnosci, 97
role zasadniczych
elementéw, 65
role=banner, 65
role=main, 66
role=navigation, 64
struktura dokumentu, 65
zasoby, 66
walidacja kodu, 21
watchPosition, 204, 205, 206
watek roboczy, 213,216
debugowanie, 225
importowanie skryptow
i bibliotek, 222
stosowanie, 217
tworzenie, 217
watki robocze wewnatrz
watkéw roboczych,
220
watki, 213
SharedWorker, 223
Web Accessibility
Initiative’s Accessible
Rich Internet
Applications, 63
Web Applications 1.0, 11, 12
Web Forms 2.0, 11
Web Hypertext Application
Technology Working
Group, 11
Web Messaging, 213
contentWindow, 214
czat, 214
event.origin, 215
event.source, 215
JSON, 215
postMessage, 214
wysytanie danych, 215
wysytanie komunikatow
pomiedzy
domenami, 214
Web Sockets, 10, 213, 226
API, 228
czat, 229
gniazda, 227
JSON, 229
opdznienia, 227
tworzenie gniazda, 228
WebSocket, 228
Web SQL Databases, 158,
166
API, 167
executeSql, 168, 169, 170
forEach, 171
odpytywanie tabeli, 170
openDatabase, 168
otwieranie baz danych,
168
tabele, 169
transaction, 176



Web SQL Databases
transakcje, 175
tworzenie baz danych,

168
tworzenie tabel, 169
wersje, 168
wstawianie danych, 170
wywotania zwrotne, 167
zapytania SQL, 169

Web Storage, 10, 158
API, 160
ciasteczka, 165
clear, 162
debugowanie, 164
dostep do magazynu

danych, 161
getltem, 160, 163
key, 162
localStorage, 159, 160
magazyny, 159
notacja JSON, 163
opcje zastepcze, 165
pobieranie danych, 160
removeltem, 162
rozwiniecia, 161
sessionStorage, 159,
160, 161
setltem, 160, 163
symulowanie magazynu
localStorage, 165
typy danych, 163
ujednolicanie typéw, 161
ustawianie danych, 160
usuwanie danych, 162
WebKit, 164

Web Workers, 213,216
close, 218
debugowanie, 225
importowanie skryptow

i bibliotek do watku
roboczego, 222
importScripts, 222
inicjowanie watku
roboczego, 219
licznik watkow, 221
onmessage, 218
operacje wewnatrz
watkéw roboczych,
218
postMessage, 217
przegladarki, 217

przekazanie informacji
do watku roboczego,
217
setinterval, 218
setTimeout, 218
SharedWorker, 223
stosowanie watkow
roboczych, 216
tworzenie watkow
roboczych, 217
watek roboczy, 216
watki, 213
watki robocze wewnatrz
watkéw roboczych,
220
wspétdzielenie
obciazenia, 223
WebKit, 99, 164, 189
WebM, 114,117
WebSocket, 228
week, 87
WHATWG, 10, 11
wideo, 107
cofanie, 125
kodeki, 113
kompresja, 116
obstuga w starszych
przegladarkach, 115
odtwarzanie, 120
pauza, 120
przesyfanie do urzadzen
podrecznych, 116
przewijanie filmu, 120
przewijanie
z podgladem, 125
szybkie przewijanie
w przéd, 125
width, 112
widzet w ptywajacej ramce,
214
wiele stopek w tym samym
elemencie, 43
wielowatkowos¢, 216
willValidate, 102
window, 215
worker, 213
wprowadzanie danych, 84
ws://,228
wstepne tadowanie
metadanych, 125
wykorzystywanie watkéw
roboczych, 217

SKOROWIDZ

wylaczenie walidacji, 103
wymuszanie walidacji

elementéw, 102
wypetnianie, 91
wypychanie, 227
wyrazenia regularne, 92
wyréznianie stéw, 69
wysyfanie komunikatéw

miedzy domenami, 214
wzorce, 135

X

XHR, 13

XHTML, 9, 10

XHTML 2.0, 11

XHTML Strict, 11

XHTML Transitional, 11

XHTMLS5, 15

XML, 14,15

XMLHttpRequest, 13,218,
227

Z

zabezpieczenia dla
ciasteczek, 159
zabezpieczenia przed
kopiowaniem, 109
zajawka, 54, 58
zapewnienie zgodnosci
wstecz ze starszymi
przegladarkami, 98
zapytania SQL, 169
zarzadzanie wytaczeniem
walidacji, 103
zastepowanie tta w wideo,
143
zdarzenia
loadeddata, 124, 144
loadedmetadata, 125
onforminput, 105
oninputchange, 104
onmessage, 218
timeupdate, 127
zestaw znacznikow
w wersji Scistej, 9
znaczniki samozamykajace,
18
zwijalny obszar, 68
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HTML

HTMLS5 — poczatkowo po cichu, ostatnio coraz
glosniej — zaczyna goscié w naszych przegla-
darkach internetowych. Wbudowane mecha-
nizmy obsiugi multimediow, lepsze wykorzy-
stanie formularzy, nowe struktury i semantyka,
dzieki ktorym Twoj serwis stanie sie bardziej
dostepny, to tylko czesé z nowinek ostatniej
wersji jezyka HTML. Zastanawiasz sie, jak wy-
korzystac¢ go na Twoich stronach?

Ta ksiazka odpowie na to i wiele innych pytan!
Kompletne zrédlo informacji na temat HTMLS
jest w zasiegu Twojej reki. W trakcie lektury
poznasz nowe struktury i ich przeznaczenie
oraz zmodyfikowane znaczniki z wczegniej-
szych wersji. W kolejnym rozdziale zaznajomisz
sie szczegolowo z nowymi mozliwogciami for-
mularzy oraz technikami ich tworzenia. Pro-
jektowanie formularzy w nowej odslonie tego
jezyka to naprawde czysta przyjemnosé! Po-
nadto zobaczysz, jak szybke i latwo mozna
dodac do strony elementy wideo i audio. Dodat-
kowo nauczysz sie wykorzystywaé mechaniz-
my do przechowywania danych oraz geoloka-
lizacji. Dzieki tej ksiazce poczujesz powiew
sSwiezosci w swiecie stron internetowych!
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