Bill Sanders

PODRECZNIK

HTML5

NIEZBEDNY PODRECZNIK DLA W OW I PRC
KTORZY CHCA SZYBKO ZACZAC PRACE Z HTML5!
SMASHING MAGAZINE




 Spis tresci
= Przyktadowy rozdziat
= Skorowidz

» Katalog ksigzek

= Katalog online

e Zamow drukowany
katalog

» Twoj koszyk

e Dodaj do koszyka

» Cennik i informacje

e Zamow informacje
0 nowosciach

e Zamow cennik

» Czytelnia

e Fragmenty ksigzek
online

» Kontakt

Helion SA

ul. Kosciuszki 1c
44-100 Gliwice

tel. 32 230 98 63
e-mail: helion@helion.pl
© Helion 19912011

Podrecznik HTML5.
Smashing Magazine

Autor: Bill Sanders

Ttumaczenie: Agata Smoczyniska
ISBN: 978-83-246-3317-3 HTML5
Tytut oryginatu: Smashing HTML5 (Smashing Magazine Book Series) | ssemmsesmmee:
Format: 168237, stron: 352 :

« Gruntowny przeglad nowych znacznikow, atrybutow i wartosci w HTML5
« Projektowanie struktury i nawigacji strony oraz korzystanie z grafiki, plikéw audio i wideo
« Sposoby na poprawne wyswietlanie witryny w réznych przegladarkach

Niezbedny podrecznik dla webmasteréw i programistow,
ktorzy chca szybko zacza¢ prace z HTML5!

Po latach intensywnego rozwoju i niemal corocznego wprowadzania nowych, ulepszonych wersji
nagle w 2000 roku dla jezyka HTML nastaty czasy nadzwyczajnego jak na warunki sieci zastoju.
Stary, dobry. . . ale mocno juz wystuzony HTML4 zdecydowanie potrzebowat gruntownych zmian.
Przetom nastapit w 2008 roku, gdy organizacja W3C opublikowata pierwszy szkic nowego
standardu HTML5. Spotkat sie on z tak entuzjastycznym przyjeciem, ze od samego poczatku
otrzymat mocne wsparcie rynku - popularne przegladarki, poczawszy od Google Chrome, przez
Firefoksa czy Safari juz zaczety na wyscigi go implementowac. Wciaz rozwijany HTML5 ma do
zaoferowania sporo nowych, fantastycznych mozliwosci, ktdre daja ambitnym webmasterom

i programistom spore pole do popisu! Czy jestes gotow po nie siegna¢?

Jesli skorzystasz z tej niezwyktej ksigzki, bedziesz miec w zasiegu reki cat wiedze, ktorej
potrzebujesz, by zacza¢ dziatac! Ten podzielony na cztery czesci podrecznik pokaze Ci, jak zacza¢
prace z najnowsza wersjg HTML5, uzywac znacznikéw tego jezyka oraz réznych atrybutéw

i wartosci. Dowiesz sie, jak pracowac z CSS oraz zapewniac swoim stronom doskonaty wyglad

i poprawne wyswietlanie na wszelkich mozliwych nosnikach - od monitora komputera po ekran
telefonu komdrkowego. Zobaczysz takze, jak zoptymalizowac media w sieci, i zaczniesz sprawnie
korzystac z tekstu, grafiki, audio, wideo czy nawigacji w przegladarkach kompatybilnych z HTMLS.
Nauczysz sie uzywac ciekawego, stuzacego do rysowania elementu canvas, a zebys mogt z nim
efektywnie pracowac, autor wprowadzi Cie takze w podstawy JavaScriptu i obiektowego modelu
dokumentu (DOM) w HTMLS. Ponadto zaczniesz stosowac PHP do przetwarzania informagji
wprowadzanych w postaci formularzy oraz przeczytasz o nowych obiektach geolocation i ich
zaskakujacych wiasciwosciach.

Dzieki tej ksigzce nauczysz sie m.in. jak:

« pracowac ze znacznikami HTMLS5 i CSS3

- zaprojektowac strukture witryny

« pracowac z warto$ciami koloréw

« stworzy( przejrzysta i intuicyjng nawigacje strony

- umieszczac grafike oraz pliki audio i wideo na stronach HTML5

« wykorzystywac moc elementu canvas w HTML5

« korzystac z formularzy HTML5

« tworzy( interaktywno$¢, zagniezdzac obiekty i przechowywac informacje

Wykorzystaj wszystkie mozliwosci, jakie oferuje HTML5 —
tworz swietnie wygladajace, interaktywne strony nowej generacji!
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PODRECZNIK HTML5

TWORZENIE STRONY

WIELE NOWYCH znacznikéw HTML5
to znaczniki strukturalne. W poprzednich
rozdziatach niektére z nich byly uzywane,
ale niekoniecznie zostaly wytlumaczone.
W tym rozdziale przyjrzymy si¢ z bliska
budowaniu stron HTML5 za pomocg CSS3

i procesowi ich tworzenia. Niektore elementy
stang sie¢ zrozumiale, jak tylko zaczniesz
korzysta¢ z JavaScriptu, jesli jednak tworzysz
swoja strone wedtug wytycznych HTML5,
bedzie ona gotowa do uzycia po dodaniu
cho¢by odrobiny JavaScriptu.

ROZDZIAL




CZESC II: STRONY, WITRYNY | PROJEKTY

GORNA CZESC DOKUMENTU HTML5

W czterech pierwszych rozdziatach tej ksigzki wyjasnitem w duzym stopniu, jak wykorzystywane
s informacje ponad znacznikiem <body>. Kod powyzej tego znacznika nie dodaje zawartosci
stronie, ale wplywa na jej wyglad i informuje przegladarke, ze jest to strona internetowa i jaki
jest jej rodzaj. Rysunek 5.1 przedstawia ogélng budowe pierwszej czesci strony internetowe;.

Dokument WWW

<IDOCTYPE html>

<html> Elament podstawy

<head> Zbidr metadanych dokumenti

Dol - tnd b
ych

<title></title>
<base />
<link />
“mata />
<styler</style>

Skrypt

<script»</script>
<noscript></noscript>

Rysunek 5.1. Tworzenie gornej czesci strony

Znacznik <htm1> jest elementem bazowym i wewnatrz tego elementu mozesz umiesci¢ atrybut
language. Wewnatrz kontenera <head> znajduja si¢ elementy metadanych. Sg w nim tez
elementy skryptowe; one takze s3 pokrétce oméwione w tym podrozdziale i dalej w catej
cze$ci IV ksigzki.

Poza skryptami CSS3 nasze dotychczasowe przykiady nie umieszczaly w nagtéwku dokumentu
HTMLS5 wielu znacznikéw. Znacznik <meta> moze by¢ uzywany na wiele sposobdéw, ale do
tej pory korzystaliémy z niego tylko do okre$lania zestawu znakéw. W tym rozdziale pokaze
wiecej sposobdw jego uzycia.

USTAWIANIE BAZY STARTOWE)

Wewnatrz typowej witryny internetowej znajduje sie zazwyczaj kilka réznych stron, do ktérych
odnosniki znajdujg sie na stronie gtéwnej. Witryna internetowa dziata jak system nawigacji,
ktéry ma odnoéniki do réznych stron. Jesli ustawisz w nagtéwku swojej strony znacznik <base>
z odno$nikiem do adresu URL, mozesz odwolywac¢ si¢ do innych stron wzgledem strony gléwne;j.
Na przyktad ponizsze dwa przyktady (pliki Base.html i FirstBase.html znajdujace sie w folderze
rozdziatu 5. pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/tfanh5.zip) maja odnosniki do siebie
nawzajem, ale odnoszg si¢ do bazy, ktdra jest ustawiona w kontenerze nagtowka.

<!DOCTYPE HTML>
<html><head>
<base href="http://helion.pl/pliki/TFANH5/base/">
<style type="text/css">
body {
background-color:#FCC;
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}

</style>

<meta charset="utf-8">

<title>Baza startowa</title>

</head>

<body>

<h1>To jest baza startowa</hl>

<a href="FirstBase.html">Pierwsza baza</a>
</body></htm1>

<!DOCTYPE HTML>
<html><head>
<base href="http://helion.pl/pl1iki/TFANH5/base/">
<style type="text/css">
body {
background-color:#FCO;
}
</style>
<meta charset="utf-8">
<title>Pierwsza baza</title>
</head>
<body>
<h1>To jest pierwsza baza</hl>
<a href="Base.html">Baza startowa</a>
</body>
</htm1>

Co si¢ tutaj dzieje? Znacznik <base> dyktuje Twojej przegladarce, jak rozwigza¢
problem odnosnikéw do innych dokumentéw HTML — takich jak znacznik kotwicy
<a href="Base.html "> Twoja przegladarka bedzie wiedziata, ze ma szuka¢ dokumentu
Base.html w miejscu okreslonym w znaczniku <base>, mianowicie pod adresem
http://helion.pl/pliki/ TFANHS.

DODAWANIE WITRYNIE CHARAKTERU ZA POMOCA METADANYCH

Do tej pory korzystaliSmy ze znacznika <meta>, by stwierdzi¢, ze Twoja witryna korzysta

z zestawu znakow UTE-8, ale element meta moze zrobi¢ duzo wiecej. Nalezy go postrzegaé
jako element charakteryzujacy sie wielozadaniowo$cig. Najwazniejsze atrybuty elementu
meta to name i content. Za pomocg atrybutu name ustawionego na keywords mozesz okregli¢
liste stéw kluczowych dla swojej witryny. W ten sposob wyszukiwarki moga znalez¢é Twoja
witryne, gdy uzytkownicy probujg znalez¢ produkty lub ustugi — lub nawet tylko tematy, ktére
zawrzesz na swoich stronach. Przypusémy na przyklad, ze Twoja witryna ma odnosniki do blogdéw
i innych stron na temat psich bud. Twéj znacznik meta bedzie wygladal mniej wiecej tak:

<meta name="keywords" content="pies, tresura, szkolenie, agility">

Wszystkie wartosci zawartoéci muszg by¢ oddzielone przecinkami. Te tokeny moga by¢
bezposrednio powigzane z zawarto$cig lub z tym, czego kto$ moze szukaé. Znaczniki zawartosci
meta tatwo sie ustawia i mozesz w ten sposdb poméc uzytkownikom znalez¢ droge do Twojej

witryny.
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Kolejny bardzo fajny atrybut znacznika <meta> to http-equiv przyjmujacy stan refresh.
Korzystajac z tego atrybutu, mozesz automatycznie od$wieza¢ strone lub nawet zmienia¢ strony
HTML. Na przyktad czes¢ Twojej strony moze wyswietla¢ automatyczny pokaz zdjec z przyjecia
lub zdje¢ znajomych w klubie. Format znacznika dla stanu refresh wyglada nastepujaco:

<meta http-equiv="refresh" content="[secs]">
Na przykiad ponizszy znacznik od$wieza (zatadowuje ponownie) strone co 30 sekund:
<meta http-equiv="refresh" content="30">

Mozesz tadowaé ponownie nie tylko te samg strone, ale réwniez inne strony. Jesli chcesz
tadowac serig stron, mozesz ustawi¢ poczatkowy znacznik meta jak ponizej, by ustawi¢ strone
przypisang jako warto$¢ URL po pét sekundy:

<meta http-equiv="refresh" content=".5; url=pg2.html">

Zwrb¢ uwage, ze zawarto$¢ pol zaréwno liczby sekund, jak i adresu URL jest w tym samym
zestawie znakéw cudzystowu. Ponizszy kod HTML5 uruchamia serig stron, ktére sg od$wiezane
do momentu zaladowania si¢ strony glownej:

<!DOCTYPE HTML>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8"> <meta http-equiv="refresh" content=".5; url=pg2.html">
<title>Obraz nr l</title>

</head>

<body>

<img src="one.png" alt="one">

</body>

</html>

Zaraz po stronie poczatkowej nastapi ponizsza sekwencja — tylko jedna na strone:

strona nr 2: <meta http-equiv="refresh" content=" url=pg3.html">

[ .5;

m strona nr 3: <meta http-equiv="refresh" content=".5; url=pg4.html">
m stronanr 4: <meta http-equiv="refresh" content=".5; url=pg5.html">
[ ] .53

strona nr 5: <meta http-equiv="refresh" content=" url=homeNow.htm1">

Strona gtéwna homeNow. htm] nie miataby stanu refresh w znaczniku <meta>. Poza elementem
meta z atrybutem content-type nie mialaby tez zadnego innego znacznika meta. (Bedzie sie
to powtarzalo w nieskonczono$¢, jesli zapetlisz swoja strone gtéwna i pierwsza!)

KIEDY SKRYPT JEST POTRZEBNY

Im wiecej uzywasz HTML5, tym bardziej potrzebujesz skryptu, by tworzy¢ jak najlepsze strony.
Najbardziej powszechnym jezykiem skryptowym uzywanym z HTMLS5 jest JavaScript. Twoja
przegladarka ma interpreter dla JavaScriptu, tak samo jak dla HTML5. Na szczeécie JavaScript
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jest fatwy do nauczenia si¢ i dziala w matych fragmentach — nie tylko programisci moga go
obstugiwac.

By wlaczy¢ do pracy JavaScript, potrzebujesz tylko doda¢ maly skrypt w nagtéwku strony.
Tutaj jest format znacznika:

<script type="text/javascript">

Program JavaScript przechodzi do reszty kontenera <script>. Ponizszy kod HTML5
(plik ScriptTag.html znajdujacy sie w folderze rozdzialu 5. pod adresem fip://ftp.helion.pl/
przyklady/tfanh5.zip) pokazuje, jak fatwy do nauczenia si¢ jest JavaScript.

<!DOCTYPE HTML>

<html>

<head>

<script type="text/javascript">
alert("Potrafie obstugiwac JavaScript!");

</script>

<meta charset="utf-8">

<title>Smak JavaScriptu</title>

</head>

<body>

Typowa strona internetowa....

</body>

</html>

Kiedy przetestujesz ten kroétki program, zobaczysz pojawiajace sie okno ostrzezenia (pokazane
na rysunku 5.2).

(2]

Potrafie cbstugiwac JavaScript!

Rysunek 5.2. JavaScriptowe okno ostrzezenia

Tak na marginesie zauwazysz, ze JavaScriptowe okno ostrzezenia taduje sie przed zaladowaniem
Twojej strony. To dlatego, ze wszystko, co znajduje sie w kontenerze nagléwka, taduje si¢ jako
pierwsze. Jesli masz bardziej ztozony program JavaScript, ktéry zostanie uzyty na Twojej
stronie HTMLS5, przetestuj go w roéznych przegladarkach i umieé¢ go takze w zewnetrznym
pliku JavaScript. Rysunek 5.3 przedstawia to samo okno ostrzezenia w przegladarce Safari na
iPhonie; mozesz wyraznie zobaczy¢, ze strona skojarzona z kodem HTML5 nie zatadowata sie.

Jak tylko uzytkownik kliknie OK, strona sie zataduje. W miedzyczasie mozesz zobaczy¢ pliki
z katalogu w tle na swoim urzadzeniu przenosnym. Dodatkowo zwrd¢ uwage, ze okno
ostrzezenia pokazuje domene, w ktorej mieéci si¢ JavaScript. Niektore przegladarki, takie jak
Google Chrome, najpierw sprawdzaja, czy uzytkownik chce zaakceptowa¢ JavaScript z nazwanej
witryny, zanim wy$wietla wlasciwe ostrzezenie (podwdjne ostrzezenie!).
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ScriptTag.html
Potrafie obstugiwaé JavaScript!

—— T T TN TR T 7T E—

OK

Rysunek 5.3. Okno ostrzezenia tadujace sie przed zatadowaniem strony

Tak jak arkusze stylow, programy JavaScript moga by¢ tadowane z plikow zewnetrznych.
Zamiast jednak korzysta¢ z elementu 11nk, pliki JavaScript sa tadowane za pomocg elementu
script, tak jak pokazuje ponizszy przyklad:

<script type="text/javascript" src="smashingJS.js"></script>
Pliki JavaScript zapisujemy z rozszerzeniem .js, a pliki CSS3 z rozszerzeniem .css.

W czgsci IV naszej ksigzki zobaczysz duzo JavaScriptu podczas korzystania ze znacznika
<canvas> i kilku innych znacznikéw HTML5. Znaczniki <script> i zawarty w nich kod
JavaScript moga by¢ dodawane dokladnie w $rodku kodu HTML5. Zaletg umieszczania
JavaScriptu w kontenerze nagtéwka jest tadowanie sie jego zawartoéci jako pierwszej, jeszcze
przed zaladowaniem si¢ strony.

PROJEKTOWANIE ZA POMOCA SEKCJI

Gléwna zmiana w HTML5 w poréwnaniu ze starszymi wersjami HTML dotyczy sekcji. Przed
powstaniem HTML5 mogle$ mysle¢ o sekcjach jako o elemencie body i kilku znacznikach
<h..>. W HTML5 mozemy sobie wyobraza¢ strone jako wiele sekgji i podsekeji. Wiekszym
elementem kontekstowym strony jest article i tak jak w artykule w gazecie, mozesz znalez¢
w nim rézne sekcje, ktére tworzg blok tekstu. Rysunek 5.4 przedstawia przeglad sekeji strony
HTMLS.
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Ciato dokumentu
<body> Podstawa sekcji

<article>

<header><hl></hl><p></p></header>

<section><p></p></section>

<section><p></p> <aside><h2></h2>
</section> <p></p></aside>

_ <address></address><a></a> |

</article>

Rysunek 5.4. Sekdje, ktdre sktadaja sie na strone

Na rysunku 5.4 wida¢ rézne bloki informacji, ale uzywane znaczniki nie majg generalnie
zdolnoéci, by wizualnie strukturyzowa¢ informacje. Znaczniki <h>, ktdre sa elementami sekgji,
na pewno konfigurujg tekst w réznych rozmiarach, jednak inne znaczniki sekcji majg za zadanie
nie tylko pomdc zorganizowac strone, ale tez okresli¢ jej wyglad podczas wyéwietlania.

Oto elementy sekcji:

body,
section,
nav,
article,
aside,

hl ... he6,
hgroup,
header,
footer,

address.

Element body jest korzeniem sekgji, tak jak element htm1 jest korzeniem strony. W poprzednich
rozdzialach widziate$ kilka elementéw sekcji, wigc powinienes je zna¢. Ponizszy skrypt pomoze
Ci zobaczy¢, jak uzywa si¢ kilku z nich naraz, i rozwazy¢ ich uzycie (plik ArticleStructure. html
znajdujacy si¢ w folderze rozdziatu 5. pod adresem fip://ftp.helion.pl/przyklady/tfanh5.zip).
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<IDOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Sekcje</title>
</head>
<body>
<article>
<header>
<h1>Piloci i Samoloty</hl>
<p><g>Nigdy nie zostawitem zadnego tam na gorze</g>. <i>Ace Davis</i></p>
</header>
<nav><a href="#"> Bezpieczefistwo</a> | <a href="#">Wykaz czynnosci
>kontrolnych</a> | <a href="#">Ladowanie</a></nav>
<section>
<h2>Historie prawdziwych pilotow o lataniu</h2>
<h3>...i inne lekarstwa na bezsenno§¢.</h3>
<section>
<h4>Na kréotko przed koficem</h4>
<p>Krotko przed koicem pracy wieza kontrolna wezwata Maule do natychmiastowego
>startu, ktory wykonaliSmy oko*o 4,5 metra od pasu startowego z predkoScig
<30 km/h. Co§ pokryto mdj wiatrochron, kiedy przyspieszytem. Gdy wieza zdata
>sobie sprawe z popetnionego btedu, nakazata powrdt i udato nam sie
“>bezpiecznie wyladowac.</p>
</section>
<section>
<h4>Prad termiczny podczas startu</h4>
<p> Kiedy wystartowaliSmy z Gila Bend w Arizonie przy temperaturze otoczenia 38 C,
“>napotkalismy silny prad termiczny na koficu pasa, ktory zabrat nasza Cessne
>177b na wysoko$¢ 4,500 metrow w rdwno 12 sekund, gdzie wyrdwnalismy
>1i kontynuowalismy do Nowego Meksyku z pomocag strumienia odrzutowego,
“>-ustanawiajac nowy rekord predkosci.</p>
</section>
</section>
<aside>
<h2>Prawdoméwny pilot znaleziony!</h2>
<p> Emily Rudders, pilot z Moose Bite w stanie Vermont, zostata uznana za
>jedynego istniejgcego prawdomdwnego pilota. Zapytana o swoja najbardziej
>ekscytujaca podniebna przygode, Emily odpowiedziata: <gq>"Nigdy nie Teciatam
>zadnym samolotem. I tylko strzelam do nich, gdy przelatuja i przeszkadzaja
“>tosiom".</g></p>
</aside>
<footer>
<address>
Kontakt:<a href="www.aopa.org">A0PA</a>
</address>
</footer>
</article>
</body>
</html>
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Zadaniem sekcji jest podzial strony na spdjne czesci. Tworzg one organizacyjny zestaw
elementow i chociaz mogg by¢ uzywane do formatowania, nie jest to ich gléwnym zadaniem.
Podczas nadawania akapitowi lub grupie akapitow formatowania nalezy, zgodnie z zaleceniami
zawartymi w standardach W3C, uzywac¢ znacznika <div>.

Rysunek 5.5 przedstawia wyglad strony. Moze nie jest ona zbyt atrakcyjna, ale na pewno jest
funkcjonalna. Artykul jest o pilotach i lataniu. Nagtéwek artykutu przedstawia tytut artykutu
(Piloci i samoloty) i zawiera przytoczong wypowiedz pilota zapisana z uzyciem znacznika <q>.
Zaraz za nagléwkiem znajduje sie pierwsza sekcja zawierajgca historie o lataniu. Wewnatrz
niej zagniezdzone sa dwa znaczniki <section>, ktére oddzielaja od siebie dwie historie.

Nawiazujaca do reszty tresci sekcja o prawdziwosci historii pilotow znajduje si¢ w oddzielnym
kontenerze elementu aside. Na rysunku 5.4 mozesz zauwazy¢, ze element ten zostal umieszczony
w oddzielnym akapicie, ale sam w sobie stanowi on nawigzanie do sensu strony. Nie jest on
elementem stuzacym do formatowania.

© sekge N =l
| « | »> | | + |6flIe:ﬁfC:fUsersfoem!DesktopfArtlcleStructure.html C] [Q' Google ] O~ %~
[0 =% Apple Mapy Google YouTube Wikipedia Wiadomosci™ Popularne v

Piloci i Samoloty

"Nigdy nie zostawitem zadnego tam na gorze". Ace Davis

Bezpieczenstwo | Wykaz czynnodci kontrolnych | Ladowanie

Historie prawdziwych pilotéw o lataniu

...l inne lekarstwa na bezsennos¢.

Na krétko przed koiicem

Krotko przed koficem pracy wieza kontrolna wezwata Maule do natychmiastowego startu, ktory wykonaliémy
okolo 4,5 metra od pasu startowego z predkoscia 30 km'h. Cos pokrylo moj wiatrochron, ldedy przyspieszvlem.
Gdy wieza zdala sobie sprawe z popelnionego bledu, nakazala powrot i udalo nam sie bezpiecznie wyladowac.
Prad termiczny podczas startu

Kiedy wystartowalismy z Gila Bend w Arizonie przy temperaturze otoczenia 387C, napotkalismy silny prad
termiczny na koficu pasa, ktory zabral nasza Cessne 177b na wysokoéc 4,500 metréw w rdowno 12 sekund, gdzie
wyrdwnalismy i kontynuowalismy do Nowego Meksyku z pomoca strumienia odrzutowego, ustanawiajac nowy
rekord predlkosci.

Prawdomoéwny pilot znaleziony!

Emily Rudders, pilot z Moose Bite w stanie Vermont, zostala uznana za jedynego istniejacego prawdomownego
pilota. Zapytana o swoja najbardziej ekscytujaca podniebna przygode. Emily odpowiedziata: ""WNigdy nie leciatam
zadnym samolotem. I tylko strzelam do nich, gdy przelatuja i przeszkadzaja losiom"."

Kontakt: AOPA

Rysunek 5.5. Strona zbudowana za pomocg elementow sekgji
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Dlaczego powiniene$ w ogdle zwraca¢ uwage na organizacje sekgji

Moze Ci sie wydawa, ze da sie stworzy¢ strone bez ktopotania sie ze znacznikami sekgji. To prawda.
Cho¢ pod przykrywka dobrze dziatajacej strony znajduje sie dudniacy silnik, ktéry moze sie
odwotywac do réznych czesci Twojej strony, znany jako Obiektowy Model Dokumentu (DOM)
— rézne kombinacje, ktére ustawite$ za pomoca elementéw sekgji, moga by¢ w nim adresowane
jako rézne obiekty i ich pochodne w dobrze ponumerowanym strumieniu danych krazacych
po Internecie. Jesli poswiecisz nieco uwagi modelowi organizacyjnemu uzywanemu w HTMLS5,
Twoja strona bedzie szczesliwa, Internet bedzie szczesliwy i cata galaktyka bedzie szczesliwa.

Wreszcie na dole artykulu znajduje si¢ stopka (<footer>). Elementy stopki moga znajdowa¢
sie gdziekolwiek, takze wewnatrz indywidualnych konteneréw elementéw sectioniaside.
Stopki zachowuja sie jak elementy formalnie zamykajace dla elementéw sekcji. Wewnatrz
stopki znajduje si¢ element address z odnosnikiem adresu URL nawigzujacym do artykutu.

Patrzac na strone przedstawiong na rysunku 5.5 oraz jej kod, mozesz zobaczy¢ sens strony
opisany w znacznikach sekgji. Jak juz wczeéniej zaznaczylem, nie stuza one do formatowania,
ale do organizowania sensu strony.

PORZADKOWANIE ZAWARTOSCI TWOJEJ STRONY

Kiedy bedziesz mie¢ juz swdj plan organizacyjny, uporzadkuj zawarto$¢ strony za pomocy
roznych sekcji. Na rysunku 5.4 mogles zobaczy¢, ze kilka elementow sekeji zawiera elementy
grupowania, takie jak znaczniki <p>. Elementy grupowania sg najlepszym miejscem na dodawanie
stylow CSS3, w przeciwienstwie do elementéw sekcji. W tym podrozdziale dowiesz sig, jakie
s3 gléwne elementy pomocne w organizowaniu materiatow.

AKAPITY, PODZIALY | LISTY

Znaczniki <p> i <div> sg uzywane jako konie pociggowe stron HTML do grupowania i nadawania
stylu. Oba sg bardzo wazne, ale musisz pamieta¢, ze ich zadaniem nie jest juz dzielenie zawarto$ci
Twojej strony na sekcje. Zamiast tego mozesz myséle¢ o nich jak o elementach grupujacych sekgji.
Na przyktad ponizszy fragment kodu pokazuje stary sposob korzystania z tych dwdch znacznikéw:

<div>
<hl>Wszystko o tym, co wazne</hl>
<p>
<h2>Szukanie prawdziwej mitoSci</h2>
</p>
<p>
<h2>Wybor odpowiedniej kariery</h2>
</p>
<p>
<h2>Znajdowanie miejsca parkingowego</h2>
</p>

</div>
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Ten kod dziata $wietnie w HTMLS5, ale zadziata jeszcze lepiej przy uzyciu bardziej odpowiedniego
elementu do tego zadania. Poprawiony kod wyglada nastepujaco:

<header>
<hl>Wszystko o tym, co wazne</hl>
</header>
<section>
<h2>Szukanie prawdziwej mitosci</h2>
<h2>Wybor odpowiedniej kariery</h2>
<h2>Znajdowanie miejsca parkingowego</h2>
</section>

Na Twojej stronie wyglada to tak samo, cho¢ strony HTML5 beda praktyczniejsze, kiedy uzyjesz
nowych elementéw sekgji.

Nasuwa si¢ pytanie: ,,Gdzie moga by¢ uzyte elementy p i div?”. Tak naprawde nie chcesz polega¢
na zadnym z nich. Moga by¢ jednak przydatne, jesli chcesz doda¢ element stylu lub inny atrybut
w $rodku znacznika <article>lub <section>. Rozwaz ponizszy kod (plik UseDiv.html
znajdujacy si¢ w folderze rozdziatu 5. pod adresem fip://ftp.helion.pl/przyklady/tfanh5.zip).

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<style type="text/css">
body {
font-family:"Comic Sans MS", cursive;

color:#0C6;

background-color:#FFC;
}
.dziewczynki {

background-color:pink;
}
.chlopcy {

background-color:powderblue;
}
</style>
<meta charset="utf-8">
<title>Imiona dla dzieci</title>
</head>
<body>
<article>
<header>

<hl>Imiona dla dzieci</hl>
</header>
<section>

<div class="dziewczynki">
<h2>Dziewczynki</h2>
<ul>
<1i>0Tiwia</1i>
<li>Teresa</1i>
<li>Emilia</1i>
</ul>
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</div>
</section>
<section>
<div class="chlopcy">
<h2>Chtopcy</h2>
<ul>
<li>Jakub</1i>
<1i>Ryszard</1i>
<li>Jan</1i>
</ul>
</div>
</section>
</body>
</html>

Rysunek 5.6 pokazuje wynik powyzszego kodu; co wazne, znacznik <div> zostat wykorzystany
tylko do nadania koloréw tla dwém réznym elementom <section>.

[S[=] =]
J [™ Imicna dia dzieci X

C f O file///C/Usersfoer v | X

Imiona dla dzieci

Dziewczynki

¢ Oliwia
¢ Teresa
¢ Emilia

Chiopcy
¢ Jakub

® Ryszard
¢ Jan

Rysunek 5.6. Uzycie znacznika <div> do nadania stylu

W widocznej na rysunku licie punktowanej element div umozliwil uzycie dwéch réznych
styli tta w kontenerze section bez dodawania klas znacznikowi <section>. Pamietaj, ze oba
znaczniki <p> i <div> s elementami bardziej ogdlnymi, a zawsze powinienes uzywa¢ elementow,
ktére najlepiej opisujg Twdj obiekt na stronie.

Poza grupowaniem i nadawaniem stylu z uzyciem znacznika <d1iv> listy stuzg tez do przedstawiania
danych. HTML5 nadal korzysta ze znacznikéw <ul1> do grupowania na przykltad imion dla
dzieci — chlopcéw i dziewczynek. Mata, ale znaczgca réznica polega na tym, czy tworzona
lista jest numerowana (<01>), czy nienumerowana (<ul1>).
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Uzycie listy nienumerowanej lub numerowanej zalezy od kontekstu. Na przyktad w 2010
roku podczas rozgrywanych w Republice Potudniowej Afryki pitkarskich Mistrzostw Swiata
cztery najlepsze druzyny pochodzily z Niemiec, Holandii, Hiszpanii i Urugwaju. Jesli
tworzylbys ich liste na poczatku mistrzostw, moéglbys skorzystac z listy nienumerowane;j.
Na koniec mistrzostw lepiej jednak bytoby uzy¢ listy numerowanej, by pokaza¢ ostateczne
wyniki. Ponizsza strona (plik ol_ul.html znajdujacy si¢ w folderze rozdziatu 5. pod adresem
Stp://ftp.helion.pl/przyklady/tfanh5.zip) przedstawia rézne listy punktowane zalezne od kontekstu
i znaczenia, ktére mu towarzyszy.

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<style type="text/css">
/*20268C,0C080C,2F8C2B,F27507,F20505 */
body {
background-color:#2F8C2B;
color:#0C080C;
font-family:Verdana, Geneva, sans-serif;

h2 {
background-color:#F27507;
color:#20268C;
font-family:"Comic Sans MS", cursive;

h3 {
font-family:"Comic Sans MS", cursive;

ol {
background-color:#F27507;

ul {
background-color:#F20505;

</style>

<meta charset="utf-8">

<title>Lista numerowana i nienumerowana</title>

</head>

<body>

<h2>Mistrzostwa Swiata 2010</h2>

<h3>Poczatek</h3>

<ul>
<li>Hiszpania</1i>
<li>Holandia</1i>
<li>Niemcy</1i>
<1i>Urugwaj</1i>

</ul>

<h3>Koniec</h3>

<0l>
<li>Hiszpania</1i>
<li>Holandia</1i>
<li>Niemcy</1i>
<li>Urugwaj</11i>
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</o]>
</body>
</html>

Jak widzisz na rysunku 5.7, nie ma znaczenia, czy grupa na poczatku Mistrzostw Swiata utozona
jest wedlug hierarchii — lista sklada sie po prostu z czterech druzyn. Na koniec kolejnos$¢ jest
jednak bardzo wazna, wiec lista numerowana jest bardziej odpowiednia.

[™ Lista numerowana i nien... = Y b |

C f O filey//C/Usersfoem/Desktop 77 N

Rysunek 5.7. Numerowane i nienumerowane listy oddaja rdzne znaczenie

Mogle$ réwniez zauwazy¢, ze dwa rézne rodzaje list maja odmienne kolory tta dodane za pomoca
CSS3. Uzywajac wigc elementdéw grupowania, mozesz tez chcie¢ dalej pogrupowac zawarto$é
za pomoca koloru, co pokazano na rysunku 5.6 5.7.

GRUPOWANIE BEZ DZIELENIA

Znacznik <hr> to element grupowania, ktérego nie powiniene$ uzywa¢ do niczego innego
niz oddzielanie nagtéwka od reszty strony (do tego tez lepiej nie). Element hr (pozioma linia)
to po prostu linia, ale powinna by¢ uzywana rozsadnie i rzadko. Zwrd¢ uwage na przykltad na
ponizszy fragment wiersza pt. ,,Kubla Chan” Samuela Taylora Coleridge’a (przel. Jerzy
Pietrkiewicz):

W Xanadu kazal Kubla Chan wznie$¢ cud,
Palac rozkoszy, gdzie przepych bez konca;
Plyneta $wieta rzeka Alf, jej chtod

Wirdd niezmierzonych pieczar trwal, az z wéd

Szum wlat si¢ w morze mroczne bez krzty stonica.
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Sto urodzajnych pél, za nimi wieze

I mury — jednym kregiem jak pancerzem
Objeto; w §rodku sady i strumienie

Krete, nad nimi kwitng wonne drzewa,

A tam zndw bory stare jak wzgdrz cienie,

Gdzie w plamach stonica zielen si¢ przelewa.

Ach, w romantyczng otchlan spdjrz, jak spada
Z zielonej gory w dét — z cedrow zastona
Ponad parowem. Dzikos¢. Czar sie skrada
Swiety — i straszy twarz ksiezyca blada,

Gdy Ika z tesknoty kochanka demona.

Trzy zwrotki s3 oddzielone zwykla podwdjng spacja, tak jak tytul. Jesli znaczniki <hr> zostana
jednak umieszczone tak jak w ponizszym kodzie (plik HR.html znajdujacy sie w folderze
rozdziatlu 5. pod adresem fip://ftp.helion.pl/przyklady/tfanh5.zip), zobaczysz inny zintegrowany
wyglad wiersza.

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<style type="text/css">
/*414680,D9D7BA,D90404,8C0303,590202 */
body {
background-color:#A1A680;
color:#590202;
font-family:"Palatino Linotype", "Book Antiqua", Palatino, serif;
font-size:8px;
}
ha {
background-color:#D9D7BA;
color:#8C0303;
font-family:Tahoma, Geneva, sans-serif;
}
</style>
<meta charset="utf-8">
<title>Zbyt wiele HR</title>
</head>
<body>
<header>
<h4>Kubla Chan</h4>
</header>
<article>
<hpr>

W Xanadu kazat Kubla Chan wznieS¢ cud,<br>
Patac rozkoszy, gdzie przepych bez kofica;<br>
Ptyneta Swieta rzeka Al1f, jej chtdd<br>

WSrdod niezmierzonych pieczar trwat, az z wod<br>
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Szum wlat sie w morze mroczne bez krzty stoica.<br>
<hr>

Sto urodzajnych p6l, za nimi wieze<br>

I mury — jednym kregiem jak pancerzem<br>
Objeto; w Srodku sady i strumienie<br>

Krete, nad nimi kwitng wonne drzewa,<br>

A tam zndéw bory stare jak wzgdrz cienie,<br>
Gdzie w plamach stofica zielefi sie przelewa.<br>
<hr>

Ach, w romantyczng otchtai spdjrz, jak spada<br>
Z zielonej gory w dét — z cedrdw zastona<br>
Ponad parowem. Dziko3¢. Czar sie skrada<br>
Swiety — i straszy twarz ksiezyca blada,<br>

Gdy Tka z tesknoty kochanka demona. </article>
</body>
</html>

Jak widzisz, wszystkie znaczniki <hr> sa wewnatrz elementu <article>, podczas kiedy tytut
jest czescia elementu header. Na rysunku 5.8 strona jest jednak wyswietlona na urzadzeniu
przenoénym i poziome linie niczego nie rozjasniajg, natomiast fragmentuja cato$¢.

85.108.78.182/HR. him|
Hubla Chan

Rysunek 5.8. Linie poziome moga podzieli¢ znaczenie

Linia pozioma moze si¢ przyda¢, gdy Twoja strona dzieli si¢ na wyrazne czesci. Nawet wtedy
powinienes jednak doda¢ CSS3 w celu rozjasnienia elementu hr, by stal si¢ on bardziej subtelny
— powinno tez pomdc dodanie przejrzystosci. Dobrzy projektanci wiedzg, jak korzysta¢ z linii
poziomej oszczednie, natomiast zwykli uzytkownicy moga tatwo narobi¢ bataganu na swoich
stronach, naduzywajac znacznikéw <hr>.
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RYSUNKI I PODPISY

Jedne z bardziej frustrujacych elementéw HTML5 to znaczniki <figure>i<figcaption>,
szczegdlnie gdy sg uzywane razem. Umieszczajac element figcaption wewnatrz kontenera
elementu figure, mozesz przypuszczal, ze tworzg one jeden obiekt dla ukladu i projektu.
Element figcaption jest uwazany za produkt elementu figure, kiedy element figcaption
jest zagniezdzony wewnatrz elementu figure. Nie znaczy to jednak, Ze pokazuja si¢ one
razem na stronie. W rzeczywistoéci wyréwnanie obrazka z podpisem moze okaza¢ si¢ bardzo
podchwytliwie.

W przypadku bardziej wyszukanego formatowania CSS3 obrazek i jego podpis moga by¢
traktowane jako obiekty o relacjach zblizonych do relacji rodzica i dziecka. Z faktu, ze elementy
figure i caption naleza do elementéw grupowania HTMLS5, nie wynika, Ze s3 one formatowane
razem na stronie; zamiast tego mozna sie do nich odwolywac jako do pojedynczego przeptywu
gléwnej zawartoéci strony. W miedzyczasie musisz ostroznie pracowaé z obydwoma elementami
razem, tak jak pokazano w ponizszym kodzie HTMLS5 (plik Figure_n_caption.html znajdujacy
sie w folderze rozdziatu 5. pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/tfanh5.zip), gdzie napis
odwotluje sie do ostylowanego obrazka.

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<style type="text/css">
/*732D3F,A66879,D9C3B0,260101, F2F2F2 */
body {
background-color:#D9C3B0;
color:#732D3F;
font-family:Verdana, Geneva, sans-serif;
font-size:11lpx;
}
aside {
margin-left:260px;
}
hl {
font-family:"Trebuchet MS", Arial, Helvetica, sans-serif;
background-color:#F2F2F2;
color:#A66879;
text-align:center;
}
figcaption {
color:#A66879;
background-color:#F2F2F2;
}
img {
margin:5px;
}
</style>
<meta charset="utf-8">
<title>Grupowanie rysunkow i podpisow</title>
</head>
<body>
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<header>
<hl>Wspomnienia z Zatoki</hl>
</header>
<article>
<figure> <img src="PuntaBufeo250.png" alt="Punta Bufeo"><br>
<figcaption>Pas Totniczy na plazy w Punta Bufeo</figcaption>
</figure>
<section>
<p> Wycieczki do najciekawszych miejsc w Zatoce sa mozliwe za pomocg zardwno
“>wzmocnionych pojazddw terenowych, jak i matych samolotdéw. Plaze sa
>nieskazitelnie czyste, niezattoczone i niezaSmiecone. Czas spedzony na
>wedkowaniu jest wynagrodzony, kiedy ryby zostang przyrzadzone w rybnym tacos
>- specjale, ktdorego nie mozna przeoczyC. <i>Zatoka Kalifornijska</i> (znana
>réwniez jako <i>Morze Corteza</i> i <i>Morze Vermillona</i>) jest jasna
>i czysto niebieska. OczywiScie plaze sg niezattoczone i wolne od odpadkow
“>pozostawionych przez innych.</p>
</section>
</article>
</body>
</html>

Zacznij mysle¢ o elementach i ich pochodnych. W naszym przypadku element figcaption
jest elementem pochodnym elementu figure. Rysunek 5.9 przedstawia podpis pod obrazkiem,
a oba sg umieszczone w kontenerze <figure>.

Jak wida¢ na rysunku 5.9, kontener <figcaption> ma nadany inny styl, mimo Ze pochodzi
z kontenera <f1igure>. Nie mozesz jednak zaklada¢, ze element figcaption bedzie odpowiednio
ustawiony na rysunku 5.9 tylko dlatego, Ze pochodzi od elementu figure, ktéremu nadaje podpis.

Fas |atniczy na plazy w Punta Bufeo

Wycieczli do najciekawszych miejsc
w Zatoce sg mozliwe za pomocy
zarawno wzmaochionych pojazdow
terenowych, jak i matych samolotow.

Rysunek 5.9. Elementy figure i figcaption z grafika
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ORGANIZACJA PLIKOW

Organizacja plikow prostej strony jest tatwa. Wraz ze wzrostem zloZonosci strony, szczegdlnie
kiedy w jej tworzenie zaangazowanych jest wielu projektantéw i programistéw, pojawia si¢
koniecznos¢ uporzadkowania jej za pomocg oddzielnych katalogéw lub czasami serwerdw.
W tym podrozdziale dowiesz si¢ o kilku sprawach organizacyjnych i o tym, jak sobie radzi¢
z organizacja i dostepem do plikdw.

ODWOLANIA DO OBRAZKOW I ICH ORGANIZACJA

Typowa witryna internetowa ma jeden albo wigcej folderéw (katalogéw) przeznaczonych na
pliki grafiki lub ich typy. W wiekszosci przyktadéw w ksigzce nie uzywano do tej pory oddzielnych
folderéw dla obrazéw i stron HTML5, ktdre je fadowaly; zamiast tego wszystkie pliki byly
umieszczane w tym samym katalogu co pliki HTML5. Kiedy mamy wiecej stron i obrazéw
do zatadowania na stronach, bardziej wydajnym sposobem zarzadzania naszg witryng jest
uzywanie oddzielnych folderéw dla réznych grup mediéw. To, jak zorganizujesz obrazy, bedzie
zalezalo od wielu réznych czynnikéw. Ponizej przedstawiam kilka mozliwych katalogéw

i podkatalogow, z ktérych bedziesz korzystaé:

m podzial na grupy (Zwierzgta > Ssaki > Gryzonie > Myomorpha > Mysz domowa > Mickey),
m temat (Wakacje > Dokgd pojechac > Gdzie si¢ zatrzymac > Co spakowac),

m proces (Pieczenie > Robienie pgczkéw > Przygotowywanie ciasta > Ustawianie
piekarnika > Odmierzanie czasu).

Niezaleznie od planu organizacyjnego i od tego, jak sa zorganizowane obrazy, musisz wiedzie¢,
jak mie¢ do nich dostep.

ODNIESIENIE BEZWZGLEDNE

Wszystkie odniesienia do obrazéw odbywaja si¢ za pomocg adresu URL w catosci lub w czesci
wraz z nazwg pliku. Adres bezwzgledny zaczyna sie od protokotu http:// i zawiera caly
$ciezke dostepu do pliku HTMLS. Na przyktad ponizej widzimy adres bezwzgledny pliku:

http://www.smashinghtm15.com/organization/graphics/faces.html

Bez wzgledu na to, skad wywolujemy adres URL, jest on rozpoznawany dzigki nazwie pliku
znajdujacej si¢ na jego koncu. Tak samo jest ze zrédlem (src) odniesienia do obrazu. Jesli
Twdj kod ma ponizszy odnoénik, to bez wzgledu na to, gdzie znajduje sie wzywana strona,
zataduje si¢ plik nose.png.

<img src="http://www.smashinghtml5.com/organization/graphics/nose.png">

Wzywana strona moze by¢ na catkowicie innym serwerze i ukaze si¢ pod adresem bezwzglednym.

Zaleta uzywania tych adresow jest to, Ze nie musisz si¢ martwi¢, gdzie strona znajduje sie

w Twojej witrynie. Nie musisz si¢ nawet przejmowac, czy jest na tym samym serwerze. Pozostawia
to jednak nadal wiele do zyczenia, je$li chodzi o organizacj¢ witryny, a dlugie adresy URL
musza by¢ podawane bezblednie.
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ODNIESIENIE WZGLEDNE

Odniesienie wzgledne jest wzgledne do pozycji wzywanej strony w witrynie lub jej zdefiniowanej
bazy. Twoja strona na Twoim komputerze ma raczej pozycje file, anie http. Na przykltad
ponizszy adres to pozycja bezwzgledna pliku jakasStrona.html:
"C:\Users\oem\Desktop\HTML5\jakasStrona.html"

Jesli mialbym grafike w folderze o nazwie HTMLS5, mégtbym uzy¢ jej wzglednego adresu do
wezwania jej z pliku jakasStrona.html. Jesli miatbym na przyktad plik jakasGrafika.png w folderze
HTML5, mégtbym uzy¢ tylko ponizszego odniesienia wzglednego:

<img src="jakasGrafika.png">

Jesli chciatbym uporzadkowa¢ swoje obrazy w oddzielnym folderze o nazwie obrazy wewnatrz
folderu HTML5, uzytbym adresu wzglednego:

<img src="obrazy/jakasGrafika.png">

Mozesz dodawa¢ kolejne poziomy wzgledne znajdujace si¢ ponizej, rozdzielajac je znakiem
slash (/). Na przyktad bardziej ztozony zestaw grafiki wygladalby tak:

<img src="obrazy/zwierzeta/psy/duzePsyPasterskie/mojPiesek.png">

Poza technika ,,drazenia w dot” mozesz tez uzy¢ techniki ,,drazenia w gore”. Korzystajac z niej,
masz dostep do zawartosci folderéw swojej wzywanej strony. Przypu$émy na przyktad, Ze masz
ponizsza $ciezke dostepu, a twoja strona HTMLS5 jest w folderze podstawowyFolder.
gornyFolder/srodkowyFolder/podstawowyFolder

Aby otworzy¢ plik z grafika w folderze srodkowyFolder, musisz uzy¢ ponizszego formatu:
<img src="../jakasGrafika.png">

Jesli grafika bylaby w folderze gornyFolder, nalezaloby skorzysta¢ z ponizszego formatu:
<img src="../../jakasGrafika.png">

Przy uzywaniu techniki ,,drazenia danych w gore” nie podaje si¢ nazwy docelowego folderu,
ktéry jest na wzywanej stronie; zamiast tego uzywa si¢ znakéw ../, az Twoja wzywana pozycja
znajdzie sie na takim poziomie, na jakim chcesz. Oznacza to, Ze mozesz dotrze¢ do dowolnego
poziomu i wréci¢ do innej gatezi. Na przyklad ponizej otwieramy folder gornyFolder, a potem
wewnatrz folderu gornyFolder schodzimy w dot przez folder obrazu do docelowej grafiki:

<img src="../../images/jakasGrafika.png">

Rysunek 5.10 przedstawia pelng ilustracje graficzng dostepu do zawarto$ci w wyzszych i nizszych
poziomem folderach.
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Rysunek 5.10. Wzgledne Sciezki dostepu

Tak jak napisalem we wczeéniejszym punkcie tego rozdziatu, ,, Ustawianie bazy startowe;j”,
Twoja pozycja wzgledna moze by¢ inna niz polozenie pliku. Na przyktad spojrz na dwie
ponizsze strony (pliki Earth.html i Alien.html znajdujace si¢ w folderze rozdziatu 5. pod
adresem fip://ftp.helion.pl/przyklady/tfanh5.zip). Pierwsza wzywa druga na innym serwerze,
ale jako Ze baza pierwszej strony jest ustawiona na drugim serwerze, wezwanie jest wzgledne.
Pierwszy plik ma nazwe Earth.html i jest umieszczony na komputerze lokalnym

lub dowolnym serwerze. A jej baza jest ustawiona na helion.pl w folderze pliki/TFANHS5.
Moze wiec korzystaé ze wzglednego adresu URL, by mie¢ dostep do pliku Alien.html

na catkowicie innym serwerze.

Baza ustawiona na innym serwerze

<IDOCTYPE HTML>

<html>

<head>

<base href="http://helion.p1/pliki/TFANH5">
<meta charset="utf-8"> <title>Ziemia</title>
</head>

<body>

<h1>To jest Ziemia</hl>

<a href="Alien.html">Startujemy!</a>
</body>

</html>

Strona na innym serwerze

<!DOCTYPE HTML>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8"> <title>Planeta Smashing</title>
</head>

<body>

<h1>Strona z serwera kosmitdw</hl>

</body>

</html>
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Mimo ze domena pierwszej strony (Earth.html) to nie helion.pl/pliki/TFANHS5, ustawiona
baza to helion.pl. W rezultacie wzgledny odnoénik do Alien.html, ktéry miesci sie
w helion.pl, jest uzyty bez potrzeby podawania adresu bezwzglednego.

DO DZIELA!

W pierwszym podrozdziale dowiedziales sie, jak korzystad ze stanu Refresh, by automatycznie
zmienia¢ strony. Popatrz na odnoénik do prac Eadwearda Muybridge’a, by pobawic sie troche
z animacja i stanem Refresh.

http://138.23.124.165/collections/permanent/object_genres/photographers/muybridge/contents.html#

Co ciekawe, Muybridge juz w roku 1878 byl w stanie tworzy¢ filmy, uzywajac do tego kilku
zdje¢. Zanim wiec Thomas Edison wynalazl ruchomy obraz, Muybridge robit krétkie filmy
(okoto 12-klatkowe), prezentujac animowany widok przeszltosci. Uniwersytet Kalifornijski
w Riverside zachowal i ozywit prace Muybridge’a za pomoca animowanych plikéw GIF.
Aby zobaczy¢, jak mozesz robi¢ animacje, korzystajac z od§éwiezania stron, pobierz jeden

z animowanych plikéw GIF z kolekcji Muybridge’a z odno$nika powyzej — studia lokomocji
— i wypakuj z niego 12 indywidualnych zdje¢. Mozesz je wypakowa¢ za pomocg programu
Adobe Photoshop, Adobe Fireworks i kilku innych. (Wpisz wyodrebnij obrazy z animowanego
pliku GIF w wyszukiwarce, by znalez¢ wiele sposobéw na uzyskanie pojedynczych obrazéw.
Jesli masz Maca, mozesz uzy¢ aplikacji Preview i tylko przeciagnaé pojedyncze obrazy z aplikacji
Preview do oddzielnego folderu).

Kiedy juz wypakujesz pojedyncze pliki GIF, ustaw swoja animacje, korzystajac ze stanu
Refresh z elementem meta w sekcji <head> swojego skryptu. Aby zacza¢, uzyj ponizszego
skryptu HTML5 (plik anl.html znajdujacy si¢ w folderze rozdzialu 5. pod adresem
ftp://ftp.helion.pl/przyklady/tfanh5.zip).

<IDOCTYPE HTML>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<meta http-equiv="refresh" content="0.1; url=an2.html">
<title>Obraz 1</title>

</head>

<body>

<img src="anl.png" alt="jeden">
</body>

</html>

Pojedyncze pliki GIF zostaly zapisane z rozszerzeniem .png i nazwane od anl.png az po
anl2.png (cz¢$¢ an ma oznacza¢ animacje). Takze 12 plikéw HTML zostalo nazwanych

z uzyciem w nazwie liter an, od anl.html po anl12.html. Jak tylko skonczysz, uzyskasz animacje
spacerujacego konia. Jedli przetaczysz sie z dwunastej strony z powrotem do pierwszej, kon
bedzie szedl dale;j.
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Obiektowy Model Dokumentu, Patrz DOM
obiekty
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PHP, 334
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parsowanie kodu, 38
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PHP, 325, 326, 328, 330, 332
konfiguracja, 327
obiekty, 334
operatory, 335, 336
przechowywanie danych, 332
stale, 333
tablice, 333
testowanie, 327
weryfikacja danych, 330
zmienne, 332
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rozszerzenia, 38, 40
typy, 38, 40
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PNG, 184, 185
zmiana rozmiaru, 191
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pop(), 255, 256
Portable Network Graphics, Patrz PNG
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przechowywanie
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Google Chrome, 30
Microsoft Internet Explorer, 33
Mozilla Firefox, 29
Opera, 32
przejrzystosé, 84, 85, 86
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radiany, 280

radio, pole, 300
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Rejestrator dzwigku, aplikacja, 212, 213, 214
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rowspan, atrybut, 128, 130
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script, 25, 41, 100
seamless, atrybut, 152
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sekeje, 100, 101, 103, 104
sekwencyjne typy odnosnikow, 144
select, 25, 160, 161, 163
sizes, atrybut, 141
skala szarosci, 194
stowa kluczowe, 97
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source, 22,210, 222, 231
type, atrybut, 210, 211, 231
spacer, 27
span, 25, 64
src, atrybut, 54, 206, 222
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stopka, 104
stopnie, 280
zamiana na radiany, 280
strike, 27
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efekty dzwickowe, integracja, 217
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struktura, 57
zagniezdzanie, 151
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konwersja z plikow .ai, 200
zmiana rozmiaru, 192
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tabele, 25, 26, 117, 118, 121
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nadawanie stylu, 122
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tlo, 125
zlozone, 127, 128
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kierunek wys$wietlania, 23
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owijanie wokdt obrazka, 58
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usuniety, 24
wyrdzniony, 24
wys$wietlanie, 54
zaakcentowany, 25
zachowanie oryginalnego formatowania, 25
ztamanie, 55, 56
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text-decoration, 90




TextEdit, ustawienia, 40
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tr, 25, 121
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up, 144
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WebM, 225
wideo, 221, 222
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World Wide Web Consortium, Patrz W3C
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zagniezdzone arkusze stylow, 63
zagniezdzony kontekst przegladania, 151
zakomentowanie, 46
zdjecia, o$wietlenie, 191
zewnetrzne arkusze stylow, 62, 64
zmienne
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podstawowe, 41
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WYKORZYSTAJ WSZYSTKIE MOZLIWOSCI, JAKIE OFERUJE HTMLS.
TWORZ $WIETNIE WYGLADAJACE, INTERAKTYWNE STRONY NOWEJ GENERACJI!
Po latach intensywnego rozwoju i niemal corocznego wprowadzania nowych, ulepszonych wersji nagle

w 2000 roku dia jezyka HTML nastaly czasy zastoju. HTMLA zdecydowanie potrzebowal gruntown
zmian.

i sig i prayieciem, e rynku.
chli rozwijany HTMLS ma do zaoferowania sporo nowych mozliwosci, ktére dajg ambitnym webmas-
ostes g

i D
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zacaniesz sprawnie korzysta z tekstu, grafiki, audio, wideo czy nawigacji w przegladarkach
kompatybilnych 2 HTMLS. Nauczysz sig uzywaé elementu canvas, autor wprowadzi Cig w podstawy
JavaScriptu i obiekiowego modelu dokumentu (DOM) w HTMLS. Ponadto zaczniesz stosowaé PHP do

cation i ich zaskakujacych wlasciwosciach. Skorzystaj 2 tef niezwyKlej ksiazki, a calg wiedze, ktorej potrze-
buiesz, by zaczaé dzialac, bedziesz mie¢ w zasiegu rekil
Drieki tej ksiazce nauczysz sig min., jak:

= pracowat ze znacznikami HTMLS | CSS3

= zaprojektowat strukturg witryny

» pracowat z wartosciami koloréw

= stworzyé przeirzysta f intuicyina nawigacie strony

= umieszczat grafikg oraz pliki audio i wideo na stronach HTMLS

» wykorzystywat moc elementu canvas w HTMLS

= korzystac z formularzy HTMLS

. ¢, zagnieidiac obiekty i informacje

Hmcr{eysuw Prowadzi takce knrsvzmk\chubsmmw JAKHTMLE, CSS5. Adobe . Ackont i 30 ASPRET 9 cy
podrgcznikGw, m.n. na temat

hellon‘};
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