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szczeg6Ing pozycje. To prawdziwy bestseller i najpopularniejsza w Polsce ksiazka
@
v~ CGENNIK'I INFORMACJE
internetowych. Nowoscia s liczne porady niezbedne webmasterom opracowujacym
m Zamiast dtugich objasnien znajdziesz w niej krétkie, trafne i zwigzte informacje.

DODAJ DO KOSZYKA Wsrod ksiazek poswieconych jezykowi HTML, ,Po prostu HTML 4. Wydanie III” zajmuje
0 HTML-u, ktéra doczekata sie juz trzech edycji. Najnowsze wydanie przynosi
najswiezsze informacje na temat jezyka XHTML, nowego standardu tworzenia stron

ZANMOW INFORMACJE strony internetowe dedykowane urzadzeniom przenosnym (palmtopom, telefonom
0/ NOWDSCIACH komérkowym...).
Szczegoing zaleta ksiazki jest przejrzysty ukfad i prosty jezyk, ktérym zostata napisana.
Towarzyszace im liczne ilustracje sprawiaja, Ze przyswajanie przedstawionej w niej
wiedzy jest szybkie i tatwe.

Dzieki ksiazce:

e Stworzysz wtasne strony wykorzystujac HTML i XHTML

* Nauczysz sie stosowacé CSS (kaskadowe arkusze stylow)

* Dowiesz sie, jak tworzy¢ ,elastyczne uktady” stron, dostosowujace sie do wielosci
ekranu uzytkownika

¢ Uczynisz strony atrakcyjniejszymi umieszczajac klipy wideo, pliki dzwigkowe
w formacie MP3 oraz inne multimedia bezpo$rednio na stronach WWW

» Korzystajac z WML-a stworzysz strony przeznaczone dla urzadzen przeno$nych

¢ Skorzystasz z bogatego doswiadczenia autorki ksiazki

CFRAGMENTY KSIAZEK ONLINE™

Z poprzednich wydan tej ksiazki tysiace ludzi nauczyto sie tworzy¢ strony WWW.
By¢ moze odwiedzates$ ich witryny w Internecie. Teraz i Ty masz szansg poznania
tajnikow WWW i zaprosi¢ wszystkich ma samodzielnie stworzong strone.
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Okreslanie vkiadu strony
za pomocq stylow
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Rysunek 11.1. Ukiad tej strony —ostat okreslony przy
wykorzystaniu CSS. Zostat on scczegélowo i dokiladnie
wyjasniony w dalszej czesci niniejssego rozd=iatu

Wykorzystanie CSS do okreslania ukladu strony ma kilka
zalet w poréwnaniu z innymi metodami, takimi jak na
przyklad tabele (ktére opisalam w rozdziale 14.). Przede
wszystkim CSS doskonale nadaja si¢ do tworzenia
elastycznych uktadéw, ktére poszerzaja si¢ lub zwezaja
w zaleznoéci od wielko$ci okna przegladarki. Poza tym
oddzielenie zawartosci strony od instrukeji okreslajacych
jej wyglad daje mozliwo$é bardzo tatwego wykorzystania
tego samego ukladu w calej witrynie. Dzigki temu,
modyfikujac jedynie plik CSS, mozna takze bardzo latwo
1 szybko zmienié wyglad calej witryny. Co wigcej, polaczenie
CSS z (X)HTML pozwala zmniejszy¢ rozmiar plikéw, co
z kolei oznacza krétszy czas oczekiwania na wyswietlenie
witryny. W koricu, poniewaz CSS i (X)HTML sg aktualnie
uzywanymi standardami, mozna mieé¢ gwarancjg, ze strony
utworzone zgodnie z ich zalozeniami bgda poprawnie
wyswietlane w przyszlych wersjach prze gladarek (poza tym
stosowanie tych standardéw stanie si¢ koniecznos$cia

dla profesjonalnych projektantéw stron).

Podstawowsa wada kaskadowych arkuszy styléw,

w szczegélnos$ci w odniesieniu do okreslania ukladu stron,
jest fakt, iz starsze przegladarki ich nie obshiguja lub
obshuguja je w sposéb niewlasciwy. W szczegélnosei
przegladarka Netscape 4.x cechuje si¢ wyjatkowo zla obshuga
mozliwosci CSS zwiazanych z okreslaniem ukladu strony.
Nawet w najnowszych wersjach przegladarek nie wszystkie
mozliwosci CSS s obshugiwane poprawnie. Czgsto tez
twérey réznych przegladarek maja odmienne opinie odnognie
tego, ktére rozwiazanie nalezy uznaé za poprawne. Istnieja
jednak sposoby na umozliwienie ogladania stron o ukladach
tworzonych za pomoca styléw osobom korzystajacym

ze starszych przegladarek oraz na ominigcie réznic

w dzialaniu nowych wersji przegladarek; informacje na
ten temat zamies$citam w rozdziale 9., ,,Stosowanie stylow”.
Przyklady uzyte w tym rozdziale — przeslicznie

zaprojektowane pizez Erica Costello (http.//www.glish.com/)
— wygladaja doskonale w nowoczesnych przegladarkach,

| ale takze w ich starszych wersjach nie traca wiele na swej

atrakcyjnosci (rysunek 11.1).
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Okreslanie strukiury strony

Rozdziaf 11.

Okreslanie struktury strony

Najwazniejszym aspektem CSS jest rozdzielenie
zawartosci strony i regul formatujacych oraz
okreslajacych styl W ten sposéb pozbywamy sig cistych
dyrektyw definiujacych wyglad strony i uzyskujemy
elastyczmosc, gwarantujaca poprawna prezentacjg strony
w réznych przegladarkach, systemach operacyjnych
oraz urzadzeniach wyjsciowych (nawet na wydrukach).
Prawdopodobnie najwazmiejsza cecha stron, ktérych uktad
ma by¢ okreslany za pomoca arkuszy stylow, jestich
wewngtrzna struktura. Przemyslana, logiczna strukturg
bedzie znacznie latwiej dostosowaé do wigcej niz jednego
rodzaju urzadzen wyjéciowych.

Aby okreslii strukiere strony:

1. Utwérz logiczne sekcje dokumentu w formie
elementéw di v. Na naszej przykladowe;j stronie moma
wyréznié dzial nawigacyjny (ang. navzgatzon)

w ktérym zostana umieszczone polaczenia z innymi
stronami, dzial bg — zawierajacy obraz tla dzialu
nawigacyjnego oraz dzial tresci (ang. content)

— zawierajacy podstawows tresé strony, czyli tekst
i obrazki. Strona zawiera takze dzial kalendar=,
bedacy ruchomym paskiem bocznym, sluzacym
do wyséwietlania przyszlych zdarzen.

g

Rozmiesé elementy div wkolemosci, ktéra ma sens
nawet wtedy, gdy arkusze styléw nie sa obslugiwane.
Na przyklad na samym poczatku strony umiesé
tytul, za nim spis tresci, a na koricu wlasciwa tresé
strony. Dzigki temu wciaz bedziesz mégt dowolnie
rozmieszczaé elementy, wykorzystujac CSS,

a strona zawsze bgdzie mieé¢ sensowny wyglad
—nawet jesli style nie bgda obshugiwane (oczywiscie
kolejnosé rozmieszczenia elementéw zalezy

od sytuacji, docelowej grupy odbiorcé6w oraz
wielu innych czynmkow Pamigtaj, aby caly czas
zastanawiaé si¢ nad sposobami zapewnienia
dostepnoset strony, nawet w przypadkach,

gdy CSS nie bgda stosowane).

d

W spéjny sposéb uzywaj elementéw tworzacych
nagléwki (h1, h2 i tak dalej), aby okresli¢ znaczenie
mformacji umieszczonych na stronie.

4. Stosuj komentarze, aby wskazaé réme fragmenty
strony oraz opisaé ich zawartosé.
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Rysunek 11.2. Oto dokument, ktérego bede uzywac

w tym rozd-iale. Zwréc uwage, “e sktada sie on = trzech
podstawowych d-iatow — navigation (czesci nawigacyjnej),
bg oraz content (tresc). Petny kod strony mozna =nale=¢
w pryktadach dolqczonych do ksiqzki
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Rysunek 11.3. Oto, jak nasza strona wyglada w pr-ypadku,
gdy style w ogdle nie sq wykorzystywane (w pr-eglqdarce
Netscape 4 dla Windows). Ze w=gledu na swojq odpowiedniq
strukture wyglada ona calkiem pr=y-woicie, choc¢ moze nieco
spartansko
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Rysunek 11.4. Prostokqt kazdego elementu posiada

ctery istotne cechy okreslajqce jego wielkosé (podane tutaj
w kolejnosci od srodka obszaru elementu).: obszar —awartosci,
wypetnienie, krawed=ie oraz margines. Kazdq = tych wlasciwosci
(a nawet wybrane cechy kazdej = nich) mozna okreslac
niezaleznie od pozostatych
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Rysunek 11.5. Xazdy element posiada wiasny prostokat.

W tym proyktad=ie elementami blokowymi sq d=ialy strony,
naglowki réznego stopnia, akapity , jak réwniez polqczenia
nawigacyjne (,,Strona giowna ™, ,,Barcelona ™, i tak dalej),
ktore, choc¢ normainie sq elementami wewnaqtr-wierscowymi,
w tym pr-ykiad-ie —ostaty ~mienione na elementy blokowe.
Zwrécé uwage, “e elementy wewnaqtr-wiers-owe, takie jak em
(na proykiad.: ,,budowanie stajni” oraz ,,Castellers™),

nie generujq nowych wierszy

Model prostokqgtow

W CSS strona jest traktowana w taki sposéb, jak
gdyby kazdy z umieszczonych na niej elementéw
byl zawarty w niewidocznym prostokacie. Prostokat
ten sklada si¢ z obszaru zawierajacego tre$é elementu,
obszaru otaczajacego obszar tresci (nazywanego
wypetnieniem), krawgdz wypelnienia, czyli ramek,
oraz niewidzialnego obszaru umieszczonego poza
krawgdziami (margineséw).

Wykorzystujac CSS, mozna okresli¢ polozenie
prostokata kazdego elementu strony, co daje nam
znaczaca kontrolg nad jej ukladem.

Zgodnie z tym, co podatam wezesniej (na stronie 28),
prostokat elementu moze mieé charakter pojemnika
(przez co za elementem zostanie utworzony nowy
wiersz) lub charakter wewngtrowierszowy (i w takim
przypadku nowy wiersz za elementem nie bgdzie
tworzony). Wlasnie ta cecha okresla poczatkowy
uklad strony: domyslnie elementy sa wy$wietlane

w kolejnosci, w jakiej wystepuja w kodzie (X)HTML,
przy czym nowe wiersze sa tworzone na poczatku

1 na koricu prostokatéw elementéw blokowych.

Istnieja cztery podstawowe sposoby okreslenia
polozenia prostokata elementu: mozma go pozostawié
w naturalnym polozeniu (domys$lnym, okreslanym
takze jako statyccne), mozna usunaé element

z naturalnego toku rozmieszczania i okreslié dokladnie
jego polozenie w odniesieniu do elementu nadrz¢dnego
(polozenie bezwrgledne) lub calej strony (polozenie
ustalone), mozna wreszcie tez przesunaé element
wzgledem jego polozenia naturalnego (polozenie
wzgledne). Co wigeej, jesh prostokaty elementéw
zachodza na siebie wzajemnie, mozna okresli¢
kolejnosé, w jakiej powinny byé wyéwietlane

(tak zwany ~-indeks).

Po wskazaniu, gdzie nalezy wyswietli¢ prostokat
elementu, mozna zajaé si¢ jego wygladem i okreslié
jego wypelnienie, krawgdzie, margmesy, wielkosé,
wyréwnanie, kolor i tak dalej. Wszystkie te cechy
zostaly opisane w niniejszym rozdziale.

Zwréé uwagg, ze niektére wlasciwosci zwiazane

z ukladem, w szczegélnosci te, ktorych wartosci sa
okreslane w jednostkach em lub w formie wartosci
procentowych, sa uzalemione od elementi nadi—ednego.
Pamigtaj, ze element nadrzg¢dny to ten, w ktérym
element biezacy jest umieszczony (patrz strona 28).
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Rozdziaf 11.

Wys wie tlanie i ukrywanie elementow
Wlasciwosé display jest bardzo przydatna do ukrywania

lub wyswietlania okreélonych elementéw w zaleznosci

od rodzaju przegladarki uzytkownika, jego jezyka

lub dowolnego mnego kryterium. Mozna takze zmienié
domyslny sposéb wyswietlania danego elementu

(z blokowego na wewnatrzwierszowy lub na odwrét).
Mozna tez sprawié, ze wszystkie elementy beda
wyswietlane w postaci listy, nawet bez potrzeby
stosowania znacznika 11 (to zagadnienie opisalam

na stronie 203).

Aby okreshii, juk wyswietlune bedqg elementy:
1. Wpisz display:.
2. Dopisz none, aby ukry¢ dany element,

lub wpisz bl ock, aby wyswietlié element w postaci
blokowej (i tym samym utworzy¢ nowy akapit),
lub wpisz inline, aby wyswietli¢ element w postaci
wewngtrzwierszowej (nie tworzac nowego akapitu),

lub wpisz 11st-1tem, aby wyswietli¢ element
w taki sposéb, jak gdyby byl on umieszczony
wewngtrz elementu 11 (zobacz strony 0d 203 —212).

Wskazéwki
W Netscape 6 jest tak skrupulatny, gdy chodzi

o przestrzeganie standardéw, ze dodaje nieco
wolnej przestrzeni ponizej wewnatrzwierszowych
obrazkéw umieszczanych w komérkach tabel.
Trzeba o tym pamigtac. Jesli w komérce tabeli
znajduje si¢ tylko jeden obrazek, mozna uniknaé
tego efektu, zmieniajac obrazek w element blokowy.

B W razie uzycia wlasciwosci display:none element
zostanie ukryty, nie pozostawiajac zadnego $ladu.
Miejsce po nich zostaje zapelnione przez inne
elementy strony.

B Wlasciwosé display nie jest dziedziczona.

B Do ukrywania elementéw bez jednoczesnego
usuwania ich z ukladu strony mozna uzy¢ wlasciwosei

visibility:hidden. W takim przypadku element staje

si¢ niewidoczny, lecz zajmowany przez niego obszar
weciaz jest uwzgledniany w ukladzie strony.

Faaviges ion o |dd e lay - BLack

Rysunek 11.6. Wykorzystamy wiasciwoséc display,

aby =mienic¢ na elementy blokowe elementy a umies-czone
w d=iale nawigacyjnym, d=ieki ccemu kazdy = nich —ostanie
wyswietlony w osobnym wierszu. Zwroc¢ uwage, iz mieniam
wiasciwosé display wylqcznie w elementach a umieszczonych
w d=iale navigation, te same elementy umieszczone w innych
czesciach strony nie Zostanq w Zaden sposob —modyfikowane
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Rysunek 11.7. Teraz elementy a sq wyswietlane w osobnych
wierscach. Zwrécé uwage, “e element a umies-czony

w pierwssym wiers-u ostatniego widocznego akapitu
(,,budowanie stajni ) weiqz jest wyswietlany jako element
wewnaqtr-wierssowy (czyli tak, jak powinien byc wyswietlany)
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hy paibian) ahselefta) iep: $0ge: lsf1: 2 Bezwzgledne

L] [r ]} FEELT s ahEGlLETE | Fog Bpin EdTE L s . 3 4
rozmieszczanie elementow

B AW LEAL 0 | peEEl e hEalnal e Wi 19 LEE1 D 3%

et A m 4t L] Wszystkie elementy stror.ly $q rozmieszczane na niej

w takim porzadku, w jakim si¢ pojawiaja. Oznacza to,
Rysunek 11.8. Choc podajqc pr-esuniecia nalezy dokladnie  ze jesli na przyklad znacznik img znajduje si¢ przed
okreslic, gd-ie element umiejscawiany becwzglednie mazostac  jpacniliem b, to obrazek zostanie wy$wietlony przed
wyswietlony (oczywiscie w odniesieniu do jego elementu akapitem. Nazywane jest to naturalnym ukladem
nadr=ednego), moz=na jednak do tego celu wykorzystac strony. Mo#es2 jednak zmicnié naturaly ukiad strony,

wartosci procentowe, twor=qc w ten sposob elastyczny ukiad, ’ g X ’ X .
ktéry moze sig dostosowywad do wielkosci okna pr-egladarki ~ TOZAMIESZCZAQC clementy bezwrglednie — ezyli okreslajac
ichpolozenie wzglgdem elementu nadrzg¢dnego.

et e «2ie|  Aby rozmiescii element bezwzglednie:

e [ s s 5| : 1. Wpisz position:absolute; (pamietaj o $redniku,
| Katmloniy =TS - hudrde zamal T odstep po nim jest juz opcjonalny).

| s g i L by e b7 e e 2. Wpisz top, right, botton lub Teft.

—_ i Ly Bty 3. Podaj :v, gdzie v okresla przesuniecie elementu

pininia = e s P o w stosunku do jego elementu nadrzgdnego, wyrazone
w formie wartos$ci bezwzglgdnej lub wzgledne;j
(na przyktad 10px lub 2em), albo w formie wartosci
. v . procentowej, okreslanej wzgl¢dem elementu
LT ] P == nadrzgdnego.

« L e aparsiml; 4. Jedli cheesz, powtérz czynnosei z punktéw 2. 1 3.

A dla innych kierunkéw, rozdzielajac poszczegélne

pary wlasciwoéé-warto$é srednikami.

F o "wpe Tmapers padrigagi
=y Wskazéwki
B Pamigtaj, ze elementy sa rozmieszczane wzgl¢dem
ich elementu nadrz¢dnego. Informacje o elementach
nadrz¢dnych mozna znalez¢ na stronie 28.

Rysunek 11.9. Strona szybko nabiera ksztattu.
Driat —awartosci (content) zaczyna sie w odleglosci 30%

szerokosci okna pr-eglqdarki od jego lewej krawed=i, B W przypadku tworzenia ukladéw elastycznych,

a obszar nawigacyjny (navigation) rozpoczyna sie dostosowujacych si¢ do wielkosci okna przegladarki,
10 pikseli ponizej gornej krawedzi okna pregladarki nalezy poshigiwaé si¢ wartoéciami procentowymi.
i tylko 2% od jego lewej krawed-=i. Obszar bg —ostat . . .
chwilowo wyéwietlony ponizej obszaru nawigacyjnego B Poniewaz elementy rozmieszczane bezwzglednie

nie s3 uwzgl¢dniane przy naturalnym rozmieszczaniu
elementéw strony, moga zatem wzajemnie na
siebie zachodzi¢ (co nie zawsze jest niepozadane).

B Jesli nie okreslisz przesunigcia elementu, zostanie
on wyswietlony w swoim naturalnym polozeniu,
ale nie bgdzie mial wplywu na polozenie kolejnych
elementow.

B Sposéb pozycjonowania elementu nie jest
dziedziczony w jego elementach podrz¢dnych.
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lementu

Okreslanie stalego pot

Rozdziaf 11.

Okreslanie stalego polozenia
elementv w oknie przeglgdarki

Gdy uzytkownik przewija zawartosé okna przegladarki,
porusza si¢ ona w gore¢ i w dél, choé na przyklad
przyciski Wstecz 1 Do pr=odu pozostaja nieaktywne.
Kaskadowe arkusze styléw pozwalaja na okreslenie
stalego polozenia elementéw wzgl¢dem okna
przegladarki, dzigki czemu elementy te nie sa przesuwane
w przypadku przewijania zawarto$ci strony.

Aby okreslii stale poloienie
elements w oknie przeglgdarki:

1. Wpisz position: fixed; (nie zapomnij $rednika).
2. Wpisz top, rignt, bottom lub 1eft.

3. Wpisz : v, gdzie v okreéla przesunigcie elementu
wzgledem krawedzi okna przegladarki, wyrazone
w formie wartosci bezwzgl¢dnej lub wzglednej
(na przyklad 10px lub 2em), albo w formie wartosci
procentowej, okreslanej wzgl¢dem wielkosci okna
przegladarki.

4. W razie potrzeby powtérz kroki 2. oraz 3.,
definiujac przesunigcia w innych kierunkach.
Pamigtaj, aby poszczegdlne pary wlasciwosé-
warto$¢ oddziela¢ $rednikami.

Wskazéwki

B Pamigtaj, ze przesuni¢cia elementéw o ustalonym
polozeniu sg okreslane wzgl¢dem okna przegladarki,
natomiast przesuni¢cia elementéw umiejscawianych
bezwzglednie — w odniesieniu do ich elementu
nadrzg¢dnego.

B Gdyby umiejscawianie ustalone bylo lepie;j
obslugiwane w przegladarkach, stanowiloby ono

doskonaly substytut ramek 1 ukladéw ramek.

W Niestety przegladarka Internet Explorer
przeznaczona do uzycia w systemach Windows
(wlacznie z wersja 6) nie obstluguje tej metody
umiejscawiania elementéw.

B Sposdéb umiejscowienia elementu nie jest
dziedziczony.

o] Furiinom: Eimed: bep: EY¥Nipe: Lledi- B
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Rysunek 11.10. Jedynq réznicq pomied-=y pr-edstawionymi
tu regutami stylow a regutami = rysunku 11.8, zamiessczonego
na stronie 179, jest uzycie wlasciwosci position = wartosciq

Sfixed w regutach dla stylow bg oraz navigation
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Rysunek 11.11. Na pierwszy r-ut oka ta strona wyglada
tak samo, jak strona = rysunku 11.9, pr-edstawionego
na stronie 179
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Rysunek 11.12. Jednak gdy uzytkownik —acznie pr-ewijac
strone, okaze sie, Ze —arowno pasek nawigacyjny,

Jak i jego tlo nie zmieniajq potozenia




Okreslanie uktadu strony za pomocq styléw
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Rysunek 11.13. Ten fragment kodu pr-esuwa naglowki h2
oraz h3 o 25 pikseli w lewo w=gledem miejsca, w ktorym
powinny sie znajdowac
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Rysunek 11.14. Nagléwki h2 oraz h3 sq pr-esuniete

w lewo poza obszar d-iatu strony, w jakim sq umieszczone.
Nie ma to jednak “adnego —naczenia — sq one pr-esuwane
wzgledem swego oryginalnego pofozenia, niezaleznie od tego,
gdzie by sie nie —najdowaty

Przesuwanie elementow wzgledem
ich naturalnego polozenia

Kazdy element posiada pewne naturalne polozenie
w zawarto$ci dokumentu. Przesuwanie elementéw
wzgledem tego polozenia nazywane jest okreslaniem
potozenia w=glednego. W przypadku wykorzystania
tego sposobu umiejscawiania polozenie elementéw
sasiednich nie jest w zaden sposéb modyfikowane.

Aby przesengi element wzgledem
jego nateralnego polozenia:

1. Wpisz position: relative;
(nie zapomnij o éredniku).

2. Wpisz top, bottom, 1eft lub rignt.

3. Wpisz : v, gdzie v okreéla przesunigcie elementu
wzglgdem jego naturalnego polozenia, wyrazone
w formie warto$ci bezwzglednej lub wzglgdne;j
(na przyklad 10px ub 2em).

4. W razie potrzeby powtérz kroki 2. oraz 3.,
definiujac przesunigeia w innych kierunkach.
Pamigtaj, aby poszczegélne pary wlasciwosé-
warto$é oddzielaé srednikami.

Wskazéwki

B W przypadku tego sposobu umiejscawiania
stowo ,,wzgle¢dem” odnosi si¢ do oryginalnego
polozenia elementu, anie elementéw sasiadujacych
z nim. Nie mozna przesunaé elementu wzgl¢dem
polozenia innego elementu strony. Zamiast tego
element mozna przesunaé wzgl¢dem polozenia,
jakie powinien on zajmowacé. Tak, to jest bardzo
wazne!

B Polozenie innych elementéw nie jest w zaden
sposéb modyfikowane — sa one rozmieszczane
w naturalny sposéb, tak jak gdyby przesunigty
element znajdowal si¢ w swym oryginalnym
polozeniu. Dlatego tez elementy moga sig
wzajemnie przestaniac.

B Podane przesuni¢cie nie b¢dzie mialo zadnego
wplywu na polozenie elementu, jesli w stylu
nie zostanie okreslona wlasciwo$é position.

B Sposéb umiejscowienia elementu nie jest
dzedziczony.




Modyfikowanie ta

Rozdziaf 11.

Modyfikowanie Ha

Temmin ,,tto” odnosi sig nie do tla calej strony, lecz do tla
konkretnego elementu. Innymi slowy, mozna okreslaé
tlo dowolnego elementu — w tym takze obrazkéw,
pol formularzy oraz tabel.

Aby zmienii kolor tiu:
1. Wpisz background-color:.

2. Wpisz transparent (aby widoczne bylo tlo elementu
nadrzg¢dnego) lub kolor, gdzie kolor jest nazwa
koloru lub warto$cia rgb (patrz strona 46 lub tylna
okladka ksiazki).

Aby zastosowai obraz t:
1. Wpisz background-image:.

2. Wpisz url (obrazek.gif), gdzie abrazek.gif jest
nazwa obrazka, ktéry powmien byé wyswietlony
jako tlo elementu. Aby zaden obraz nie byt
wyswietlany, wpisz none (rysunki 11.17 oraz 11.18).

Aby powtérzyi obraz Ha:

1. Wpisz background-repeat: kierunek, gdzie kierunek
moze przybiera¢ nast¢pujace wartosci: repeat
(aby obrazek byl powtarzany zaréwno w pionie,
jak 1 w poziomie), repeat-x (aby obrazek byt
powtarzany w poziomie), repeat-y (aby obrazek
byl powtarzany w pionie) lub no-repeat
(aby obrazek nie byl powtarzany).

Aby okreshii, <zy obrazek tu
ma wstalone polozenie:

1. Wpisz background-attachment:.

2. Wpisz fixed, aby polozenie obrazka tla w oknie
przegladarki bylo stale, lub scrol1, aby obrazek
przesuwal si¢ wraz z przewijana zawartoscia
okna przegladarki.

Aby okreslii polozenie obraze Ha elementes:

1. Wpisz background-position: X y, gdzie X oraz y
moga byé wyrazone w formie wartosci procentowych
lub bezwzgl¢dnych. Jako x mozna takze uzy¢

wartosci predefiniowanych Teft, center lub right,

a jako y wartosci top, center lub bottom.
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Rysunek 11.15. Definiujemy biate tto elementu body,

d-iatu tresci oraz wskazanych myszkq tqczy nawigacyjnych.
Driat bg strony ma miec czarne tlo (to przygotowanie do
—mian wprowad=anych na stronach 190 — 192). Wskazane
myszkq tacze do biezqcej strony ma byc pr-ezroczyste, gdyz nie
chcemy, aby wygladato ono jak typowe fqcze
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Rysunek 11.16. Prawdopodobnie najtrudniejs-q

do —auwazenia modyfikacjq jest okreslenie biatego tla
strony. Niemniej jednak jest to modyfikacja kluczowa
(o czym pr-ekonamy sie na stronach od 190 —do 192)
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Okreslanie uktadu strony za pomocq styléw

brody |kachgroussd whate urlioey/casbis bmodppi cepeako=
[T

Bl | armgromsl-os lae ) ERiR

Bl ipowicront sbemiuier copr 39%gmo Iekioo 26
mekgroen cenlossblesk

fracrars ipestbicninbantors; come dpxy fefra din,
e T s en-on Sos s REEET

fperigen iva wibewes | peritiom swoluted fgpd 10ps;
efhi @%§ e B s et 1 FTEY

irrrigecice & (damplap:bisai

frrriges i arhoeer_caczemr (EscEgrouns
slotrkoanspatent

Rysunek 11.17. Tyiko na chwilke wykorzystamy obraz tia,
ktorego w praktyce trudno jest uzywac efektywnie

Rysunek 11.18. Pomimo tego, ze obraz tia elementu body
Jest powtar=any w poziomie, jest on pr-estaniany pr-e=
bialy obraz tla dziatu content (ktory, d-ieki —astosowaniu
atrybutu id, jest okreslany = wiekszq precy=jq). Zauwaz,
ze obrac tla rocpoczyna sie w lewym, dolnym rogu catej
strony, a nie ekranu (jak jest to blednie interpretowane

w [E dla komputeréw Macintosh)

Aby okreskii wszystkie wlasciwosci Ha
w jednym miejsce:

1. Wpisz background:.

2. Wpisz dowolna kombinacje akceptowanych
wartos$ci zwiazanych z okreslaniem postaci tla
elementu (opisanych na poprzedniej stronie).
Wartosci te moga by¢ zapisane w dowolnej
kolejnoscei.

Wskazéwki

B Domysélng warto$cia wlasciwosci background-
color jest transparent. Domyslna warto$cia
wlasciwosci background-image jest none. Domyslna
warto$cia wlasciwoséci background-repeat
jest repeat, wlasciwosei background-attachment
— scroll, a whasciwosci background-position
— top left.

B Uzywajac skréconej wlasciwosci background
(opisanej na poczatku tej strony), nie trzeba
podawac wszystkich wartosci okreslajacych
postaé tla elementu. Nalezy jednak pamigtac,
ze wszystkie wlasciwoséci, ktére nie zostana
jawnie okreslone, przyjma swoje warto$ci
domyslne (co moze przestonié reguly stylow
zdefiniowane wezesniej).

B Wlasciwosci background nie sa dziedziczone.
Chcac przestonié inne reguly stylow, nalezy
jedynie jawnie podaé wartosci domyslne,
takie jak transparent lub scroll.

B W przypadku wykorzystania powtarzanego
(repeat) obrazu tla i jednoczesnego uzycia
wlasciwosei background-position bedzie ona
okreslaé polozenie pierwszego z powtarzanych
obrazéw tla.

B Aby stworzy¢ tlo calej strony, nalezy okreslic tlo
elementu bady (to jedyna metoda, aby wykorzystaé
wlhasciwosé background w Netscape 4).

B W przypadku okreslenia zar6wno koloru,
jak i obrazu tla, kolor zostanie wykorzystany
do momentu pobrania obrazu tla, a potem bedzie
widoczny przez jego przezroczyste obszary
(jesh kolor nie zostanie okreslony, to Netscape 4
uzyje koloru czarnego).
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Imiana koloru

Rozdziaf 11.

Zmiana kolorv

Mozna zmieniaé kolor dowolnego elementu, w tym
takze tekstu, linii poziomych oraz pél formularzy.

Aby zmienii kolor:
1. Wpisz color:.

2. Wpisz nazwa_koloru, gdzie nazwa_koloru

to jedna z 16 predefiniowanych nazw koloréw
(patrz strona 46 lub tylna okladka ksiazki),

lub wpisz #rrggbb, gdzie rrggbb to szesnastkowa
reprezentacja koloru (patrz strona 46 lub tylna
oktadka ksiazki),

lub wpisz rgb(r, g, b), gdzie r, gib to liczby
catkowite z zakresu od 0 do 255, okreslajace
odpowiednio ilo$é koloru czerwonego, zielonego
oraz niebieskiego w kolorze wynikowym,

ktéry chcemy zastosowaé,

lub wpisz rgo(r%, g%, b%), gdzie r,gib to wartosci
okreslajace procentowa ilo$é czerwonego, zielonego
i niebieskiego w kolorze wynikowym.

Wskazéwki

B Jesli jako r, g lub b wpiszesz wartosé wigksza od 255,
zostanie ona zastapiona liczba 255. Podobnie, jesh
jako warto$¢ procentowa wpiszesz wigcej niz 100%,
zostanie ona zastapiona wartoscig 100%.

B Wlasciwosé color najczesciej jest stosowana
do okreslania koloru tekstu. Wigcej informacji
na ten temat mozna znalez¢é na stronie 166,

w sekeji ,,Definiowanie koloru tekstu”.

B Zmienianie koloru obrazu nie ma zadnego
widocznego efektu (taka operacj¢ nalezatoby
wykonaé w programie graficznym). Mozma jednak
zmienié kolor tta elementu img (ktéry bedzie
widoczny przez przezroczyste obszary obrazka).
Wigcej informacji na ten temat mozna znalezé
na stronie 182, w sekgji ,,Zmiana koloru tla tekstu”.
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Rysunek 11.19. Zmienitam domysiny kolor cafego tekstu
na stronie na czarny (w elemencie body). Jednak tekst

w obszar=e nawigacyjnym bed-=ie biaty (aby odrozniat sie
od proysclego ta tego obszaru, ktore Zostanie —mienione na
stronach 190 — 192). Lqcze do biezqcej strony umies-czone
w obszar-e nawigacyjnym bed-ie bladozdlte (#339, tak aby
nie wygladato jak tqcze). Jednak inne tqcza, po wskazaniu
ich wskaznikiem myszy, powinny byc wyéwietlane na niebiesko
(aby byly wyraznie widoczne na biatym tle strony,
=definiowanym na stronie 182)
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Rysunek 11.20. Teraz, gdy lqcza nawigacyjne sq biate,
mozna je zobaczyc wylqcznie w proypadku umies-czenia
na nich wskaznika myszy (lub =definiowania na stronie
Jakiegos tta — patr= strony 190 — 192)




Okreslanie uktadu strony za pomocq styléw

eops gl lmEr:

faEvigetLah & (displa 8 (L T E
[ PETET TR ST PR R R s [ RETTE T
. Ir apTREe
Frwcjaet Lo aclererr | bee B ol LR
B ek v i b wr o T

Tiedil T3 L~ i 350 1 T il ookl BE

doc: BEEd: ewrwor nefsuli

BarEgreuL oz EdER [ EES

Modyfikacja wskaznika myszy
Zazwyczaj to przegladarka okresla wyglad wskaznika
myszy, przy czym w wigkszos$ci przypadkéw ma on
ksztalt strzalki, a po umieszczeniu go w obszarze lacza
— ksztalt dloni z wyprostowanym palcem wskazujacym.
Dzigki CSS to projektant strony moze okresli¢ postaé
wskaznika myszy.

Aby zmienii ksztalt wskainika myszy:
1. Wpisz cursor:.
2. Wpisz pointer, aby wskaznik miat ksztalt dloni ("),

Rysunek 11.21. Dodatam wiasciwosc cursor do selektora
wybierajqcego wylqcznie Iqcza klasy current, nalezqce

do elementu o identyfikatorze navigation. Co wiecej,
lgcza te mus-q byc aktualnie wskazywane mys-kq.
Catkiem interesujqcy selektor, nieprawdaz?
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default, aby miat ksztalt strzalki (), crosshai r (+),
move (), wait (E), help (#¥) lub text (1),

lub wpisz auto, aby postaé wskaznika byla okreslana
automatycznie, w zaleznosci od sytuacji,

lub wpisz x-resize, aby wskaznik przybrat postaé
dwukierunkowe;j strzalki, przy czym X jest okresleniem
jednego z gléwnych kierunkéw geograficznych,
na przyklad n (north — pélnoc), nw (northwest

— pélnocny zachéd), e (east — wschéd).
Przykladowo, wskaznik e-resize ma postaé +.

Wskazéwki

| W Internet Explorer 5.x dla Windows rozpoznaje

Rysunek 11.22. Teraz, gdy ktos wskaze lqcze do biezqcej
strony, nie bedzie ono weale wygladac jak qcze (choé¢
adres strony docelowej bed-zie wyswietlany na pasku stanu,
a samo tqcze bed-ie d-iatac poprawnie)

warto$¢ hand, lecz nie rozpoznaje standardowej
wartosci pointer (). Aby zadowolié tych, ktérzy
lubia wszystko robi¢ po swojemu, Microsoft Internet
Explorer 6 oraz inne przegladarki dzialajace zgodnie

ze standardamu (takie jak Netscape 6) obstuguja
obie warto$ci — cursor:pointer; cursor:hand.
Kolejnosé zapisu jest w tym przypadku wama, gdyz
przegladarka IE5 dla Windows wybierze wartosé
painter, jesh ta zostanie zapisana jako ostatnia.

Rysunki przedstawione na tej stronie zostaly
sporzadzone przy uzyciu pizegladarki TEG w systemie
Windows 98. Wskamiki uzywane w réziych wersjach
przegladarek oraz w réznych systemach operacyjnych
nieznacznie si¢ od siebie r6znia. Przykladowo,
wskaznik typu wait na komputerach Macintosh

ma ksztalt zegarka:

Osobiécie uwazam, ze nazwy uzywane do okreslania
postaci wskaznika myszy sa dosy¢ mylace. Wartos¢é
default (ang domiyslny) weale nie okresla domyslnego
ksztaltu wskamika myszy, lecz przypomina strzalke,
dlatego nazwalabym ja painter (ang.: wskaznik);
jednak wartosci pointer odpowiada wskaznik

o ksztalcie dloni (ang.: hand), z kolei warto$é hand
jest niestandardowa 1 stosowana tylko w Internet
Explorerze. O rany!
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Tworzenie ohramowan

Rozdziaf 11.

Tworzenie obramowan

Mozna stworzyé obramowanie woké! elementu,

a nastepnie okresli¢ jego grubosé, styl oraz kolor.

W przypadku okreslenia wypelnienia (patrz strona 189)
obramowanie bgdzie otaczaé zaréwno zawarto$é danego
elementu, jak 1 jego wypelnienie.

Aby zdefiniowai styl obramowania:

1. Wpisz border-style: typ, gdzie typ moze
przyjmowaé jedna z nast¢pujacych wartosct:
none, dotted, dashed, solid, double, groove,
ridge, inset lub outset.

Aby okreslii grebosi obramowania:

1. Wpisz border-width:n, gdzie n okresla grubosé
obramowania i jest liczba wraz z jednostkami
(na przyklad 4px).

Aby okresli¢ kolor obramo wania:

1. Wpisz border-color: kol or, gdzie kolor

jest nazwa koloru lub wartoscia rgb
(patrz strona 46 lub tylna okladka ksiazki).

Aby jednoczesnie okreslii jedng leb kilka
whasdwosci obramowania:

1. Wpisz border.

2. Jeslhi cheesz, wpisz -top, -right, -bottomlub -1eft,
aby ograniczy¢ efekt dzialania reguly do konkretnej
krawedzi obramowania.

3. Jesli to konieczne, wpisz -wta$ciwosc,
gdzie wlasciwosé to style, width lub calor.
W ten sposéb mozesz ograniczy¢ dzialanie
reguly do konkretnej wlasciwosci.

4. Wpisz .

5. Wpisz odpowiednie wartosci (opisane napoczatku
strony). Jesli pominale§ krok 3., mozesz podaé
dowolna lub wszystkie trizy wlasciwoscei krawedzi
(na przyklad border: 1px solid lub border-right:
2px dashed green). Jesh w kroku 3. okreslites
wybrana wlasciwosé, powiniene$ podaé wylacznie
jedna z wartosci odpowiednich dla tej wlasciwosci
(na przyklad border-right-style:dotted).
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Rysunek 11.23. Proy wykorzystaniu skrétowej wlasciwosci
border-left mozna jednoczesnie okreslic wszystkie trzy
wiasciwosci lewej krawedzi obramowania elementu
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Rysunek 11.24. Oto proste obramowanie o s-erokosci

1 piksela i postaci linii ciqglej. Zwroc uwage, “e pomied=zy

obramowaniem i tekstem elementu pr-ydatoby sie wyswietli¢
Jjakis odstep. Juz wkrdtce sie tym zajmiemy (patr= strona 188)
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Rysunek 11.25. Za pomocq jednej wiasciwosci border-color
okreslitam kolory wszystkich czterech krawed-=i obramowania.
Nastepnie, korystajqc = wlasciwosci border-width, okreslitam
grubosci pos=czegolnych krawed-=i (zaczynajqc od wartosci
2px i prmesuwajqc sie =godnie = ruchem wskazéwek —egara).

W koncu stworsytam klasy dia kazdego = istniejqcych stylow
i proypisatam je jednej lub kilku krawed=iom poszczegdlnych
d-ialow strony
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Rysunek 11.26. Zwroc uwage, jak dhialajq rézne wiasciwosci
skrotowe. Na pryktad border-style :dotted (vierwszy proykiad)
tworzy kropkowane obramowanie na wszystkich czterech
krawed-=iach, natomiast border-style :dashed none tworzy
obramowanie w postaci linii pr-erywanej na gornej i dolnej
krawed-=i elementu i nie wyswietla Zadnego obramowania
na krawed=i prawej i lewej. Pr-eglgdarki (IE 6 = lewej

oraz Netscape 7 = prawej) w nieco odmienny sposob
interpretujq pos-czegolne style obramowarn

Wskazéwki
B Posta¢ obramowania nie jest dziedziczona.

B Poszczegdlne wlasciwosci obramowania
(border-width, border-style oraz border-caolor)
moga przyjmowac od jednej do czterech wartosci.
W razie podania jednej wartosci okresli ona postaé
wszystkich krawe¢dzi obramowania. Jesli podamy
dwie wartosci, pierwsza z nich okreslaé¢ bedzie
postaé dolnej 1 gornej krawedzi, a druga
— krawedzi prawej 1 lewej. W razie podania tizech
warto$ci pierwsza z nich poshizy do okreslenia
gornej krawedz, druga — krawgdzi prawe;j i lewe;,
a trzecia — dolnej. W razie podania czterech
wartosci zostang one uzyte do okreslenia postaci
odpowiednio gémej, prawej, dolne;j 1 lewej krawedzi
obramowania.

B Aby obramowanie bylo wyswietlone, nalezy
okresli¢ przynajmniej jego styl. Jesli styl nie
zostanie okreslony, obramowanie nie bgdzie
widoczne. Domyslng wartoscia stylu jest none.

B Jesli skorzystamy z wlasciwosci skrétowych
(takich jak barder lub border-1eft), a wartosci
nie zostang podane jawnie, p1zyjma one wowczas
odpowiednie wartosci domy$lne. A zatem
wlasciwosé border: 1px black odpowiada
wlasciwosei barder: 1px black none (nawet
jesh styl zostal wezesniej okreslony za pomoca
wlasciwosei border-style).

B Domyslny kolor obramowania odpowiada
wartosci wlasciwosci color danego elementu
(patrz strona 166).

B Grubo$é obramowania mozna takze okreslié¢
za pomoca wartosci ogélnych — thin (cienka),
medium ($rednia) oraz thick (gruba). Wartoscia
domyslna jest medium, ktéra w Internet Explorerze
wynosi 4 piksele, a w Netscape 3 piksele.

B Starsze wersje przegladarek (wczesniejsze niz
IE 5.5 oraz Netscape 6) nie obstuguja wszystkich
istniejacych, pojedynczych wlasciwosci,
okreslajacych posta¢ obramowania.

B Wiasciwo$é border mozna stosowaé w tabelach
oraz w komérkach table. Wigcej informacji na ten

temat mozna znaleZ¢ na stronie 218, w sekc;ji
,Dodawanie krawedz tabel”.

B Szczerze méwiac, uwazam, ze ktos przesadzit
z ilo$cia mozliwych sposobéw okreslania postaci
obramowan.
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Dodawanie wypein

Rozdziaf 11.

Dodawanie wypeinienia
wokoét elementu

Wypelnienie to dodatkowa przestrzen wokét elementu,
umieszczona wewnatrz jego obramowania. Mozna je
sobie wyobrazié jako pokaznych rozmiaréw brzuch
Swigtego Mikolaja, opicty jego pasem. W przypadku
wypelnienia mozna okreslaé wylacznie jego szerokosé,
nie ma natomiast mozliwosci okreslania ani jego koloru,

ani faktury.
Aby dodai wypeienie wokot elements:

1. Wpisz padding: x, gdzie X jest szeroko$cia
dodawanego wypelienia, wyrazona za pomoca
konkretrych jednostek (10px) lub w formie wartosei
procentowej, odnoszace;j si¢ do wielkosci elementu

nadrze¢dnego (20%).

Wskazéwki

B Jesli w definicji wypelnienia zostanie podana
tylko jedna warto$é, to poshuzy ona do okreslenia
szerokosci wypelnienia ze wszystkich czterech
stron elementu. W przypadku podania dwéch
warto$ci pierwsza z nich postuzy do okreslenia
warto$ci wypelnienia u géry 1 u dolu elementu,

a druga — z jego lewej 1 prawej strony. W razie
podania trzech wartosci pierwsza z nich okre$laé
bedzie wypelnienie u géry elementu, druga

— z lewej 1 prawej strony elementu, a trzecia

— u dolu elementu. W przypadku podania czterech
wartoéci postuza one do okreslenia odpowiednio
gérnego, prawego, dolnego i lewego wypelnienia
clementu.

B Do wlasciwosci padding mozna takze dodac jedna
z nastgpujacych kornicéwek, okreslajacych postaé
wypelnienia z konkretnej strony elementu: -taop,
-bottom, -1eft, -right. Pomig¢dzy stowem padding
a koricéwka nie powinno by¢ zadnych dodatkowych
odstepow.

B Wypelnienie nie jest dziedziczone.

B W przypadku tworzenia elastycznych ukladéw,
ktére rozszerzaja si¢ lub zmmiejszaja w zaleznosei
od wielkosci okna przegladarki, wypelnienie mozna
okreslaé, wykorzystujac wartosci procentowe
lub jednostki em.
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Rysunek 11.27. Proypisanie wartosci 0 wiasciwosci padding
nie jest zlym pomystem, gdy= w réznych preegladarkach
domysine wypeinienia roznych elementow majq rozne
wielkosci. Zwroc¢ uwage, =e ostatnie dwa style wypetienia
(dla elementow #navigation a oraz hl) sq réownowazne
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Rysunek 11.28. Zawartosc elementu wyglada —nacznie
lepiej, gdy pomiedsy niq a obramowaniem elementu —najduje
sie jakas wolna prestr-en. Zwré¢ uwage, “e w prypadku
dodania wypetnienia tlo obramowania (,,Katalonia ™)
Jest powiekszane




Okreslanie uktadu strony za pomocq styléw
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Rysunek 11.29. Margines elementu h3 moglibysmy
takze okreslic —a pomocq wiasciwosci margin-top:1 5px
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Rysunek 11.30. Tekst prezentowany w d-iale content
strony wyglada =nacznie lepiej, gdy pomied=y nagtowkiem
a akapitem jest mniej wolnego miejsca. Pamietaj,

Ze margines to obszar pomied-y prostokqtami elementow,
ktorych rozmiar jest = kolei okreslany pr-ez tak réznorodne
czymniki, jak zawartosc, wysokosc wiersza, wlasciwosc height
i tak dalej. Zwroc takze uwage, =e margines pomied=y
elementem h3 oraz p mawielkosc 15 pikseli (czyli odpowiada
wiekscemu = marginesow, a nie ich sumie, ktora ma wartosé

20 pikseli)

Okreslanie marginesow
wokel elementu

Margines to przezroczysta przestrzen, oddzielajaca
elementy od siebie. Marginesy sa niezalezne oraz
znajduja si¢ na zewnatriz wypelnienia (patiz strona 188)
1 obramowania (patrz strona 186) — mozna by

je poréwnaé do przestrzeni osobistej Swigtego Mikolaja.

Aby okreslii marginesy elements:

1. Wpisz margin: x, gdzie X jest szeroko$cia dodawanego
obszaru, wyrazonag jako dlugos¢ lub wartosé
procentowa okreslana wzgl¢dem szerokosci elementu
nadrz¢dnego, badz tez przyymujaca wartosé auto.

Wskazéwki

B Wlasciwo$ci margin mozna przypisaé od jednej
do czterech warto$ci — patrz pierwsza rada
dotyczaca wlasciwos$ci padding (na stronie 188).

B Do wlasciwosci margin mozna takze dodaé jedna
z czterech koncoéwek: -top, -bottom, -1eft lub -right,
aby ograniczy¢ margines do konkretne;j strony
elementu. Pomi¢dzy stowem margin a koncéwka
nie powinno by¢ zadnego odst¢pu (na przyklad
margin-top: 10pXx).

B Faktyczna wielko$¢ warto$é auto przypisywane;j
wlasciwosci barder zalezy od warto$ci wlasciwosci
width (patrz strona 190). Jesli przypiszemy
warto$¢ auto jednemu marginesowi elementu,
przegladarka nada mu najwigksza z mozliwych
wartosci. Jesli jednoczesnie przypiszemy
lewemu 1 prawemu marginesowi warto$ci auto,
to przegladarka nada im dwie najwigksze,
réwne wartosci. Fakt ten mozna wykorzystaé
w celu wyérodkowania elementu na stronie.

B Jesli jeden element jest umieszczony powyzej
drugiego, wykorzystany zostanie tylko jeden
z dwéch stykajacych si¢ ze soba margineséw
— ten wigkszy. W takim przypadku méwimy,
Ze mniejszy margines ~apada sie. Ten sposéb
dziatania nie dotyczy margineséw prawych 1 lewych.
B Marginesy nie s3 dziedziczone.
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Okreslanie wyso

Rozdziaf 11.

Okreslanie wysokosci
i szerokosci elementu

Istnieje mozliwo$é okreslenia wysokosei i szeroko$ci
niemal wszystkich elementéw strony, w tym takze
obrazkéw, pél formularzy, a nawet blokéw tekstu.

Aby okreslii wysokosi i szerokosi elementes:

1. Wpisz width:w, gdzie w okresla szeroko$é obszaru
elementu, wyrazona w formie dlugosci (liczby wraz
z okresleniem jednostki) lub warto$ci procentowej
(obliczanej wzglgdem szerokosci elementu
nadrz¢dnego). Mozesz takze uzy¢ warto$ci auto,
aby szeroko$¢é elementu zostala okreslona przez
przegladarkg.

2. Wpisz height: h, gdzie h okre$la wysoko$é obszaru
elementu i moze by¢ wyrazona wylacznie w formie
dlugosci (liczby wraz z okresleniem jednostki).
Mozesz takze uzy¢ wartosci auto, aby wysokosé
elementu zostala okreslona przez przegladarke.

Wskazéwki

B Jesli wysokos$é i szerokosé elementu nie zostanie
jawnie podana, przegladarka uzyje wartosei auto
(patrz strona 191).

B Pamigtaj, ze warto$¢ procentowa jest okreslana
na podstawie szerokosci elementi. nadi—ednego
— anie oryginalnej szerokosci samego elementu.

B Wypelnienie, obramowania oraz marginesy nie
sa uwzgledniane w wartosci wlasciwoséci width
(z wyjatkiem przegladarki IE 5.x dla Windows,
ktéra bl¢dnie zaklada, ze wlasciwosé width jest
suma szerokosci obszaru zawartos$ci elementu,
jego wypelnienia i obramowania — patiz nastgpna
strona).

B Szeroko$é i wysoko$é elementu nie sa dziedziczone.
B Istnicja takze wlasciwosei min-width, min-height
oraz max-width i max-height, lecz aktualnie nie

s one obslugiwane przez wszystkie przegladarki.
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Rysunek 11.31. Proypomnij sobie, e w kod-=ie (X)HTML
dokumentu okreslilismy scerokosc obrazka umieszczonego
w d=iale bg strony — 100 pikseli
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Rysunek 11.32. Okreslitam szerokosc¢ obrazka umies=czonego
w d-iale bg proy uzyciu wlasciwosci width (pr-estaniajqc

w ten sposob wartosc atrybutu (X)HTML, pr-edstawionego
na rysunku 31). Zwréé uwage, ze —mienitam takze pionowe
i poziome pr-esuniecie elementu div o identyfikatorze bg,

a dodatkowo proypisatam ujemngwartosé lewemu marginesowi
elementu, aby wysrodkowac te czesc obrazka, ktéra mnie
interesuje
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Rysunek 11.33. Zwrdc uwage, ze d-iat zawartosci zacynajqcy
sie od 30% szerokosci strony, liczqc od jej lewej krawed-i,
zachodzi na dziat bg strony. Poniewaz d-iat zawartosci strony
ma biate tlo, jego czes¢ pokirywajqca sie = tym obszarem

bed-ie niewidoczna. Dodatkowo —wrdc uwage, iz takze
czes¢ nawigacyjna strony jest w tej chwili niewidoczna.

Juz wkrotce rocwiqzemy ten problem
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Rysunek 11.34. Ustalitam, ze nadr=edny element div
bed=ie miec szerokoscé 300 pikseli. To bed=ie nasz obs-ar
cawierajqcy. Oba umies=zczone w nim akapity majq marginesy
o scerokoésci 10 pikseli, wypetnienie o szerokosci 5 pikseli

i obramowanie o szerokosci 5 pikseli = kazdej strony.
Scerokosc pierws-ego akapitu jest okreslana automatycznie,
natomiast drugiemu jawnie nadatam szerokosc¢ 200 pikseli
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Rysunek 11.35. Jesli scerokosc jest okreslana
automatycznie (jak w proypadku gérnego akapitu),
costaje ona okreslona na podstawie szerokosci obszaru
—awierajqcego, pomniejs-onej o szerokosc marginesow,
wypetnienia i obramowan. Jesli natomiast szerokosc jest
podana jawnie (jak w proypadku drugiego akapitu), to
azwycezqj wselkie 16znice kompensowane sq popr-e=
modyfikacje scerokosci prawego marginesu

Szerokosi, marginesy oraz wartosi awio

W przypadku wigkszos$ci elementéw blokowych
warto$é auto wlasciwos$ci width odpowiada szerokosci
obszaru —awierajqcego elementu, pomniejszonej

o wypelnienie, obramowanie oraz marginesy. Obszar
—awierajqcy to szeroko$¢ przydzielona danemu
elementowi przez jego element nadrz¢dny — czgsto
mylnie nazywana s-eroko$ciq od-ied=iczonq, choé
absolutnie nie ma nic wspélnego z normalnymi
zasadami dziedziczenia, obowiazujacymi w CSS.

W przypadku elementéw zawierajacych obrazki i mne
obiekty (elementy —astqpione) warto$é auto szerokosci
odpowiada wewngtrznej szerokosci elementu, czyli
faktycznej szerokos$ci obrazka lub obiektu zapisanego
w pliku zewngtrznym. W przypadku elementéw
»plywajacych” wartosci auto odpowiada szeroko$é
wynoszaca 0 pikseli. We wszystkich innych elementach
wewnatrzwierszowych wlasciwosé wi dth jest ignorowana.
W przypadku r¢cznego okreslania wlasciwosei width,
margin-left oraz margin-right, gdy taczna szerokosé
wraz z wielko$cia obramowania i wypelnienia nie
odpowiadaja szerokos$ci obszaru zawierajacego, jakas
szeroko$¢ trzeba bedzie zmienié. I faktycznie, w takim
przypadku przegladarka zignoruje podana warto$é
wlasciwosei margin-right i przypisze jej wartosé auto
(rysunki 11.34 oraz 11.35). Jesh r¢cznie okreslisz
warto$¢ whasciwosei wi dth i przypiszesz szerokosci
jednego z margineséw warto$¢ auto, to margmes ten
bedzie zmniejszany lub powigkszany, tak by mozliwe
bylo skompensowanie réznic. Jesli samodzielnie
okreslisz warto$é wlasciwosei width 1 szerokosci obu
margines6w przypiszesz auto, to przegladarka nada
obu margmesom t¢ samq, maksymalng szeroko$é

(co w efekcie spowoduje, ze element zostanie
wysérodkowany).

Zauwaz, ze przegladarka nigdy nie modyfikuje szerokosci
obramowania ani wypelnienia elementu.

Takie sa zasady — niezaleznie od tego, ile sa warte.
Niestety, w przegladarce IE 5 (oraz IE 6 dzialajacej

w trybie niestandardowym) okreslenie szerokosci
(wlasciwosé width) jest interpretowane jako okreslenie
sumy szeroko$ci obszaru zawartosci, wypelnienia,
obramowania i margines6w, a nie — tak jak powinno
byé — samego obszaru zawartosci. Z kolei w IE 6
marginesy oraz elementy zast¢gpowane, umieszczane
w elementach podrz¢dnych, moga wplywaé na szeroko$é
bloku zawierajacego, cho¢ w dokumentacji jej twércy
zapewniaja, ze nic takiego nie ma prawa si¢ dziaé.

Jak gdyby to wszystko i tak nie bylo dostatecznie
skomplikowane!
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jonowanie elementow w trzecdim wymiarze

Pozyc

Rozdziaf 11.

Pozycjonowanie elementow
w trzec<im wymiarze

Wzgledne oraz bezwzgl¢dne rozmieszczanie elementéw
moze doprowadzié¢ do sytuacji, gdy elementy beda
si¢ wzajemnie nakladaé. W takiej sytuacji mozna
okresli¢, ktéry element powinien by¢ wyswietlony
»Powyzej” pozostatych.
Aby rozmiescii elementy w przestrzeni:

1. Wpisz z-index:.

2. Wpisz n, gdzie n jest liczba, okreslajaca polozenie
elementu na ,,stosie” obiektéw.

Wskazéwki

B Im wyzsza jest warto$¢ wlasciwosci z-index,
tym wyzej element zostanie wyswietlony.
Mozna wyobrazaé sobie wlasciwosé z-index
jako okreslenie poziomu, na jakim element jest
wyswictlany — przy czym uzytkownicy, ,,szybujac”
nad strona, patrza na nig z géry, widzac najpierw te
elementy, ktére zostaly wyswietlone na najwyzszym
poziomie.

B Wlaséciwosci z-1ndex mozma przypisywaé zar6wno
wartoéci dodatnie, jak i ujemne.

W Jesli jakies elementy zostaly umieszczone
w elemencie o okreslonej wartosci wlasciwosci
z-index, to wszystkie te elementy zostang
rozmieszczone w pierwszej kolejnosci zgodnie
z warto$ciami zdefiniowanych w nich wlasciwoscei
z-index, a dopiero potem — jako grupa elementéw
— zostana rozmieszczone w szerszym kontekscie
strony. Wyobrazmy sobie na przyklad,
ze w elemencie A wlasciwo$é z-1ndex ma wartosé
10, w elemencie B warto$é 20, aw elemencie C
warto$¢ 30. Element B zawiera dwa elementy
podrz¢dne: bb, w ktérym wlasciwosé z-index
ma warto$é 35, oraz bbb, w ktérym wlasciwosé
ta ma wartos$¢ 5. Wszystkie te elementy zostana
wyswietlone w nastepujacej kolejnosei (liczac od
,»201y”): C (ktéry ma najwyzsza warto$é z-index
na swoim poziomie strony), B (w ktérym z-index
ma druga co do wielkos$ci warto$¢); nastepnie
zostana wys$wietlone elementy podrzgdne elementu
B — bb oraz bbb (w takiej kolejnosci), a na samym
konicu zostanie wyswietlony element A, ktérego
wlasciwos$¢ z-index ma warto$é mniejsza niz
odpowiednia wlasciwo$é¢ elementu B.

B Wlasciwo$é z-index nie jest dziedziczona.
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Rysunek 11.36. Wartosci wiasciwosci =-index elementow
content oraz navigation moz=na bez pr-esckod —amieniac,
o ile pozostanq one wigksce od wartosci wlasciwosci =-index
elementu bg, wynoszqcej 1 (wartosc =-index w elemencie
content musi byc wieksza niz w elemencie bg, gdy= jego
biate tlo ukrywa czesc¢ obrazka wychod-qcq poza obszar,
Jaki ma zajmowac element bg)
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Rysunek 11.37. Teraz obscar nawigacyjny jest wyswietlony
powyzej dziatu bg; w koncu wyjasnito sie, dlaczego lqcza
“ostaty wyswietlone na biato
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Okreslanie uktadu strony za pomocq styléw
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Rysunek 11.38. W pierwszej kolejnosci sformatowatam
element div o identyfikator=e calendar, tak aby tadnie wygladat
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Rysunek 11.39. Kalendar- wyglqda catkiem tadnie
u dotu strony, ale wedtug mnie jest =byt diugi
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Rysunek 11.40. A —atem jawnie okreslitam wysokosc (height)
oraz scerokosc (width) akapitu dates umieszczonego wewnaqti=
elementu calendar, d-ieki czemu wiem, jakie wymiary bed-ie
miat wynikowy akapit. Nastepnie dodatam wlasciwosé
overflow, aby odpowiednio utozy¢ —awartoéé akapitu,
ktora nie miesci sie w jego prostokqcie
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Rysunek 11.41. Teraz akapit dates ma doktadnie 150 pikseli
scerokosci i 2 em wysokosci,; sq w nim wyswietlane paski
proewijania, aby uzytkownicy mogli —obaczy¢ calq jego
awartosé

Okreslanie sposobu wyswietlania
zawartosci elementu

Elementy nie zawsze sa wyswietlane wewnatrz swych
prostokatéw. Czasami prostokaty te po prostu nie sa
odpowiednio duze. Moze si¢ takze zdarzy¢,

ze zawarto$¢ zostala umieszczona poza prostokatem
danego elementu. Niezaleznie od przyczyny, za pomoca
wlasciwosei overf1ow mozna kontrolowac, co si¢ bedzie
dzialo z zawartoscia znajdujaca si¢ poza prostokatem
clementu.

Aby okreslii sposob
wyswietlania zawartosci elements

1. Wpisz overflow:.

2. Wpisz visible, aby nadaé elementowi wickszy
rozmiar, wystarczajacy do wyswietlenia calej jego
zawartosci (to domyslna warto$é wlasciwosei
overflow),

lub wpisz hidden, aby ukryé zawartos$é,
ktéra nie miesci si¢ w prostokacie elementu,

lub wpisz scrol1, aby w elemencie zawsze byly
wyswietlane paski przewijania, umozliwiajace
uzytkownikom wyswietlenie zawartosci

nie mieszczacej si¢ w prostokacie elementu,

lub wpisz auto, aby paski przewijania byly
wyswietlane wylacznie w razie koniecznosci.

Wskazéwki

B Pamigtaj, ze w przegladarce Internet Explorer 6
zakladane jest, ze nie wiesz, co robisz, nadajac
elementowi podrz¢dnemu wigksze wymiary niz
ma element nadrze¢dny, 1 powigksza element
nadrzgdny tak, aby element podrz¢dny w nim sig
zmiescil. Jedynym wyjatkiem od tej reguly jest
sytuacja, w ktérej wlasciwos$ci overflow zostanie
przypisana dowolna warto$é oprécz visible
(domyslnej). W takim przypadku elementowi
nadiz¢dnemu zostanie nadana zamierzona wielko$é,
a wlasciwos$¢ overflow bedzie mogla spelnié swoje
zadanie.

B Domyslng wartoscia wlasciwosci overflow jest
visible. Wlasciwo$¢ ta nie jest dziedziczona.
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Otaczanie elementow tekstem

Rozdziaf 11.

Otaczanie elementow tekstem

Nic nie stoi na przeszkodzie, aby otoczy¢ element
tekstem (badz takze innymi elementami). Niestety
przegladarki czasami nieprawidlowo obstuguja
wlasciwosé f1oat.

Aby otoczyi element tekstem:
1. Wpisz float:.

2. Wpisz 1eft, jesli chcesz, aby element znajdowat
si¢ z lewej strony, a tekst otaczal go z prawej,

lub wpisz right, jesli chcesz, aby element
znajdowal si¢ z prawej strony, a tekst otaczal
go z lewe;.

3. Skorzystaj zwlasciwosci width (patrz strona 190),
aby jawnie okreslic szeroko$¢ elementu.

Wskazéwki

B Pamigtaj, ze kierunek wybrany w definicji
wlasciwosci dotyczy polozenia elementu,
a nie tekstu. Definicja f1oat:1eft spowoduje
umieszczenie tekstu z prawe;j strony elementu.

B Sztuczka pozwalajaca na rozmieszczenie tekstu
pomig¢dzy elementami polega na umieszczeniu
elementu be-posrednio pr-ed tekstem,
ktéry ma go otaczad.

B Informacje na temat staromodnego, odrzuconego,
ale powszechnie obstlugiwanego sposobu
wys$wietlania tekstu pomigdzy obrazkami
mozna znaleZ¢ na stronie 110, w sekcji
,Otaczanie obrazéw tekstem”.

B Jesli w wigeej niz jednym elemencie podano t¢
sama warto$¢ wlasciwosci f1oat, to pierwszy
element jest umieszczony najdalej we wskazanym
kierunku, drugi jest umieszczany za pierwszym
itak dalej (rysunki 11.44 oraz 11.45).

B Elementy, ktére nie sa zastgpowane 1 w ktérych
nie zostala okre$lona warto$é wlasciwosci wi dth,
nie b¢da poprawnie otaczane.

B Wlasciwosé f1oat nie jest dziedziczona.
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Rysunek 11.42. Chcemy, aby caly dziat calendar strony
byt dosuniety do prawej krawed-=i strony i otaczany tekstem
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Rysunek 11.43. Tekst umies=czony bezposrednio =a d=iatem
calendar otacza go = lewej strony
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Rysunek 11.44. Teraz wyobrazmy sobie, “e pr-ed elementem
calendar —najduje sie obrazek, w ktorym wlasciwosci float
takze prypisano wartosc right
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Rysunek 11.45. Poniewaz niewielki obracek jest umieszczony
w kod-=ie (X)HTML pr=ed elementem div, —ostanie on
wyswietlony = jego prawej strony
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Rysunek 11.46. Wlasciwosc clear jest umieszczana

w elementach, ktore nie majq byc wyswietlane obok innych

,,otaczanych” elementéw. W tym pr-yklad=ie chcemy,

aby Zadne inne elementy nie “najdowaty sie = prawej strony
~iatu calendar i dlatego w dotyczqcej go regule arkus-a

stylow umiescitam wiasciwosc clear: right
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Rysunek 11.47. D-iaf calendar nie zostanie wyswietlony
az do momentu, gdy = jego prawej strony nie bedzie juz
zadnych innych elementow (coyli proeglqdarka wyswietli
go dopiero ponizej niewielkiego obrazka)

Kontrola sposobu
otaczania elementow

Mozna okresli¢, jakie elementy moga by¢ otaczane
przez inne elementy, a jakie nie. Aby element nie byt
wyswietlany obok innego elementu, obok ktérego
nie powinien by¢ umieszczany, nalezy poshizy¢ sig
wlasciwoscia clear.

Aby kontrolowaé sposob otaczania elementow:
1. Wpisz clear:.

2. Wpisz 1eft, aby inne elementy nie otaczaly
biezacego elementu z lewe;j strony,

lub wpisz right, aby inne elementy nie otaczaly
biezacego elementu z prawej strony,

lub wpisz both, aby dany element nie byt otaczany
ani z prawej, ani z lewe;j strony,

lub wpisz none, aby mne elementy nie mogly
otaczac biezacego elementu ani z lewe;j,
ani z prawej strony.

Wskazéwki

B Wlasciwo$¢ clear sprawia, ze element, w ktérym
zostala ona zdefiniowana, nie bedzie wyswietlany
az do momentu, gdy po podanej stronie nie beda
juz wyswietlane zadne inne elementy.

B Wlasciwo$é clear jest dodawana do elementéw,
obok ktérych nie maja byé wyswietlane zadne
inne ,,otaczane” elementy. A zatem jeéli cheesz,
aby dany element nie byl wyswietlany az do
momentu, gdy z jego prawe;j strony nie beda juz
umieszczone zadne inne ,,otaczane” elementy,
zdefiniuj w nim (a nie w tych innych elementach)
wlasciwosé clear:right.

B Sposdb uzycia wlasciwosei clear przypomina
poslugiwanie si¢ znacznikiem br z (odrzuconym)
atrybutem clear (patrz strona 112).
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ro wnhywanie elementow w pionie
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Rozdziaf 11.

Wyréwnywanie elementéw w pionie

Aby poprawié atrakcyjnosé strony, elementy mozna
wyréwnywacé na wiele ré6znych sposobéw.
Aby wyréwnai elementy w pionie:
1. Wpisz vertical -align:.
2. Wpisz baseline, aby wyréwnaé elementy
do podstawy (ang.: baseline) elementu nadiz¢dnego,

lub wpisz m ddl e, aby wyréwnaé srodki elementéw
do érodka elementu nadrzg¢dnego,

lub wpisz sub, aby umiesci¢ element w dolnym
indeksie elementu nadrz¢dnego,

lub wpisz super, aby umiesci¢ element gérnym
mdeksie elementu nadrz¢dnego,

lub wpisz text-top, aby wyréwnaé gérna czgsé
elementu z gérna czgscia elementu nadrzg¢dnego,
lub wpisz text-bottom, aby wyréwnaé dolng czgsé
elementu z dolna cz¢s$cia elementu nadrzgdnego,
lub wpisz top, aby wyréwnaé géma czg$¢ elementu
z gbrng cze¢scig najwyzszego elementu w linii,
lub wpisz bottom, aby wyréwnaé dolna czg¢sé
elementu z dolng czgscia najnizszego elementu

w linii,

lub podaj procent wysokosci elementu

(mozesz uzy¢ wartosci dodatniej lub ujemne;).
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Rysunek 11.48. Jedynie w obrazkach nalezqcych do klasy
line uzylismy wyrownania elementu do gornej krawed-i linii
(vertical-align :top)
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Rysunek 11.49. Wsoystkie troy obrazki nalezqce do klasy
line sq wyréwnane w pionie w=gledem swych gornych krawed-=i
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