Po pI'OStu HTML 4 (WYdanie ") — 0 OS5I —

Autor: Elizabeth Castro B ‘%
Ttumaczenie: Maciej Gdula, Andrzej Kierzkowski,

Wojciech Oliwa, Piotr Rajca, Zofia Sobocinska HTML -
ISBN: 83-7197-325-X ﬁ,j_;;,ﬁ.;‘uét.. >
Format: B5, 408 stron e = &

Data wydania: 07/2000
Cena ksiazki: 39.00 zt

[T E R e Ly S T P PR PR
kel ol i T

Wydawnictwo Helion —
ul. Chopina 6, 44-100 Gliwice, POLAND Vheuon mmm—
telefon: (32) 230-98-63, 231-22-19

fax: (32) 230-98-63 w.10

mail: helion@helion.com.pl

Ogromne zainteresowanie czytelnikéw, pochlebne recenzje, a takze nowe
mozliwosci jezyka HTML sktonity autorke do uzupetnienia wiadomosci zawartych
w poprzednim wydaniu tej ksigzki. "Po prostu HTML 4. Wydanie II" zostata
opracowana z myslg o Czytelniku, ktory chciatby nauczyé sie jezyka HTML.
Jest ona doskonatym przewodnikiem dla poczatkujgcych. Przystepny, bogato
ilustrowany wyktad poprowadzi Cie, krok po kroku, przez wszystkie zagadnienia
jezyka HTML 4, prezentujgc kolejne i wskazujgc wtasciwe czynnosSci.
Zobacz przyktadowy rozdziat

Spis tresci

Jezeli znasz te ksigzke ocen jgq

Aktualny cennik ksigzek e-mailem

Ksigzki i "3D" Online

Informacje o nowosciach e-mailem

Zamow najnowszy katalog

L R AR R R R R

Zobacz opis dotgczonego pliku

© Helion 2000


http://helion.pl/view354U~ppht42
http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/view354U~ppht42
http://helion.pl/user/opinie/
http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/page354U~online.htm
http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/view354U~ppht42

Formularz

Co umozliwiaja formularze?
» Uzyskanie informaciji zwrotne;.
=  Stworzenie ksiazki gosci.
» Przeprowadzanie ankiet.
=  Podgladanie, kto wizytuje Twoje strony.
= Samoobstuge.

= ] wiele wigcej!

Jak do tej pory wszystko, czegauczytes sig

0 HTML-u pozwalato Ci jedynie na przekazywanie
informacji Twoim gosciom. W tym rozdziale
nauczysz si¢ definiowa¢ formularze, ktére
umozliwiaja przekazywanie informacji Tobie.

Na formularze sktadaja si¢ dwie zasadnicze
czesci: struktura, czy tez powloka, zawierajaca
pola, etykiety, przyciski widziane przez
uzytkownika na stronie i, miejmy nadziejg,
wypelniane oraz obstugujacy skrypt, ktory
odbiera informacjg i przetwarza ja do postaci,
ktora mozesz odczytac lub przeliczy¢.

Definiowanie struktuy formularza jest zupehnie
proste i podobne do tworzenia innych fragmentow
strony WWW. Mozesz wstawia¢ pola tekstowe,
pola haset, przyciski radiowe, pola wyboru, menu,
bloki tekstu, a nawet aktywne ilustracje. Kazdemu
elementowi nadajesz nazwg, ktdra spetnia rolg
identyfikatora danych w trakcie obrobki.
Konstruowanie formularzy zostalo omowione

na stronach 195-212.

Przetwarzanie danych z formularza jest trochg
bardziej skomplikowane. Podstawowe narzedzie,
czyli skrypty CGI, zazwyczaj pisane sa w jgzyku
Pet lub innym j¢zyku programowania. Co prawda,
programowanie w jezyku Perl, ba, nawet
wyjasnienie, jak wykorzystac istniejace skrypty,
wykracza poza ramy tej ksigzki, tym niemniej
opisatam kilka gotowych skryptow CGI, ktore
pomoga Ci zaczaé (patrz strona 193).

Jesli wszystko to wydaje Ci sig zniechgcajace lub
Twoj dostawca Internetu nie zezwalamgkorzy-
stywanie skryptow CGI, to mozesz zdecydowac
si¢ na przesytanie danych z formularzy poczta
elektroniczng (patrz strona 196), skorzysta¢

Z publicznych serwéw obstugujacych formularze
opisanych na stronie 197.
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Skrypty CGI

Rozdziat 11.

Skrypty CGI

Nazwa skrypt CGI moze sprawié, ze osoby nie
bedace programistami, szybko odtoza t¢ ksiazke
i zapomna o formularzach. Ale zaczekajcie.

Co to jest CGI? Co tfest skrypt? Nie jest to az
tak trudne, jak si¢ wydaje. Po pierwsze, stowo
skrypt zastgpuje stowo program, taki jak
Microsoft Word czy Adobe Photoshop.
Oczywiscie skrypty, ktore wykorzystujesz

do obrobki danych z formularzy sa o niebo
prostsze od komerayych aplikacji kosztujacych
setki dolarow, lecz funkcjonuja w podobny
sposob.

CGl, skrot od Common Gateway Interface
— Uniwersalny Interfejs Komunikacyjny,
jest po prostu ujednolicong metoda przesytania
informacji pomigedzy serwerem, a skryptem.
Podsumowujac: skrypt CGI to program
(zazwyczaj napisany w jezyku programowania
nazywajacym si¢ Perl) porozumiewajacy si¢

z serwerem w standardowy (CGI) sposob.

Jezykiem najczgsciej uzywanym do pisania
skryptow CGl jest Perl. Dziejdg tak, gdyz jest
to jezyk tatwy do przeniesienia z jednaj
platformy na druga, doskonale nadaje sig

do przeksztatcania danych w komunikaty
zrozumiate dla cztowieka, a oprocz tego ma
reputacj¢ odlotowego jezyka programowania
(naprawdg!). Programisci korzystajacy z Perl
uwielbiaja przechwalac¢ sig, jak to w jednej
linijce kodu, i to zapisanej na tysiac roznych
sposobow, moga zrobi¢ niemal wszystko.

Jednak do tworzenia skryptow CGI mozesz
uzywa¢ takze innych jezykoéw programowania:
C++, tcl, VisulaBasic-a, aawet jezyka
AppletScript i skryptéw wsadowych systemu
MS-DOS. Jesli znacz ktoérykolwiek z tych
jezykow, to uzyj wlasnie jego, jesli nie —
skorzystaj z Perla-a.

Programisci korzystajacy z jezyka Perl maja
jedna wspaniata cecheg — lubia sig dzieli¢ swoimi
programami. Wszedzie na WWW mozesz
znalez¢ tysiace gotowych programow
napisanych w tym jezyku (patrz strona 192).
Wiele z nich jest dostgpnych za darmo, inne
niestety nie.
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Rys. 11.1.0t0 prosty formularz zawierajqcy
dwa pola tekstowe, jeden zestaw przyciskow
radiowych i przycisk dostarczajqcy. Stowa
Nazwisko, E-mail, Komputer, Macintosh

i Windows to etykiety. Nieajq one wphywu
nadane, ktore zbierane sq w inny sposob
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Rys. 11.2 4 oto kod zrodtowy formularza
Zrysunku 11.1. Na razie zwréé uwage

na atrybuty NAME VALUE (nauczysz sie
definiowac elementy formularza w dalszej czesci
tego rozdziatu). Zauwaz, po pierwsze, ze

wszystkie elementy majq atrybut NAME,

a nie wszystkie atrybut VALUE. Atrybut VALUE
definiuje dane przesylane z tego elementu

do serweraNiektore elementy umozliwiajq
uzytkownikowi wpisanie dowolnych wartosci

(np. pola tekstowe), a inne nie (np. przyciski
radiowe. Elementy formularza, ktére sie

zaznacza lub wybiera, muszq mie¢ zdefiniowanq
wartos¢ za pomocq atrybutu VALUE
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Rys. 11.3 Kiedy uzytkownik wprowadzi informacje
do pdl tekstowych i wybierze przycisk radiowy,
pary nazwawartos¢ sq gotowe. Klikniecie
przycisku dostarczajqcego (nazwany tu Wyslij
informacje) przesle pary nazwa-wartosé¢ do skryptu
CGl na serwerze

Etykieta Nazwa Wartos$¢

Nazwisko  mzwisko_goscia @bkie

E-mail email_goscia Cookie@
cookwood.com

Komputer  komputer Mac

- submit Wyslij informacje

Rys.11.4 Oto biezqce pary nazwa-wartosci,
ktérezostanq przestane po nacisnieciu przycisku
dostarczajqcego (rysunek 11.3). Nie pomyl etykiety
Znazwa elementu. Zauwaz tez, ze wartos¢ pierwszych
dwaoch pol odpowiada temu, co wpisal uzytkownik.
Wartosé przycisku radiowego — Mac (nazwa),

nie Macintosh (etykieta) zostala ustalona przeze
mnie, autora strony WWW (patrz rysunek 11.2),
a uzytkownik jedynie kliknaf przycisk

(nic nie wpisywaf)

http:/AMww.cookwood.com/cgi-bin/
cgi.script.url?nazwisko_goscia=
Cookie&email_goscia=
Cookie@cookwood.com&komputers
Mac&submit=Wyslij+informacje

Rys.11.5 Jesli wykorzystujesz metode GET,

to dane zostanq przestane do skryptu CGI

W powyzszy sposob. Zauwaz, ze tancuch jest
oddzielony od adresu URL pytajnikiem (?).
Nastepnie kazda nazwa jest polqczona ze swojq
wartosciq znakiem rownosci (=). A w koncu,
znak & rozdziela pary nazwaartosé

Co robia skrypty CGI?

Kazdy element Twojego formularza posiada
nazwe i wartos¢é. Nazwa identyfikuje przesytane
dane. Moze to by¢ np. nazwisko_goscia
Wartoscia sa dane (powiedzmy Castrg, ktére
moga by¢ wpisywane przez Ciebie, projektanta
strony WWW, lub przez Twojego goscia
(rysunki 11.1i 11.2). Gdy uzytkownik kliknie
przycisk dostarczajacy (lub aktywna ilustracje —
patrz strona 196), drwera przesytane sa pary
nazwawarto$¢ kazdego elementu formularza
(moze to by¢ np. nazwisko_goscia=Castro).
Skrypt CGI odbiera wszystkie pary nazwa-
wartos¢ 1 segreguje je tak, by cztowiek (lub baza
danych) mogt je odczytad i zrozumied.

Skrypt CGl ma zazwyczaj dwie funkcje.
Pierwsza z nich jest pobranie wszystkich par
nazwawarto$¢ i rozdzielenie ich na niezalezne
elementy. Druga funkcja jest wykonanie na tych
informacjach jakichs$ operacji — wyswietlenie
ich, pomnozenie warto$ci pol, przestanie
wiadomosci z potwierdzeniem poczta
elektroniczna, zapisanie w pliku na serwerze lub
zrobienie czegokolwiek innego. Istnieja skrypty
CGI tworzace ksiazki gosci, obstugujace
pogawedki, liczniki, gry, wysytajace kartki
pocztowe, wybierajace losowo obrazki,
wspolpracujace z bazami danych oraz wiele
wiele innych.

Bezpkczenstwo

Zanim si¢ rozemocjonujesz, powinienes si¢
dowiedzie¢, ze skrypty CGI moga ,,udostepnic¢”
serwer intruzom. To z tego powodu wielu
dostawcéw Internetu nie zezwala swoim
uzytkownikom na korzystanie ze skryptow CGI.
Jesli jest tez tak w Twoim przypadku,

to alternatywa moze by¢ wykorzystanie skryptu
z wyspecjalizowanego serwera, tak jak

to opisatam na stronie 197.

Zas jezeli Twoj dostawca Internetu zezwala
nauruchamianie skryptow CGI, to powinienes
poczytac na temat zabezpieczen. Mozesz zaczaé
od stronyhttp://www.go2net.com/poeple/
paulp/cgi-security/aby dowiedzie¢ sig, jakie
skrypty CGI moga okazac¢ si¢ zdradliwe.
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Rozdziat 11.

Zdobywanie skryptow

Jesli Twdj dostawca Internetu zgadza sig, bys
korzystat ze skryptow CGI, nastgpnym krokiem
powinno by¢ zdobycie skryptu. Mozesz
rozpoczac¢ do skopiowania skryptow
dotaczonych do tej ksiazki (patrz strona 193).
Mozesz takze napisa¢ wiasny skrypt lub
zaadaptowac¢ do swoich potrzeb jeden z tysigcy
skryptow dostgpnych na WWW. Niektore z nich
sq dostepne za darmo, inne wymagaja jakiejs$
formy wynagrodzenia programisty. Cho¢ na
WWW istnieja setki miejsc, gdzie mozna
znalez¢ skrypty CGI, ja osobiscie preferujg
cztery z nich.

CGI Resource Index

CGlI Resource Index publikowany przez Matt's
Scripts Archive, Inc(patrz ponizej) zawiera

setki potaczen do przer6znych skryptow CGI
napisanych w Peil; dokumentacji, ksiazek,
artykulow prasowych, programistow oraz
propozcji pracy. Witryng t¢ znajdziesz pod
adresenwww.cgi-resources.cofpatrzrys. 11.6.

Matt’'s Script Archive

Witryna, znana takze pod nazwa MSA, jest
jednym z najbardziej popularnych magazynow
skryptow na WWW. Mozesz ja znalez¢ pod
adresenwww.worldwidemart.com/scripts/
Witryna ta stworzona zostata przez nastolatka —
Matta Wrighta — i zawiera wiele przydatnych

i bezptatnie dostepnych skryptow CGI
napisanych w Perl-u.

Extropia.com
Innym stawnym zrodtem skryptow CGI
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Rys. 11.6 Na witrynie CGI Resource Index
znajdziesz ponad 1600 gotowych do skopiowania
i uruchomienia skryptow CGI. NiektOzerich sq
darmowe, inne nie. Witryne te znajdziesz pod
adresem http://www.cgi-resources.com

napisanych w Perl-u jest witryna Extropia.conwebscript Archive

stworzona przez Seleng Sol oraz Gunthera
Birznieksa. Cho¢ ostatnio witryna ta nabiera
bardziej komercyjnego wygladu, to jednak
wcigz mozna na niej znalez¢ wiele cickawych
skryptow do wykorzystania. Autorzy oferuja
bezptatng pomoc przy korzystaniu z nich.
Witryng tg¢ znajdziesz pod adresem
www.extoripa.com.

Cho¢ ta witryna autorstwa Darryla Burgdorfa
niewatpliwie nie jest najbardziej popularna,
aninie udostepnia najwiekszej iloci skryptow,
to bez watpienia zawiera najlepiej udokumentowana
i najlatwiejsza do implementacji grupg skryptow
CGI napisanych w Petl- Znajdziesz ja pod
adresenwww.awsd.com/scripts/

192
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Rys. 11.7 Oto jedna z wersji niestychanie
istotnego skryptu stuzqcego do przetwarzania
danych przesylanych z formularza. Caly kod skryptu
Jest istotny, moze za wyjqtkiem ostatnich czterech
linijek, ktore stuzq do wyswietlania nadestanych
informacji w postaci prostej strony WWW

Wykorzystanie skryptow
dotaczonych do tej ksigzki

Do niniejszej ksiazki dotaczytam grupe kilku
bardzo prostych skryptéw CGI, ktore mozesz
wykorzysta¢ do obstugi danych przesytanych
przez uzytkownikow do Twojej witryny.
Skrypty te zostaty zaprojektowane po to, aby
pomocCi zrozumied, jak dziataja formularze

i umozliwi¢ Ci korzystanie z nich. Aby cho¢
trochg skorzystac z tych skryptow, bedziesz si¢
musiat trochg zna¢ na Perlu (Iub mie¢ ochote
do poznania tego jezyka). Jesli bardziej Cie
interesuje uzyskanie danych z formularzy,
to prawdopodobnie powiniene$ skorzystac

z wysylania danych poczta elektroniczna
(patrz strona 196).

Aby wykorzysta¢ skrypty dotaczone

do tej ksiagzki:

1. Z serwera FTP Wydawnictwa HELION
skopiuj plik ftp://ftp.helion.com/ksiazki/
pphtmldcgi.zip, a nagpnie rozpakuj go.

2. Przeczytaj i wykonaj instrukcje zamieszczone
na nastgpnej stronie, w sekcji pt.
,,Przygotowywanie skryptow do uzycia”.

3. W formularzu stworz odwotanie do skryptu

(umieszczonego na serwerze), tak jak
opisatam to w kroku 2. na stronie 195.

4. Paczekaj na uzytkownikow, ktorzy odwiedza

Twa witryne, wypetnig formularz i klikng
przycisk ,,Wyslij”.

v Rada

el 1S3 chciatbys$ zdoby¢ wigcej skryptow
0 wigkszych mozliwosciach, to zajrzyj
nastrong 192, sekcja pt. ,,Zdobywanie
skryptéw”.

www.helion.pl
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Rozdziat 11.

Przygotowanie skryptu
douzycia

Nie wazne, czy napisate$ skrypt sam,

czy wykorzystasz napisany przez kogos innego,

musisz wykona¢ kilka czynnosci,
abyprzygotowaé go do uzycia.

Adaptowanie cudzych skryptéw

Jesli cheesz korzystac ze skryptu Perl $ciagnigtego
np. z Sieci, musisz otworzy¢ go i zobaczyc,
jakie zmienne oraz $ciezki dostgpu sa w nim
wykorzystywane. Pewn bedziesz musiat
niektore z nich zmieni¢, by dostosowac je

do Twojego przypadku.

Przeniesienie skryptow na serwer

Nastgpnym krokiem jest przekopiowanie
skryptu na serwer, z&vyczaj za pomoca
programu ftp np. Fetch lub WS_FTP (patrz
strona 349). Niektore serwery wymagaja,

by wszystkie skrypty znajdowaty si¢ w katalogu
cgi-bin. Inne udostgpniaja kazdemu
uzytkownikowi osobiste katalogi cgi-bin.
Jeszcze inne pozwalaja na przechowywanie
skryptow CGI, gdzie tylko zechcesz, jesli tylko
nadasz im w celu identyfikacji odpowiednie
rozszerzenie. Zapytaj swojego dostawcg Internetu.

Prawa dostgpu

Jesli Twoja strona znajduje si¢ na serwerze
Unixowym, to bedziesz musiat wykorzystaé
program chmod, aby skrypty CGI udostgpnié

i zaznaczy¢ jako wykonywalne. Bedziesz mogt
zamiast tego uzy¢ funkcji programu ftp, o ile ja
udostepnia (np. WS-FTP, CuteFtp).

Dotaczenie do swojego formularza!

Tak wigc, masz swoj skrypt CGI na serwerze
gotowy do uzycia. Ostatnia rzecza, ktora
pozostata do zrobienia to dotaczenie do formularza
(patrz strona 195).

194 www.helion.pl


http://www.helion.pl

Formularze

[T I L

T Rk S R
fie=

iy J
2 T B e

|

=r
k

|t

|

o
! I
|

|

|

|

|

|

L=l

Rys. 11.8 Kazdy formularz skiada sie z trzech
czesci: znacznika FORM, elementow formularza,
w ktorych uzytkownicy podajq lub wybierajq
informacje, oraz przycisku przesylajqcego, ktory
umozliwia przekazanie podanych w formularzu
informacji na serwer (moze to tez byc¢ aktywny
obrazek)

Rys. 11.9 Formularz stanowi doskonaly sposob
na pobranie informacji od uzytkownikow

I S

Tworzenie formularza

Kazdy formularz sktada si¢ z trzech waznych
elementéw: znacznika FORMzawierajacego
adres URL skryptu CGI, stuzacego do obstugi
przesytanych danych — elementow formularza
(takich jak pola tekstowe i listy) oraz z przycisku
powodujacego przestanie danych podanych

w formularzu.

Aby stworzy¢ formularz:

1.

Wpisz<FORM METHOD=POST.

2. WpiszACTION="skrypt.url" ,

4.

gdzieskrypt.urljest potozeniem skryptu
uzywanego do obstugi formularza
na serwerze (patrz strony 190-194).

Stworz zawartos¢ formularza, zgodnie

z informacjami podanymi na stronach 196-218
Nie zapomnij umiesci¢ na formularzu

przycisku SUBMIT (patrz strona 208)

lub aktywnego obrazka (strona 212).

Zakoncz formularz wpisujac </FORM>.

v’ Rady
B Aby uzytkownik mogt wysta¢ dane podane

w formularzu, bedziesz musial umiesci¢ na

nim badz to przycisku SUBMIT (jesli

formularz zawiera pola, przycisku lub inne
elementy, ktore uzytkownik moze wypeic),

badz aktywny obrazek. Wigcej informacji

na temat przyciskéw SUBMIT znajdziesz
nastronie 208, pod hastem ,,Przycisk
dostarczajqcy”. Wigcej informacji na temat
aktywnych obrazkoéw znajdziesz na stronie 212
—,Aktywne obrazKi

W celu bardziej precyzyjnego rozmieszczenia
elementow formularza, mozesz wykorzysta¢
tabele. Wigcej informacji na ich temat
znajdziesz w rozdziale 9.

Do przestania danych z formularza mozesz
uzy¢ takze metody GET. Jednak metoda ta
ogranicza wielko$¢ informacji, jakie mozna
przesta¢, dlatego polecatabym stosowanie
metody POST.

www.helion.pl 195

ezie|nw.oj alusZIoM |


http://www.helion.pl

Przesytanie danych

Rozdziat 11.

Przesytanie danych
poczta elektroniczng

Jesli nie masz ochoty na bawienie si¢ skryptami
CGI i mozesz pogodzi¢ sig¢ z otrzymywaniem
danych, ktore nie beda idealnie sformatowane
(lub wstepnie przetworzone przez skrypt),

to mozesz skorzysta¢ z mozliwos$ci przesytania
danych z formularza poczta elektroniczng pod
wskazany adres.

Aby przesta¢ dane poczta

alllmi

g, ks lm uly R e e

Rys. 11.10Jednq z metod ominiecia problemow
zwiqzanych z wykorzystywaniem skryptow CGI
Jest przesytanie danych z formularza pocztq

elektroniczna: elektroniczng

1. Wpisz<FORM METHOD=POST.

2. WpiszENCTYPE="text/plain" , e —— EE
abyprzesytane dane bylty odpowiednio R e T E
zakodowane. (s = e b

Famuwianie lailus

3. WpiszACTION="mailto:adres@witryna.
com.pl" , gdzieadres@witryna.com.pjést
Twoim adresem poczty elektronicznej, pod | e i st « v = s
ktory maja by¢ przesytane dane. - ——

4. Wpisz>. ' B '

Stworz zawartos¢ formularza, tak jak to
opisatam na stronach 198-218. E S o
6. Wpisz</FORM>. El e L
Rys. 11.11 Formularz, ktory zostanie przestany

v Rady pocztq elektroniczng wyglada doktadnie tak samo,

B Ta technika moze byé wykorzystywana Jjak formularze obstugiwane przez skrypty CGI
jedynie w przegladarkach w wersjach 4
lub pozZniejszych. Y T — - |

B Kiedy uzytkownik kliknie przycisk SUBMIT, e A R T
to zostanie wyswietlony komunikat |
ostrzegajacy, ze ich adres e-mail bedzie g
przestany wraz z danymi oraz ze dane nie :
beda w Zzaden sposob zaszyfrowane. =
Aby dane zostaty przestane, uzytkownicy
musza kliknaé przycisk OK. =

B Wigcej informacji na temat modyfikacji -
tematu wiadomoéci, znajdziesz na stronie 317, R o ) . .

.. . . yS. 11.12 Dane zostajq zapisane w tresci
w sekcji zatytutowanej ,,Sprytne polqczenia ; L o ..
) wiadomosci poczty elektronicznej. Zauwaz, zZe
do poczty. domysina linia tematu zalezy od przeglqdarki

B Zawatos¢ pola Od wiadomosci zalezy uzywanej przez uzytkownika (w tym przypadku
od informacji, jakie uzytkownik podat we byt to Netscape, o nazwie kodowej Mozilla).
whasciwosciach przegladarki. Informacja ta W polu Od powinien by¢ podany adres poczty
moze nie byé prawdziwa. elektronicznej nadawcy. W polu Do zostanie

wpisany adres, ktory petbs w znaczniku FORM
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Formularze

Wykorzystanie serwisow

obstugujacych formularze

“E?PIﬁE:HF“C Kolejna opcja dla osob, ktore nie chea lub nie

- moga skorzystaé ze skryptow CGI, sa serwisy
obshlugujace. Istnieje kilka takich firm, ktore
tworza formularze, umozliwiaja uzytkownikom

QW reciprauna " Vour Atiention,

Bl dostep do skryptéow CGI, ktore obstuguja te
S formularze, lub przetwarzaja je bezposrednio
R * i przesytaja wyniki poczta elektroniczna.
= 4 Zaptata za ustugi tego typu jest zazwyczaj

- e i b LR _of

umieszczanie roznego typu reklam.
Rys. 11.130to domowa strona Response-O-Matic
(Www.reponse-o-matic.com). Jest to jeden z IepszychAby skorzystaé

serwisow obstugujqcych formularze, jakie widziatam 7 serwisu obstu guj acego:

1. Odszukaj serwis obstugujacy przy pomocy
+ E" b _--.’,'- E ad 2 e N ; wyszukiwarki Yahoo! lub AtlaVista.
s — ek X it 2. Przejrzyj ich miejsce, by znalez¢ odpowiedzi

na nastgpujace pytania:
Kto tworzy formularze: Ty czy oni?

Co musisz zrobi¢ dla nich w zamian
zaobshuge formularzy?

=bmepmdm mrer b pirm e ey e ]
rm My s e e o Db =
M G B I B A M i Bl M <1 PR

T Czy zezwalaja na wykorzystanie formularzy
x T u w celach komercyjnych,
=i e e sl et AR af

czy tylko w prywatnych?

Rys. 11.14Na poczqtek Response-O-Matic zada

kilka pyta, a nastepnie stworzy szablon pokazany 3. Aby uruchomi¢ formularz postepuj zgodnie

na rysunku 11.15 z ich instrukcjami. Przeczytaj poprzednie
strony tego rozdziatlu, aby dowiedzie¢ sig,
jak definiowac¢ elementy formularza.

b L = e pameean g

s R v Rady
e
Basponss-0-Mathe r ®  Wigkszos¢ serwisoéw obstugujacych przesyta
Femplate Form - Ci zebrane informacje przez e-mail.
i PR, i ®  Serwisy obstugujace roznia sie znacznie
et S s e g migdzy soba. Cho¢ w zasadzie wszystkie
e S i Lol Z nich przetwarzaja formularze w zamian
zareklameg, to jednak niektore z nich sa
i e bardziej natretne od innych. Dla przyktadu,
i L TR witryna Respone-o-Matic wymaga
ekt S wyswietlenie swojej reklamy oraz adresu
e e B Sl v o N e-mail wylacznie na stronie
Cml e e T e e Ly - Z podzigkowaniami, a nie na samym
= — R formularzu. Oznacza to, ze bedziesz mogt
Rys. 11.15Zachowaj ten szablon na twardym zaprojektowac formularz, tak aby doktadnie
dysku i zmodyfikuj, jesli to bedzie potrzebne pasowat do reszty witryny.

(nie zmieniaj ukrytych pol')
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Pola tekstowe

Rozdziat 11.

Pola tekstowe

Pola tekstowe zawieraja jedna lini¢ dowolnego
tekstu izazwyczaj sa wykorzystywane

do wpisania nazwiska, adresu i innych
podobnych informaciji.

Zdefiniowanie pola tekstowego
1. Jesli cheesz, to opisz pole tekstowe podajac
jego etykete, np. Nazwisko: .

Napisz<INPUT TYPE="text" .

3. Nadaj polu nazwg, piszac NAME="nazwa" ,
gdzienazwato tekst, ktory bedzie stuzyt
do identyfikacji wprowadzonych przez
uzytkownik danych na serwerze i w skrypcie.

4. Jesli cheesz, to wpisz VALUE= "wartos¢",
gdziewartosé to dane, jakie beda poczatkowo
wyswietlone w polu i ktore zostana przestane
na serwer, jesli uzytkownik nie wpisze w polu
niczego innego.

5. Jezeli chcesz, zdefiniuj rozmiar pola wpisujac
SIZE="n" ; zastap N szerokoscia pola wyrazona
w znakach.

6. Jesli chcesz, WpiSMAXLENGTH="n",
zastepujac N maksymalna liczba znakow,
ktore mozna wprowadzi¢ w polu.

7. Napisz znake.

v Rada

B Nawet jesli nie wpisze w polu zadnej
warto$¢ oraz jesli nie zostanie okreslona
warto$¢ domyslna pola, to i tak odpowiadajacy
mu atrybutNAME zostanie przestany
naserwer (wraz z niezdefiniowana, pusta
wartoscia atrybutu VALUE).

Domyslna warto$¢ atrybutu SIZE wynosi
20. Uzytkownik moze wpisa¢ wigcej
znakow niz miesci si¢ w ramce, ale nie
wigcej niz okres§lono atrybutem
MAXLENGHTH. Do wpisywania
wigkszych ilo$ci tekstu, znacznie lepiej
nadaja si¢ obszary tekstowe (patrz strona 200).

Rys. 11.16 Cho¢ okreslenie wartosci atrybut
NAME dla kazdego pola tekstowego jest niezbedne,
to atrybut VALUE mozna stosowaé, wtedy

gdy chcesz okresli¢ domysing wartosé pola

(] ol
rwmn voow - Q] Eeeis  gelisesjrees e ol 5 &l ‘-F-II
| Famawkanke ik

.I. ) ! - .

L emen drres =] B & L [T P -1
Dol & D ek

B [CLoree

Rys. 11.17 Pola tekstowe mogq mie¢ rozne
wielkosci, aby mozna w nich podawaé réznego
typu informacje

aiEin
T

wwemy om0 Geemis g Jrwes s 0 5 sl g
i a4 T kil ’
| 1t o e 2 AL ¢ s v ey s 12 . S v o
ey M e -
Priv—mliiey =
a— T wem 1o T sl Parrsrwy . awe
L i b
S .

L Il o st

Rys. 11.18Bardzo wazne jest nadawanie polom
tekstowym opisowych nazw (uzywajqc do tego
atrybutu NAME). Dzigki temu bedziesz wiedzial,
jakie informacje otrzymujesz
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Rys. 11.194trybut NAME identyfikuje hasto, gdy dane
z formularza sq przetwarzane przez skrypt CGI

(- — . e abtal
i R i e o

e @ @b ] 3 Opeses s s Ceoal i g

| Eamaw anie Iidka
T N B e i s

L diten (T T e [ i
Padade ¥ Trin LT i 5 [

Frrmmry ot pookanil mr v s s carre

HEE =T E———

# i i

Rys. 11.20Gdy uzytkownik wpisuje hasto
W formularzu, to jest ono ,,zastaniane” gwiazdkami

B [ ye—

Rys. 11.21Po przetworzeniu przez skrypt
obstugujqcy dane z formularzy, zwartos¢ pola
hasto przybiera forme normalnego tekstu.
Polatego typu nie zapewniajq wysokiego poziomu
bezpieczenstwa (patrz przedostatnia rada)

Pole hasta

Jedyna rdéznica pomiedzy polem hasto

a normalnym polem tekstowym, polega na tym,
ze znaki wpisywane w polu hasto sa wy$wietlane
jako gwiazdki. Dane nie sa jednak szyfrowane

przy przesylaniu na serwer.

Zdetiniowanie pola hasto

1. Jesli cheesz, opisz pole hasto. Na przyktad
napiszZWprowadz hasto:.

2. Wpisz<INPUT TYPE="password" .

3. WpiszNAME= "nazwa" , gdzienazwabgdzie
tekstem shuzacym do identyfikacji danych
na serwerze (i w skrypcie).

4. Jesli cheesz, zdefiniuj rozmiar pola wpisujac
SIZE="n", zastepujac N Szerokscia pola
wyrazong w znakach.

5. Jezeli cheesz, napisz MAXLENGTH="n" ,
zastepujac N maksymalna liczba znakow,
ktoére mozna wprowadzi¢ w tym polu.

6. Napisz znak.
v Rady

B Nawet jesli w polu hasto nie zostang

podane zadne informacje, to i tak jego
nazwa zostanierpestana na serwer (z pusta,
niezdefiniowana wartoscia atrybutu VALUE).

Takze w tym typie pol mozna okresli¢ ich
domyslng wartos¢ (patrz punkt 4. na stronie
198). Jednak jest to sprzeczne z idea

i przeznaczeniem pol hasta.

Jedynym rodzajem zabezpieczenia, jakie
oferuje pole hasto, to zabezpieczenie przed
osobami postronnymi, zagladajacymi przez
rami¢ uzytkownikowi wpisujacemu hasto.
Poniewaz dane nie sa kodowane na czas
przesytania do serwera, $rednio
zaawansowany cracker moze bez

wigkszego wysitku odczytaé hasto.

Informacje dotyczace zabezpieczania stron
hastem znajdziesz na stronie 315.
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Bloki tekstu

Rozdziat 11.

[ Bt e albtirg
Obszary tekstowe D a5
Czasami chcesz da¢ uzytkownikowi wigcej e P Sl AL S e

miejsca na odpowiedz. W odroznieniu od pol
tekstowych (patrz strona 198) obszary tekstowe Rys. 11.22W znaczniku TEXTAREA nie uzywa
moga zajmowaé obszar catej strony, poza tym sie atrybutu VALUE. Domyslq wartos¢ obszarow
ich objetos¢ moze si¢ powigksza¢ w miare fetfjfowch podaje si}@( wpisujac ja pO.Z{iedzy
H H H H H oltwlerajqcym 1 zamyxkajqcym znacznikiem

wpisywania do nich novyych Informale. Ppla TEXTA]I%é}A (tak j;k gélfazano na rysunku)
tego typu doskonale nadaja si¢ do wpisywania
pytan oraz komentarzy.

T — T |

Zdefiniowanie bloku tekstu R |

1. Jesli cheesz, to wpisz tekst informujacy | Zamawkanke lbika
0 przeznaczeniu obszaru tekstowego. P
Napisz<TEXTAREA. e

3. Wpisz nazwg pola wyboru: NAME= "nazwa" , == _" : - s
gdZienaZWﬁdeZie tekstem s}qucyrn e s e % 4
do identyfikacji danych na serwerze 7|
(i w skrypcie). T

4. Jezeli chcesz, napisROWS="n", gdzien fil s CLTTH
okresla, na ile wierszy ma by¢ wysokie pole Rys. 11.23 Domysiny tekst mozna usunqé
tekstu. Domy$lna warto$cia sa 4 wiersze. wprowadzajqc na jego miejsce nowy

5. Jesli cheesz, wpisz COLS="n" , gdzien jest
szerokoscia pola tekstu wyrazong w znakach.
Domyslna wartoscia jest
40 znakow. [

6. Jesli cheesz, by w trakcie wprowadzania tekstu |

linie byly automatycznie dostosowywane
do margines6w — napiSZRAP.

Napisz znake. o
8. Ewentualnie wprowadz domyslny tekst. AL R ——
W tym tekscie nie wolno Ci uzywaé ] o
jakichkolwiek znacznikw HTML. Rys. 11.240bszary tekstowe dosid nadaja sie
) do wypisywania diuzszych komentarzy i sugestii.
9. Wpisz</TEXTAREA>. Zazwyczaj stosuje sie je w ksiqzkach gosci oraz

biuletynach informacyjnych

v Rady

"W przypadku obszaréw tekstowych
wykorzystanie atrybutu VALUE
nie ma sensu.

Uzytkownik moze w bloku tekstowym
wprowadzi¢ do 32700 znakow. Jesli bedzie
to potrzebne, pojawia si¢ paski przewijania.
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Rys. 11.25W przypadku przyciskow opcji atrybut

NAME petni podwdjng role: kojarzy on dany
przycisk z grupq przyciskow oraz identyfikuje
wartosc¢ po jej przestaniu do skryptu. Kluczowe
znaczenie ma atrybut VALUE, gdyz w przypadku
przyciskow opcji, uzytkownik nie ma mozliwosci
podania wartosci

[lrems= = e azzr|
B R W B . e =
o HIRRE R s = R T e e T | e

Lamnasy ke lidla

Hea ¢

Lok diira CF = Hi
[T LE™ T

Frommery ot pookanil o n s vl cerre

B i

Rys. 11.26 Przyciski opcji tworzone sq przy uzyciu
znacznikow HTML. Natomiast ich etykiety
(np.,,Krélewski”, ,, Matzenski” itp.) podawane sq
jako normalny tekst

v ok ZH d arm

T T aGLE

PR [~ oy r—

Rys. 11.27 Zauwaz, ze na serwer jest przesytana
wartos¢ atrybutu VALUE (,,Kr”), a nie tekst
wyswietlany na stronie (,, Krolewski”)

Przyciski opcji

Czy pamigtasz stare radio samochodowe

Z duzymi, czarnymi, plastikowymi przyciskami?
Woeisnate$ jeden przycisk, stuchates fal dtugich,
wecisnate$ drugi — stuchates UKF-u. Nigdy nie
byly wcisnigte dwa przyciski jednoczesnie.
Przyciski radiowe (angadio button3
naformularzu zachowuja si¢ identycznie.

Definiowanie przyciskow

1.

Jesli cheesz, to opisz w sekcji FORM grupe
przyciskow radiowych. Na przyktad napisz
Wybierz jedna z nastepujacych mozliwosci:.

2. Wpisz<INPUT TYPE="radio" .
3. WpiszNAME="grupa" . Grupajest

identyfikatorem danej grupy przyciskow
radiowych. Tylko jeden przycisk z grupy
grupamoze by¢ w danej chwili zaznaczony.
Musisz zdefiniowaé wartos¢, inng dla kazdego
przycisku w grupiggrupa Wpisz wiec
VALUE="wartos¢", gdziewartosé to stowo,
skrot, kilka znakow itp., ktore zostana
przestane do serwera jako dane, gdy przycisk
bedzie zaznaczony.

Jezeli cheesz, aby przycisk byt domyslnie
zaznaczony po odebraniu strony WWW
przezuzytkownika wpisz CHECKED.

Napisz znake.

7. Wprowadz tekst, ktory opisze uzytkownikowi

przycisk radiowy. Czgsto jest to samo stowo
lub zwrot, ktore wpisates dla VALUE, ale nie
musi by¢.

8. Powt6rz kroki od 2. do 7. dla wszystkich
przyciskéw w grupigyrupa_przyciskow
v Rada

Mozesz przypisac przyciskom radiowym
klawisze skrotu. Wigcej informacji
znajdziesz na stronie 201.

www.helion.pl
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Pola wyboru

Rozdziat 11.

Pola wyboru

Podczas gdy przyciski radiowe pozwalaja
uzytkownikowi na wybranie tylko jednej opcji
z kilku w grupie, to pola wyboru (angheck
boxe$ sa od siebie niezalezne i uzytkownik
moze zaznaczy¢ tyle pol wyboru, ile zechce.
Podobnie jak w przypadku przyciskéw
radiowych, tak i nazwa pola wyboru stuzy

do zebrania pol w grupy.

Zdefiniowanie pdl wyboru

1.

W sekcji FORM dokumentu HTML
wprowadz tekst (jesli chcesz) opisujacy grupg
pol wyboru. Na przyktad napisz Wybierz
wszystkie odpowiadajace Ci mozliwosci:.

Wpisz<INPUT TYPE="checkbox" .
Uwaga —nie ma spacji w stowie checkbok

Nadaj polu nazwg piszac NAME="nazwa" ,
gdzienazwato identyfikator danej grupy pol
wyboru.

Zdefiniuj warto$¢ dla kazdego pola wyboru
wpisujac VALUE="wartos$¢". Wartos¢ bedzie
przestana do serwera, tylko gdy pole zostanie
zaznaczone przez uzytkownika albo przez
Ciebie — patrz krok 5.

Jezeli cheesz, wpisz CHECKED, aby przycisk
byt zaznaczony po odebraniu strony WWW
przez uzytkownika. I Ty jako projektant strony,

1 uzytkownik mozecie zaznaczy¢ tyle pol,

ile chcecie.

Napisz znake.

7. Wprowadz tekst, ktory opisze uzytkownikowi

pole wyboru. Czesto jest to ten sam tekst,
ktory wpisate$ dla VALUE, ale réwnie dobrze
moze to by¢ inny tekst.

Powtérz kroki od 2. do 7. dla wszystkich pdl
wyboru.

v/ Rada

Mozesz przypisa¢ kazdemu polu wyboru
w grupie wilasny klawisz skrotu. Wigcej
informaciji znajdziesz na stronie 201.

alDi

Rys. 11.28Tekst podawany jako opis pola nie
musi odpowiadac jego wartosSci ani nazwie.

Jest to mozliwe dzieki temu, Ze tekst identyfikuje
pole w przeglqdarce, natomiast wartos¢

atrybutu VALUE — w skrypcie

[ o= e i b almLEY

Rl b [ T per ey L e i | s
| Famawkanie lbika
L |11 -is —
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TH11 oy———— I IIIII ——
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Rys. 11.29 Uzytkownik moze zaznaczy¢ tyle pol
wyboru, ile éce. Wartosé kazdego zaznaczonego
pola zostanie przestana do skryptu wraz z nazwq

grupy pol

FPEEST T e aiin]
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Rys. 11.30Poniewaz uzytkownik zaznaczyt trzy
pola wyboru, na serwer przesytane sq wszystkie
trzy wartosci (wartosci — nie tekst widoczny
na stronie przy polu)len skrypt wyswietla
kazde pole osobno
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Rys. 11.31Menu tworzy sie przy uzyciu dwoch
znacznikéw HTML — SELECT oraz OPTION.
Wspolny dla wszystkich opcji atrybut NAME okresla
sie¢ w znaczniku SELECT, natomiast poszczegolne
atrybuty VALUE — w znacznikach OPTION.

LT — azz el
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Rys. 11.32Jesli w menu nie okreslisz atrybutu
SIZE, uzytkownik nie bedzie mogl niczego z niego
wybrac. W menu domysinie wybierana jest pierwsza
opcja lub opcja, w ktorej uzyto atrybutu SELECTED
(patrz krok 8.)

B [= 1y

Rys. 11.33Zauwaz, ze na serwer jest przesylana
wartos¢ atrybutu NAME, a nie etykieta widoczna
na stronie

Menu

Menu sa doskonatym narzedziem pozwalajacym
na przedstawienie grupy opcji, z ktérych
uzytkownik moze wybra¢ jedng lub kilka.

Zdefiniowanie menu

1. W sekcji FORM dokumentu HTML opisz,
jesli cheesz, menu.
Napisz<SELECT.

3. Nazwij menu wpisujac NAME="nazwa" .
Gdy dane beda wysytane do serwera, to nazwa
bedzie identyfikowaé dane wybrane w menu.

4. WpiszSIZE="n", gdzien to liczba pozycji
menu, ktoe beda widoczne po otworzeniu
strony.

5. Jezeli checesz, napisz MULTIPLE,
by umozliwi¢ uzytkownikowi zaznaczenie
wigcej niz jednej pozycji menu.

6. Napisz znak- konczacy znacznik SELECT.
Napisz<OPTION.

8. NapiszSELECTED, jesli chcesz, by pozycja
byta domyslnie wybrana.

9. WopiszVALUE="wartos¢", gdziewartosé

identyfikuje dane otrzymywane przez serwer.

10. Napisz>.

11. Wprowadz tekst, ktory chcesz, by pojawit si¢
W menu.

12. Powtorz kroki od 7. do 11. dla wszystkich
pozycji menu.
13. Napisz</SELECT>.

v’ Rady

B Jesli w kroku 4. dodasz atrybut SIZE,
to menu bedzie wygladato raczej jak lista i nie
bedzie miato zadnego wybranego elementu
(chyba zZe uzyjesz atrybut SELECTED).

B Jedli warto$¢ atrybut SIZE jest wigksza
odilosci opcji w menu, to uzytkownik moze
usuna¢ zaznaczenie wszystkich opcji klikajac
na pustym obszarze ponizej nich.
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Menu

Rozdziat 11.

Jezeli definiujesz szczegdlnie duze menu

z wieloma pozycjami, moze dobrze byloby
pogrupowacé opcje w kategorie 1 umiescic je
w podmenu.

Aby zdefiniowa¢ menu
zawierajace podmenu:

1

Stworz menu wykorzystujac metodg
ze strony 190.

Przed pierwszym znacznikiem OPTION
pierwszej grupy pozyciji, ktére chcesz
umiesci¢ w podmenu, wpisz <OPTGROUP.
WpiszLABEL="tytul" >, gdzietytul

to nagtéwek podmenu.

Przed pierwszym znacznikiem OPTION
pierwszej grupy pozyciji, ktore chcesz
umiesci¢ w podmenu, wpisz <OPTGROUP.
Po ostatnim znaczniku OPTION w grupie
Wpisz</OPTGROUP>.,

Powtorz kroki od 2. do 4. dla kazdego
podmenu.

v’ Rady

u Teoretycznie, aby zdefiniowac tekst menu,

mozesz do znacznika OPTION dodaé
LABEL="nazwa_pozycji" , ale mimo

ze jest to czgscia standardu HTML 4, ani
Explorer, ani Netscape nie wykorzystuja tej
informacji wtasciwie. Jesli nie ma atrybutu
LABEL, przegladarki automatycznie
wykorzystuja tekst wpisany za znacznikiem
OPTION((tak jak opisatam w kroku 11.

na stronie 203).
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Rys. 11.34 Kazde podmenu ma tytul, okreslony
atrybutem LABEL w znaczniku OPTGROUP,
i kilka pozycji zdefiniowanych znacznikiem
OPTION i zwyklym tekstem

A ] L

u Podmenu, cho¢ naleza do oficjalne;j
specyfikacji standardu HTML 4, nie sa
jeszcze obshugiwane, ani przez Internet
Explorera, ani przez Netscape’a.
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Formularze
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Rys. 11.354by umozliwi¢ uzytkownikowi
przesylanie plikéw, trzeba spetni¢ dwa zasadnicze
warunki. Po pierwsze, uzy¢ metody POST

w znaczniku FORM. Po dgie, nie zapomniec

0 okresleniu ENCTYPE w znaczniku INPUT
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Rys. 11.36 Definiujqc pole przesytu pliku tworzysz
zarowno pole, w ktorym uzytkownik moze wprowadzi¢
Sciezke dostepu i nazwe pliku, jak i przycisk
Przegladaj (tak by gos¢ mogl wykorzysta¢ okno
dialogowe Otwoérz)

Umozliwienie uzytkownikowi
przesytania plikOw

Jesli informacja, ktora chcesz zbiera¢ za pomoca
formularzy ma skomplikowana postac, to moze
lepiej bedzie, by uzytkownik przesytat na Twoj
serwercaly plik.

Aby zezwoli¢ uzytkownikowi
naprzestanie pliku:

1.

7.
8.

Wpisz<FORM METHOD=POST
ACTION="upload.cgi"> , gdzieupload.cgi
jest adresem URL skryptu CGI stuzacego
do przetwarzania przesytanych plikow.
Wigkszo$¢ skryptow stuzacych

do przetwarzania danych z formularzy
nie bedzie do tego celu wystarczajaca.
WpiszENCTYPE="multipart/form-data"
Atrybut ten zapewni, ze plik zostanie
przestany w odpowiednim formacie.
Wprowadz opis dla pola przesyhu pliku,

tak aby uzytkownik wiedzial co z nim zrobic.
Whisz co$ w rodzajuJaki plik chcesz
przestac?

Wpisz<INPUT TYPE="file" , aby stworzy¢
pole przesyhu pliku i przycisk Przegladaj
(Browse).

NapiszZNAME="tytut", gdzienazwajest dla
serwera identyfikatorem przesytanego pliku.
Jesli cheesz wpisz SIZE="n" , gdzien

to szerok$¢ (w znakach) pola, w ktorym gosé
wprowadza nazwg i Sciezke dostgpu do pliku.
Napisz konczacy znak >.

W zwyczajny sposob dokoncz formularz.

v Rada
u Atrybut SIZE jest opcjonalny, ale poniewaz

wigkszos$¢ $ciezek dostgpu 1 nazw jest dosé
dtuga, to dobrze jest wybrac¢ szerokos¢ 40
czy 50 znakow. Domyslnie jest 20.

Do obstugi formularzy umozliwiajacych
przekazywanie plikow nie mozesz uzywaé
metody GET.

Skrypty CGI stuzace do obstugi
przekazywanych plikéw mozesz znalez¢
pod adreserwvww.cgi-resources.cam

www.helion.pl
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Pola ukryte

Rozdziat 11.

Kilka uwag
o polach ukrytych

Formularze HTML pozwalaja na tworzenie pol
specjalnego typu, ktore cho¢ niewidoczne na
ekranie, stanowia jednak czg$¢ formularza.
Napierwszy rzut oka mozna by sadzi¢, ze pola
takie sa catkowicie nieprzydatne — jesli
uzytkownicy ich nie widza, to jak maja w nich
podac¢ jakie$ dane? Odpowiedz jest prosta —
uzytkownicy nie podaja informacji w tych
polach. Zamiast tego, to Ty bedziesz zapisywat
w tych polach informacje uzyskane z formularzy,
wypetionych wezesniej, faczac je z informacjami
podanymi przez uzytkownika w biezacym
formularzu.

Wyobraz sobie, ze w pierwszym etapie
zbierania informacji prosisz uzytkownika

0 podanie imienia i nazwiska, adresu oraz
numeru telefonu. Nastgpnie chcesz skierowaé
uzytkownika na stron¢ zawierajaca katalog,
naktorej moze wybra¢ i zamowi¢ meble.
Zamiast zmusza¢ uzytkownikéw do ponownego
podawania informacji personalnych, mozesz
uzy¢ skryptu CGI do pobrania tych informacji
i wygenerowania w drugim formularzu pol
ukrytych, w ktorych informacje te zostana
zapisane. Dzigki temu, kiedy bedziesz
przetwarzat drugi formularz, to wszystkie pola
—1 te zawierajace zamowione produkty, jak i te
z informacjami personalnymizestana
przetworzone.

Nie daj sig zmyli¢ stowu ,,ukryte”. Cho¢ pola
tego typu faktycznie nie sa wyswietlane

w przegladarce, to jednak stanowia integralna
cz¢$¢ kodu strony (tylko dzigki temu skrypt CGI
moze pobraé ich warto$ci), a zatem sa tez
doskonale widoczne dla osdb, ktore wyswietla
kod zrodtowy strony (patrz strona 314).
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Formularze
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Rys. 11.37 Fragment kodu HTML uzytego
dostworzenia formularza pokazuje, jak mozna
definiowac¢ pola ukryte. Pisanie takiego kodu samemu
nie ma wigkszego sensu, dlatego dosyc niechetnie
przedstawiam ten przyklad. Pola ukryte powinny
bowiem by¢ generowane przez skrypty CGI

Pola ukryte

Cho¢ rzadko kiedy sam bedziesz dodawat pola
ukryte do kodu formularza, to jednak aby pisaé
skrypty CGI tworzace takie pola, bedziesz
musiat wiedzie¢, jak to robic.

Zdefiniowanie elementu ukrytego

1.
2.

4.

Wpisz<INPUT TYPE="hidden" .

NapiszZNAME="nazwa" , gdzienazwa

to identyfikator (nazwa) przechowywanych
danych.

NapiszVALUE="wartos¢", zastepujac
wartos¢ informacja, ktora cheesz przechowac.

Whpisz znak-.

v’ Rady

" pola ukryte nie sa wyswietlane

w przegladarce, dlatego tez nie ma
znaczenia, w ktérym miejscu formularza
zostang umieszczone. Wystarczy, ze
zapiszesz je pomiedzy otwierajacym

i zamykajacym znacznikiem FORM.

Jesli wartosci atrybutow NAME oraz
VALUE sktadaja si¢ wytacznie ze znakow
alfanumeycznych (tzn. nie zawieraja
odstgpow, ani zadnych innych
,,Smiesznych” znakow), to nie musisz ich
zapisywaé W cudzystowach. Cudzystowy
maja specjalne znaczenie w skryptach
pisanych w jezyku Perl i dlatego, aby
stracily to znaczenie, nalezy je poprzedzac
znakiem odwrotnego ukosnika. Z tego
wzgledu, jesli to tylko mozliwe, nie
powiniene$ zapisywac wartosci pol
ukrytych w cudzystowach.

Aby stworzy¢ element dostarczajacy dane
wraz z reszta formularza po kliknigciu

przycisku Dostarcz, ale ktory jest widoczny

dlauzytkownika, zdefiniuj zwykty element
i dodaj atrybut READONLY
(patrz strona 218).
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Przycisk dostarczajacy

Rozdziat 11.

Przycisk dostarczajacy

Wszystkie wpisane przez uzytkownika
informacje nie maja dla Ciebie zadnej wartosci,
dopoki uzytkownik nie wysle tych danych

do serwera. Dlatego zawsze na formularzu
powinienes$ umiescic¢ przycisk SUBMIT,

by uzytkownik moégt dostarczyé Ci wprowadzone
dane. (Jesli w formularzu cheesz uzy¢ aktywnych

obrazkow, to przeczytaj informacje przedstawione

na stronie 212).

Stworzenie przycisku dostarczajacego
1. Wpisz<INPUT TYPE="submit" .

2. Jesli cheesz, wpisz VALUE= "nazwaprzycisku" ,
gdzienazwaprzyciskto napis, ktéry
wyswietlony zostanie na przycisku.
Domyslnie wyswietlany jest napis
Submit Query

3. Wpisz znak-.

v Rady

B Jesli nie okreslisz atrybutu VALUE przycisku
dostarczajacego, to zostanie na nim
wyswietlony napis ,,Submit Query”.

B Para nazwavartos¢ dla przycisku
dostarczajacego jest przekazywana na serwer
wylacznie wtedy, gdy okreslites atrybut
NAME przycisku. A zatem, jesli pominiesz
ten atrybut, nie bedziesz musial przejmowac
si¢ dodatkowymi, zupehie niepotrzebnymi
danymi.

W 7 drugiej strony, mozesz stworzy¢ kilka
przyciskow dostarczajacych, dla kazdego
z nich zdefiniova¢ zaréwno atrybut NAME,
jak 1 VALUE, i napisa¢ skrypt CGI
reagujacy na to, ktory przycisk zostat
nacis$nigty. Oczywiscie do tego samego celu
mozna wykorzysta¢ przyciski opcji, co

bedzie znacznie prostsze.

B
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Rys. 11.38Jesli w znaczniku tworzqcym przycisk
nie podasz wartosci atrybutu NAME, to para
nazwawartos¢ nie zostanie przestana do skryptu.
To dobry pomyst, wziqwszy pod uwage fakt,

ze informacje o przycisku dostarczajqcym nie sq
Ci wcale potrzebne
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Rys. 11.39 Podstawowaq funkcjq przycisku
dostarczggcego jest uruchomienie skryptu
CGl, ktory postuzy do przetworzenia wartosci
pozostatych pol formularza. Mozesz okresli¢
zawartos¢ przycisku, podajqc jq w atrybucie
VALUE. (Stowa ,,Ztoz zamowienie” sq bez
watpienia znacznie bardziej zrozumiate dla
uzytkownikow, niz domysine ,, Submit Query”)
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Rys. 11.40Jesli w przycisku nie okreslono
wartosci atrybutu NAME, to wartos¢ atrybutu
VALUE nie zostanie przestana do skryptu.
Ale czy ktos jej do czegos potrzebuje?
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Formularze
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Rys. 11.41Jesli chcesz stworzy¢ przycisk
dostarczajqcy w postaci obrazka, bedziesz musial
postuzyé sie znacznikiem BUTTON. Najlepszym
rozwiqzaniem jest okreslenie w takim obrazku
przezroczystego tla i zapisanie go w formacie GIF,
tak aby ladnie zespolil si¢ z przyciskiem
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Rys. 11.42Kod HTML konieczny do stworzenia

przycisku przesylajqcego z obrazkiem jest nieco
bardziej skomplikowany, jednak daje tak
rewelacyjne efekty

HTML 4 udostgpnia kilka nowych znacznikow,
umozliwiajacych tworzenie tadniejszych
przyciskow dostarczajacych. Mozesz dodawac
ilustracje, zmienia¢ czcionke, a nawet kolor tla.

Aby stworzy¢ ilustrowany
przyciskdostarczajacy

1

Wpisz<BUTTON NAME="submit"
VALUE="submit " TYPE="submit" .

Jesli cheesz, napisz STYLE="font: 24pt Arial
CE; background:yellow"  (lub co$
podobnego), aby zmieni¢ wyglad tekstu
przycisku (patrz strona 261).

3. Wpisz>.

4. Wprowadz (lub nie) tekst, ktory ma sig

pojawic na przycisku po lewej stronie obrazka.

Wpisz<IMG SRC="obrazek.gif" , gdzie
obrazek.gifto nazwa ilustracji, ktora ma sig¢
pojawié na przycisku.

Jesli cheesz, wprowadz inne atrybuty obrazka.

7. Wpisz>, aby zakonczy¢ definicjg obrazka.

9.

Wprowadz (lub nie) tekst, ktory ma sig
pojawi¢ na przycisku po prawej stronie
obrazka.

Napisz</BUTTON>.

v’ Rady

B 7nacznik BUTTON mozesz tez

wykorzysta¢ do definiowania przyciskow
dostarczajacych bez ilustracji. Po prostu
pomin kroki od 5. do 7.

Wigcej informacji o tworzeniu przyciskow
Zzapomoca skryptow znajdziesz na stronie
300.

Obecnie tylko Explorer 4 dla Windows
obstuguje znacznik BUTTON, mimo
ze jest on czg$cig standardu HTML 4.
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Przycisk RESET

Rozdziat 11.

Wymazywanie formularza

Gdyby ludzie za pierwszym razem bezblednie
wypehniali formularze, to na otowkach nie

byloby gumek, a klawiatura nie zawierataby
klawisza BACKSPACE. Przycisk RESET
umozliwia uzytkownikowi rozpoczgcie
wypehiania formularza od nowa.

Nacisnigcie tego przycisku powoduje
wyczyszczenie wszystkich elementéw formularza
1 przywrocenie im wartosci domyslnych,
okreslonych przez Ciebie w definicji formularza.

Stworzenie przycisku RESET
1. Wpisz<INPUT TYPE="reset" .

2. Jezeli chcesz, wpisz VALUE=
"nazwaprzycisku" , gdzienazwaprzycisku
to napis, ktory zostanie wyswietlony
naprzycisku. Domyslnie wyswietlany
jest napiReset

Wpisz znak.

v/ Rada

B Para nazwavartos¢ dla przycisku RESET
jest wysytana do skryptu wylacznie wtedy,
gdy zostanie zdefiniowana warto$¢ atrybutu
NAME. Dlatego, jesli pominiesz ten atrybut,
to w skrypcie nie bedziesz musiat zawracaé
sobie glowy obstuga zupeie niepotrzebnych
danych (ktére w przypadku tego przycisku
przyjmuja zazwyczaj postac ,,wyczysé
formularz” Iub czego$ podobnego).
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Rys. 11.43Przy uzyciu atrybutu VALUE moZesz
okreslic tekst, ktory zostanie wyswietlony
na przycisku RESET
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Rys. 11.44 Jesli uzytkownik kliknie przycisk
RESET, to we wszystkich polach formularza
zostanq wpisane ich wartosci domysine
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Rys. 11.45Upewnij sie, Ze nadales atrybutowi
TYPE wartos¢ reset. W przeciwnym wypadku
przycisk do niczego sie nie przyda
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Rys. 11.46Mozesz zilustrowac przycisk resetujqcy,
za pomocq znacznika BUTTON (i pewnie stworzysz
tadniejszq ilustracje ode mnie)

HTML 4, jak do tej pory tylko w Explorerze,
umozliwia dodawanie ilustracji, zmiang czcionki,
a nawet koloru tla przycisku resetujacego.

Aby stworzy¢

ilustrowany przycisk resejacy:

1. Wpisz<BUTTON NAME="reset"
VALUE="reset" TYPE="reset"

2. Jesli cheesz, napisz STYLE="font: 24pt Arial
CE; background:yellow"

(lub co$ podobnego), aby zmieni¢ wyglad
tekstu na przycisku (patrz strona 261).

3. Wpisz>.

4. Wprowadz (lub nie) tekst, ktory ma si¢
pojawi¢ na przycisku po lewej stronie
obrazka.

5. wpisz<IMG SRC="obrazek.gif* , gdzie
obrazek.gifto nazwa ilustracji, ktora ma sig
pojawi¢ na przycisku.

6. Jesli chcesz, wprowadz inne atrybuty obrazka.
7. Whpisz>, aby zakonczy¢ definicjg obrazka.

8. Wprowadz (lub nie) tekst, ktory ma sig
pojawié na przycisku po prawej stronie
obrazka.

9. Napisz</BUTTON>.

v’ Rady

13S3Y Xs19Azid

W Znacznik BUTTON mozesz tez
wykorzysta¢ do definiowania przyciskow
resetujacych bez ilustracji. Po prostu pomin
kroki od 5.do 7.

u Wigcej informacji o tworzeniu przyciskow
zapomoca skryptow znajdziesz na stronie
300.

|

Obecnie tylko Explorer 4 dla Windows
obshuguje znacznik BUTTON, mimo
ze jest on czgscia standardu HTML 4.
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Aktywne obrazki

Rozdziat 11.

Aktywne obrazki

Istnieje mozliwos¢ uzycia obrazka — tak
zwanegaaktywnego obrazkajako potaczenia
elementu umozliwiajacego wprowadzenie
danych oraz przycisku dostarczajacego. Procz
przestania danych, wpisanych w pozostatych

polach formularza, kliknigcie na takim obrazku

powoduje takze przestanie na serwer
wspolrzednych potozenia wskaznika myszki,
okreslonych za pomoca dwoch par nazwa-
wartos¢. W parach tych nazwy generowane sa
poprzez dodanie wyrazen ,,.x” oraz ,,.y” do
wartosci atrybutu NAME. Wartosci tych par
okreslaja poziome i pionowe polozenie
wskaznika myszy w obszarze obrazka.

Wykorzystanie aktywnego obrazka
1. Stworz obrazek i zapisz go w formacie GIF

lub JPEG (patrz strona 57).
2. Wpisz<INPUT TYPE="image" .

3. NapiszSRC="adres_url_obrazka"
gdzieadres_url_obrazkavskazuje, gdzie
na serwerz znajduje si¢ plik z obrazkiem.

4. WpiszNAME="nazwa" . Gdy uzytkownik

kliknie obrazek, to wspotrzedne X i y kursora
myszki zostana wpisane do zmiennepazwa

i wystane do serwera.

5. Wpisz znak> konczacy definiowanie
aktywnego obrazka.

v’ Rady

u Gdy uzytkownik kliknie aktywny obrazek,
wszystkienformacje wpisane do formularza

sa wysytane do serwera. Dlatego dobrym
zwyczajem jest poinformowanie
uzytkownika, jak i kiedy postuzy¢ sig
obrazkiem, a takze umieszczenie obrazka
na koncu formularza, zeby uzytkownik

najpiew wypetnit inne pola, adopiero pozniej

kliknat obrazek i wystat dane.

Mozesz zaprojektowac caly kwestionariusz
za pomocg obrazkow. Kolejne pytanie
(aktywny obrazek) pojawi sig po kliknigciu
i wystaniu do serwera odpowiedzi
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Rys. 11.47 Nie musisz umieszcza¢ przycisku
SUBMIT na formularzu zawierajqcym aktywny
obrazek, poniewaz klikniecie obrazka tez wysyta
dane do serwera
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Rys. 11.48Gdy uzytkownik kliknie obrazek,
do serwera zostanq przestane biezqce
Wspirzedne kursora myszki

et s om0 @] A Beemes e Jewos  Jrogh ™ wiw

n
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Rys. 11.49 Przeglqdarka dodaje kropke oraz x
do nazwy atrybutu NAME i uzywa tej nazwy

do identyfikacji poziomej wspotrzednej miejsca,
w ktorym kliknqt uzytkownik. W podobny
sposob obstugiwana jest wspotrzedna pionowa
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na aktualne pytanie.
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Rys. 11.50Znacznik FIELDSET doskonale
nadaje sie do podzielenia formularza na mniejsze,
bardziej zrozumiate porcje
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Rys. 11.51 Zestawy pol sq otoczone cienkq liniq,
atytul pojawia sie w prawym lub lewym, gornym
rogu

Organizacja
elementow formularzy

W przypadku zbierania za pomocg formularza
wielu informacji mozna pogrupowaé powiazane
ze soba elementy, aby ulatwi¢ wypetnianie
formularza. Im tatwiej jest uzytkownikowi
zrozumie¢ formularz, tym bardziej
prawdopodobngest, ze wypelni go poprawnie.

Aby pogrupowac elementy
formularza:

1. Zaznacznikiem FORM, ale przed definicjami

elementow, ktore cheesz wiaczy¢ do
pierwszej grupy, napisz-IELDSET>.

2. Wpisz<LEGEND.

3. Jesli cheesz, wpisz ALIGN=kierunek ,
gdziekierunek to top (gora),bottom(dot),
left (w lewo) lubright (w prawo).

Wpisz>.
Wprowadz tekst legendy (tytulu grupy).
Napisz</LEGEND>.

N o g &

Zdefiniuj elementy formularza, ktoére maja
naleze¢ do pierwszej grupy. Wigcej informacji
znajdziesz na stronach 198-212).

8. Napisz</FIELDSET>, aby zakonczy¢
pierwsza grupg elementow.

9. Powtorz kroki od 1. do 8. dla kazdej grupy
elementow.

v Rady

B Nie musisz wpisywac legendy. Aby z niej
zrezygnowac, pomin kroki od 2. do 6.
Wiasciwie, w ogole nie musisz grupowaé
elementow na formularzu. Jest to uzyteczne
narzgdzie, ale zupehie opcjonalne.

W trakcie pisania ksiazki tylko IE 4 dla
Windows rozpoznawat definicjg zestawow
pol. I potrafit wyréwnywacé legende tylko
do lewej lub prawej strony.

www.helion.pl
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Nadanie etykiety

Rozdziat 11.

Formalne nadanie etykiety
elementowi formularza

Jak zauwazyle$, informacja opisujaca,
wyswietlana obok elementow formularza, byta
do tej poryzwyktym tekstem. Mogtes np.
wpisac ,,Imi¢” przed polem, w ktérym
uzytkownik ma wpisa¢ nazwisko. HTML 4
udostgpnia metode zaznaczania etykiet, dzigki
czemu mozesz formalnie potaczy¢ etykietg z
odpowiednim elementem oraz wykorzystywac
je w skryptach.

Aby formalnie nada¢ etykiete
elementowi formularza:

1. Wpisz<LABEL .

2. NapiszFOR="nazwa" , gdzienazwajest
wartoscia atrybutu ID odpowiedniego
elementu.

3. Wprowadz zawartos¢ etykiety.
4. Napisz</LABEL>.

v Rady

u Aby wskaza¢ znacznikiem LABEL dany

element formularza, mugigdefiniowac
atrybut ID w znaczniku tego elementu.
Np.: <INPUT TYPE=text SIZE=15
ID=nazwisko>. Po szczegoly zerknij
nastrong 254.

wydawania tej ksiazki, ani Explorer, ani
Netscape nie obstugiwaly ich. A szczerze
mowiac, sprawiaja wigcej klopotdw niz sa

tego warte. Osobiscie z nich nie skorzystam.

Bardziej efektywna technika okre$lania
nazw elementOw opiera si¢ na
wykorzystaniuatrybutu TITLE. Wigcej
informacji na ten temat znajdziesz na

stronie, w sekcji zatytowanej , Nadawanie
tytutéw elementom stron WWW’ na stronie

324.

Etykiety sa czescia HTML-a 4, ale w trakcie

e fekE oy f
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Rys. 11.52Zqgczysz etykiete z elementem
formularza za pomocq atrybutow FOR i ID
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Rys. 11.53Gdy wykorzystujesz etykiety, nie ma
Zadnej widocznej réznicy — przynajmniej na razie
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Rys. 11.54 Mozesz doda¢ atrybut TABINDEX
do: definicji polqczen, elementow formularzy
i map interpretowanych u klienta
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Prosze powiedz nam wiecej o sobie:

Cicatsacy |

- |

B Habria

Rys. 11.55Gdy rozpoczynasz strone formularza
oddefinicji polqczenia, to zapewne zechcesz zmieni¢
kolejnos¢ dla klawisza TAB, tak by najpierw
udostepniane bylo pierwsze pole, a nie polqczenie

Okreslenie kolejnosci
dla klawisza TAB

Za pomoca klawisza TAB uzytkownicy moga
poruszac¢ si¢ po elementach formularza od gory
do dotu. W zalezno$ci od konkretnej struktury
formularza mozesz zmienic t¢ kolejnos¢, tak aby
uzytkownik wypehit wszystkie pola danej grupy
przed przejsciem do nastepne;.

Aby okresli¢ kolejnos¢ dla klawisza
TAB
Dopisz do definicji elementu formularza atrybut

TABINDEX=n, gdzie n to liczba okreslajaca
kolejnos¢ dla TAB-a.

v’ Rady

®  TABINDEX moze przybieraé wartosci 7~
od 0 do 32767. =

E .

u Domyslna kolejnosé¢ dla TAB-a zalezy %:
od kolejnosci elementow w dokumencie =~
HTML. Jesli zmieniasz kolejnos¢, )
to elementy dostgpne sa od najnizszego é
donajwyzszego numeru TABINDEX. B

® W formularzu kolejnos¢ dla TAB-a mozesz ;
okresla¢ dla: pol tekstowych, pol haset, w
pél wyboru, przyciskéw radiowych,
blokéw tekstu, menu i przyciskow.

|

Mozesz przypisa¢ numer TABINDEX
mapieinterpretowanej u uzytkownika

i potaczeniom. Po wigcej informacji siggnij na
strong 1291 132.

No dobrze, nie mogg Cig oktamywac:
pierwszenaci$niecie TAB wybiera adres
aktualnej strony WWW, nawet wtedy gdy
pasek z adresem jest ukryty. Dopiero drugie
nacisnigcie TAB wybiera element

Z najnizszym numerem TABINDEX

na danej stronie.
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Definiowanie klawiszy skrétow

Rozdziat 11.

Definiowanie 5
kIaWiSZy Skrétéw EE::;-crlul:unl-\..- LT P, 5

Wspaniata nowa cecha HTML-a 4 jest mozliwo$¢ rtmabe aklalinsgs G

definiowania klawiszy skr6téw do réznych P T 1 LRI, L PO

fragmentoéw Twojej strony, w tym do elementow [S2iiies (i viie B2 SHiiniiia,
formularzy. Naci$nigcie klawisza skrotu powoduje |amscimear s Saiie som tine: depviami-i i esioly
wybranie danego elementu do WProwadzania | .. . s omseiss rmmec mieti 5 st frars

danych (np. w przypadku po6l tekstowych) lub |,y e

zaznaczenie elementu (np. przycisku radiowego)|.; =" ™" o

Aby zdefiniowa¢ klawisz skrétu
do elementu formularza:

1.

Wewnatrz znacznika definiujacego element
WpiISZACCESSKEY=".

2. Wpisz klawisz skrotu (dowolna literg Iub cyfre).

3. Napisz konczacy znak ".

4. Jesli cheesz, dodaj informacjg o klawiszu

skrotu do tekstu, tak by goscie wiedzieli
0 jego istnieniu.

v Rady

u Jedynie w Internet Explorerze 4 i 5

przeznaczonym dla systemow Windows
udato mi si¢ stworzy¢ poprawnie dziatajace
klawisze skrotow.

Rys. 11.56Definiujesz klawisz skrétu przez
dodanie atrybutu ACCESSKEY do definiciji
elementu formularza

R T

i - ="
e g A=
T e e T e AT S T e

|

Wybierz najmilszego kota:

by (AR
b [
sl (-1

Lhmwta [0
1 Bl e [0

Gl |

M e

Rys. 11.57 Kiedy gos¢ oglada strone, Zaden
element nie jest wybrany. Dobrym pomystem
Jjest dopisanie tekstu informujqcego gosci

B \Wcelu skorzystania z klawisza skrétu 0 istnieniu klawiszy skrétow
w Windows, uzytkownik musi nacisna¢ Alt
i wybrana litere. Klawisze skrotow nie e e
dzialaja na Macintoshach. Gdy beda dziataé, oo L o oA R T
uzytkownik przypuszczalnie bedzie musiat e G_____"'E_"':“ ﬂ:u-qur—“:_Eﬂ -
nacisna¢ klawisz Command. |
- . e _ ) Wybierz najmilszego Kota:
Definiowane przez Ciebie klawisze skrétu
moga uniewaznia¢ klawisze skrétu przegladarki. Wil (48
Jesli wykorzystasz popularny klawisz skrétu Ay
(np. S od Save — Zachowaj),thozesz T
rozsierdzi¢ swoich gosci. Miej na uwadze, {.,,.,__]f p
ze przynajmniej w Windows najwazniejsze ! R 4
klawisze skr(').tu przegladarek wykorzystuja Rys. 11.58 Po nacisnieciu klawisza skrotu
Control, a nie Alt. (W przykiadzie Alt-M), wybrany i zaznaczony
zostanie przycisk radiowy Mruczek. W przypadku
pola tekstowego, czy tez bloku tekstu, kursor
zostanigrzesuniety do pola, a gos¢ bedzie
mogt wprowadzié tekst
216
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Rys. 11.59Mozesz dodacé atrybut DISABLED
do dowolnego elementu formularza,

ale prawdopodobnigajwigkszy sens ma to

w przypadkunacznika INPUT definiujqcego
przycisk dostarczajqcy

B Dieh Wris Fesl Lirs Pe -l

'!:'.I- -:l.u-i l:uL-.Iu E E'n -:-:Ju 1
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|

Wybierz najmilszezo Kota:

Rys. 11.60W przyktadzie przycisk Glosuj jest
wycieniowany, poniewaz uzytkownik nie wybrat
Jjeszcze zadnego przycisku radiowego.

Do uaktywnienia przycisku dostarczadgo
niezbedny jest skrypt

Uczynienie elementu
formularza nieaktywnym

Czasami chcesz zabroni¢ gosciom wykorzystanie
pewnych fragmentow formularza. Na przyktad
chcesz, by przysk dostarczajacy nie byt aktywny,
dopoki wszystkie zadane pola formularza nie
zostana wypetnione.

Aby element formularza
byt nieaktywny
W znaczniku FORM wpisBISABLED .

v Rady

gy edynym sposobem na zmiang zawarto$ci

elementu, ktory nie jest aktywny, jest
wykorzystanie skryptu. Pwiecej
informacji si¢gnij do rozdziatu 17. Bedziesz
takze potrzebowat pewnego doswiadczenia
W korzystaniu z jezyka JavaScript.

Jesli uczynisz element formularza
nieaktywnym, jego klawisz skrotu rowniez
nie bedzie aktywny. Po wigcej informacji
zerknij na strong 216.
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Uniemozliwienie zmian

Rozdziat 11.

Uniemozliwienie zmian B i inea e =
CIBREINFL RO FuLED ~ - pWe BT BITL 8, B Iramitiona i
Czasami konieczne okaza¢ SIQ moze automatyczne :;I:.r:-c fiLEriirmnt tgioe de sdcapint 71100 Al pR

wypetnienie elementu formularza i uniemozliwienie
uzytkownikowi dokonywania zmian w tym B R AT T
elemencie. Np. mozesz zada¢ od goscia diisberin Temlch ghvamd:

CILATARLS HEW - " Fis D §~ CRLL-0F ERN-1 ELENEHL T

potwierdzenia pewnych danych albo — W trakCie fssas = matemisies, casie i saeiom e

B T e T P S Py [

povvtérnggo zbierania danych;vyéwietlac’ I SIEYT ETPE bl BAeTit” IR Tyl ML)
poprzednio przestane dane. Takie elementy T e i - e T

ZaznaCZaSZ jako tylko do Odczytu" EECCIHR] PRS- aElET AT EAIAT ACLST- R SR (B

(EECIHPET FAPY -"iabha 0™ HEEE -~ ol 1 88 B1-"Chisa §™ §T8RPE-

T R

Aby uniemozliwi¢ uzytkownikowi crbarT

-

dokonywanie zmian =
Rys. 11.61Dodaj atrybut READONLY
do definicji dowolnego elementu formularza,

W znaczniku definiujacym element wpisz

READONLY. ktorego zawartosci uzytkownik nie powinien
zmieniac
v' Rady
n Atrybut READONLY mozesz uzywaé [ T T —
w odniesieniu do: pél tekstowych, pél o, e BB - o
, . ~ . . iR Tomgnsy  Oefiean o Trdba s
haset, pél wyboru, przyciskdw radiowych i P e T g A
blokow tekstu. T e = -
Wrybierz najmilszego kota:
u Uzycie atrybutu READONLY przypomina
ukrycie elementu, bez ukrywania. Wigcej :_ ey —
na ten temat znajdziesz na stronie 206. e R K= d

Rys. 11.62W przykiadzie, w bloku tekstu
 lko do odczytu”, wyswietlany jest sposob
glosowania uzytkownika w przeszlosci.
Uzytkownik moze to obejrzec i zaglosowaé
ponownie
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Skrypt Pik-Netu i Heliona

Chcieliby$my poleci¢ Ci skrypt, opracowany
przez gliwicka firm¢ PIK-NET i

Wydawnictwo Helion, specjalnie dla potrzeb
uzytkownikéw nie majacych mozliwosci
umieszczania programoéw CGI na serwerze.
Jego wykorzystanie jest bardzo proste:

1. Wpisz<FORM ACTION="http:/
www.pik-net.pl/cgi-bin/poczta”
METHOD="GET">.

2. Aby okresli¢, na jaki adres maja by¢
wysylane dane z Twojego formularza,
wpisz:
<INPUT TYPE="hidden"
NAME="adresdoskryptu"
value="adres@nazwa.twojego
.serwera" ,
gdzieadres@nazwa.twojego.serwera
adres, n&tory ma by¢ wysytana
zawarto$¢ formularza (czyli najczgsciej
Twaj adres e-mailowy).

3. Wpisz<INPUT TYPE="hidden"
NAME="subjectdoskryptu"
VALUE="Temat listu"> . Temat listu
okresla, jaka warto$¢ bedzie si¢ pojawiac
w polu Subjectistow, ktore bedziesz
otrzymywal.

4. Wpisz pozostala tres¢ zaprojektowanego
uprzednio formularza. Nie wolno Ci
zdublowa¢ nazw pol adresdoskryptu
i subjectdoskryptu

euol|aH | NIaN-Yid 1dANS

5. Nie zapomnij 0 umieszczeniu przyciskow
SUBMIT i RESET (strony 208-211).

6. Przed udostgpnieniem formularza
uzytkownikom, koniecznie przetestuj, czy
wszystko dziata poprawnie. W razie
klopotow potacz sig ze strona opisujaca
skrypt. Mozesz ja znalez¢ pod adresem:
http://www.pik-net.pl/poczta/
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