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Wykorzystanie geolokalizacji

Zalézmy, ze chcesz stworzy¢ aplikacje oferujaca znizki i promocje na buty biegowe w sklepach znajdujacych
sie¢ w niewielkiej odlegloéci od uzytkownika. Korzystajac z Geolocation API, mozesz poprosi¢ uzytkownika,
aby podal swojg aktualna pozycje. Jezeli wyrazi zgode, mozesz przekaza¢ mu instrukcje na temat tego, w jaki
sposob dostad si¢ do pobliskiego sklepu po nowa pare butéw w obnizonej cenie.

Innym przyktadem wykorzystania geolokalizacji moze by¢ aplikacja mierzaca odlegto$¢, jaka przebiegtes
(lub przeszedte$). Wyobraz sobie aplikacje dzialajaca w przegladarce Twojego telefonu komérkowego, ktora
wlaczasz, kiedy zaczynasz bieg. Aplikacja §ledzi trase, jaka przebytes. Koordynaty trasy moga nawet zostaé
nalozone na mape, by¢ moze wraz z profilem wysoko$ciowym. Jezeli $cigasz sie z innymi uczestnikami biegu,
aplikacja moze nawet pokazywa¢ pozycje Twoich przeciwnikow.

Pomysty na skorzystanie z mozliwosci geolokalizacji to na przyktad aplikacja nawigujaca przez kolejne
etapy trasy, aplikacja spoleczno$ciowa pokazujaca, gdzie doktadnie znajdujg si¢ Twoi znajomi, tak aby$ mogt
wybra¢ dogodng dla wszystkich kawiarnie, a takze wiele innych, bardziej niecodziennych.

W tym rozdziale pokazemy, co mozna osiagna¢ dzieki Geolocation API — ekscytujacemu interfejsowi
pozwalajacemu uzytkownikom na dzielenie si¢ swoimi lokalizacjami w aplikacjach webowych, tak aby mozliwe
bylo wykorzystywanie uzaleznionej od lokalizacji ustugi. Najpierw zapoznamy si¢ ze Zrédlem informacji
geograficznych — szerokosci, dlugoéci i innych atrybutéw — i dowiemy sie, skad moga one pochodzi¢ (GPS,
Wi-Fi, triangulacja itd.). Nastepnie oméwimy problemy zwigzane z prywatnoscia podczas korzystania z takich
ustug oraz opiszemy, jak przegladarki obchodzg sie z danymi geolokalizacyjnymi.

Potem zaglebimy si¢ w praktyczng dyskusje na temat dwoch réznych funkgji (metod) zadania pozycji
udostepnianych przez Geolocation API: jednorazowego zadania pozycji oraz ciaglej aktualizacji. Powiemy, kiedy
iw jaki sposob z nich korzysta¢. W konicu pokazemy, jak zbudowaé praktyczng aplikacje przy wykorzystaniu
Geolocation API. Zakoniczymy opisem kilku ciekawych przypadkéw uzycia oraz praktycznymi wskazéwkami.

Informacje o lokalizacji

Interfejs Geolocation jest przejrzysty. Zadasz podania pozycji i jezeli uzytkownik wyrazi zgode, przegladarka
zwraca informacje o lokalizacji. Pozycja podawana jest do wspierajacej geolokalizacje przegladarki przez
urzadzenie (np. laptop lub telefon komdrkowy), na ktérym zostata ona uruchomiona. Informacje obejmuja
zestaw koordynatow geograficznych (dlugos¢ i szerokoé¢ geograficzna) wraz z towarzyszacymi metadanymi.
Majac dostep do tych informacji, mozesz stworzy¢ aplikacje zalezng od lokalizacji uzytkownika.
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Szeroko$¢ i dlugo$¢ geograficzna

Informacje o lokalizacji skladaja sie przede wszystkim z dtugosci i szerokoéci geograficznej — podobnych do
tych pokazanych w kolejnym przykladzie, ktdére sktadaja si¢ na koordynaty picknego Tahoe City, potozonego
na brzegu jeziora Tahoe, najpigkniejszego jeziora gorskiego Ameryki:

SzerokoS¢: 39.17222, Dtugosc: -120.13778

W tym przykladzie szeroko$¢ geograficzna (wartoé¢ liczbowa reprezentujaca odleglo$¢ na potnoc lub
potudnie od réwnika) wynosi 39.17222, natomiast dtugo$¢ (wartos¢ liczbowa reprezentujaca odlegltos¢ na
wschdd lub zachdd od potudnika) ma wartos¢ -120.13778.

Wartosci te moga by¢ wyrazone w rézny sposob:

e w formacie liczbowym — np. 39.17222,
¢ jako ,stopnie-minuty-sekundy” (DMS — Degree Minute Second) — np. 39° 10' 20",

Uwaga. W Geolocation API koordynaty podawane s zawsze w formacie liczbowym.

Oproécz dlugosci i szerokosci geograficznej udostepniana jest takze dokfadnosé koordynatow. Zaleznie od
urzadzenia, na jakim uruchamiana jest przegladarka, dostepne moga by¢ takze dodatkowe metadane — moga
one zawiera¢ wysokos¢ nad poziomem morza wraz z dokladnoscig, kgt odchylenia i predkosc. Jezeli dodatkowe
informacje nie beda dostepne, przyjma warto$¢ null.

Skad pochodzg informacje

Geolocation API nie definiuje, z jakiej technologii musi skorzysta¢ urzadzenie w celu okre$lenia lokalizacji
uzytkownika — udostepnia jedynie mozliwoé¢ pobrania tych informacji oraz poziomu dokladnoéci, z jaka
urzadzenie zostalo zlokalizowane. Nie ma zadnej gwarancji, ze wspotrzedne zwrocone przez urzadzenie sa
poprawne.

Lokalizacja, lokalizacja

Peter mowi: Oto ciekawy przyktad. W domu korzystam z sieci bezprzewodowej. Otwartem przyktadowa aplikacje
pokazana w tym rozdziale w przegladarce Firefox i dowiedziatem sie, ze jestem w Sacramento (ok. 120 km od
mojego rzeczywistego pofozenia). Wynik jest btedny, ale nie zaskakujgcy — dostawca internetu, z ktérego ustug
korzystam, ma siedzibe w Sacramento.

Poprositem wtedy moich synéw — Seana i Rocky'ego — aby otwarli strone na iPhonie (przy wykorzystaniu tego
samego potaczenia bezprzewodowego). Safari pokazafo, ze znajduja sie w Marysville w Kalifornii — miescie
znajdujacym sie 50 km od Sacramento.

Dane o lokalizacji mogg pochodzi¢ z nastepujacych zrodet:

e adresulP,

e triangulacji:
e systemu globalnego pozycjonowania (GPS — Global Positioning System),
e Wi-Fi z adresami MAC z sieci RFID, Wi-Fi lub Bluetooth,
o identyfikatoréw GSM lub CDMA,

¢ danych podanych przez uzytkownika.
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Wiele z urzadzen wykorzystuje kombinacje réznych zrédet w celu zapewnienia wiekszej doktadnosci.
Kazda z tych metod ma wady i zalety, ktére opiszemy w kolejnym podrozdziale.

Dane wynikajace z adresu IP

Dane wynikajace z adresu IP byly dawniej jedyna mozliwoscig uzyskania informacji o lokalizacji uzytkownika,
czgsto jednak byly niepoprawne. W tej metodzie automatycznie zwracany jest adres fizyczny rejestratora
danego adresu IP. W zwigzku z tym jezeli adres IP uzyskujesz od dostawcy internetu, Twoja lokalizacja bedzie
czesto réwnoznaczna z jego fizycznym adresem, ktory moze sie znajdowac wiele kilometréw od Ciebie.
Tabela 5.1 przedstawia wady i zalety stosowania geolokalizacji opartej na adresie IP.

Tabela 5.1. Wady i zalety stosowania geolokalizacji opartej na adresie IP

Zalety Wady

Dostepna wszedzie. Niezbyt doktadna (czesto albo btedna, albo z doktadnoscia
ograniczong do miejscowosci).

Przetwarzanie po stronie serwera. Moze by¢ kosztowna operacja.

Wiele stron wyswietla reklamy w oparciu o lokalizacje adresu IP. Mozesz to zaobserwowa¢ podczas
podrézy do innego kraju, kiedy nagle zobaczysz reklamy lokalnych firm (zaleznie od adresu IP regionu lub
kraju, w ktérym si¢ znalazles).

Dane GPS

Dopoki wida¢ niebo, GPS moze by¢ Zrédtem bardzo doktadnych danych geolokalizacyjnych. Pozycja wyliczana
jest na podstawie sygnatu z wielu satelitow okrazajacych Ziemie. Sporo czasu moze jednak zaja¢ uzyskanie
sygnalu z odpowiedniej ich liczby, co nie jest dobre w przypadku aplikacji, ktére musza rozpocza¢ dziatanie
natychmiast.

Z powodu czasu potrzebnego na uzyskanie informacji mozna probowaé wykonywac te operacje
asynchronicznie. Aby pokaza¢ uzytkownikom, ze pobierana jest ich lokalizacja, mozna wyswietli¢ pasek
postepu. Tabela 5.2 pokazuje wady i zalety stosowania geolokalizacji opartej na GPS-ie.

Tabela 5.2. Wady i zalety stosowania geolokalizacji opartej na GPS-ie

Zalety Wady

Bardzo doktadna. Uzyskanie informacji o pozycji moze zaja¢ duzo czasu, co moze doprowadzi¢
do szybszego wyczerpania baterii urzadzenia.

Niezbyt dobrze dziata wewnatrz budynkow.
Moze wymaga¢é dodatkowego sprzetu.

Dane pobierane w oparciu o Wi-Fi

Pobierane informacji w oparciu o sie¢ bezprzewodowg dziala na zasadzie triangulacji — sprawdzana jest
odleglos¢ uzytkownika od znanych punktéw dostepowych (gléwnie w miastach). W przeciwienistwie do
GPS-u dane uzyskiwane ta metoda sa réwnie dokladne wewnatrz budynkéw. Tabela 5.3 przedstawia wady
i zalety stosowania geolokalizacji opartej na Wi-Fi.
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Tabela 5.3. Wady i zalety stosowania geolokalizacji opartej na Wi-Fi

Zalety Wady

Doktladna. Niezbyt dobrze dziala na terenach z matg liczbg punktow dostepu.
Dziala wewnatrz budynkow.

Namierzanie jest szybkie i tanie.

Dane pobierane z telefonu komdrkowego

Te dane takze sg pobierane w oparciu o triangulacje — w tym przypadku jednak mierzona jest odlegtos¢
uzytkownika od nadajnikéw telekomunikacyjnych. Dzigki temu otrzymujemy wynik o umiarkowanej
dokladnosci. Metoda ta czgsto wykorzystywana jest w polaczeniu z metodg opartg na GPS-ie lub Wi-Fi.
Tabela 5.4 przedstawia wady i zalety stosowania geolokalizacji dziatajacej na podstawie telefonu komorkowego.

Tabela 5.4. Wady i zalety stosowania geolokalizacji dzialajgcej na podstawie telefonu komorkowego

Zalety Wady

Doé¢ doktadna. Wymaga urzadzenia z dostepem do telefonu lub modemu
komérkowego.

Dziala wewnatrz budynkow. Niezbyt dobrze dziala na terenach z malg liczbg nadajnikéw
telekomunikacyjnych.

Namierzanie jest szybkie i tanie.

Dane podawane przez uzytkownika

Zamiast probowa¢ uzyska¢ lokalizacje uzytkownika programistycznie, mozesz pozwoli¢ mu na jej samodzielne
wprowadzenie. Aplikacja moze pozwala¢ na wprowadzenie adresu, kodu pocztowego lub innych informacji;
te dane mozesz wykorzysta¢ do zaserwowania uzytkownikowi ustug zaleznych od lokalizacji. Tabela 5.5
przedstawia wady i zalety danych podawanych przez uzytkownika.

Tabela 5.5. Wady i zalety danych podawanych przez uzytkownika

Zalety Wady
Uzytkownik moze dysponowaé danymi Dane moga by¢ bardzo niedoktadne, zwlaszcza
dokladniejszymi niz dostepne programistycznie. gdy lokalizacja ulega zmianie.

Pozwala na wprowadzanie alternatywnych lokalizacji.

Wprowadzenie danych przez uzytkownika moze by¢
szybsze niz detekcja lokalizacji.

Wsparcie geolokalizacji przez przegladarki

Interfejs Geolocation byl jednym z pierwszych elementéw HTMLS5, ktory zostal w pelni zaimplementowany,
i wspierany jest obecnie przez wszystkie istotne przegladarki. Jezeli interesuja Ci¢ doktadniejsze informacje
na temat wsparcia geolokalizacji, wejdZ na strone http://caniuse.com/ i poszukaj hasta Geolocation.

Jesli musisz zapewni¢ wsparcie dla starszych przegladarek, przed skorzystaniem z API warto sprawdzi¢,
czy interfejs Geolocation jest obstugiwany. W podrozdziale ,,Sprawdzenie wsparcia przegladarki” pokazemy,
w jaki sposob to zrobié.
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Prywatnos¢

Specyfika geolokalizacji wymaga, aby zapewniony zostal mechanizm ochrony prywatnoéci uzytkownika.
Co wiecej, informacje nie powinny by¢ udostepniane, jezeli uzytkownik nie wyrazi na to zgody.

Jest to odpowiedz na problem ,wielkiego brata”, czgsto poruszany przez uzytkownikéw aplikacji
wykorzystujacych geolokalizacje. Jak jednak wida¢ z niektorych przypadkéw uzycia Geolocation API
w aplikacjach, uzytkownicy zachecani sa do dzielenia si¢ swoimi lokalizacjami. Na przyktad uzytkownik
moze chetniej podzieli¢ sie¢ danymi geolokalizacyjnymi, jezeli w zamian moze uzyska¢ informacje o rabacie
na buty biegowe, dostepnym w sklepie oddalonym pare przecznic od miejsca, w ktorym wlasnie pije kawe.
Przyjrzyjmy sie blizej architekturze prywatnoéci pokazanej na rysunku 5.1.

Aplikacja
korzystajaca

?

Q z geolokalizacji
A

g—o— ®

Uzytkownik

Serwer hostujacy
aplikacje korzystajaca
z geolokalizacji

Przegladarka

_—

—

L -
Zewnetrzna

: . usluga lokalizacyjna
Urzadzenie

Rysunek 5.1. Architektura prywatnosci przeglgdarki i urzqgdzenia

Na diagramie pokazano nastepujace kroki:

1. Uzytkownik uruchamia w przegladarce aplikacje korzystajaca z geolokalizacji.

2. Strona aplikacji taduje si¢ i przesyla prosbe o koordynaty poprzez wywotanie funkcji z Geolocation
APL Przegladarka przechwytuje zapytania i pyta uzytkownika o pozwolenie. Zalézmy, ze uzytkownik
udziela pozwolenia.

3. Przegladarka pobiera koordynaty z urzadzenia, na ktérym zostala uruchomiona. W tym przypadku jest
to kombinacja danych pochodzacych z adresu IP, Wi-Fi i GPS-u. Jest to wewnetrzna funkcjonalnosé
przegladarki.

4. Przegladarka przesyla dane do zaufanej, zewnetrznej ustugi lokalizacyjnej — zwracane koordynaty
moga by¢ przekazane do aplikacji.

Wazne. Aplikacja n/e ma bezposredniego dostepu do urzgdzenia; moze jedynie wysta¢ do przegladarki prosbe
o0 podanie informacji.

Uruchomienie mechanizmu ochrony prywatnosci

Kiedy uruchamiasz strone korzystajaca z Geolocation API, powinien zosta¢ uruchomiony mechanizm ochrony
prywatnoéci. Rysunek 5.2 pokazuje, jak wyglada to w przegladarce Firefox.
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afox

{ ! Geolocation | + |

(' e localhost/geclocation.html

Czy udostepnic potozenie geograficzne uzytkownika
witrynie localhost?

Wiecej informacji... | Udastepnij potozenie | |

Rysunek 5.2. Jezeli w przeglgdarce Firefox wykorzystywany jest interfejs Geolocation,
pojawia sig panel informacyjny

Mechanizm uruchamiany jest w momencie uruchomienia kodu Geolocation. Dodanie kodu, ktéry nie
jest wywolywany (np. w zdarzeniu onload), nie spowoduje reakgji. Jezeli jednak kod Geolocation zostanie
uruchomiony, na przyklad wywotaniem navigator.geolocation.getCurrentPosition (w dalszej czesci metoda
zostanie omdéwiona dokladniej), uzytkownik zostanie poproszony o podzielenie si¢ informacjami o lokalizacji.
Rysunek 5.3 pokazuje, co stanie si¢ w przegladarce Safari dzialajacej na iPhonie.

[ a

“Safari” Would Like to Use
Your Current Location

Don't Allow OK

Rysunek 5.3. Jezeli w przeglgdarce Safari wykorzystywany jest interfejs Geolocation,
pojawia sig okno dialogowe z powiadomieniem

W niektdrych przypadkach (np. w Firefoksie) oprécz mechanizmu pytajacego uzytkownika o zezwolenie
na pobranie lokalizacji mozliwe jest takze zapamigtanie decyzji uzytkownika i uwzglednienie jej podczas
kolejnych wizyt na stronie. Dziala to podobnie do zapamietywania hasel w przegladarce.

Uwaga. Jezeli w Firefoksie ustawite$, aby dla strony zawsze byto udzielane pozwolenie, a pézniej zmienisz zdanie,
mozesz fatwo odwota¢ pozwolenie. Musisz wejs¢ na strone, wybrac /nformagie o stroniez menu Narzedzia, a nastepnie
zmienic¢ ustawienie dla opdji Udostepnij pofoZenie na zakladce Uprawnienia.

Obchodzenie si¢ z danymi geolokalizacyjnymi

Sa to dane wrazliwe, wiec jezeli je otrzymasz, musisz by¢ ostrozny podczas ich obstugi, przechowywania
i powtoérnej transmisji. Jezeli uzytkownik nie wyrazi zgody na przechowywanie danych, powinienes si¢ ich
pozbywac zawsze po zakonczeniu pracy z nimi.

Jezeli retransmitujesz pozyskane dane, pamietaj, Ze powinienes je najpierw zaszyfrowac. Twoja aplikacja
powinna tez zawsze w jasny sposob informowac uzytkownika:

e e zbierasz dane geolokalizacyjne,

o dlaczego je zbierasz,

o jak dlugo s3 przechowywane,

o w jaki sposdb sg zabezpieczone,

e zkim ijak dzielisz si¢ tymi danymi,

o w jaki sposéb uzytkownik moze sprawdzi¢ i zaktualizowac swoje dane.
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Wykorzystanie Geolocation API

W tym podrozdziale bardziej szczegdlowo omoéwimy wykorzystanie Geolocation API. Stworzymy prosta strong
— geololocation.html. Pamigtaj, ze caly kod mozesz pobra¢ pod adresem:
ftp://ftp.helion.pl/przyklady/htmb5zp.zip.

Sprawdzenie wsparcia w przegladarce

Zanim wywolasz funkcje z Geolocation API, dobrze jest sprawdzi¢, czy to, co zamierzasz zrobi¢, wspierane
jest przez przegladarke. Dzieki temu, jezeli przegladarka nie wspiera odpowiednich funkcji, mozesz przekazaé
uzytkownikowi odpowiednia informacje lub poprosi¢ go o zainstalowanie zewnetrznej wtyczki (np. Gears), ktéra
poprawi funkcjonalnos¢ przegladarki. Na listingu 5.1 przedstawiony zostal jeden ze sposobéw sprawdzenia
wsparcia w przegladarce.

Listing 5.1. Sprawdzenie wsparcia w przeglgdarce
<script>
function loadDemo() {
if(navigator.geolocation) {
document.getElementById("support").innerHTML = "Geolokalizacja jest wspierana.";
} else {
document.getElementById("support").innerHTML = "Twoja przegladarka nie wspiera
geolokalizacji.";
}
}

</script>

Funkcja 1oadDemo sprawdza wsparcie dla geolokalizacji w przegladarce — moze zosta¢ wywotana po
zaladowaniu strony. Jezeli bedzie to mozliwe, wywolanie navigator.geolocation (mozna takze wykorzystaé
Modernizr) zwrdci obiekt Geolocation — w przeciwnym razie wykonany zostanie wariant braku wsparcia.
Skrypt aktualizuje zdefiniowany wcze$niej element support tekstem informujgcym o mozliwosci wykorzystania
geolokalizacji w przegladarce.

Pro$by o podanie lokalizacji

Dostepne sg dwa typy prosby o podanie lokalizacji:
e jednorazowa prosba,

e ciagta aktualizacja.

Jednorazowa prosha

W wielu przypadkach akceptowalne bedzie jednorazowe pobranie lokalizacji uzytkownika. Na przykltad
jezeli kto$ szuka najblizszego kina pokazujacego najnowszy film w ciagu najblizszej godziny, moze zostaé
wykorzystana najprostsza forma geolokalizacji, pokazana na listingu 5.2.

Listing 5.2. Jednorazowe pobranie lokalizacji

void getCurrentPosition(in PositionCallback successCallback,
in optional PositionErrorCallback errorCallback,
in optional PositionOptions options);

Przyjrzyjmy sie doktadniej wywotaniu tej funkeji.
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Funkcja ta udostepniana jest przez obiekt navigator.geolocation, wigc aby z niej skorzysta¢, nalezy
najpierw pobra¢ sam obiekt. Jak juz wcze$niej wspominali$émy, przed pobraniem obiektu warto sprawdzi¢,
czy przegladarka wspiera geolokalizacje — jezeli nie, nalezy zapewni¢ jaka$ forme tresci zastepczej.

Funkgja przyjmuje jeden obowiazkowy i dwa opcjonalne argumenty:

e Parametr successCallback mowi przegladarce, ktora funkcja ma zosta¢ wywolana po udostepnieniu
danych geolokalizacyjnych. Jest to wazne, poniewaz operacja uzyskania informacji o lokalizacji moze
by¢ dlugotrwata. Uzytkownik nie bedzie chcial, aby przegladarka byta zablokowana podczas pobierania
danych. Programista takze nie bedzie chcial, aby jego program byl zatrzymany na nieznany okres
— zwlaszcza ze przedluzenie tego czasu moze by¢ spowodowane oczekiwaniem na udzielenie przez
uzytkownika pozwolenia. Funkcja successCallback jest miejscem, w ktérym dostaniesz wlasciwe dane
i bedziesz mogt z nich skorzystac.

o Jak w przypadku wiekszo$éci dzialan programistycznych, dobrze jest zabezpieczy¢ sie przed
wystapieniem bledow. Mozliwe jest, ze proces pobierania lokalizacji zakonczy si¢ niepowodzeniem
z przyczyn bedacych poza Twoja kontrolg — w takich przypadkach wykorzystywana jest funkcja
errorCallback, ktora moze przekaza¢ uzytkownikowi wyjasnienia lub sprobowaé powtdrnie pobra¢
dane. Mimo Ze parametr ten jest opcjonalny, warto z niego skorzystac.

e Mozna takze przekazac obiekt opcji, aby zmodyfikowac sposob pobierania informacji. Jest to parametr
opcjonalny, ktdry bardziej szczegdtowo omoéwimy w dalszej czgéci rozdziatu.

Zalézmy, ze stworzyles funkcje JavaScript o nazwie updateLocation(), ktora aktualizuje dane na stronie
zgodnie z nowa pozycja geograficzng, oraz funkcje handleLocationError() do obstugi ewentualnych btedéw
(szczegdly tych funkcji pokazemy w dalszej czesci). Oznacza to, ze wywolanie zadania podania pozycji bedzie
wygladalo nastepujaco:

navigator.geolocation.getCurrentPosition(updatelocation, handlelLocationError);

Funkcja updateLocation

Co dzieje si¢ wewnatrz funkeji updateLocation()? Funkcja zostanie wywolana, gdy tylko przegladarka uzyska
dostep do danych geolokalizacyjnych. Zostanie do niej wéwczas przekazany pojedynczy parametr: obiekt
lokalizacji. Obiekt bedzie zawierat koordynaty (atrybut coords) oraz stempel czasowy oznaczajacy moment
pobrania danych. O ile stempel czasowy moze by¢ dla Ciebie nieprzydatny, o tyle atrybut coords zawiera
najwazniejsze informacje.

Koordynaty zawsze zawieraja kilka atrybutéw, jednak od przegladarki i urzadzenia, na ktérym zostata
uruchomiona, zalezy, czy atrybuty zostang wypelnione wartosciami. Pierwsze trzy atrybuty sa nastepujace:

e Jlatitude — szerokoé¢ geograficzna,
e Tlongitude — dlugo$¢ geograficzna,
e accuracy — dokladnos¢.

Te atrybuty muszg posiada¢ warto$¢, a ich znaczenie jest jasne. Atrybuty Tatitude i Tongitude beda
przechowywa¢ okreslong przez ustuge Geolocation lokalizacje, wyrazona w stopniach dziesi¢tnych. Atrybut
accuracy informuje, w jakiej odlegtosci (w metrach) od podanej lokalizacji znajduje sie lokalizacja wlasciwa
— informacja ta jest podawana z prawdopodobienistwem 95%, moze wiec zosta¢ wykorzystana do
zaprezentowania promienia odleglosci, ktory zobrazuje uzytkownikowi poziom dokladnosci. Ze wzgledu
na specyfike Geolocation API dane czgsto beda podawane w przyblizeniu. Zawsze sprawdzaj dokladnos¢
uzyskanych danych, zanim zaprezentujesz wyniki. Polecenie uzytkownikowi ,,pobliskiego” sklepu, do ktérego
musialby jecha¢ wiele godzin, moze mie¢ nieprzewidziane konsekwencje.

Pozostale atrybuty nie musza by¢ podawane, a jezeli nie zostana uzupelnione, beda zawieraty wartos¢
null (np. jest malo prawdopodobne, ze dostep do tych informacji uzyskasz na komputerze stacjonarnym):

e altitude — wysoko$¢ nad poziomem morza wyrazona w metrach,

e altitudeAccuracy — dokladnos$¢ wysokosci w metrach lub nul1, jezeli wysoko$¢ (altitude)
nie zostanie podana,
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e heading — wyprzedzenie, czyli kierunek w stopniach relatywny do kierunku pdétnocnego,

e speed — predkoé¢ w metrach na sekunde.

Jezeli nie jeste$ pewien, czy uzytkownicy dysponuja urzadzeniami podajacymi takie informacje,
nie powinienes polega¢ na nich w swojej aplikacji. Urzadzenia GPS prawdopodobnie beda udostepnia¢
te dane, jednak prosta triangulacja juz na to nie pozwoli.

Przyjrzyjmy sie teraz implementacji funkcji updateLocation — wykonuje ona proste aktualizacje
na podstawie pobranych informacji (listing 5.3).

Listing 5.3. Przyktad wykorzystania funkcji updateLocation

function updatelocation(position) {
var latitude = position.coords.latitude;
var longitude = position.coords.longitude;
var accuracy = position.coords.accuracy;
var timestamp = position.timestamp;

document.getElementById("latitude").innerHTML = latitude;
document.getElementById("longitude").innerHTML = longitude;
document.getElementById("accuracy").innerHTML = accuracy;
document.getElementById("timestamp").innerHTML = timestamp;

W przykladzie funkcja updateLocation aktualizuje tekst elementéw na stronie. Dlugo$¢, szeroko$é,
dokladno$¢ i stempel czasowy wstawiamy w odpowiednie pola.

Funkcja handleLocationError

Bardzo istotnym elementem Geolocation API jest obstuga bledéw; wiele jej czesci jest zmiennych i istnieje
spore prawdopodobienstwo niedostepnosci ustugi geolokalizacyjnej. Na szczescie API definiuje kody bledow
dla wszystkich przypadkéw, z jakimi mozesz mie¢ do czynienia. Do funkcji obstugi bledéw przekazywany jest
obiekt, ktérego atrybut code zawiera odpowiedni kod. Oto dostgpne kody:

® PERMISSION_DENIED (kod 1) — uzytkownik nie zezwolit na pobranie danych geolokalizacyjnych,

e POSITION_UNAVAILABLE (kod 2) — podjeta zostata proba pobrania danych, jednak zakonczyta
sie niepowodzeniem,

e TIMEOUT (kod 3) — przekroczony zostat, zdefiniowany jako opcja, maksymalny czas oczekiwania
na dane.

W przypadku wystapienia ktorego$ z btedéw bedziesz najprawdopodobniej chcial daé¢ uzytkownikowi
znac, ze co$ poszlo nie tak. W dwoch ostatnich przypadkach mozesz takze sprébowaé ponownie pobra¢ dane.
Listing 5.4 zawiera przyklad funkcji obstugujacej bledy.

Listing 5.4. Funkcja obstugujgca bledy

function handlelLocationError(error) {
switch(error.code) {

case 0:
updateStatus("Podczas pobierania lokalizacji wystapit btad: " + error.message);
break;

case 1:
updateStatus ("Uzytkownik nie zezwolit na dostep do danych geolokalizacyjnych.");
break;

case 2:
updateStatus("Przegladarka nie byta w stanie uzyskac informacji o lokalizacji: " +

blad.message);

break;

case 3:
updateStatus ("Maksymalny dozwolony czas pobierania danych zosta' przekroczony.");
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break;

Kody bledéw udostepniane sg w atrybucie code obiektu error, atrybut message zawiera bardziej szczegdlowy
opis napotkanego bledu. We wszystkich przypadkach wywolujemy stworzong przez nas metode aktualizujaca
status na stronie.

Opcjonalne atrybuty geolokalizacji

Obstuzyliémy juz zaréwno poprawne, jak i niepoprawne pobranie lokalizacji. Mozemy teraz przyjrzec si¢
mozliwosci wplywania na sposéb pobierania danych przez ustuge geolokalizacyjng poprzez przekazanie
jednego z trzech atrybutéw opcjonalnych. Moga by¢ one przekazane przy wykorzystaniu skréconej notacji
obiektowej, dzigki czemu ich wykorzystanie jest bardzo proste.

e enableHighAccuracy — jest to informacja dla przegladarki, ze jezeli jest to mozliwe, powinna
wykorzysta¢ metode pobierania lokalizacji gwarantujaca najwyzsza doktadnos¢. Domyélne ustawienie
przyjmuje wartos$¢ false, jednak jego wlaczenie moze nie spowodowa¢ zadnej réznicy lub uzyskanie
informacji moze zaja¢ wigcej czasu. Opcji tej nalezy uzywac ostroznie.

Uwaga. Ustawienie wysokiej doktadnosci jest tylko przetacznikiem true/false. API nie pozwala na definiowanie
réznych pozioméw doktadnosci za pomocg wartosci numerycznych. By¢ moze zostanie to zmienione w kolejnych
wersjach specyfikacji.

e timeout — warto$¢ podawana jest w milisekundach — oznacza maksymalny czas pobierania danych
geolokalizacyjnych. Jezeli obliczenia nie zostang zakonczone w podanym przedziale czasu, wywolywana
jest funkcja obstugujaca bledy. Domysélnie limit nie jest ustawiany.

® maximumAge — warto$¢ ta okreéla, po jakim czasie dane geolokalizacyjne muszg by¢ powtdrnie
przeliczone — podawana jest w milisekundach. Domyslna warto$¢ to 0, co oznacza, ze przegladarka
musi przeliczy¢ lokalizacje natychmiast.

Uwaga. By¢ moze zastanawiasz sie, jaka jest réznica pomiedzy timeout a maximumAge. Mimo ze ich nazwa jest
podobna, ich zastosowanie jest rézne. Wartos¢ timeout odnosi sie do czasu potrzebnego na pobranie danych, natomiast
maximumAge okresla czestotliwosc pobierania lokalizacji. Jezeli czas pobierania lokalizacji bedzie dtuzszy niz podany

w parametrze timeout, wywotywany jest btad. Jezeli jednak przegladarka nie posiada aktualnej lokalizacji (mfodszej
niz wynikajaca z parametru maximumAge), bedzie musiata pobra¢ ja ponownie. Mozliwe jest przypisanie specjalnych
wartosci: ustawienie wartosci na 0 powoduje jej kazdorazowe pobranie, ustawienie na Infinity oznacza, ze wartos¢
nigdy nie bedzie powtérnie pobierana.

Geolocation API nie pozwala Ci na poinstruowanie przegladarki, jak czesto ma aktualizowa¢ pozycje,
lezy to calkowicie w jej gestii. Jedyne, co mozemy zrobi¢, to przekazac jej parametry maximumAge. Nie mozemy
niestety dokladnie kontrolowa¢ czasu pobierania danych geolokalizacyjnych.

Zmodyfikujmy wczeéniejsze wywolanie, dodajac opcje przy wykorzystaniu skréconej notacji obiektowej:

navigator.geolocation.getCurrentPosition(updatelLocation, handlelLocationError, {timeout:10000});

Nowe wywolanie gwarantuje, ze jezeli pobieranie lokalizacji bedzie trwato dluzej niz 10 sekund (10 000
milisekund), wywolany zostanie btagd — funkcja handleLocationError zostanie uruchomiona z kodem btedu
timeout. MoZemy polaczy¢ powyzsze fragmenty kodu w celu wy$wietlenia danych na stronie (rysunek 5.4).
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Ciagta aktualizacja lokalizacji

Czasami musisz cyklicznie powtarza¢ pobieranie lokalizacji. Dzigki projektantom Geolocation API modyfikacja
aplikacji w celu ciaglego pobierania danych geolokalizacyjnych jest niezwykle prosta. Wystarczy tylko podmieni¢
wywolanie gtéwnej metody, jak pokazano w nastepujacych przyktadach.

Lall CARRIER & 11:32 AM

http://localhost/geolokalizacji %, |

Geolokalizacja jest wspierana.

Szerokosc: 33.1

Diugosc: -96.7

Dokladnosc: 0 meters

Stempel czasowy: 1345368641928

Rysunek 5.4. Dane geolokalizacyjne wyswietlane w telefonie komdorkowym
Jednorazowa aktualizacja:

navigator.geolocation.getCurrentPosition(updateLocation, handleLocationError);
Ciagla aktualizacja:

navigator.geolocation.watchPosition(updateLocation, handleLocationError);

Ta prosta zmiana spowoduje, ze usluga geolokalizacji bedzie wywolywala metode updateLocation,
jezeli lokalizacja klienta ulegnie zmianie. Dziala, jakby aplikacja obserwowata lokalizacje klienta — zostaniesz
poinformowany, jezeli dane geograficzne si¢ zmienig.

Po co mialby$ z tego korzystac?

Wyobraz sobie aplikacje, ktora podaje kolejne wskazéwki dotarcia do jakiego$ miejsca, lub strone, ktora
jest ciagle aktualizowana, pokazujac Ci najblizsze stacje benzynowe, podczas gdy poruszasz si¢ po miescie
lub jedziesz autostrada. Mozna nawet stworzy¢ aplikacje, ktéra zapisuje Twoje pozycje i pozwoli Ci pdzniej
przesledzi¢ przebyta trase. Wszystkie te aplikacje sg fatwe do napisania, jezeli przegladarka bedzie automatycznie
informowa¢ o zmianach lokalizacji.

Wrytaczenie aktualizacji jest rownie proste. Jezeli aplikacja przestanie potrzebowa¢ aktualnej pozycji
uzytkownika, wystarczy wywola¢ funkcje clearWatch(), zgodnie z nastepujacym przyktadem:

navigator.geolocation.clearWatch(watchId);
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Funkgja ta poinformuje ustuge geolokalizacji, Ze juz nie potrzebujesz ciaglych aktualizacji lokalizacji.
Czym jednak jest zmienna watchId i skad si¢ wzigla? Jest to warto$¢ zwracana z funkcji watchPosition().
Zwraca identyfikator ustugi obserwacji lokalizacji, dzieki czemu mozemy z niej zrezygnowac. Jezeli wiec
Twoja aplikacja bedzie musiata zrezygnowac z cigglej aktualizacji, powiniene$ utworzy¢ kod podobny do
tego z listingu 5.5.

Listing 5.5. Wykorzystanie funkcji watchPosition

var watchld = navigator.geolocation.watchPosition(updatelLocation, handleLocationError);
// wykonanie operacji aktualizujgcych pozycje!

// teraz jestesmy gotowi do zatrzymania ustugi aktualizacji
navigator.geolocation.clearWatch(watchId);

Budowa aplikacji wykorzystujacej geolokalizacje

Do tej pory skupiali$my si¢ na jednokrotnym pobieraniu lokalizacji. Zobaczmy, co mozemy osiagnac,
wykorzystujac ciagla aktualizacj¢ odlegtosci — zbudujemy mala, lecz uzyteczna aplikacje: strong pozwalajaca
na $ledzenie odleglosci.

Jezeli kiedykolwiek potrzebowales$ informacji, jaka odlegloé¢ przebyles w danym czasie, wykorzystywale$
prawdopodobnie urzadzenie dedykowane, na przyklad nawigacje GPS lub krokomierz. Dzigki wykorzystaniu
geolokalizacji mozesz stworzy¢ aplikacje, ktora zmierzy odleglo$¢, jaka przebyle§ od momentu jej uruchomienia
w przegladarce. Aplikacja nie bedzie zbyt uzyteczna dla uzytkownikow komputeréw stacjonarnych, jednak
dla milionéw wlascicieli telefonow wspierajacych geolokalizacje bedzie idealnym narze¢dziem. Wystarczy
uruchomic¢ nasza przykladowa aplikacje, udzieli¢ pozwolenia na dostep do informacji o lokalizacji, a co kilka
minut przebyta odleglos¢ zostanie zaktualizowana i doliczona do wartoéci sumarycznej (rysunek 5.5).

Demo geolokalizacji

Szerokosc: 33.1

Diugosc: -96.7

Dokiadnosc: 22000 metréw

Stempel czasowy: 1345368641928
Aktualnie przebyta odlegtosc: 6.4 km
Catkowita przebyta odlegtosc: 265 km

Zasilane przez HTMLS i e

opy

Rysunek 5.5. Przykiad aplikacji wykorzystujgcej geolokalizacje

Przyktad wykorzystuje omawiang wczeéniej metode watchPosition(). Za kazdym razem, kiedy zostanie
przekazana nowa lokalizacja, poréwnamy ja z poprzednig i obliczymy przebyta odleglos¢. Do tego celu
wykorzystamy funkcje haversin, pozwalajaca obliczy¢ odleglos¢ miedzy dwoma punktami na kuli,
reprezentowanymi przez diugos¢ i szerokos¢. Listing 5.6 przedstawia wzor.

Listing 5.6. Funkcja haversin

d=2R arcsin[\/sin2 (%j +cosg,cosg,sin’ ( A ; M H
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Jezeli chcialtby$ dowiedzie¢ sie, jak dziata ta funkgja, to si¢ zawiedziesz. Zamiast tego pokazemy jej
implementacje w JavaScripcie, ktérg mozesz wykorzysta¢ do obliczenia odlegloéci pomiedzy dwoma
lokalizacjami (listing 5.7).

Listing 5.7. Implementacja funkcji haversin

Number.prototype.toRadians = function() {
return this * Math.PI / 180;

}

function distance(latitudel, longitudel, latitide2, Tongitude2) {
// R oznacza promieti Ziemi w kilometrach
var R = 6371;

var deltalatitude = (Tatitude2- Tatitude 1).toRadians();
var deltalongitude = (longitude2-longitudel).toRadians();
latitude = latitudel.toRadians(),latitude2 = Tatitude2.toRadians();

var a = Math.sin(deltalatitude/2) *
Math.sin(deltalatitude/2) +
Math.cos(latitudel) *
Math.cos(latitude2) *
Math.sin(deltalongitude/2) *
Math.sin(deltalongitude/2);
var ¢ = 2 * Math.atan2(Math.sqrt(a), Math.sqrt(1-a));
vard = R * c;
return d;

Jezeli chcesz si¢ dowiedzie¢, czy lub dlaczego ten wzdr dziala, zajrzyj do podrecznika matematyki z liceum.
Na nasze potrzeby dokonaliémy konwersji ze stopni na radiany oraz stworzyli$smy funkcje distance()
wyliczajaca odlegto$¢ pomiedzy dwoma punktami.

Jezeli pozycja uzytkownika bedzie sprawdzana w regularnych i krétkich odstgpach czasu, suma obliczanych
odlegtosci da w dobrym przyblizeniu dtugo$¢ przebytej trasy. Na potrzeby przykladu zaktadamy, ze uzytkownik
pomiedzy poszczegdlnymi pomiarami przemieszcza si¢ w linii prostej.

Stworzenie kodu HTML

Zacznijmy od kodu HTML — jest stosunkowo prosty, poniewaz tym, co nas naprawde interesuje, jest kod
JavaScript. Na stronie wy$wietlane sg informacje o pozycji uzytkownika. Dodatkowo umie$cimy tez informacje
pozwalajaca uzytkownikowi na sprawdzenie, jaka odleglos¢ przebyt (listing 5.8).

Listing 5.8. Kod HTML dla aplikacji mierzgcej przebytq odleglos¢

<!DOCTYPE html>
<html>

<head>
<meta charset="utf-8" >
<title>Geolokalizacja</title>
<link rel="stylesheet" href="geo-html5.css" >
</head>

<body onload="1oadDemo()">
<header>

<h1>Przebyta trasa</hl>
<h4>Aktualne informacje!</h4>
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</header>
<div id="container">

<section>
<article>
<header>
<h1>Twoja lokalizacja</hl>
</header>

<p class="info" id="status">Twoja przegladarka nie wspiera geolokalizacji.</p>

<div class="geostatus">
<p id="Tlatitude">Szerokos¢: </p>
<p id="Tongitude">DTugosc: </p>
<p id="accuracy">DokTadnos¢: </p>
<p id="timestamp">Stempel czasowy: </p>
<p id="currDist">Aktualnie przebyta odlegtos¢: </p>
<p id="totalDist">Catkowita przebyta odlegtosc: </p>

</div>

</article>
</section>

<footer>
<h2>Zasilane przez HTML5 i Twoje stopy!</h2>
</footer>

</div>

</body>
</html>

Na razie wstawione zostaly warto$ci domyslne, ktore zostang zastapione wartosciami pobranymi z API.

Przetwarzanie danych geolokalizacyjnych

Pierwszy fragment kodu JavaScript jest juz znany. Po zaladowaniu strony uruchamiany funkcje ToadDemo ().
Skrypt sprawdzi, czy geolokalizacja jest wspierana, i za poérednictwem funkgji aktualizujacych status wyswietli
wynik sprawdzenia na stronie. Nastepnie rozpocznie obserwacje lokalizacji uzytkownika (listing 5.9).

Listing 5.9. Funkcja loadDemo() oraz funkcje aktualizujgce status

var totalDistance = 0.0;
var lastlat;
var lastlong;

function updateErrorStatus(message) {
document.getElementById("status").style.background = "papayaWhip";
document.getElementById("status").innerHTML = "<strong>Btad</strong>: " + message;

}

function aktualizujStatus(message) {
document.getElementById("status").style.background = "paleGreen";
document.getElementById("status").innerHTML = message;
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function loadDemo() {
if(navigator.geolocation) {
document.getElementById("status").innerHTML = "Geolokalizacja jest wspierana.";
navigator.geolocation.watchPosition(updateLocation, handleLocationError, {maximumAge:20000});

Zauwaz, ze wykorzystaliémy ustawienie {maximumAge:20000} — jest to informacja dla ustugi geolokalizacji,
ze nie interesujg nas dane starsze niz 20 sekund (20 000 milisekund). Dzigki temu dane beda regularnie
aktualizowane; mozesz poeksperymentowac z réznymi wartoéciami atrybutu.

Na potrzeby obstugi bledéw wykorzystamy funkcje, ktéra stworzylismy we wezedniejszej czgéci rozdziatu
— jest wystarczajgco ogdlna, abysmy mogli jej uzy¢. Jezeli wystapi blad, wewnatrz funkcji sprawdzimy jego
kod i zaktualizujemy informacje na stronie (listing 5.10).

Listing 5.10. Kod obstugujgcy bledy
function handlelLocationError(error) {
switch(error.code) {
case 0:
updateErrorStatus ("Podczas pobierania lokalizacji wystapit btad: " + error.message);
break;
case 1:
updateErrorStatus ("Uzytkownik nie zezwoli¥ na dostep do danych geolokalizacyjnych.");
break;
case 2:
updateErrorStatus("Przegladarka nie byta w stanie uzyskac¢ informacji o lokalizacji: " +
error.message);
break;
case 3:
updateErrorStatus ("Maksymalny dozwolony czas pobierania danych zosta' przekroczony.");
break;

Wigkszo$¢ pracy bedzie wykonywatla funkcja updateLocation(). Wewnatrz tej funkeji zaktualizujemy
wartosci na stronie zgodnie z aktualnymi danymi oraz obliczymy przebyta odlegtos¢ (listing 5.11).

Listing 5.11. Funkcja updateLocation

function updatelocation(position) {
var latitude = position.coords.latitude;
var longitude = position.coords.longitude;
var accuracy = position.coords.accuracy;
var timestamp = position.timestamp;

document.getElementById("latitude").innerHTML = "SzerokoS¢: " + latitude;
document.getElementById("longitude").innerHTML = "DYugo§¢: " + longitude;
document.getElementById("accuracy").innerHTML = "Doktadno§¢: " + accuracy + " metrow";
document.getElementById("timestamp").innerHTML = "Stempel czasowy: " + timestamp;

Pierwsza rzeczg, jaka robimy po uzyskaniu nowego zestawu wspolrzednych, jest ich zapisanie. Pobieramy
szeroko$¢, dlugoéé, doktadnosé i stempel czasowy, a nastepnie wy$wietlamy te informacje na stronie.

W swojej aplikacji mozesz nie wy$wietla¢ stempla czasowego. Data w takiej formie jest uzyteczna przede
wszystkim dla komputeréw — dla uzytkownika taki zapis jest niezrozumialy. Mozesz zastapi¢ ja data w bardziej
czytelnej formie lub usuna¢.

Dokiadno$¢ podawana jest w metrach i na pierwszy rzut oka moze si¢ wydawacé niepotrzebna. Wartoé¢
kazdych danych jest jednak zalezna od ich dokladno$ci. Nawet jezeli nie pokazujesz uzytkownikowi, jaka jest
doktadno$¢, powinienes bra¢ ja pod uwage podczas obliczen. Wys$wietlanie niedokladnych wartoéci mogloby
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da¢ uzytkownikowi bfedne informacje na temat lokalizacji. W zwigzku z tym wszystkie aktualizacje z malg
dokladno$cig nie bedg w naszym kodzie brane pod uwage (listing 5.12).

Listing 5.12. Ignorowanie niedoktadnych danych

// test zdrowego rozsqdku... nie obliczamy odlegtosci,

// jezeli wartos¢ doktadnosci jest zbyt duza

if (accuracy >= 30000) {
updateStatus("Do obliczenia odlegtoSci potrzebne sa doktadniejsze wartoSci.");
return;

}

Najprostszy sposéb podrézowania

Brian mowi: Sprawdzanie doktadnosci danych geolokalizacyjnych jest kluczowe. Nie masz dostepu do metod,
z jakich przegladarka korzysta, aby te dane uzyskac¢, masz jednak dostep do informacji o dokfadnosci. Wykorzystaj to!

Siedzac w hamaku w swoim ogrodzie, sprawdzitem swojg lokalizacje za po$rednictwem telefonu komdrkowego.
Zdziwitem sie, poniewaz dowiedziatem sie, ze przez zaledwie kilka minut przemiescitem sie o wiele kilometrow
z rdznymi predkosciami. Nalezy pamieta¢, ze dane sg tylko tak dokfadne, jak pozwala na to ich zrédto.

Na koniec obliczymy przebyta odlegloé¢, zakladajac, ze otrzymaliémy wczeéniej przynajmniej jedna
wystarczajaco dokladna lokalizacje. Zaktualizujemy catkowitg przebyta odlegloé¢ i wyswietlimy odpowiednia
informacje na stronie. Aby uzyskac wigksza przejrzysto$¢ interfejsu, warto zaokragli¢ obliczone wartoéci
(listing 5.13).

Listing 5.13. Kod obliczajgcy odleglos¢

// obliczenie odleglosci
if ((lastLat != null) && (lastLong != null)) {
var currentDistance = distance(latitude, Tongitude, lastlLat, lastlLong);

document.getElementById("currDist").innerHTML =
"Aktualnie przebyta odlegtoSé: " + currentDistance.toFixed(2) + " km";

totalDistance += currentDistance;
document.getElementById("totalDist").innerHTML =

"Catkowita przebyta odlegtoSé: " + totalDistance.toFixed(2) + " km";
updateStatus("Aktualizacja Tokalizacji zakoficzona poprawnie.");

}

lastlLat = latitude;
lastLong = Tongitude;

I to wszystko. Aby stworzy¢ aplikacje $ledzaca lokalizacje uzytkownika i demonstrujaca praktycznie cale
API geolokalizacji, potrzebowali$my mniej niz 200 linii kodu. Przyklad jest malo interesujacy na urzadzeniach
stacjonarnych — wyprébuj go w telefonie wspierajacym geolokalizacje i sprawdz, jaka odlegto$¢ przebywasz
w ciggu dnia.

Kompletny kod

Na listingu 5.14 przedstawiony zostal kompletny kod aplikacji.
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Listing 5.14. Kompletny kod aplikacji $ledzqgcej przebytg odlegtos¢

<!DOCTYPE html>
<html>

<head>
<meta charset="utf-8" >
<title>Geolokalizacja</title>
<link rel="stylesheet" href="geo-html5.css" >
</head>

<body onload="1oadDemo()">

<header>
<h1>Przebyta trasa</hl>
<h4>Aktualne informacje!</h4>
</header>

<div id="container">

<section>
<article>
<header>
<hl>Twoja lokalizacja</hl>
</header>

WYKORZYSTANIE GEOLOKALIZACI

<p class="info" id="status">Twoja przegladarka nie wspiera geolokalizacji.</p>

<div class="geostatus">
<p id="latitude">Szerokos¢: </p>
<p id="longitude">Dtugosc: </p>
<p id="accuracy">Doktadnos¢: </p>
<p id="timestamp">Stempel czasowy: </p>
<p id="currDist">Aktualnie przebyta odlegtosc: </p>

<p id="totalDist">Catkowita przebyta odlegtosc: </p>
</div>

</article>
</section>
<footer>

<h2>Zasilane przez HTML5 i Twoje stopy!</h2>
</footer>
</div>
<script>

var totalDistance = 0.0;
var lastlat;
var lastlLong;

Number.prototype.toRadians = function() {
return this * Math.PI / 180;
}

function distance(latitudel, longitudel, latitude2, longitude2) {

// R oznacza promieti Ziemi w kilometrach
var R = 6371;

var deltalatitude = (latitude2-latitudel).toRadians();
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var deltalongitude = (longitude2-Tongitudel).toRadians();
latitudel = Tatitudel.toRadians(), latitude2 = latitude2.toRadians();
var a = Math.sin(deltalatitude/2) *

Math.sin(deltalatitude/2) +

Math.cos(latitudel) *

Math.cos(latitude2) *

Math.sin(deltalongitude/2) *

Math.sin(deltalongitude/2);

var ¢ = 2 * Math.atan2(Math.sqrt(a), Math.sqrt(1-a));
var d = R * c;
return d;

}

function updateErrorStatus(message) {
document.getElementById("status").style.background = "papayaWhip";
document.getElementById("status").innerHTML = "<strong>Btad</strong>: " + message;

}

function updateStatus(message) {
document.getElementById("status").style.background = "paleGreen";
document.getElementById("status").innerHTML = message;

}

function loadDemo() {
if(navigator.geolocation) {
document.getElementById("status").innerHTML = "Geolokalizacja jest wspierana.";
navigator.geolocation.watchPosition(updateLocation, handlelLocationError,
{maximumAge:20000}) ;

}

function updatelocation(position) {
var Tatitude = position.coords.latitude;
var longitude = position.coords.longitude;
var accuracy = position.coords.accuracy;
var timestamp = position.timestamp;

document.getElementById("latitude").innerHTML = "SzerokoS¢: " + latitude;
document.getElementById("longitude").innerHTML = "DYugoS¢: " + longitude;
document.getElementById("accuracy").innerHTML = "DoktadnoS¢: " + accuracy + " metrow";
document.getETementById("timestamp").innerHTML = "Stempel czasowy: " + timestamp;

// test zdrowego rozsqdku... nie obliczamy odlegtosci,

// jezeli wartos¢ dokladnosci jest zbyt duza

if (accuracy >= 30000) {
updateStatus("Do obliczenia odlegtoSci potrzebne sa doktadniejsze wartosci.");
return;

}

// obliczenie odleglosci
if ((lastLat != null) && (lastLong != null)) {
var currentDistance = distance(latitude, longitude, lastlLat, lastlong);

document.getElementById("currDist").innerHTML =
"Aktualnie przebyta odlegtos¢: " + currentDistance.toFixed(2) + " km";

totalDistance += currentDistance;
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document.getElementById("totalDist").innerHTML =
"Catkowita przebyta odlegto§é: " + totalDistance.toFixed(2) + " km";
updateStatus("Aktualizacja lokalizacji zakoficzona poprawnie.");

}

lastlLat = Tatitude;
lastLong = Tongitude;

}

function handlelLocationError(error) {
switch(error.code) {

case 0:
aktualizujStatus("Podczas pobierania lokalizacji wystgpit btad: " +
error.message);
break;

case 1:
aktualizujStatus("Uzytkownik nie zezwolit na dostep do danych
geolokalizacyjnych.");

break;
case 2:
aktualizujStatus("Przegladarka nie byta w stanie uzyska¢ informacji
o lokalizacji: " + error.message);
break;
case 3:

aktualizujStatus("Maksymalny dozwolony czas pobierania danych zostat
przekroczony.");

break;
}
}
</script>
</body>
</htm1>

Praktyczne dodatki

Sa techniki, ktére nie pasuja do pokazywanych przyktadéw, ale sa bardzo przydatne podczas tworzenia aplikacji
w HTML5. Ponizej pokazemy klika prostych, lecz przydatnych technik.

Jaki jest moj status?

Na pewno zauwazytes juz, ze znaczna czg¢§¢ Geolocation API dotyczy warto$ci czasowych. To nie powinno
dziwié. Techniki sprawdzajace lokalizacj¢ — triangulacja telefoniczna, GPS, sprawdzanie adresu IP — moga
sprawia¢ problemy: pobieranie lokalizacji moze trwa¢ bardzo dtugo lub w ogdle si¢ nie zakonczy¢. Na szczescie
API dostarcza narzedzia pozwalajace na zbudowanie paska postepu.

Programista, ustawiajac opcje timeout przy sprawdzaniu danych geolokalizacyjnych, zawiadamia
przegladarke, Ze powinna wygenerowac blad, jezeli operacja przekroczy zadany czas. Podczas sprawdzania
lokalizacji mozemy pokaza¢ uzytkownikowi informacje mowiacg o aktualnym postepie. Wyéwietlanie
rozpoczyna si¢ w momencie wystania Zagdania pobrania pozycji, natomiast jego zakonczenie jest definiowane
przez warto$¢ atrybutu timeout, niezaleznie od tego, czy zadanie zakoniczy sie sukcesem.

Na listingu 5.15 uruchamiamy licznik aktualizujacy dane na stronie nowa wartoécig oznaczajaca postep
pobierania lokalizacji.

Listing 5.15. Monitorowanie statusu pobierania danych

function updateStatus(message) {
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document.getElementById("status").innerHTML = message;

}

function endRequest() {
updateStatus("Zakoficzono.");

}

function updatelocation(position) {
endRequest();
// obstuzenie danych geolokalizacyjnych
}

function handlelLocationError(error) {
endRequest();
// obstuzenie bledow

}

navigator.geolocation.getCurrentPosition(updatelLocation,
handlelLocationError,
{timeout:10000}); // maksymalny czas pobierania - 10 sekund

updateStatus("Pobieranie danych geolokalizacyjnych...");
Przyjrzyjmy sie poszczeg6lnym czeéciom. Jak poprzednio, mamy funkeje aktualizujacg status na stronie:

function updateStatus(message) {
document.getElementById("status").innerHTML = message;

}

Status podajemy w formie tekstu, jednak w podobny sposéb moglibysmy zbudowa¢ bardziej skomplikowana,
graficzng reprezentacje postepu (listing 5.16).

Listing 5.16. Wyswietlenie statusu
navigator.geolocation.getCurrentPosition(updatelLocation,

handlelocationError,
{timeout:10000}); // maksymalny czas pobierania - 10 sekund

updateStatus("Pobieranie danych geolokalizacyjnych...");

Po raz kolejny wykorzystujemy API geolokalizacji w celu pobrania aktualnej lokalizacji uzytkownika,
tym razem ustawiliémy jednak maksymalny czas dla zadania. Po uptywie podanego czasu zgdanie zakonczy
sie sukcesem lub bledem.

Natychmiast po tym wywolaniu aktualizujemy status na stronie, aby poinformowa¢ uzytkownika, ze
pobieranie sie rozpoczeto. Po pobraniu lokalizacji lub uptywie 10 sekund modyfikujemy status, informujac
uzytkownika o zakonczeniu operacji (listing 5.17).

Listing 5.17. Koticowa aktualizacja statusu
function endRequest() {
updateStatus ("Zakonczono.");
1
function updatelocation(position) {

endRequest();
// obstuzenie danych geolokalizacyjnych

Jest to prosty skrypt, fatwo go jednak rozbudowac.
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Ta metoda jest wygodna w przypadku jednorazowego pobierania lokalizacji. Wtedy programista dokladnie
wie, kiedy rozpoczyna si¢ pobieranie — oczywiscie w momencie uruchomienia funkeji getCurrentPosition().
W przypadku ciggtej aktualizacji lokalizacji (funkcja watchPosition()) programista nie ma kontroli nad tym,
kiedy rozpoczyna si¢ pobieranie.

Co wigcej, czas jest liczony dopiero od momentu udzielenia przez uzytkownika zgody na pobieranie.
Implementowanie aktualizacji statusu w przypadku ciaglej aktualizacji jest niepraktyczne, poniewaz strona
nie jest informowana o momencie, w ktérym uzytkownik udzielil pozwolenia.

Pokaz mnie na mapie

Czestym zadaniem przy korzystaniu z geolokalizacji jest pokazanie lokalizacji uzytkownika na mapie — na
przyktad podczas korzystania z popularnej ustugi Mapy Google. Jest to tak popularne, ze Google wbudowato
mozliwosci geolokalizacji w swoj produkt. Wystarczy nacisna¢ przycisk Pokaz mojg lokalizacje (rysunek 5.6);
po jego kliknieciu wykorzystane zostanie Geolocation API (jezeli bedzie dostgpne) do pobrania i wy$wietlenia
lokalizacji na mapie.
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Rysunek 5.6. Mapy Google i pobieranie aktualnej lokalizacji

Mozliwe jest takze samodzielne wykonanie takiej operacji. Google Maps API zostalo zaprojektowane tak,
aby pobierac szeroko$¢ i dlugos¢ geograficzng w formie liczb zmiennoprzecinkowych (i nie jest to zbieg
okoliczno$ci). W latwy sposob mozesz wigc przekazaé pobrane wartoéci do API (listing 5.18). Wiecej na ten
temat dowiesz sie z ksiazki Beginning Google Maps Applications (Apress, 2010, wydanie drugie).

Listing 5.18. Przekazanie lokalizacji do Google Maps API

// Zalgczenie biblioteki Google Maps
<script src="http://maps.google.com/maps/api/js?sensor=false"></script><script>

// Utworzenie mapy...
var map = new google.maps.Map(document.getElementById("map"));

function updatelocation(position) {
// przekazanie wspétrzednych do Google Maps API
map.setCenter(new google.maps.LatLng(
parseFloat (position.coords.latitude),
parseFloat (position.coords.longitude));
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}

navigator.geolocation.getCurrentPosition(updatelLocation, handlelLocationError);

Podsumowanie

W tym rozdziale omowiliémy geolokalizacje. Dowiedziale$ sig, z czego skladajg sie dane geolokalizacyjne
(szeroko$¢, dtugo$¢ i inne atrybuty) oraz z jakich Zrédel moga pochodzi¢. Dyskutowali$émy takze na temat
problemow z prywatnoscia zwiazanych z geolokalizacja. Pokazaliémy réwniez, jak, uzywajac API, tworzy¢
aplikacje wykorzystujace informacje o lokalizacji uzytkownika.

W nastepnym rozdziale pokazemy, w jaki sposéb HTML5 pozwala na komunikacje pomiedzy zaktadkami
i oknami, a takze pomiedzy stronami i serwerami dziatajacymi w réznych domenach.
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alert(), 35
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animagje, 68, 69, 70
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ARIA, 23
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aside, element, 26, 27
Asyncore, 157
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w tle strony, 106
wsparcie przez przegladarki, 91, 92
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canPlayType(), 92, 96, 97
Canvas API, 42
canvas, element, 23, 25, 26, 39, 40
a SVG, 40
addColorStop(), 54
animagje, 68, 69, 70
arc(), 52
arcTo(), 52
beginPath(), 44, 45, 47
bezierCurveTo(), 52
bezpieczenstwo, 64
cienie, 61
clearRect(), 50
closePath(), 47
createlmageData(), 64
createPattern(), 55
CSS, 42
desenie tla, 55, 56
dodanie na strone, 43
dostepnos¢, 41
fill(), 47
fillRect(), 50
fillStyle, wlasciwos¢, 50
fillText(), 60
font, wlasciwoé¢, 60
getImageData(), 62, 63
gradienty, 53, 54, 55
historia, 39
ID, atrybut, 43
koordynaty, 40
krzywe, 51, 52
lineCap, wlasciwo$¢, 49
lineJoin, wlasciwos¢, 49
lineTo(), 44, 45, 47
linia uko$na, 43, 44
measureText(), 60
moveTo(), 44, 45, 47
obramowanie, 49
piksele, 62, 63, 64
putlmageData(), 63
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shadowColor, wlasciwo$é, 61
shadowOffset, wlasciwosé, 61
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strokeText(), 60
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tekst, 60, 74
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zawarto$¢ zastepcza, 41
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ciasteczka, 235
cienie, 61
clearRect(), 50
clearWatch(), 119
close(), 165
close, zdarzenie, 165
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Comet, 149
console.log, 35
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Cross Document Messaging, 131
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canvas, element, 42
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effectAllowed, wlasciwo$¢, 203
files, whasciwosé, 203
getData(), 203
items, wladciwo$é, 203
setData(), 203
setDragImage(), 203
types, wlasciwos¢, 203
date, typ, 182
datetime, typ, 182
datetime-local, typ, 182
debugowanie JavaScript, 34, 35
defs, element, 78
desenie
canvas, 55, 56
SVG, 79
detekcja
mozliwosci, 24
przegladarki, 24
Developers Tools, 35
device, element, 280
dispatchEvent(), 36
dlugo$¢ geograficzna, 110
DOCTYPE, 25
DOMStorage, 235
dotyk, 282
dotykowy, ekran, 280
DOWNLOADING, status, 266
drag, zdarzenie, 201
drag-and-drop, Patrz przeciagnij i upus¢
dragend, zdarzenie, 202
dragenter, zdarzenie, 201, 207
draggable, atrybut, 202
dragleave, zdarzenie, 201, 207
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strokeText(), 60
Sciezki, 47
tekst, 60, 74
textAlign, wlasciwos¢, 60
toDataURLY(), 64
transformacje, 45, 58
translate(), 45, 46
wsparcie przez przegladarki, 42
wstawianie obrazow, 53
wypelnienie, 49, 50
zawarto$¢ zastepcza, 41

zmiana rozmiaréw obiektéw, 56, 57

dataList, 184
defs, 78
device, 280
footer, 27
form, 26

g, 78

hl, 26

h2, 26
header, 27
hgroup, 26
iframe, 26
kbd, 26
mark, 26
nav, 27
option, 184
progress, 181
script, 26
section, 27
sekcjonujace, 27
small, 26

288

Kup ksigzke

source, 95
type, atrybut, 95, 96
style, 26
sub, 26
sup, 26
textarea, 26
title, 26
use, 78
video, 26, 92
autobuffer, atrybut, 97
autoplay, atrybut, 96, 97
controls, atrybut, 97
currentSre, atrybut, 97
currentTime, atrybut, 97, 103
duration, atrybut, 97
Ended, atrybut, 97
Error, atrybut, 97
height, atrybut, 99
loop, atrybut, 97
muted, atrybut, 97
paused, atrybut, 97
Poster, atrybut, 99
startTime, atrybut, 97
videoHeight, atrybut, 99
videoWidth, atrybut, 99
volume, atrybut, 97
width, atrybut, 99
email, typ, 179, 180
enableHighAccuracy, atrybut, 118
Ended, atrybut, 97
Error, atrybut, 97
error, zdarzenie, 165

event bubbling, Patrz babelkowanie zdarzen
event capture, Patrz przechwytywanie zdarzen

excanvas.js, 218
executeSQL(), 255
EXMAScript 5, 35

fill(), 47

fillRect(), 50

fillStyle, wlasciwo$é¢, 50

fill Text(), 60

Firebug, 34

Firefox
Carakan, 36
Firebug, 34
JagerMonkey, 36
prefiks, 31
wsparcie Indexed Database, 257

Pole¢ ksigzke



wsparcie Web SQL, 254
wspierane kodeki, 91
Flash Video, Patrz flv
flashcanvas.js, 218
flv, 89
font, wlasciwos¢, 60
footer, element, 27
form, element, 26
formularze, 177, 178, 179, 182
autocomplete, atrybut, 183
autofocus, atrybut, 183
color, typ, 182
date, typ, 182
datetime, typ, 182
datetime-local, typ, 182
email, typ, 179, 180
list, atrybut, 184
max, atrybut, 184
min, atrybut, 184
month, typ, 182
numer, typ, 179
placeholder, atrybut, 182
range, typ, 179, 180
required, atrybut, 185
search, typ, 179, 180
spellcheck, atrybut, 184
step, atrybut, 185
stylowanie, 194
tel, typ, 179
time, typ, 182
url, typ, 179, 180
valueAsNumber(), 185
walidacja, 185, 188, 190, 193
week, typ, 182
wsparcie przez przegladarki, 178
framebusting, 148

g, element, 78

Geolocation API, 109

geolokalizacja
accuracy, atrybut, 116
altitude, atrybut, 116
altitudeAccuracy, atrybut, 116
ciggta aktualizacja, 119
clearWatch(), 119
enableHighAccuracy, atrybut, 118
heading, atrybut, 117
jednorazowa aktualizacja, 119
jednorazowa prosba, 115
koordynaty, 110
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latitude, atrybut, 116
longitude, atrybut, 116
maximumAge, atrybut, 118
na mapie, 129
obchodzenie si¢ z danymi, 114
obstuga btedow, 117
oparta na danych od uzytkownika, 112
oparta na GPS, 111
opartanalP, 111
oparta na triangulacji, 112
oparta na Wi-Fi, 111, 112
PERMISSION_DENIED, 117
pochodzenie informacji, 110
POSITION_UNAVAILABLE, 117
prywatnos¢, 113
speed, atrybut, 117
szeroko$¢ i dlugo$¢ geograficzna, 110
TIMEOUT, 117
timeout, atrybut, 118
watchPosition(), 120
wsparcie przez przegladarki, 112, 115
wykorzystanie, 109
gesty, 281
zdarzenia, 281
getElementById(), 32
getElementsByName(), 32
getElementsByTagName(), 32
getImageData(), 62, 63
GLSL, 278
Google Chrome Developer Tools, 35
GPS, 111
gradienty
canvas, 53, 54, 55
SVG, 79
grafika
rastrowa, 73, 75
tryb natychmiastowy, 75
tryb opdzniony, 75
wektorowa, 73

H.264, 90

h1, element, 26

h2, element, 26

haversin, funkgcja, 120, 121
header, element, 27
heading, atrybut, 117
height, atrybut, 99
hgroup, element, 26
Hickson, Ian, 149, 151
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HTML, historia, 19
HTMLS5, 19, 20

aplikacje lokalne, 261, 263, 266
praca w trybie offline, 264
wsparcie przez przegladarki, 263

bezpieczenstwo, 22

elementy, 24
sekcjonujace, 27

formularze, 177, 178, 179, 182
autocomplete, atrybut, 183
autofocus, atrybut, 183
color, typ, 182
date, typ, 182
datetime, typ, 182
datetime-local, typ, 182
email, typ, 179, 180
list, atrybut, 184
max, atrybut, 184
min, atrybut, 184
month, typ, 182
numer, typ, 179
placeholder, atrybut, 182
range, typ, 179, 180
required, atrybut, 185
search, typ, 179, 180
spellcheck, atrybut, 184
step, atrybut, 185
stylowanie, 194
tel, typ, 179
time, typ, 182
url, typ, 179, 180
valueAsNumber(), 185
walidacja, 185, 188, 190, 193
week, typ, 182

nowosci, 25, 26

pamiec podreczna, 261, 262
CHECKING, status, 266
DOWNLOADING, status, 266
IDLE, status, 266
OBSOLETE, status, 266
oncached, zdarzenie, 266
onchecking, zdarzenie, 266
ondownloading, zdarzenie, 266
onobsolete, zdarzenie, 266
onupdateready, zdarzenie, 266
UNCACHED, status, 266
UPDATEREADY, status, 266
wydajnos¢, 268

priorytet uzytkownika, 21

przeciagnij i upus¢, 198, 199
cel upuszczenia, 198
dataTransfer, 199, 203
dla plikéw, 211, 212
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drag, zdarzenie, 201
dragend, zdarzenie, 202
dragenter, zdarzenie, 201, 207
dragleave, zdarzenie, 201, 207
dragover, zdarzenie, 202
dragstart, zdarzenie, 201
drop, zdarzenie, 202
dropzone, atrybut, 211
modyfikacja wygladu obiektu, 215
przeplyw zdarzen, 201
wsparcie przeciagania plikow
przez przegladarki, 212
zrédto przeciagania, 198
przekaz strumieniowy, 91
separacja prezentacji i tresci, 22
tworcy, 21
typy zawartosci, 26
uniwersalny dostep, 23
watki robocze, 217
importScripts(), 219
inline, 219
komunikacja, 219
liczniki czasu, 223
obstuga bledow, 221
tworzenie, 219
wewnatrz innych watkéw, 221
wsparcie przez przegladarki, 218
wspoldzielone, 219
wykorzystanie, 217
zatrzymywanie, 221
Web Storage, 235, 236, 240
wsparcie w przegladarkach, 236
zapisywanie i pobieranie danych, 237
zdarzenia, 242
wsparcie przez przegladarki, 277
wtyczki, 23
zasady projektowe, 21
znaczniki semantyczne, 27
html5shiv, 32

IDLE, status, 266
IETF, 21
iframe, element, 26
image/jpeg, typ, 200
image/png, typ, 200
importScripts(), 219
Indexed Database, 256
wsparcie przez przegladarki, 257
Inkscape, 87
in-range, pseudoklasa, 194
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Internet Explorer
Chakra, 36
Developers Tools, 35
obsltuga zdarzen, 36
prefiks, 31
wsparcie Indexed Database, 257
wsparcie Web SQL, 254
wspierane kodeki, 91
invalid, pseudoklasa, 194

JagerMonkey, 36
JavaScript
addEventListener(), 36
alert(), 35
canPlayType(), 92, 96, 97
checkValidity(), 188
close(), 165
console.log, 35
debugowanie, 34, 35
dispatchEvent(), 36
executeSQL(), 255
getElementByld(), 32
getElementsByName(), 32
getElementsByTagName(), 32
importScripts(), 219
JSON.parse(), 258
JSON.stringify(), 258
load(), 97
logowanie, 34, 35
Modernizr, biblioteka, 24
odnajdywanie elementdw, 32
openDatabase(), 254
pause(), 97
play(), 97
postMessage(), 131, 135
bezpieczenistwo, 134
struktury danych, 147
wsparcie przez przegladarki, 134
send(), 144, 165
silniki w przegladarkach, 36
stopPropagation(), 200
transaction.executeSql(), 254
valueAsNumber(), 185
window.orientation, wlasciwo$é, 280
wydajnos¢, 36
JIT, 36
JPEG, 73
JSON, 35, 134, 258
parse(), 35, 258
przechowywanie obiektéw, 258
stringify(), 35, 258
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JSON with padding, Patrz JSONP
JSON.parse(), 258
JSON.stringify(), 258

JSONP, 143

K

Kaazing WebSocket Gateway, 156
kbd, element, 26
kod semantyczny, 27
kodeki
audio, 90
wideo, 90
wsparcie, 90, 91
komunikaty
odbieranie, 135
przesylanie, 135
kontenery wideo, 89
formaty, 89
koordynaty, 40
krzywe, rysowanie, 51, 52

L, polecenie, 80

latitude, atrybut, 116

lineCap, wlasciwo$¢, 49

lineJoin, wlasciwos¢, 49

lineTo(), 44, 45, 47

linia uko$na, rysowanie, 43, 44

list, atrybut, 184

load(), 97

loadstart, zdarzenie, 142

localStorage, 237, 240
poréwnanie z sessionStorage, 240

longitude, atrybut, 116

loop, atrybut, 97

M, polecenie, 80
magazyn
aktualizacja, 242
lokalny, 240
przegladanie, 243
manifestu, pliki, 264, 267
CACHE, nagtéwek, 265
FALLBACK, nagtéwek, 265, 266
NETWORK, nagléwek, 265, 266
mapa ciepta, 65
mark, element, 26
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mashup, 131
Matroska, Patrz mkv
max, atrybut, 184
maximumAge, atrybut, 118
measureText(), 60
message, zdarzenie, 165
MessageEvent, 135
MIME, typy, 199, 200
min, atrybut, 184
mkv, 89
mobilne, urzgdzenia

dotyk, 282

gesty, 280, 281

zdarzenia, 281

mod_pywebsocket, 156
Modernizr, 24
month, typ, 182
moveTo(), 44, 45, 47
-moz-, prefiks, 31
Mozilla Firefox, Patrz Firefox
mp4, 89
MPEG-3, 90
MPEG-4, Patrz mp4
-ms-, prefiks, 31
muted, atrybut, 97

nav, element, 27
navigator.geolocation, 116
navigator.onLine, wladciwos¢, 264
Netty, 156

Nitro, 36

node.js, 156

numer, typ, 179

0

-0-, prefiks, 31
obrazy, wstawianie do canvas, 53
obstuga bledow

geolokalizacja, 117

watki robocze, 221
OBSOLETE, status, 266
Ogg, Patrz ogv
Ogg Theora, 90
Ogg Vorbis, 90
ogv, 89
okna, wspotdzielenie danych, 258
oncached, zdarzenie, 266
onchecking, zdarzenie, 266
ondownloading, zdarzenie, 266
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ongesturechange, zdarzenie, 281
ongestureend, zdarzenie, 281
ongesturestart, zdarzenie, 281
onobsolete, zdarzenie, 266
ontouchcancel, zdarzenie, 282
ontouchend, zdarzenie, 282
ontouchmove, zdarzenie, 282
ontouchstart, zdarzenie, 282
onupdateready, zdarzenie, 266
open, zdarzenie, 165
openDatabase(), 254
OpenGL, 278
Opera

Dragontfly, 35

prefiks, 31

wsparcie Indexed Database, 257

wsparcie Web SQL, 254

wspierane kodeki, 91
option, element, 184
optional, pseudoklasa, 194
out-of-range, pseudoklasa, 194

P

P2P, 283

pamieé podreczna, 261, 262, 266
CHECKING, status, 266
DOWNLOADING, status, 266
IDLE, status, 266
OBSOLETE, status, 266
oncached, zdarzenie, 266
onchecking, zdarzenie, 266
ondownloading, zdarzenie, 266
onobsolete, zdarzenie, 266
onupdateready, zdarzenie, 266
UNCACHED, status, 266
UPDATEREADY, status, 266
wydajnos¢, 268

parse(), 35

pasek postepu, 181

patternMismatch, 187

pause(), 97

paused, atrybut, 97

peer-to-peer, sieci, 282

PERMISSION_DENIED, 117

placeholder, atrybut, 182

play(), 97

pliki manifestu, 264, 267
CACHE, nagtéwek, 265
FALLBACK, naglowek, 265, 266
NETWORK, nagltéwek, 265, 266

PNG, 73
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pochodzenie
bezpieczenstwo, 133
serializacja, 134
POSITION_UNAVAILABLE, 117
Poster, atrybut, 99
postepu, zdarzenie, 142
postMessage(), 131, 135
bezpieczenistwo, 134
struktury danych, 147
wsparcie przez przegladarki, 134
prefiksy CSS3, 31
-moz-, 31
-ms-, 31
-0-, 31
-webkit-, 31
progress, element, 181
przechwytywanie zdarzen, 200
przeciagnij i upus¢, 197, 198, 199
cel upuszczenia, 198
dataTransfer, 199, 203
addElement(), 203
clearData(), 203
dropEffect, wlasciwos¢, 203
effectAllowed, wlasciwo$é, 203
files, wlasciwo$é, 203
getData(), 203
items, wlasciwoé¢, 203
setData(), 203
setDraglmage(), 203
types, wlasciwo$¢, 203
dla plikéw, 211, 212
drag, zdarzenie, 201
dragend, zdarzenie, 202
dragenter, zdarzenie, 201, 207
dragleave, zdarzenie, 201, 207
dragover, zdarzenie, 202
dragstart, zdarzenie, 201
drop, zdarzenie, 202
dropzone, atrybut, 211
historia, 197, 198
modyfikacja wygladu obiektu, 215
przeplyw zdarzen, 201
wsparcie przeciagania plikow przez przegladarki, 212
zrédto przeciagania, 198
przegladarki
silniki JavaScript, 36
wsparcie
aplikacje lokalne, 263
audio i wideo, 91, 92
canvas, 42
formularze, 178
geolokalizacja, 112, 115
HTMLS, 277
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Indexed Database, 257

postMessage(), 134

przecigganie plikow, 212

watki robocze, 218

Web SQL, 254

Web Storage, 236

WebSocket, 163, 164

XMLHttpRequest Level 2, 142
putlmageData(), 63

Q

Q, polecenie, 80

querySelector(), 33
querySelectorAll(), 33

Quirks, tryb, 26
QUOTA_EXCEEDED_ERR, 241

R

range, typ, 179, 180
rangeOverflow, 187
rangeUnderflow, 187
readystatechange, zdarzenie, 142
rekomendacja
kandydujaca, 20
proponowana, 20
requestAnimationFrame(), 69, 70
required, atrybut, 185
required, pseudoklasa, 194
rogi, zaokraglone, 28
rotate(), 58
Rouget, Paul, 132

Safari
Nitro, 36
prefiks, 31
SquirrelFish Extreme, 36
Web Inspector, 35
wsparcie Indexed Database, 257
wsparcie Web SQL, 254
wspierane kodeki, 91
Scalable Vector Graphic, Patrz SVG
script, element, 26
search, typ, 179, 180
section, element, 27
selektory, 32, 34
semantyczne, znaczniki, 27
semantyczny, kod, 27
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send(), 144, 165
serializacja pochodzenia, 134
sessionStorage, 237, 238, 240
czas przechowywania danych, 238
poréwnanie z localStorage, 240
setInterval(), 68
setTimeout(), 68
shadery 3D, 278
shadowBlur, wlasciwoéé, 61
shadowColor, wlasciwo$¢, 61
shadowOffset, wlasciwosé, 61

shared Web Workers, Patrz watki robocze

wspoldzielone
sieci peer-to-peer, 282
silniki JavaScript
Carakan, 36
Chakra, 36
JagerMonkey, 36
Nitro, 36
SquirrelFish Extreme, 36
V8, 36
SimpleHTTPServer, 264

skalowalna grafika wektorowa, Patrz SVG

small, element, 26
source, element, 95
type, atrybut, 95, 96
speed, atrybut, 117
spellcheck, atrybut, 184
SquirrelFish Extreme, 36
src, atrybut, 95
startTime, atrybut, 97
step, atrybut, 185
stepMismatch, 187
stopPropagation(), 200
Storage, interfejs, 240
clear(), 241
getltem(), 241
key(), 240
length, atrybut, 240
removeltem(), 241
setltem(), 241
StorageEvent, 242
key, atrybut, 243
oldValue, atrybut, 243
storageArea, atrybut, 243
url, atrybut, 243
stringify(), 35
stroke(), 47
strokeRect(), 50
strokeStyle, wlasciwos¢, 49
strokeText(), 60
style, element, 26
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sub, element, 26
sup, element, 26
SVG, 40, 73,74, 75
a canvas, 40
createElementNS(), 83
defs, element, 78
desenie, 79
g, element, 78
gradienty, 79
grafika 2D, 76
historia, 73
interaktywna aplikacja, 83
ksztalty, 77
L, polecenie, 80
M, polecenie, 80
narzedzia, 87
Q, polecenie, 80
skalowanie, 75
$ciezki, 80
tekst, 74, 81
transformacje, 78
umieszczenie na stronie, 76
use, element, 78
Z, polecenie, 80
SVG-edit, 87
szerokos¢ geograficzna, 110
szklany panel, 68

W

Sciezki
canvas, 47
SVG, 80

Tamarin, 36
TCPConnection, 151
tekst

canvas, 60, 74

SVG, 74, 81
tel, typ, 179
text/cache-manifest, typ, 264
text/plain, typ, 200
text/x-age, typ, 200
textAlign, wlasciwos¢, 60
textarea, element, 26
textBaseLine, wlasciwo$é, 60
time, typ, 182
TIMEOUT, 117
timeout, atrybut, 118
title, element, 26
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toDataURLY(), 64
tooLong, 187
transaction.executeSql(), 254
transform: rotate(), 28
transformacje elementu, 28
translate(), 45
triangulacja, 112
tryb
natychmiastowy, 75
opo6zniony, 75
type, atrybut, 95, 96
typeMismatch, 187
typy zawartosci, 26
frazy, 26
interaktywna, 26
metadane, 26
naglowki, 26
osadzona, 26
sekcjonowanie, 26, 27
uktad, 26

U

UNCACHED, status, 266
UPDATEREADY, status, 266
url, typ, 179, 180
urzgdzenia mobilne

dotyk, 282

gesty, 281

zdarzenia, 281

zmiana orientacji, 280

use, element, 78

V8, 36
valid, pseudoklasa, 194
validationMessage, atrybut, 188
ValidityState, 186
valueAsNumber(), 185
valueMissing, 186
video, element, 26, 92
autobuffer, atrybut, 97
autoplay, atrybut, 96, 97
controls, atrybut, 97
currentSrc, atrybut, 97
currentTime, atrybut, 97, 103
duration, atrybut, 97
Ended, atrybut, 97
Error, atrybut, 97
height, atrybut, 99
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loop, atrybut, 97
muted, atrybut, 97
paused, atrybut, 97
Poster, atrybut, 99
startTime, atrybut, 97
videoHeight, atrybut, 99
videoWidth, atrybut, 99
volume, atrybut, 97
width, atrybut, 99

videoHeight, atrybut, 99

videoWidth, atrybut, 99

volume, atrybut, 97

Vorbis, 90

VP8, 90

w

W3C, 19, 21
WAL 23
walidacja formularzy, 185, 188, 190, 193
watchPosition(), 120
watki robocze, 217
importScripts(), 219
inline, 219
komunikacja, 219
liczniki czasu, 223
obstuga bledow, 221
tworzenie, 219
wewnatrz innych watkéw, 221
wsparcie przez przegladarki, 218
wspoldzielone, 219
wykorzystanie, 217
zatrzymywanie, 221
Web Inspector, 35
Web SQL, 254
wsparcie przez przegladarki, 254
Web Storage, 235, 236, 240
wsparcie w przegladarkach, 236
zapisywanie i pobieranie danych, 237
zdarzenia, 242
Web Video Text Tracks, Patrz WebVTT
Web Workers, Patrz watki robocze
WebGL, 44, 278
WebM, 91, 95
WebSocket, 149, 151
buffered Amount, atrybut, 165
close(), 165
close, zdarzenie, 165
error, zdarzenie, 165
interfejs, 152, 153
message, zdarzenie, 153, 165
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WebSocket
nawigzanie polaczenia, 151
obstuga zdarzen, 165
open, zdarzenie, 165
polaczenie z serwerem, 164
ramki, 157
send(), 153, 157, 165
serwer, 156
tworzenie aplikacji, 168
uscisk dloni, 151
wsparcie przez przegladarki, 163, 164
wydajnoé¢, 153, 154, 155
wysylanie wiadomoéci, 165
WebSocketConnection, obiekt, 157
WebVTT, 93, 94
week, typ, 182
WHATWG, 19, 21
wideo
kodeki, 90
kontenery, 89
odtwarzanie po najechaniu kursorem, 107
restrykcje, 91
wsparcie przez przegladarki, 91, 92
wtyczki, 92
width, atrybut, 99
Wi-Fi, 112
willValidate, atrybut, 188
window.applicationCache, 266
status, wlasciwo$é, 266
window.JSON, 35
window.orientation, wla$ciwo$é, 280
World Wide Web Consortium, Patrz W3C
wtyczki, 23
wycieki danych, 238, 239
wystapienia wiadomosci, zdarzenie, 132
data, wlasciwo$é, 132
origin, wlasciwo$¢, 132

X

XForms, 177
X-Frame-Options, 148
XHR, Patrz XMLHttpRequest
XHTMLS5, 22
XMLHttpRequest, 140
XMLHttpRequest Level 2, 140, 142
dane binarne, 144
send(), 144
wsparcie przez przegladarki, 142
zdarzenia, 142
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Z, polecenie, 80
zaokraglone rogi, 28
zawartoéci, typy, 26

frazy, 26
interaktywna, 26
metadane, 26
naglowki, 26
osadzona, 26
sekcjonowanie, 26, 27
uktad, 26

zdarzenia

close, 165

drag, 201

dragend, 202

dragenter, 201, 207

dragleave, 201, 207

dragover, 202

dragstart, 201

drop, 202

error, 165

gestow, 281

loadstart, 142

message, 165

oncached, 266

onchecking, 266

ondownloading, 266

ongesturechange, 281

ongestureend, 281

ongesturestart, 281

onobsolete, 266

ontouchcancel, 282

ontouchend, 282

ontouchmove, 282

ontouchstart, 282

onupdateready, 266

open, 165

pamieci podrecznej, 266

postepu, 142

readystatechange, 142

wystapienia wiadomosci, 132
data, whasciwos¢, 132
origin, wlasciwos¢, 132

wywolywane przez magazyn, 242

zwigzane z dotykiem, 282

znaczniki semantyczne, 27

4

zrédto przeciagania, 198
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PROGRAM
~PARTNERSKI

ur'"'":—"
QPY WYDAWNICZEJHELIL .

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI ©
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sig wigcej i dotacz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA WY DAVINICZA

¥ Helion SA


http://program-partnerski.helion.pl

HTMLS. Zaawansowane
programowanie

HTML5 szturmem zdobywa rynek siror (a w zasadzie juz aplikacji) WWW. Dzis tan odéwiezony,
bogaty w rowe mozliwosd jezyk ma ogromny potencjal. Diatago warto poswiecic mu troche
czasu | zaczac tworzyc jeszeze bardzie| zaawansowane strony, To na pewno sie oplacil

Czigxl te] ksiaice poenasz najpardzie] zaawansowane mozliwosci HTMLS. Neuczysz sie
wykorzystywaé mechanizm geolokalizec]i | bedziesz w stanie dostarczac uzytkownikom
goerzonalizowane tradci w zalenoési ed ich migjeca pobytu. Ponadto przskenasz sie, jaki
potencjal kryje element canvas. Za jego pomoca stworzysz niezwykle straccyjny intarfejs bez
koniecrnosci stosowania dodatkdw do przegladarki. W dalszych rordaiatach sprawdzisz, jak
prosta moze bye komunikacja przegladarki z serverem za podrednictwem WabSockets oraz jak
zachowac funkcjonalncsc Twoje| aplikacji w preypadku braku potaczenia z siacia. Dzieki te]
ksiazce zdaZysz na czas opanowac nowosci z HTMLS | wykorzystaé je w Twoim kolejnym
projekcie!

Siegnij po te ksiatke i;
= dostaroz uzytkewnikewi odpowiednig zawartoss strony w zaleinodcl od jego lokalizeaji
* przechowuj niezbgdna dane w bazie darych przeglagdarki
= twirz atrakeyjny interfejs dziekl elementowi canvas

= zastosuj najnowsza technologie!

WYKCRZYSTAJ MOC NAJNOWSZYCH TECHNOLOGII
WCHODZACYCH W SKEAD HTML5!
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