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ROZDZIAtL 4

Wszystko, co powinniscie wiedzie¢
o strukturalnych elementach HTML5

Co udalo nam si¢ zrobi¢ do tej pory?

e Sformulowaliémy ogdlny (i dosy¢ niejasny) pomysl, ze strukturalne elementy HTMLS5 starajg si¢ co$
poprawiaé — zwlaszcza tworzenie planéw dokumentdéw, ktére obecnie tworzy si¢ niejawnie przy
uzyciu znacznikdéw nagtowkow.

o Okredlilismy, do czego stuzg plany dokumentéw — wspomagaja czytniki ekranowe, ktérych dziatanie
w znacznej mierze bazuje na wykorzystaniu nagtéwkow.

e Pobieznie wspomnielimy takze o lepszym sposobie wspomagania niewidomych uzytkownikéw
przegladajacych nasze strony, czyli o uzyciu punktéw orientacyjnych ARIA.

Teraz nadszed! czas, zeby przyjrze¢ sie nieco doktadniej temu, co specyfikacja HTMLS5 (i to zaréwno
w wersji W3C, jaki WHATWG) ma do powiedzenia na temat nowych elementéw strukturalnych. A zaczniemy
od elementu...

<header>

O elemencie <header> trzeba wiedzie¢ dwie rzeczy:
e Element ten wlaéciwie nic nie robi.

e Jego planowany sposob wykorzystania jest zapewne nieco odmienny od tego, co mogliby$my sadzic.

Element <header> jest doskonalym przyktadem, pokazujacym, ze powszechnie znany i uzywany termin
ma w jezyku HTML5 zupelnie nowe znaczenie, a jednoczesnie ma ,,utrwala¢ stosowane wczesniej rozwigzania”.
Prawdopodobnie wielu z nas wcigz uzywa elementu <div id="header">, a zatem zastapienie go elementem
<header> powinno przynajmniej uprosci¢ kod, prawda? Coz, to wlasnie jeden z tych momentéw, gdy tworcy
HTMLS5 pomysleli: ,,Kazdy tego uzywa, wigc dlaczego by nie zmieni¢ jego znaczenia?”. Oto, co specyfikacja
ma do powiedzenia na temat tego elementu:

Element header reprezentuje grupe wprowadzajgcych utatwieni nawigacyjnych.

Uwaga: Zamierzonym sposobem uzycia tego elementu jest umieszczanie wewngtrz niego nagtowkow
sekcji (takich jak elementy h1 - h6 czy tez element hgroup), jednak nie jest to konieczne. Mozna go takze
uzywac do prezentacji spisu tresci sekcji, formularza do wyszukiwania bgdz tez stosownych logo.

Pouczajaca jest uwaga: element <header> jest przeznaczony do tego, by umieszcza¢ w nim nagtéwki sekcji.

Pamietajmy, ze w jezyku HTML5 sekcje sa tworzone przy uzyciu jednego z czterech elementdw (article,
section, nav oraz aside) i generuja pozycje w planie dokumentu. Element <header> ma by¢ umieszczany

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/html5w
http://helion.pl/page354U~rf/html5w

HTMLS5. WSZYSTKO, CO POWINNISCIE WIEDZIEC O PROGRAMOWANIU. PRZEWODNIK PROFESJONALISTY

wewngtrz elementéw sekcji. Sam z siebie nie tworzy on odrebnej sekeji (cho¢ wizualnie jest czgsto przedstawiany
w taki sposdb, jakby tworzyt) i nie jest dodawany do planu dokumentu.

A zatem o <header> nalezy myséle¢ jako o elemencie, ktéry ma zawiera¢ naglowek sekeji. Moze to zatem
by¢ cokolwiek, zaczynajac do nagtéwka gléwnej sekcji dokumentu, umieszczonego bezposrednio w elemencie
<body> (w takim przypadku element ten bedzie zapewne zawieral logo oraz wszelkie inne elementy, ktére
zazwyczaj traktujemy jako ,nagtowek”), a konczac na nagléwku komentarza.

Tak naprawde to do niczego nie stuzy

Element <header> ma tylko jedno zastosowanie, mianowicie stwierdza: ,, To jest nagtowek tej sekcji”. Problem
polega na tym, ze cho¢ nasz kod moze o tym informowac, to zadna z przegladarek ani zaden z agentéw innych
typow nie wydaja sie by¢ tym zainteresowane.

Co wigcej, zgodnie ze stwierdzeniem Hicksona: nigdy sie tym juz nie zainteresujg. Hickson otwarcie przyznat,
ze wszystkie te nowe elementy maja gtéwnie ulatwia¢ stosowanie stylow i nie powinny mie¢ wigkszego wptywu
na rozklad dokumentu (warto zapoznac sie z jego komentarzem zamieszczonym w dalszej czeéci rozdziatu,
pt. »Wniosek — $wigtej pamigci strukturalne znaczniki HTML5”). A zatem, element ten do niczego nie
stuzy i najprawdopodobniej takze w przyszto$ci nie bedzie. Jest on semantycznym odpowiednikiem drzewa
przewracajacego si¢ w lesie, gdy w poblizu nie ma nikogo, kto by je ustyszal.

Zwazywszy, ze element <header> ani nie modyfikuje planu dokumentu, ani nie jest do niego dodawany,
faktycznymi nagtowkami pojawiajacymi si¢ w tym planie (takimi jak "Moj wspaniaty blog") wcigz pozostaja
elementy <h1> - <h6>. A <header> istnieje tylko po to, by te elementy w nim umiesci¢, wraz ze wszystkimi innymi
informacjami odpowiednimi dla nagtéwka, takimi jak data. Przyktadowy kod przedstawiajacy zastosowanie
elementu <header> méglby wiec mie¢ nastepujaca postac:

<header>

<h1>Mdj kolejny wpis na blogu</hl>
<p>Opublikowany ... </p>

</header>

Jak czytniki ekranowe mogq uzywac elementu <header>,

skoro moze sie on pojawiac wszedzie?

Mozna by sadzi¢, ze czytniki ekranowe powinny pomija¢ elementy <header> i przechodzi¢ bezposrednio do ich
zawartosci. Jednak nie mozemy mie¢ pewnoéci (ani my, ani czytniki ekranowe), ze pierwszy element <header>
odnaleziony w dokumencie bedzie reprezentowat gtéwny nagléwek strony. Jesli kod dokumentu zostat zapisany
w niestandardowej kolejnoéci (na przyktad najpierw jest zapisana treé¢, a potem nagléwek, stopka i pasek
boczny), to dokument moze zawiera¢ kilka elementéw <header>, z ktorych zaden nie bedzie petnit funkeji
typowego nagléwka. W ten sposéb, pod wzgledem obstugi nagléwkéw na stronie, wrécilismy do punktu wyjscia.

Alternatywa ARIA — banner

Na szczescie dla niewidomych uzytkownikdw, istnieje alternatywne rozwigzanie. Punkt orientacyjny ARIA
banner wyznacza nagtéwek w takim znaczeniu, w jakim potocznie go rozumiemy. Oto, w jaki sposéb
specyfikacja ARIA go definiuje (http://www.w3.0rg/ TR/wai-aria/roles#banner):

Region, ktorego tres¢ odnosi sie glownie do witryny, a nie do strony.

Do tresci odnoszgcej si¢ do witryny mozna zaliczy¢ takie elementy jak logo lub znak reprezentujgcy
sponsora witryny oraz narzedzie stuzgce do przeszukiwania zawartosci witryny. Nagtéwek' jest zazwyczaj
umieszczany na samej gorze strony i przewaznie zajmusje calq jej szerokosc.

: ang. banner — przyp. tium.
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Taki nagtéwek powinien si¢ pojawia¢ tylko raz w calym dokumencie, tak by czytniki ekranowe
mogly przeskoczy¢ bezposrednio do niego i by mogly mie¢ duza pewnos¢ odnosnie tego, co on reprezentuje
— i dokladnie o to nam chodzi.

Rekomendacja

Przeznaczenie elementu <header> jest zbyt szerokie (i zbyt bezcelowe), by zapewni¢ jego przydatnos¢.
Zamiast niego warto stosowa¢ rozwigzanie ARIA, atrybut role="banner", umieszczany w odpowiednim
elemencie (a w razie koniecznoéci w Internet Explorerze 6 takze nadmiarowa klase "banner").

<hav>

Oto, co na jego temat mozna znalez¢ w specyfikacji:

Element nav reprezentuje sekcje strony, zawierajgcg odnosniki do innych stron lub miejsc w ramach
danej strony: sekcje z elementami nawigacyjnymi.

Nie wszystkie grupy odnosnikéw znajdujqgce sig na stronie muszg by¢ umieszczane w elementach nav

— elementy nav powinny zawieraé wylgcznie gléwne bloki nawigacyjne. W szczegdlnosci dotyczy to stopek,
ktére powszechnie zawierajg odnosniki do innych stron, takich jak regulamin, strona gléwna oraz informacje
o prawach autorskich. W takich przypadkach wystarczy zastosowac jedynie element footer — element
nav nie jest konieczny.

Element <nav> nie wyznacza nowej sekcji dokumentu i ma nast¢pujace zalety:
e Jego przeznaczenie jest stosunkowo jasne.

e Zpozoru jest catkiem uzyteczny.

Chodzi o to, ze jesli umie$cimy elementy nawigacyjne w elemencie <nav>, to osoby niewidome beda go
mogly pominac i przejs¢ bezposrednio do treéci strony, a pdzniej, gdy zechca przejé¢ na inng strone, przeskoczyé
bezposrednio do elementéw nawigacyjnych.

Z punktu widzenia dostepnosci stron to przeciez §wietne rozwiazanie, prawda?

Dobra intencja, lecz tragedia pod wzgledem dostepnosci

Cho¢ intencje sa stuszne, to jednak préba ulatwienia zycia jednej mniejszo$ci uzytkownikéw potencjalnie
moze doprowadzi¢ do jej utrudnienia innej mniejszosci — osobom korzystajacym z przegladarek IE 6, 7 oraz 8,
w ktdrych zostala wylaczona obstuga jezyka JavaScript.

Ze wzgledu na sposob, w jaki te przegladarki obstuguja ,,nieznane” elementy HTML, nie s w nich stosowane
zadne style CSS. Problem ten moze dotkna¢ jednego uzytkownika na 100, co jest wigkszym odsetkiem niz
liczba 0s6b korzystajacych z czytnikow ekranowych. A to sprawia, Ze cata idea korzystania z elementu <nav>
staje sie¢ nieco problematyczna. (Ten problem dotyczy takze wszystkich pozostatych elementéw HTML5
opisanych w dalszej czesci rozdzialu). Wiele nowoczesnych platform stara sie¢ rozwigza¢ ten problem,
uzywajac jezyka JavaScript, by skloni¢ przegladarki do potraktowania nowych znacznikéw jako czegos,
co sa w stanie obstugiwac¢, jednak nie da sie tego osiagna¢ w starszych przegladarkach, w ktérych wylaczono
obsluge jezyka JavaScript. Poniewaz te nowe znaczniki w ogdle nie beda dziata¢ w starszych przegladarkach,
zatem nie s w stanie spelni¢ jedynego celu, do ktérego, wedtug Hicksona, majg stuzy¢ — poprawiania
dostepnodci stron.

53

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/html5w
http://helion.pl/page354U~rf/html5w

HTMLS5. WSZYSTKO, CO POWINNISCIE WIEDZIEC O PROGRAMOWANIU. PRZEWODNIK PROFESJONALISTY

Alternatywa ARIA — navigation

Na szczeécie, zamiast z elementu <nav> mozemy skorzysta¢ z punktu orientacyjnego ARIA navigation —
dodanie do wybranego elementu <div> (lub <u1>) atrybutu role="navigation" pozwala poprawi¢ dostgpnoéé
strony bez jednoczesnego pogarszania jej dla innej grupy uzytkownikéw. Specyfikacja ARIA definiuje punkt
orientacyjny navigation (http://www.w3.0rg/ TR/wai-aria/roles#navigation) w nastepujacy sposob:

Kolekcja elementow nawigacyjnych (zazwyczaj odnosnikow) stuzgcych od poruszania sig w obrebie
danego dokumentu oraz dokumentéw z nim powigzanych.

Rekomendacja

Najlepiej jest uzywacé atrybutu role="navigation". Element <nav> nalezy uwazac za szkodliwy, az do momentu
gdy liczba uzytkownikow korzystajacych z przegladarki IE8 stanie si¢ bardzo niewielka. (Odnosi si¢ to do
uzytkownikéw systemu Windows XP, gdyz IE8 jest ostatnig przegladarka instalowana w tym systemie. Moze
to zaja¢ troche czasu).

<section> oraz <article>

W przypadku tych elementdw sytuacja wyglada podobnie (kazdy ma problemy z ich zrozumieniem), jednak
ich sugerowane zastosowania réznig si¢ od siebie. Najpierw przedstawimy kazdy z tych elementéw osobno,

a nastepnie przeanalizujemy ich podobienistwa. Prosze, by podczas préb zrozumienia tych dwoch elementow
powstrzymac si¢ od rzucania przedmiotami oraz matymi zwierzatkami.

<section>
Oto fragment specyfikacji:

Element section reprezentuje 0golng sekcje dokumentu lub aplikacji. W tym kontekscie sekcjq jest
fragment tematycznie powigzanych ze sobg tresci, zazwyczaj zawierajgcy takze nagtowek.

Przyktadami sekcji mogg by¢ rozdzialy, karty w oknach dialogowych z kartami bgdz tez numerowane
sekcje wypracowania. Strona glowna witryny moze by¢ podzielona na takie sekcje jak: wprowadzenie,
nowe elementy oraz informacje kontaktowe.

Uwaga: Zacheca sig autoréw do stosowania elementéw article zamiast section wszedzie tam, gdzie
moze wchodzi¢ w gre lgczenie tresci elementéw.

Uwaga: Element section nie jest elementem pojemnika o ogélnym charakterze. Wszedzie tam, gdzie
potrzebny jest element do zastosowania stylow lub ulatwiajgcy dziatanie skryptéw, autorzy powinni
uzywac elementu div. Ogélna zasada okresla, ze element section powinno sig stosowac tylko w tych
przypadkach, gdy tres¢ elementu bedzie jawnie wyswietlona w planie dokumentu.

Sprébujmy co$ z tego zrozumie¢. Element <section> ma reprezentowa¢ 0gdlng sekcje dokumentu. A zatem,
gdyby ten rozdzial ksigzki byl strong WWW, to moglibysmy go podzieli¢ na fragmenty, stosujac do tego celu
wlaénie znaczniki <section>. Element ten moze takze reprezentowad rézne obszary strony gléwnej, od
najnowszych doniesient az do informacji kontaktowych. Jednak nie nalezy go uzywac jako ogoélnego pojemnika,
stuzacego jedynie do stosowania styléw — to wymaga uzycia elementu <div>.

Oprocz tego, elementu <section> nie nalezy uzywac do tworzenia gtéwnego obszaru tresci strony
(podobnie zreszta jak elementu <article>), jednak tym zagadnieniem zajmiemy si¢ niebawem, podczas
rozwazan na temat brakujacego elementu <content>.
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Sekcje == punkty planu

Takze w tym przypadku zrozumienie elementu <section> wymaga zrozumienia sposobow tworzenia planéw
dokumentdw oraz podzialu dokumentéw na sekcje. Specyfikacja wspomina o tym (prosze spojrze¢ na ostatnie
zdanie drugiej uwagi), cho¢ informacje te sa raczej skape, zwazywszy, Ze element <section> jest podstawa
tworzenia planéw dokumentu. Ogolna zasada glosi, przynajmniej jesli chodzi o tworzenie planéw dokumentdow,
ze je$li w danym miejscu nie mozna uzy¢ elementu <article>, <nav>lub <aside>, to zapewne trzeba tam
bedzie uzy¢ elementu <section>.

To wlaénie takze z tego powodu elementu <section> nie nalezy uzywa¢ jako ogoélnego pojemnika
ulatwiajacego stosowanie stylow. Jesli zastosujemy go byle gdzie, tylko po to, by mdc okreslad style, bez
zwracania uwagi na tworzony w ten sposéb plan dokumentu, to w efekcie bedzie on catkowicie nielogiczny,
co z kolei przekregla cala ideg uzycia znacznika <section>. To powszechny blad, pokazujacy, jak stabo
przeznaczenie tych nowych znacznikow HTMLS5 jest ttumaczone w dokumentacji, propagowane przez
ekspertow i rozumiane przez spolecznos¢ (nie zebym ja o to winit).

Matrioszki

Nie zapominajmy, ze sekcje mozna zagniezdzac (niezaleznie od tego, czy sa one tworzone przy uzyciu elementu
<section>, <article>, <nav> czy tez <aside>). Jak mieliémy okazje¢ przekona¢ si¢ w rozdziale 3., w $wiecie
czystego jezyka HTML5 to wlasnie ten poziom zagniezdzenia ma okresla¢ prawdziwy poziom nagltéwkow
<h1> - <h6>, a nie zastosowany element nagtéwka. W HTML5 przegladarka (teoretycznie) powinna je traktowac
jako ogdlne elementy nagtowka, o ile tylko zostana umieszczone wewnatrz sekgji.

A zatem, powinni$my moéc wszedzie uzywac elementu <h1>, a przegladarka powinna by¢ w stanie okregli¢,
czy zostaly one umieszczone w kodzie jako element <h1> czy jako element <h101>. Niemniej jednak, ze wzgledu
na czytniki ekranowe (i to zaréwno te dostepne obecnie, jak i te, ktére bedg uzywane w catkiem odlegtej
przyszlosci), konieczne bedzie odpowiednie stosowanie nagléwkéw <h1> — <h6>, niezaleznie od uzywane;j
wersji jezyka HTML.

Rekomendacja

Jesli zalezy nam na tworzeniu planéw dokumentéw w sposéb zalecany w jezyku HTMLS5, to bedziemy do tego
celu uzywali gtéwnie elementéw <section>. Ponad 20 lat trwalo, zanim element ten trafit do specyfikacji
jezyka HTML (prosze sobie przypomnie¢ komentarz Tima Bernersa-Lee zamieszczony w poprzednim
rozdziale), i zapewne drugie tyle potrwa, nim tworcy stron nauczg si¢ go prawidlowo uzywac.

Element ten nie ma zadnego odpowiednika w specyfikacji ARIA.

<article>

Mozna by sadzi¢, ze ,artykul™ na stronie WWW bedzie odpowiadal ,,artykutowi w prasie”. Jednak wszyscy,
ktorzy sadzili, ze nowe elementy HTML5 moga mie¢ intuicyjne zastosowanie, powinni si¢ wstydzi¢. W tym
przypadku jest to raczej »artykul odziezowy”. O tak... to kolejny ,,semantyczny” termin o bardzo nieintuicyjnym
znaczeniu.

A oto fragment specyfikacji dotyczacy tego elementu:

»2

Element article reprezentuje zamkniety fragment kompozycji dokumentu, strone, aplikacje lub witryne,
ktére w zasadzie mogg by¢ niezaleznie rozpowszechniane lub wielokrotnie stosowane, na przyktad

w ramach lgczenia tresci. Moze to by¢ wpis na forum, artykut w czasopismie lub gazecie, wpis na blogu,
komentarz wpisany przez uzytkownika, interaktywny widzet lub jakikolwiek inny niezalezny element tresci.

W przypadku zagniezdzania wewngtrzne elementy article reprezentujq artykuly, ktére w zasadzie sq
powigzane z trescig zewnetrznego elementu article. Na przyktad wpis na blogu, do ktérego mozna

2 ang. article — przyp. tum.
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dodawac komentarze, moze je przedstawia przy uzyciu elementow article zagniezdzonych wewngtrz
elementu article reprezentujgcego sam wpis.

A oto, co na poczatku 2012 roku Hickson napisal na temat tego elementu na liScie dyskusyjnej WHATWG
(http://lists.whatwg.org/pipermail/whatwg-whatwg.org/2012-January/034506.html):

Element <article> obejmuje szeroki zakres znaczen:
- wpisy na forum,
- artykuly w gazetach,
- artykuly w czasopismach,
- ksigzki,
- wpisy na blogach,
- komentarze do wpisoéw na forum,
- komentarze do artykutéw w gazetach,
- komentarze do artykutéw w czasopismach,
- komentarze do wpisow na blogach,
- osadzane na stronach interaktywne widzety,
- wpisy z fotografiami na witrynach spolecznosciowych,
- komentarze do fotografii na witrynach spolecznosciowych,
- specyfikacje,
- wiadomosci poczty elektronicznej,
- odpowiedzi na wiadomosci poczty elektronicznej.

W jezyku HTML 4 akapit to akapit i tylko akapit. W HTML5 ,artykul” jest wpisem na forum, ktory jest
komentarzem do wpisu na blogu, ktéry jest widzetem, ktory jest wlasciwym artykutem. Jesli element ma tak
szerokie znaczenie, w jaki sposob moze by¢ bardziej ,,semantyczny”? Chcialbym, zeby ustalono, Ze noze, tyzki,
widelce i telewizory beda nazywane ,,widelcami”.

To nie jest utrwalanie stosowanych wcze$niej rozwigzan.

Takze ten element najlepiej jest rozumie¢ w konteksécie planéw dokumentdw. Stuzy on do tworzenia sekcji
dokumentu w tych wszystkich przypadkach, kiedy nie chcemy uzywac elementu <section>, czyli zazwyczaj
wtedy, gdy chcemy w nim umieéci¢ jaki$ fragment tresci (badz tez ,,interaktywny widzet”).

Specyfikacja wspomina, ze element <article> moze by¢ uzywany w przypadkach taczenia tresci, gdyz
reprezentuje pewna niezalezng calos¢, jednak kiedy i jak nalezaloby z tej mozliwosci korzystaé, pozostaje
niejasne (chyba lepiej bedzie uzywa¢ RSS!). To rozwigzanie, ktdre az prosi si¢ o problemy.

Specyfikacje powinny precyzowac
Podstawowy problem zwigzany z elementem <article> polega na tym, ze pozostawia on szerokie pole
do interpretacji (,,Co oznacza »w zasadzie«? Nadajacy sie do wielokrotnego uzycia?”).

Specyfikacje zawodza, jedli pozostawiaja nam mozliwos¢ interpretacji. Ich celem jest precyzyjne okrelenie,
co nalezy robi¢. Jednak w tym przypadku specyfikacja jest otwarta na interpretacje, nie daje zadnych jasnych
korzysci i powtarza istniejace juz mozliwoéci funkcjonalne (element <article> to w sumie element <section>
ze zmieniong nazwy).

Zagniezdzanie elementéw <article>
w celu tworzenia artykutéw i komentarzy

Elementy <article> mozna takze zagniezdza¢ wewnatrz innych elementéw <article>, o ile tylko ich tres¢
jest ze soba powigzana. Specyfikacja sugeruje, ze komentarze do wpiséw na blogu moga by¢ zapisywane jako
elementy <article>, a nastgpnie umieszczone wewnatrz jednego zbiorczego elementu <article> reprezentujacego
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caly wpis. To problem przypominajacy nieco twierdzenie, ze ,wszystkie tyzki i widelce sa widelcami”. Jesli
dochodzi do zastosowania elementéw <article class="post">oraz <article class="comment">, to article
staje si¢ jedynie nieco bardziej rozbudowang forma elementu div.

Dlaczego nie mozna by po prostu doda¢ elementu <comment> i mie¢ w ten sposoéb mozliwo$¢ odtworzenia
standardowego wzorca artykutu z umieszczonymi ponizej komentarzami, ktory jest stosowany niemal na
wszystkich istniejacych w internecie blogach i witrynach zawierajgcych jakies publikacje? Czy wtasnie to nie
byloby przyktadem utrwalania stosowanych wczes$niej rozwigzan? Przeciwnie do tego, co uwaza Ian Hickson,
ktory prébuje narzuci¢ swoéj ekscentryczny poglad na te sprawe, twierdzac, ze nie ma zadnej réznicy pomigdzy
artykulem i komentarzem (http://lists. whatwg.org/pipermail/whatwg-whatwg.org/2012-January/034506.html):

Sqdze, ze opinia uznajgca, Ze wypowiedzi autora witryny w jakis sposob odrozniajq sie od wypowiedzi
jej czytelnikow, jest anachronizmem. Na czym mialaby polegaé taka réznica?

Wprost przeciwnie, na WWW taka réznica _nie_ istnieje. Artykul jest jedynie komentarzem podniesionym
na nieco bardziej wyrézniajgcq sig pozycie.

Hickson najwyrazniej nie zauwazyt, jak ironiczne jest wymienienie co najmniej jednej réznicy przy
jednoczesnym stwierdzeniu, ze zadna réznica nie istnieje.

Oczywidcie, stoi to takze w jawnej sprzecznosci z czgsto wskazywanym przeznaczeniem tych elementow,
ktérym ma by¢ pomoc autorom w utrzymaniu ich dokumentéw. Gdyby kiedys mogl powstacé wzorzec
zastosowania kodu reprezentujacy artykul z komentarzami — to by bylo to! Jednak Hickson, dzialajac jako
oskarzony i sedzia, nie ustapi, potwierdzajac jedynie swoja dziwng, filozoficzng opinie, ze wszystkie ,komentarze”
sa sobie rowne i kropka. Zostaniemy zatem z zagniezdzanymi elementami <article> i mozna sadzi¢, ze za
jakis czas cala zawartoé¢ WWW znajdzie si¢ w tych elementach.

Wyszukiwarki nie potrzebuja elementéw <article>

Niektorzy moga sadzi¢, ze element <article> pomaga wyszukiwarkom, jednak one wcale go nie potrzebuja,
by wiedzie¢, gdzie jest tres¢ strony. Cate ich istnienie sprowadza si¢ do tego, ze sa w stanie odnajdywac tresci
bez pomocy tego rodzaju. Nawet gdyby element <article> byl powszechnie uzywany, to w jaki sposob na
podstawie samego kodu przegladarki mialyby si¢ zorientowac¢, czy dany element <article> reprezentuje wpis
na blogu, wpis na forum, interaktywny widzet, komentarz czy tez cokolwiek innego? Element ten ma zbyt
ogolne znaczenie, by mdgl by¢ przydatny do celéw SEO, i to nawet gdyby wyszukiwarki zwracaly uwagg na to,
jakich znacznikéw uzywamy w naszych dokumentach (a w przewazajacej wigkszosci przypadkéw tego nie robig).
(Zagadnieniami zwigzanym z jezykiem HTML5 i technikami SEO zajmiemy si¢ bardziej szczegdtowo
w rozdziale 6.).

Element <article> nie ma takze zawiera¢ gtéwnej tresci strony

Element <article> nie powinien by¢ takze uzywany do reprezentacji gtoéwnego obszaru tresci strony. Warto
zauwazy¢, ze gdy Hickson go wymyslal, nie istnial jeszcze zaden element majacy takie przeznaczenie, a Hickson
gwaltownie si¢ sprzeciwial jego powstaniu. Element <main> jeszcze nie istnial, a <article> bez watpienia nie

mial si¢ nim stac.

Rekomendacja

Czy nalezy uzywac tego znacznika? Ja bym tego nie robit. Zamiast tego zaliczylbym go do kategorii:

winny-dopdki-nie-udowodni-swojej-niewinnosci. Jednak jesli tylko pojawia sie jakies pragmatyczne

korzysci wynikajace z jego stosowania, to czemu nie! Jednak poki to nie nastapi, to lepiej sobie odpuscic.
Podobnie jak <section>, takze element <article> nie ma swojego odpowiednika w specyfikacji ARIA.
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A zatem, jaka jest réznica pomiedzy elementami
<article> i <section>?

Oto kilka rzeczy, ktore nalezy wiedzie¢:
e Artykuly mozna zagniezdza¢ w innych artykulach.
o Artykuly moga by¢ dzielone przy uzyciu sekgji.
e Sekcja moze by¢ podzielona na artykuly, ktdre z kolei moga by¢ podzielone na sekgje.

e Ludzie zupelnie nie potrafig spdjnie uzywa¢ znacznikéw.

Wiecie co? Za wyjatkiem garstki HTML-owych superbystrzakéw, kazdy, kto sprébuje uzywac tych
znacznikéw (cho¢ zdziwilbym sie, gdyby ktokolwiek to robil), utworzy tylko jeden wielki batagan. Ale co tam,
w koncu moge sie mylic.

Osobiscie wolatbym raczej zarabia¢ na zycie przy pomocy zardzewialego nozyka do obierania ziemniakéw,
niz debatowa¢ nad zaletami znacznika <section> w poréwnaniu ze znacznikiem <article>. Sam fakt, ze taka
debata sie toczy, dobitnie pokazuje, ze specyfikacja zawodzi. Jesli musimy zastanawia¢ sie nad zastosowaniem
znacznika, oznacza to, ze przegrali$émy.

Jednak na temat réznic miedzy tymi dwoma znacznikami napisano juz tysiagce stow na wszelkiego rodzaju
blogach (jednym z przykladéw jest wpis Bruce’a Lawsona: http://www.brucelawson.co.uk/2010/html5-articles-
and-sections-whats-the-difference/) i forach dyskusyjnych.

Mozna by mie¢ nadzieje, ze absurdalno$¢ sytuacji, ktora zmusza do tworzenia przydatnych, lecz pod kazdym
innym wzgledem smiesznych schematow blokowych (http://html5doctor.com/downloads/h5d-sectioning-
flowchart.png) tylko po to, by okredli¢, jaki element HTML5 nalezy zastosowa¢, zmusi spotecznoé¢ do
zastanowienia. Najwidoczniej jednak tak si¢ nie stalo. A wszystko to z powodu decyzji jednego lub dwdch
cztonkéw grupy WHATWG o dorzuceniu w 2004 roku tego dodatkowego elementu <section> do specyfikacji
Web Application 1.0.

No dobrze, udato si¢ nam okantowa¢ Band-Aid i przetrwa¢ najbardziej bolesny fragment spotkania z nowymi
elementami HTML5. Wciaz jednak pozostaja pewne lepkie osady, ktore beda cuchna¢, gdy wyjda na wierzch.
Przyjrzymy si¢ zatem dwom ostatnim elementom sekcji.

<aside>

Pytanie: jak nazywamy wyrézniony z tekstu komentarz, notatki na marginesie lub pasek boczny?

Jesli odpowiecie, ze sa to wyréznione komentarze, notatki na marginesie lub pasek boczny, to przegraliécie
— trafiony, zatopiony. To przeciez ,aside”.

To przeciez bylo oczywiste, prawda? A oto, co na temat tego elementu ma do powiedzenia specyfikacja:

Element aside reprezentuje sekcje strony zawierajgcg tresci, ktére mozna uznac za niezalezne od tresci
otaczajgcych ten element, poniewaz sq z nimi marginalnie zwigzane. W materiatach drukowanych takie
tresci sqg czesto reprezentowane w formie paskéw bocznych.

Element ten moze by¢ uzywany do tworzenia efektow typograficznych, takich jak wyréznione komentarze
lub paski boczne, do celow reklamowych, grupowania elementow nawigacyjnych, jak réwniez do
prezentowania tresci, ktére sg uwazane za niezalezne od podstawowej zawartosci strony.

Nietatwo jest zrozumie¢, dlaczego wyrdznione komentarze, materialy reklamowe czy tez elementy
nawigacyjne (uzupelnione elementem <section> prezentujacym zestaw odnosnikow do innych blogéw oraz
archiwum, bo taki przyklad zastosowania jest przedstawiony w specyfikacji) nalezy nazywac w jeden i ten
sam sposob. Jednak w dziwacznym $wiecie strukturalnej semantyki jezyka HTMLS5 tak wlasnie jest, a my,
na szczescie, mozemy radosnie to zignorowac.
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Element <aside> tworzy sekcje w dziwnych miejscach

Trzeba pamigtad, ze element <aside> tworzy sekcje w planie dokumentu, co jest tym bardziej dziwne, gdy
uwzglednimy jego szeroki zakres zastosowan. (Niby dlaczego wyrdznione komentarze majg by¢ umieszczone
w odrebnych sekcjach?)

Gdyby element ten faktycznie stuzyt do prezentowania paskéw bocznych lub gdyby nazwano go <sidebar>
(a poczatkowo wlaénie tak si¢ nazywat), to moglby mie¢ sens, jednak zaréwno jego przeznaczenie, jak i nazwa
sg inne, dlatego nie ma w nim takze sensu.

Alternatywa ARIA — complementary

ARITA udostepnia alternatywe dla elementu <aside>, a jest nig punkt orientacyjny complementary. W specyfikacji
zostal on opisany w nastepujacy sposob (http://www.w3.org/TR/wai-aria/roles#complementary):

Sekcja dokumentu, pelnigca role wspomagajgcg i stworzona na podobnym poziomie DOM w celu
uzupelniania glownej tresci strony, a przy tym posiadajgca sens i znaczenie, nawet gdyby zostala od tej
glownej tresci oddzielona.

Istnieje wiele typow tresci, ktore pozwalajg na prawidlowe zastosowanie tej roli. Na przyktad w przypadku
portalu mogg one prezentowad godziny, aktualng pogode, powigzane artykutly lub kursy akcji, cho¢
oczywiscie mozliwosci zastosowania tej roli na tym sie nie koticzg. Rola complementary oznacza, ze
zawartos¢ elementu jest istotna dla gléwnej tresci strony. Gdyby jednak zawartos¢ takiego elementu
mogla zostac catkowicie odseparowana od glownej tresci strony, to prawdopodobnie nalezatoby
zastosowac role o bardziej ogolnym charakterze.

Rekomendacja

Sugeruje, by paski boczne w szablonach projektowanych stron tworzy¢ przy uzyciu atrybutu
role="complementary" dodawanego do odpowiednich elementéw <div> (lub dowolnych innych).

<footer>

Czy pamietacie, jak oczywisty wydawat sie poczatkowo element <header>, a pdzniej okazalo sig, ze wcale taki
nie jest? Coz, dokladnie tak samo jest w przypadku elementu <footer>. Mozna sadzi¢, ze reprezentuje on
gléwna stopke strony, jednak w rzeczywisto$ci mozna go uzywac do tworzenia stopki dowolnej sekeji.
Oto informacje na jego temat podane w specyfikacji HTML5:

Element footer reprezentuje stopke swojego najblizszego nadrzednego elementu sekcji lub glownej sekcji
catego dokumentu. Zazwyczaj zawiera on informacje dotyczqce danej sekcji, takie jak jej autor, odnosniki
do powigzanych dokumentéw, informacje o prawach autorskich i tak dalej.

Informacje o kontakcie z autorem lub redaktorem nalezy zapisywacé w elemencie address i zapewne
umieszczaé w elemencie footer.

Element footer wcale nie musi by¢ wyswietlany na samym koricu sekcji, choé zazwyczaj wlasnie tam sig go
umieszcza.

Stopki, podobnie jak naglowki, to cze$ci umieszczane wewnatrz sekcji — same z siebie nie tworza
odrebnych sekcji dokumentu. Takze w tym przypadku panuje zamieszanie, gdyz przyktady prezentowane
w ksiazkach i wpisach na blogach poswieconych HTML prezentujg element <footer> w taki sposob, jak gdyby
tworzyl odrebna wizualng sekcje o takim samym znaczeniu jak sekcje tworzone przez elementy <article>
oraz <aside>. Jednak w rzeczywisto$ci element ten w ogole nie jest uwzgledniany w planie dokumentu. Jego
znaczenie polega jedynie na opisywaniu fragmentu nadrzednego sekgji, niezaleznie od tego, gdzie (i jak czesto)
bedzie sie ona pojawia¢ w dokumencie.
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Takze stopki do niczego nie stuzg

Element <footer>, podobnie jak i <header>, w zasadzie nic nie robi. Okazuje sie, Ze nie trzeba go nawet
umieszczaé na koncu elementu nadrzednego. W specyfikacji jest zamieszczony przyktad sekeji <article>,
w ktérym metadane dotyczace komentarza (jego autor oraz data publikacji) sa zapisane w elemencie <footer>
i umieszczone — wyobrazcie to sobie — na samej gorze komentarza. Najwyrazniej element <footer> nie jest
jeszcze dostatecznie mylacy.

I ponownie ktania si¢ zagadnienie utrwalania wczesniej stosowanych rozwiazan. Ja na pewno nie slyszalem
tysiecy projektantow i twdrcow stron gtoéno domagajacych sie elementu <footer>, ktéry mozna by dodawaé
do kazdej sekeji na stronie. A Wy?

Obszerna stopka? Powodzenia!

A co, jesli chcemy stworzy¢ nowomodna ,obszerng stopke”, zawierajaca grupe odno$nikéw i innych
informacji? Coz, to catkiem sporo tresci, wiec powinna to by¢ sekcja. Mozna by ja zatem utworzy¢, uzywajac
jednego z elementow sekgji: <nav>, <section>lub nawet <aside>.

Jednak, Zeby nie byto tak nudno, taka sekcje mozna umiesci¢ wewnatrz elementu <footer>. A zatem,
element ten moze oznaczac¢ zaréwno tre$¢ nalezgcg do sekcji uwzglednianej w planie dokumentu, jak i zawieraé
taka sekcje, samemu jej przy tym nie tworzac.

Jasne jak deszczowa noc, prawda? Nie rozumiem, czemu tak jest, i nie sadze, by rozumiata to wigkszos¢
projektantow i twércow stron WWW. Widzialem pokazy japonskich gier, ktore byly bardziej sensowne niz
te elementy.

Czy moge prosic o stopke?

Propozycje elementu <footer> pojawialy si¢ juz od dluzszego czasu. Kiedy w 2002 roku — czyli ponad dekade
temu — dyskutowano na jego temat, na publicznych listach dyskusyjnych W3C w kontekscie jezyka XHTML
2.0 szybko zaczeto go krytykowac (http://lists.w3.0rg/Archives/Public/www-html/2002Aug/0257.html),
stwierdzajac, ze nie zapewni zadnych konkretnych korzysci. Dekade poZniej te krytyczne opinie wcigz sg
calkowicie uzasadnione.

Alternatywa ARIA — contentinfo

Takze w tym przypadku, przynajmniej pod wzgledem dostepnoéci, przychodzi nam z pomoca specyfikacja
ARIA. Punkt kontrolny contentinfo odpowiada treéci standardowych stopek (czyli fragmentow
umieszczanych u dotu stron WWW i zawierajacych kilka odnosénikéw i jakie$ inne informacje wy$wietlane
malg czcionkg) pozbawionych efektownej nazwy. Specyfikacja ARIA opisuje elementy zawierajace punkt
kontrolny contentinfo w nastgpujacy sposob (http://www.w3.org/TR/wai-aria/roles#contentinfo):

Duzy, zauwazalny obszar zawierajgcy informacje na temat nadrzednego dokumentu.

Przyktadami informacji zamieszczanych w tym obszarze sq prawa autorskie lub odnosniki do regulaminu.

W odréznieniu od elementu <footer> w dokumencie powinien znajdowac si¢ tylko jeden element,
w ktérym zostala uzyta rola contentinfo.

Rekomendacja

Elementu <div role="contentinfo"> mozna uzy¢ tylko raz, do stworzenia stopki strony. Mozna takze dalej
uzywac elementu <div id="footer"> (badz innego, dowolnie wybranego) z atrybutem role="navigation",
jesli znajduje si¢ w nim sporo waznych elementéw nawigacyjnych.
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<main>

Jak przekonalismy sie w rozdziale 3., troche zajelo, nim element <main> zostat dodany do specyfikacji.
Hickson uwazal, ze nie jest on niezbedny; prawdopodobnie dlatego, ze reprezentowat on jedyne faktycznie
uzywane wczesniej rozwiazanie, ktore wszyscy chcieli utrwali¢. Poza tym, element ten byt calkowicie
zrozumialy i sensowny dla przecietnych projektantow i tworcow stron. A Hickson sadzil, Ze tak naprawde
musimy uzywa¢ kodu tylko do reprezentacji tego, co nie jest treécia, a reszta, oczywiscie, stanie si¢ ta trescia
z zalozenia.

Na szczgécie, w tym przypadku przewazyla trzezwo$¢ umystu. W3C dodato element <main> do swojej
specyfikacji jezyka HTMLS.1, a nastepnie takze do specyfikacji HTML5. Hickson zazdro$nie dodat go takze
do specyfikacji WHATWG, jednak postanowil go inaczej zdefiniowa¢. Oto fakt: jedyny element, ktory
powinien by¢ prosty i zrozumialy, jest tym, co do ktérego nie udato si¢ wypracowa¢ porozumienia.

Oto, w jaki sposob definiuje element <main> specyfikacja W3C (http://www.w3.org/html/wg/drafts/html/
master/grouping-content.html#the-main-element):

Element main reprezentuje glowng tres¢ ciata dokumentu lub aplikacji. Glowny obszar tresci sktada sig
z tresci, ktora jest bezposrednio zwigzana z centralnym tematem dokumentu lub funkcjonalnoscig
aplikacji lub ma za zadanie ich rozwijanie.

Element main nie wyznacza sekcji i nie jest uwzgledniany w planie dokumentu.

Glowny obszar tresci dokumentu zawiera tresci unikalne dla danego dokumentu i nie zawiera tresci
powtarzajgcych sie na innych stronach witryny, takich jak odnosniki nawigacyjne, informacje o prawach
autorskich, logo witryny, banery reklamowe czy tez formularze do wyszukiwania (chyba ze taki formularz
stanowi gléwng funkcjonalnos¢ dokumentu lub aplikacji).

Zaleca sig, by agenty zapewniajgce mozliwos¢ nawigowania przy uzyciu klawiatury udostepnialy sposéb
przejscia do elementu main, a kiedy to nastgpi, by zapewnialy, ze kolejnym elementem, do ktérego
przejdzie uzytkownik, bedzie pierwszy element strony, umieszczony wewngtrz elementu main, ktéry moze
zawierac miejsce wprowadzania. W ten sposéb uzytkownicy postugujgcy sie klawiaturqg zyskajg prostg
metode pomijania catych blokéw zawartosci, takich jak elementy nawigacyjne.

Autorzy nie mogg umieszczac w dokumencie wigcej niz jednego elementu main.
Autorzy nie mogg umieszczaé elementumain wewngtrz elementéw article, aside, footer, header oraz nav.

Element main nie nadaje si¢ do reprezentacji gléwnej zawartosci podrzednych sekcji dokumentu lub
aplikacji. Najprostszym rozwigzaniem jest catkowita rezygnacja z oznaczania gléwnej tresci sekcji
podrzednej i pozostawienie jej jako niejawnej; niemniej jednak autorzy mogg uzywacé odpowiednich
elementéw grupujgcych oraz elementow sekcji.

Autorom radzi sig stosowac atrybut ARIA role="main" w elemenciemain az do czasu, gdy w agentach
zostanie zaimplementowane odpowiednie odwzorowywanie rol.

To wydaje sie calkiem proste, prawda? Element <main> reprezentujacy gléwny obszar tresci strony. Taki
element moze by¢ tylko jeden. Nie bierze udzialu w tym szalenstwie, jakim jest okreélanie planu dokumentu,
i powinien zawiera¢ atrybut ARIA role="main". Brzmi super, prawda?

A oto definicja tego elementu zastosowana przez WHATWG:

Element main moze zostac uzyty jako pojemnik dla gtownej tresci innego elementu. Reprezentuje jego
elementy podrzedne.

Element main odréznia sig od elementéw section oraz article tym, Ze nie jest uwzgledniany w planie
dokumentu.

Wrtasnie tak — <main> ,reprezentuje jego elementy podrzedne”. Trzeba tez zwroci¢ uwage na wszystko,

co Hickson pominal: wedtug specyfikacji WHATWG w dokumencie moze si¢ znalez¢ kilka elementow <main>
(co jest sprzeczne z definicja stowa main w jezyku angielskim), elementy <main> mozna zagniezdza¢ wewnatrz
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siebie (,,jeste$ glowna treécig glownej tresci glownej tresci!”), tak ze w konicu nie beda juz znaczy¢ nic;
moze za wyjatkiem tego, ze ,reprezentuja czyje$ elementy podrzedne”.

Ale przynajmniej specyfikacje zgadzaja sie odnosnie dwoch rzeczy: przede wszystkim, <main> nie bierze
udzialu w zamieszaniu z planem dokumentu, ktory sprawia, ze pozostale elementy strukturalne sg tak
zagmatwane; a po drugie, reprezentuje gtéwny obszar tresci. To mite, jednak te réznice w standardach
sprawiaja, ze HTML5 zaczyna w coraz wigkszym stopniu przypomina¢ podzielony, pelen kontrowersji $wiat
rywalizujacych ze sobg standardéw i niezgodnych przegladarek, od ktorego mial nas przeciez uchronic.

Gtéwnie bezuzyteczna kontrowersja

Jak widag, istniejg pewne rozbiezno$ci odnos$nie sposobu, w jaki powinien by¢ stosowany element <main>.
Najlepsze w nich jest jednak to, ze tak naprawde nie maja one wigkszego znaczenia, gdyz element ten jest
nieprzydatny z tych samych powodéw co pozostate elementy sekcji — nie jest obslugiwany w starszych
przegladarkach i nie zapewnia dobrej dostepnosci.

Oprocz tego, w czasie pisania tej ksiazki element <main> nie zostal jeszcze zaimplementowany
w przegladarkach Opera, Safari oraz Internet Explorer. Nawet jesli dostepno$¢ czy tez obstuga starszych
przegladarek nie znajduje si¢ wysoko na naszej liscie priorytetdw, to jednak przewazajaca wigkszo$¢ tworcow
stron nie moze z niego korzystac.

Trzeba pamietac, ze W3C oraz WHATWG najwyrazniej zawsze zgadzaja sie co do jednego: w ostatecznym
rozrachunku to tworcy przegladarek decyduja o tym, co naprawde bedzie realne. Jak na razie element <main>
nalezy raczej zaliczy¢ do fikji.

Alternatywa ARIA — main

Na szczescie, istnieje jeszcze jeden punkt orientacyjny ARIA, ktérego mozemy uzywaé; jest nim po prostu
main. Robi doktadnie to, na czym nam zalezy, i stuzy tym, ktérym staramy sie pomdc — osobom niewidomym.
Oto, w jaki sposob zostal on zdefiniowany w specyfikacji ARIA (http://www.w3.0rg/TR/wai-aria/roles#main):

Stuzy do oznaczania tresci, ktora jest bezposrednio zwigzana z centralnym tematem dokumentu lub ten
temat rozszerza. Rola main jest nieinwazyjng alternatywq dla odnosnikow ,,przejdz do gtownej tresci
strony”, w ktérej opcja nawigacyjna pozwalajgca na przejscie do glownej tresci strony (lub innego
punktu orientacyjnego) jest zapewniana przez agenta przy wykorzystaniu okna dialogowego lub innych
pomocniczych technologii.

Rekomendacja

Sugeruje, by do tworzenia gtéwnego obszaru tre$ci dokumentu uzywac elementu <div role="main">.

Inne punkty orientacyjne ARIA

Oto kilka innych punktéw orientacyjnych ARIA, ktére moga si¢ przyda¢ podczas tworzenia kodu stron:
e application, stuzacy do oznaczania programowych widzetéw umieszczanych na stronie;
e form do oznaczania formularzy, za wyjatkiem tych do wyszukiwania, a to sugeruje kolejny punkt...

e search stuzacy do oznaczania formularzy wyszukiwawczych umieszczonych na stronie.

Wspoldziatajg one z innymi punktami orientacyjnymi, ktdre zostaly przedstawione w tym rozdziale:
e banner, stuzagcym do oznaczania wszelkiego typu nagtowkow;
e navigation, stuzagcym do oznaczania — tak, odgadliscie! — elementéw nawigacyjnych;

e complementary, stuzacym do oznaczania paskéw bocznych;
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e contentinfo, stuzacym do oznaczania stopek;

e main, stuzacym do oznaczania gléwnej treéci strony.

(Trzeba pamigtad, ze punkty orientacyjne banner, main oraz contentinfo moga si¢ pojawi¢ w dokumencie
tylko jeden raz).

Wigcej informacji na temat tych punktéw orientacyjnych mozna znalez¢ w doskonalym poréwnaniu ich
z elementami HTML5 napisanym przez Steve’a Faulknera i dostepnym na stronie http://blog.paciellogroup.
com/2010/10/using-wai-aria-landmark-roles/.

Jeszcze wigcej ogblnych informacji na temat ARIA znajduje si¢ w dokumentacji fundacji Mozilla,
dostepnej na stronie https://developer.mozilla.org/en-US/docs/ Web/Accessibility/ARIA.

Stato sie co$ $miesznego... tagodna degradacja
umarta, a JavaScript stat sie obowigzkowy

W poprzednich rozdzialtach kilkukrotnie wspominatem o problemach, ktérych nowe elementy HTML5 moga
przysporzy¢ pewnej niewielkiej grupie uzytkownikéw. Ot6z znaczniki te moga catkowicie zniszczy¢ uktad
stron niektérym sposréd uzytkownikow przegladarek Internet Explorer 6, 7 i 8, ktdrzy wylaczyli obstuge
jezyka JavaScript (ze wzgledow osobistych badz z powodu przesadnej troski o bezpieczenstwo zdarza sie to
czgéciej, niz mozna by sadzi¢).

Problem polega na tym, w jaki sposdb przegladarki Internet Explorer 6 — 8 obstuguja ,,ogélne” elementy.
Otéz dla tych przegladarek elementem ,,0g6lnym” jest kazdy element, ktérego nie rozpoznaja, niezaleznie od
tego, czy bedzie to jaki$ element wymyslony przez nas, taki jak <mojsuperowyelement>, czy tez element <nav>
HTML5. Zwazywszy, ze przegladarki te w ogole nie rozpoznaja elementéw ogdlnych, nie jesteSmy w stanie
okresla¢ ich wygladu przy uzyciu stylow bez zastosowania przy tym odrobiny kodu JavaScript, ktory powie
przegladarce, ze elementy te istnieja.

To inteligentne skryptowe rozwigzanie zostato wymyslone przez Sjoerda Visschera i spopularyzowane
przez Remy’ego Sharpa w 2009 roku (http://htmi5doctor.com/how-to-get-html5-working-in-ie-and-firefox-2/).
Teraz, kiedy juz mozemy poinformowac przegladarki IE 6 — 8, ze konkretne elementy naprawde istnieja,
mozemy juz bez przeszkdd stosowac style... mozemy, prawda?

Nie, nie mozemy.

Ale mogliby$my?

Nie.

(Oficjalnie skrypt, o ktorym tu mowa, jest dostepny na stronie http://code.google.com/p/htmlI5shiv/.
Oprocz tego, trzeba poinstruowac inne przegladarki, by traktowaty nowe elementy HTML5 jako elementy
blokowe, 0 czym wspominatem w rozdziale 2.).

I teraz okazuje sig, ze trafiamy na wielkq przeszkodze, a konkretnie rzecz ujmujac: uzytkownikow
przegladarek Internet Explorer 6 — 8 z wylaczong obstuga jezyka JavaScript, ktorzy nagle nie sa w stanie
korzystac ze sprytnej poprawki do HTMLS5.

Ale chwila. Czy w obecnych czasach jest jeszcze kto$, kto wylacza obstuge JavaScriptu? A czy sa dostepne
jakie$ dane, ktére moglyby utatwi¢ nam znalezienie odpowiedzi na to pytanie?

Owszem, s3.

Badania wykorzystania skryptéw Yahoo

W 2010 roku firma Yahoo opublikowala wyniki badan stanowigce odpowiedz doktadnie na to pytanie — ilu
uzytkownikéw ma wylaczong obstuge jezyka JavaScript? Okazalo sig, ze byto to 2,6 procenta oséb odwiedzajacych
amerykanskie witryny Yahoo (w tym znaczacym procentem tej wartoéci byli uzytkownicy spoza USA),
1,29 procenta w Wielkiej Brytanii, 1,46 procenta we Francji i 1,28 w Hiszpanii. (Brazylia znalazla si¢ na
szarym korncu zestawienia z 0,26 procenta uzytkownikow).

A zatem, jesli nie tworzymy witryny dla Brazylijczykéw, to wcigz nie mozemy pomija¢ oséb, ktére maja
wylaczona obstuge jezyka JavaScript.
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Wiecej informacji na temat tych badait mozna znalez¢ na stronie https://developer.yahoo.com/blogs/ydn/
many-users-javascript-disabled-14121.html, natomiast zastosowana metodologia zostala opisana na blogu
YDN prowadzonym przez Yahoo, a konkretnie na stronie https://developer.yahoo.com/blogs/ydn/followup-
many-users-javascript-disabled-16191.html.

Zalézmy, ze bedzie to okragte 2 procent ruchu w przypadku gtéwnych witryn w USA oraz ze uzytkownicy
przegladarek IE 6 - 8 stanowia 50 procent oséb odwiedzajacych nasza witryne. Oznacza to, ze jedna na sto
0s6b uzywa Internet Explorera 6 — 8 i ma wylaczong obstuge jezyka JavaScript. A nawet gdyby to byla tylko
jedna osoba na tysigc, oznaczaloby to, ze dla witryny o umiarkowanym ruchu bedzie to przynajmniej jedna
osoba dziennie.

Co si¢ zatem stanie z tymi osobami, je$li zaczniemy uzywac nowych strukturalnych elementéw HTML5?
Je$li ograniczymy sie do uzycia elementéw <section> (badz jakichkolwiek innych) umieszczanych
wewnatrz innych elementéw HTML i nie bedziemy okreéla¢ ich wygladu przy uzyciu stylow, to nie stanie si¢
nic. Wcigz mozna tworzy¢ plan dokumentu w taki sposob, jesli nam na tym zalezy, o ile tylko bedziemy

pamietad, ze osoby niewidome poruszaja si¢ po witrynie, uzywajac naglowkow.

Jesli jednak uzyjemy znacznikéw <header>, <footer>, <nav>, <aside>lub <article> (jak réwniez <section>),
w ktorych zazwyczaj sg stosowane style, to stanie si¢ Co§ Naprawde Ztego™.

Konkretnie rzecz biorac, osoby uzywajace przegladarek, w ktorych zostala wylaczona obstuga jezyka
JavaScript, zobacza witryne o normalnym wygladzie, za wyjgtkiem tych jej fragmentow, w ktdérych zostaly
zastosowane elementy HTML5. Kiedy w tych elementach zostang umieszczone wszystkie odno$niki nawigacyjne,
naglowki, paski boczne lub artykuly, to okaze si¢, ze mamy powazne problemy. W tych nowych elementach
HTMLS, w odréznieniu od pozostalej zawartoéci strony, nie zostang zastosowane style CSS, wiec na wiele
réznych sposobéw moga zaszkodzi¢ wygladowi strony.

Oto, co sie dzieje...

Rysunek 4.1 przedstawia przykladowy gtéwny pasek nawigacyjny strony jednego z moich klientow, skladajacy
sie gléwnie z elementu <div id="nav"> zawierajacego liste wypunktowanag <ul>.

Home Digital Camera Reviews v Digital Camera Buying Guide Other Reviews v Techniques Community +

Rysunek 4.1. Pasek nawigacyjny witryny, w ktorym nie uzyto elementéw HTMLS5, wyswietlony w przeglgdarce
z wlgczong obstugq jezyka JavaScript

Z kolei rysunek 4.2 przedstawia ten sam pasek, utworzony przy uzyciu elementu <nav> i wy$wietlony
w przegladarce IE7 z wylaczona obsluga jezyka JavaScript.

!m !

Rysunek 4.2. Ten sam pasek nawigacyjny, w ktorym uzyto elementu <nav> HTML5, wyswietlony
w przeglgdarce z wylgczong obstugq jezyka JavaScript

Niezbyt fajnie, prawda? A to tylko jeden element. Wyobrazmy sobie, co by si¢ stato, gdyby nagléwek
i stopka takze popsuly sie w podobny sposob, natomiast gléwna czeé¢ strony, otoczenie treéci oraz sama tres¢
weciaz byly prezentowane prawidlowo. Cos strasznego.

Co zrobic? A tak... XP

Najprostszym rozwigzaniem byloby w ogole zrezygnowac ze stosowania stylow w przypadku wyswietlania
strony w przegladarkach IE 6 — 8 z wylaczong obstuga jezyka JavaScript (co mozna zrobi¢, stosujac instrukcje
warunkowe oraz generujac element style z poziomu JavaScriptu). Jednak osobiécie nie polecam takiego rozwigzania
— wcigz oznaczaloby to zupelnie niepotrzebne zniszczenie wrazen oséb uzywajacych tych przegladarek.
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A co z przegladarkami IE9 i nowszymi? Na szczgécie, rozpoznaja one wigkszos¢ elementéw HTMLS,
a oprocz tego poprawiono w nich sposéb obstugi elementéw ogdlnych.

Moze IE9 szybko zastapi przegladarki IE 6 — 8 i bedziemy mogli zapomnie¢ o tych biednych uzytkownikach,
ktorzy wylaczyli w przegladarkach obstuge jezyka JavaScript. Niestety, uzytkownicy systemu Windows XP nigdy
nie bedg mogli skorzystac z przegladarki IE9 — dla nich ostatnim przystankiem jest Internet Explorer 8.

A zatem, dopdki bedzie uzywany system Windows XP, wrazenia uzytkownikéw korzystajacych z przegladarki
IE8 beda niepotrzebnie psute przez nowe elementy HTML5.

A nikt nie powinien tego znosi¢.

Elementy takie jak <nav> powinny (przynajmniej teoretycznie) pomaga¢ osobom niedowidzacym. Jesli
jednak uzyjemy tego elementu (lub innego) w sposéb przedstawiony w specyfikacji i pokazywany przez
propagatoréw HTML5 — jako zamiennika istniejacego kodu strukturalnego — to nieumy$lnie przysparzamy
bardzo powaznych problemdéw innej mniejszo$ci uzytkownikow.

Och, spotecznosci projektantéw... co sie stato?

Jednym z najbardziej niefortunnych aspektow wrzawy zwiazanej z jezykiem HTML5 w kregach projektantow
stron WWW bylo to, jak szybko zapomnieliémy o tagodnej degradacji (ang. graceful degradation). Oczywiscie,
nie chcemy by¢ ograniczeni do najmniejszego wspolnego mianownika. Jednak przegladarka IE8 jeszcze dlugo
si¢ nim nie stanie, a jest bardzo duza réznica pomiedzy udostgpnianiem osobom, ktére wylaczyly w przegladarce
obstuge jezyka JavaScript, czego$ prostszego, a dawaniem im czegos, co jest po prostu popsute i nie dziata.

Chcialbym wyjaéni¢, ze nie stanowi dla mnie zadnego problemu fakt, ze Wasza witryna moze wymagac
obstugi jezyka JavaScript (a w przegladarkach IE 6 — 8 z wylaczona obstuga tego jezyka beda w niej wystepowac
przerdzne problemy) — bedzie to zapewne efekt Waszej sSwiadomej decyzji. Niemniej jednak jest dla mnie
problemem, Ze spoleczno$¢ projektantow i tworcow stron $wiadomie ignoruje te kwestie i Ze nie§wiadomi
projektanci i tworcy krzywdza niewielka grupe uzytkownikow.

Juz ta jedna sprawa catkowicie przekresla jakakolwiek przydatno$¢ nowych elementéw, dlatego tez sugeruje,
by do tworzenia struktury strony wcigz uzywa¢ elementéw <div> uzupelnionych o odpowiednie role ARIA,
zapewniajace prawidlowa dostepnoéé. Role ARIA przynajmniej sg w stanie poprawic¢ dostepnosé¢ witryny
dla jednej grupy uzytkownikéw, nie pogarszajac jej dla innych.

Sam Hickson stwierdzil (http:/lists.whatwg.org/pipermail/whatwg-whatwg.org/2012-January/034506.html):

Oczywiscie, jesli jestescie zadowoleni ze stosowania wszedzie <div clas="...">, to nikt wam nie broni
dalej tak robic.

Whniosek — Swietej pamieci
strukturalne znaczniki HTML5

By¢ moze najwazniejsza informacjg z tych wszystkich rozwazan jest to, ze nie jestem pewny, czy Ian Hickson
— redaktor specyfikacji — sam dobrze wie, do czego maja stuzy¢ nowe elementy HTMLS5 lub do czego,
wedtug innych ekspertéw, beda one uzywane.

Oto, co jeden z tworcow przegladarki Opera (oraz wspotautor ksiazki Introducing HTML5, wydanej
w 2010 roku przez wydawnictwo New Rider) Bruce Lawson napisal w 2009 roku na liscie dyskusyjnej
WHATWG (http://lists.whatwg.org/htdig.cgi/whatwg-whatwg.org/2009-March/018888.html, wyttuszczenie
dodatem celowo):

W koticu nie znam zadnego programu, ktory by uzywat elementow time, section, footer, datagrid itd.,
jednak przewaznie oczekujemy, Ze wkrétce si¢ pojawig.

A ponizej zamieszczam odpowiedz Hicksona:

A ja nie. Wigkszo$¢ sposrod nowych elementéw ma jedynie ulatwiac stosowanie styléw, tak by nie trzeba
byto uzywac klas.
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I oto spontaniczne uzasadnienie Hicksona — zeby nie trzeba bylo uzywac klas — o ktérym wspominalem
juz weze$niej. Ciekawe jest jednak to, ze Hickson nie oczekuje, by programy do czego$ tych elementow
uzywaly. Czyzby ograniczat si¢ jedynie do podzialu dokumentu na sekcje oraz tworzenia planu dokumentu?

To te elementy sg zagubiong przyczyng. Gdyby projektanci uzywali ich jedynie zamiast klas (ktorymi juz sa),
to nie zwracaliby uwagi na tworzone w ten sposéb plany dokumentu. Mogliby przyja¢, ze element <header>
tworzy sekcje (a przeciez tego nie robi), badz tez stosowa¢ element <aside> do tworzenia wyréznionych
cytatow (co spowodowaloby powstanie nowej sekcji); a to wszystko oznaczatoby bardzo duzo catkowicie
nieprawidlowych planéw dokumentéw HTMLS5.

A zatem, skoro te nowe elementy bedg jedynie wprowadzac jedno wielkie zamieszanie (cho¢ przeciez juz
to robia), to agenty uzytkownika (a w szczegolnosci czytniki ekranowe) beda mialy bardzo mata motywagje,
by kiedykolwiek korzysta¢ z planéw dokumentow jako narzedzia nawigacyjnego — a wlasnie tworzenie tych
planéw bylo podstawowym powodem wprowadzenia wigkszosci nowych elementow.

Czyz to nie jest smutne? Marzenie o wprowadzeniu podzialu dokumentéw HTML na sekcje, wyrazone
w 1991 roku przez Tima Bernersa-Lee, doprowadzito do stworzenia specyfikacji HTML (po przerwanym
projekcie XHTML 2.0), ktora dwie dekady pdzniej wprowadzita jedynie niezrozumienie i naduzycia.

A wszystko to jeszcze zanim w ogole zaczelismy sie zastanawia¢ nad niescisto$ciami w specyfikacji, nad
tym ze elementy te przysparzaja problemdw ze stosowaniem stylow w przegladarkach IE 6 — 8 oraz utrudniajg
tworzenie kodu prostych dokumentow HTML.

Ponizej przedstawitem komentarz Johna Allsoppa, autora ksigzki Developing with Web Standards (wydanej
w 2009 roku przez wydawnictwo New Riders), dotyczacy nowych elementéw HTML5 i opublikowany na blogu
Jeffreya Zeldmana (http://www.zeldman.com/2009/07/13/html-5-nav-ambiguity-resolved/):

Gdy zabrngtem daleko w glgb specyfikacji, koncentrujgc sie glownie na nowych, ,,semantycznych”
elementach, takich jak section, header, footer i tak dalej, odkrylem wiele niejednoznacznosci, stabo
udokumentowanych cech, zdumiewajgcych regut zawierania [jak rowniez] niemal bizantyjskq zlozonos¢.

[...] wiele catkiem uzasadnionych zarzutow dotyczgcych XHTML 2.0 mozna takze skierowac pod
adresem HTML5. Mozna takze postawic¢ wiele nowych, zwlaszcza dotyczgcych samej specyfikacji.
Nadszedt czas, by je podac.

Mamy jednak rozwigzanie okreslajace, jak pisa¢ kod naszych stron:

e Uzywa¢ elementéw <div> z nazwami klas (ewentualnie z unikalnymi wartoéciami atrybutu id,
wystepujacymi tylko jeden raz na danej stronie).

e Uzywa¢ odpowiednich elementéw naglowkow.

e Stosowac¢ odpowiednie punkty orientacyjne ARIA. To wystarczy.
W tak fatwy sposéb mozna obecnie opisa¢ strukturalny kod HTML.

Ta prostota zostala, niestety, gdzie$ zagubiona w jezyku HTMLS5.

I to jest zta wiadomo$¢. Dobra wiadomos$cig jest natomiast to, ze jeszcze nie wszystko stracone. Mozemy
wykorzystac te okazje, by uzywaé nagtéwkow w lepszy, bardziej strukturalny sposob, nieznacznie ulatwiajac
w ten sposob zycie osobom niewidomym i niedowidzacym. Z tego samego powodu warto zacza¢ stosowac
punkty orientacyjne ARIA. Jednocze$nie mozemy mie¢ radosng pewnos¢, ze nasze techniki tworzenia
strukturalnego kodu HTML beda nam jeszcze mogly stuzy¢ przez wiele lat.

Chcialbym zakonczy¢ ten rozdzial stwierdzeniem, ze pomimo calego krytycyzmu, z jakim odnoszg si¢
do tej czesci specyfikacji HTML5 (oraz wsparcia, jakiego udziela jej srodowisko projektantéw i twdércow stron
WWW), to gdyby nie Ian Hickson oraz WHATWG, w ogole nie byloby jezyka ,HTML5” w takiej postaci,
w jakiej go dzi$ znamy. By¢ moze wcigz czekaliby$émy, az W3C pozbiera swoje dzieta w jedng calosc.
Gryzienie reki, ktora nas karmi, nie jest moim celem — chcialbym si¢ tylko nieco popodgryzac jej palce.

Teraz zajmiemy si¢ stowem na s — semantyka.
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A

Adobe Flash, Patrz: Flash
Adobe Illustrator, 168
Adobe Ilustrator to Canvas, 125
adres
pocztowy, 87
URL, 177, 179, 181
Allsopp John, 29, 66
Android, 104, 147
AngryBirds, 126, 131
Angular, 89
animacja, 103, 122, 177
automatyczna, 105
DOM, 131
elementu <canvas>, 125
grafiki wektorowej, 159
HTML, 105
ikon, 163
SVG, 158
SVG SMIL, 156
tha, 120
API
canvas, 108
Drag and Drop, 183
File, 183
Fullscreen, 152, 153
geolokalizacji, 181, 182
Google Ajax, 182
History, 175, 176, 179
JavaScript, 107, 176
WebAudio, 139
aplikacja, 176
internetowa, 171
mobilna, 90, 172, 173, 174, 175
Muro, 117
natywna, 89
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pamig¢ podreczna, 181

przechowywanie danych, 180

tworzenie, 177
Archibald Jake, 181
ARIA, 49, 50, 65

application, 62

banner, 52, 62

complementary, 59, 62

contentinfo, 60, 63

dokumentacja, 63

form, 62

main, 62, 63

navigation, 54, 62

search, 62

specyfikacja, 49, 62
arkusz stylow CSS, Patrz: CSS
atrybut, 70, 71

ARIA, 37, 49

autocomplete, 93

autofocus, 93

autoplay, 138, 141

class, 71

content, 71

controls, 138, 141

height, 141

itemprop, 71

lang, 33

list, 101

logiczny, 138

loop, 138, 141

meter, 96

mikrodanych, 72

muted, 138, 141

pattern, 98

placeholder, 94

pola tekstowego, Patrz: pole tekstowe atrybut
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atrybut
poster, 141
1E9, 141
IE11, 141
preload, 139, 141
progress, 95
property, 71
range, 99
readonly, 94
required, 97
selektor, 50
spellcheck, 94
src, 138, 146
type, 34, 139, 146
width, 141
Atwood Jeff, 172, 176
Automata Studios, 117

B2G, 174

Backbone, 89

baner reklamowy, 104

Baranovskiy Dmitry, 157

Batman.js, 89

Berners-Lee Tim, 19, 25, 43, 66

Beverloo Peter, 95

biblioteka
canvg, Patrz: canvg
D3.js, Patrz: D3.js
dash.js, 152
do tworzenia wykresow, 163
efektow specjalnych, 132
ExCanvas, Patrz: ExCanvas
ExplorerCanvas, Patrz: ExplorerCanvas
Flot, Patrz: Flot
glfx.js, Patrz: glfx.js
gRaphaél, Patrz: gRaphaél
Highcharts, Patrz: Highcharts
History.js, Patrz: History.js
JavaScript, 89, 90
jQuery Ul, Patrz: jQuery Ul
Liquid Canvas, Patrz: Liquid Canvas
PaintbrushJS, Patrz: PaintbrushJS
Paper.js, Patrz: Paper.js
Processing.js, Patrz: Processing.js
Raphaél, Patrz: Raphaél
RGraph, Patrz: RGraph
Snap.svg, Patrz: Snap.svg
SVG Web, 159
Tipped, Patrz: Tipped
Zingchart, Patrz: Zingchart

Biolab Disaster, 114, 125

blog, 175, 182

btad krytyczny, 21
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Boilerplate, 35
Boot to Gecko, 174
Bootstrap, 89
Bostock Mike, 161

CandyCrush, 126
Canvas Rider, 115
canvg, 159
Carmack John, 129
Celik Tantek, 73
Chrome, 28, 172
formularz, 91
ciasteczka, 180
CMS, 175,179
cookies, Patrz: ciasteczka
Corman Baudouin, 134
CSS, 33,67, 83
tto, 122
CSS3, 35, 121, 122, 127
Cut the Rope, 116
Cutts Matt, 80, 177
CycleBlob, 135
cytat, 87
czytnik ekranowy, 43, 44, 49, 52, 68, 83, 84, 124,
Patrz tez: osoba niewidoma

D

D3.js, 161
dane
mikrosemantyczne, Patrz: mikrodane
strukturalne, 69, 71
weryfikacja po stronie
klienta, 92, 93
przegladarki, 90
wizualizacja, 111
wymiana dwukierunkowa, 183
Danger Mouse, 132
DASH, 152
Dashboard, 124
Database Storage, Patrz: magazyn bazy danych
Davis Joshua, 117
degradacja fagodna, 65
Deveria Alexis, 178
deviantART, 117
Devlin Ian, 141
diagram, 119
Drag and Drop API, 183
Dribbble, 120
DRM, 137, 150, 151
Dynamic Adaptive Streaming over HTTP, Patrz:
DASH
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Edge, 105, 125

Edge Animate, 105

element, 35, Patrz tez: znacznik
blokowy, 35, 63, 83, 84
strukturalny, 51
wewnatrzwierszowy, 83

EME, 151

emfaza, 83

Encrypted Media Extension, Patrz: EME

Endless Mural, 117

Epic Citadel, 130

etykietka, 109

Evolution of Privacy on Facebook, 112

ExCanvas, 109

ExplorerCanvas, 121

Facebook, 112
FarmVille, 126
Faulkner Steve, 46, 63, 124
Filament Group, 109
File API, 183
Firebug, 28
Firefox, 28, 85, 172
formularz, 91
tlo, 122
FirefoxOS, 174
Flash, 103, 104, 106, 129, 137, 169
Flash CS5, 105
Flash Professional CC, 105, 128
Flashblock, 103
Flight of the Navigator, 135

Flot, 109
Flowplayer, 149
format
GIF, 104, 142
H.264, 143, 144, 145, 146
JPEG, 142
MP3, 143, 145
Ogg, 143, 145
PNG, 142

SVG, 107, 155, 156, 169
mozliwosci, 157, 158, 168
narze¢dzia, 168, 169
ograniczenia, 168
przegladarki, 156, 158, 159

zastosowania, 159, 160, 161, 163, 167, 168

WebM, 143, 144
formatowanie, 34
formularz, 89, 90, 102, 175
IE10, 92
pasek postepu, Patrz: pasek postepu
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pole tekstowe, Patrz: pole tekstowe
przegladarka, 91
tabela zgodnosci pol, 91

Front Page, 80

Fullscreen API, 152, 153

G

Gameloft, 134

geolokalizacja, 181, 182

GIF, 104, 142

glfx js, 132

gniazdo sieciowe, 183

Goel Kavi, 76

GoodRelations, 74

Google, 72, 74, 80

Google Ajax API, 182

Google Analytics, 189

Google Calendar, 73

Google Chrome Racer, Patrz: Racer

Google Docs, 161

Google Finanse, 110

Google MapsGL, 135

Google Play Muzyka, 120

Google Street View, 182

Googlebot, 177

gra, 114
Biolab Disaster, Patrz: Biolab Disaster
Canvas Rider, Patrz: Canvas Rider
Cut the Rope, Patrz: Cut the Rope
HTMLS, 126, 127
narzedzia do tworzenia, 125, 127, 161, 1
Quake I, Patrz: Quake II
SVG, 161
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graceful degradation, Patrz: degradacja tagodna

gradient, 121
grafika, 126, 177
3D, 129
bitmapowa, 112, Patrz tez: mapa bitowa
przetwarzanie, 116
skala szarosci, 116
wektorowa, 112, 155, 159, 166, 168
animacja, 159
gRaphaél, 109
Gruber John, 26
GT Racing, 134

H

H.264, 143, 144, 145, 146
hashbangs, 179
HelloEnjoy, 130
HelloRun, 130

Hewitt Joe, 28
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Hickson Ian, 23, 24, 26, 30, 38, 45, 46, 52, 56, 57, JPEG, 142

74, 84, 124 jQuery, 89,91, 109, 111
Highcharts, 109, 163 jQuery Sparklines, 111
History APIL, 175, 176, 179 jQuery UL, 89
History.js, 179 kontrolka kalendarza, 100
HLS, 152
HTMLS, 23, 24, 25, 27, 39, 40, 187 K

metadane, 80

semantyka, 67, 71 kanat

specyfikacja, 45 Atom, 20
HTMLS Image Uploader, 175 RSS, Patrz: RSS
HTMLS5 Ofﬂlln& 181 Keith Jeremy, 43, 87
HTMLS Outliner for Google Chrome, 43 Khronos Group, 129
HTTP Live Streaming, Patrz: HLS klasa, 38, 48, 65
HumbleFinance, 110 .coolfeature, 178
Hummingbird, 81 Koch Peter-Paul, 91

kod
| prezentacyjny, 83
semantyczny, 67, 69, 70, 83

id Software, 129 kodek, 138, 142, 145, 146
1E6, 38, 53, 63 H.264, 143, 144, 145, 146

element <canvas>, 122, 124, 126 Opus, Patrz: Opus
1E7, 38, 53, 63,173 kodowanie znakow, 33
1E8, 38, 53, 63,91 komentarz, 57, 58, 177
1E9, 65,91, 116, 126, 141, 159 komunikat przesytany pomigdzy dokumentami, 183
1IE9 Mobile, 173 kontener, 146
1E10, 89, 172 kontrolka kalendarza, 99, 100

formularze, 92
1IE11, 129, 141 L
Image Uploader, 175
Ind§xedDB, 181 Lawson Bruce, 58, 65, 85
Indiegamr, 153 Le Hegaret Philippe, 151
Inkscape, 168 Liquid Canvas, 121, 122

instrukcja warunkowa, 64

. e . lista porownawcza, 70
interfejs uzytkownika, 91

local storage, Patrz: magazyn lokalny

elementy wektorowe, 168 LucidChart. 119
tlo, 121 ’
Internet Explorer, Patrz: IE M
J magazyn
bazy danych, 181
Janvas, 168 lokalny, 175, 180
JavaScript, 38, 53, 63, 69, 86, 102, 107, 176, 177 sieciowy, Patrz: magazyn lokalny
APL, Patrz: AP JavaScript i Mango, Patrz: Windows Phone 7.5
biblioteka, Patrz. biblioteka JavaScript mapa bitowa, 107
Jezyk } ) Markup.io, 166
JavaScript, Patrz: JavaScript Media Source Extenstions, Patrz: MSE
programowania wizualnego, 111 MediaElement. 148. 150
VML, Patrz: VML Y

metadane, 80
XHTML, Patrz: XHTML Method, 169

XML, Patrz: XML

metoda canPlayType, 147
Jobs Steve, 103 yop

microdata, Patrz, mikrodane

Johansson Roger, 48, 102 Microsoft, 72, 74, 104
Joshua Davis StuleS, 117 mikrodane, 37, 69, 72’ 73’ 74, 81
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mikroformat, 73, 74, 85
mikrosemantyka, 69, 73
MIME, 146
Modernizr, 35, 178
Moll Cameron, 48
MooTools, 89

motion tweens, Patrz: animacja automatyczna

Motor Academy, 134
Moustache.js, 89
MP3, 143, 145, 177
MSE, 152

Muro, 117

N

nagtowek, 37, 41,42, 43, 44,75
sekcji, Patrz: sekcja nagtowek
styl, 47

nawigacja, 182

Netflix, 150

Node.js, 89

obraz, Patrz: grafika
odnosnik, 84

odtwarzacz multimedialny, 147, 148, 149, 150, 183

Ogg, 143, 145
OpenGL, 129
Opera, 65

dla programistow, 92
Opus, 143
Osborne Jack, 87

osoba niewidoma, 37, 41, 42, 43, 49, 53, 70, 124

P

PaintbrushJS, 116
Paper.js, 112, 114
pasek
boczny, 58, 75
postepu, 95
PBS Kids, 163
Peity, 111
PhoneGap, 105
Pilgrim Mark, 74, 91, 180, 181, 183

plan dokumentu, 41, 42, 44, 47, 55, Patrz tez: strona

struktura
sekcja, 59

platforma mobilna, Patrz: aplikacja mobilna

PNG, 142
pole
input, 97
color, 101
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date, 99
number, 98
range, 99
tekstowe, 92, 98
atrybut, 92, 93, 94
autocomplete, 93
autofocus, 93
email, 92
placeholder, 94
readonly, 94
search, 92, 93
spellcheck, 94
tekst zastepezy, 94, 95
tel, 92, 93
url, 92
textarea, 97
Processing.js, 111, 112
projektowanie
pod katem wydajnosci, 188
z wykorzystaniem standardow, 188
Prototype.js, 89
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przegladarka, 69, 70, 171, Patrz tez: Firefox,

Google, IE, Safari

element <canvas>, 122

mozliwosci, 91

wersja, 177, 178
pushState, Patrz: History API

Q

Quake I1, 132

Racer, 114

Rally Interactive, 120
Raphaél, 157, 165, 166, 167
RDF, 69, 74

RDFa, 71,72, 74

RGraph, 109

Rich Snippets, 72

rola ARIA, Patrz: ARIA
rozmycie gaussowskie, 116, 156
RSS, 56

Russell Alex, 28

Safari, 90
atrybut
pattern, 98
required, 97
kontrolka kalendarza, 100
Scalable Vector Graphics, Patrz: SVG
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Schema.org, 72, 73, 75, 76, 80
schemat, 72
mikrodanych, 37
sekcja, 44, 47
nagtowek, 47, 51
stopka, 47, 59
tytut, 47
w planie dokumentu, Patrz: plan dokumentu
sekcja
zagniezdzanie, 55
Semantic Web, Patrz: Semantyczna Sie¢
Semantyczna Sie¢, 67, 69, 73, 75
Sencha, 125
SEO, 79, 80, 81, 177
Sharp Remy, 63, 183
Shea Dave, 116
shim, 35
Silverlight, 104, 122, 129
Sivonen Henri, 74
Sketchpad, 117
Skid Racer, 134
skrypt
JavaScript, 33, 86
polyfill, 178
stownik GoodRelations, Patrz: GoodRelations
stowo kluczowe, 79
Snap.js, 165
Snap.svg, 157, 163, 165
Sporny Manu, 74
stopka, 37, 53, 75
obszerna, 60
sekcji, Patrz: sekcja stopka
strony, 59
strona, 176
dostepnos¢, 41, 53, 102, 124
elastyczna, 122, 168
optymalizacja, 187
projektowanie, Patrz: projektowanie
stan, 177

struktura, 37, 40, 42, Patrz tez: plan dokumentu

tworzenie, 46
tre$c, 57
Sullivan Nicole, 48
SVG, 107, 109, 125, 155, 156, 169, 177
gry, 161, 165
mozliwosci, 157, 158, 168
narzedzia, 168, 169
ograniczenia, 156, 168
przegladarki, 156, 158, 159
zastosowania, 159, 160, 161, 163, 167, 168
SVG Edit, 160
SVG Girl, 159
SVG SMIL, 156
SVG-edit, 169
Swanson Mike, 125
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system

komentarzy, 177

zarzadzania trescia, Patrz: CMS
Szablewski Dominic, 114, 153

T

Tankworld, 135
technologia watkoéw roboczych, 183
The Adobe Flash Professional Toolkit For
CreativelS, 105
Tipped, 109
tlo
animowane, 120
elementu <div>, 121
interfejsu uzytkownika, 121
w stylach CSS, 122
Twitter, 112, 179
typ MIME, 146
atrybut, 146

Unity, 129

Unreal Engine 3, 130

urzadzenie mobilne, Patrz: aplikacja mobilna

uzytkownik
czytnika ekranowego, Patrz: osoba niewidoma
interfejs, Patrz: interfejs uzytkownika
niewidomy, Patrz: osoba niewidoma

\

VideolS, 148
Vimeo, 137, 149
Visscher Sjoerd, 63
Visualize, 109
VML, 122

w

WAI-ARIA, 49

wartos¢, 70, 71

Web Applications 1.0, 24

Web Forms 2.0, 24

Web Socket, Patrz: gniazdo sieciowe
Web SQL Database, 181

Web Storage, Patrz: magazyn lokalny
Web Workers, Patrz: technologia watkow roboczych
WebAPI, 174

WebAudio API, 139

Webb Danny, 179

Webber Joel, 133

WebGL, 103, 129, 130, 135, 136, 177
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WebKit, 122, 124, 172
WebM, 143, 144
Weem Kyle, 27
WHATWG, 24, 25, 26, 38, 39
wideo
odtwarzanie pelnoekranowe, 137
podpisy, 141
transmisja strumieniowa, 137, 150, 151
widzet
informacje o pogodzie, 182
interaktywny, 56
wyboru czasu, 99
wyboru daty, 90, 99
Windows 8, 104, 129
Windows Phone, 104, 173
wspolczynnik konwersji, 187, 189
wykres, 85, 109, 159, 163
kotowy, 111
stupkowy, 111
wyrazenie regularne, 98
wyszukiwarka, 37, 57, 68, 70
optymalizacja wynikoéw, Patrz: SEO
prezentowanie wynikow, 73

X
XForms, 89
XHTML, 19, 21
XHTML 2.0, 22
XML, 19, 69, 155

Y
Yahoo, 63, 72, 74
YouTube, 137, 149

Z

zdjgcie, 85
Zeldman Jeffrey, 67
Zingchart, 109
znacznik, 70, 81
a, 84
address, 87
article, 37, 37, 39, 40, 47, 54, 55, 56, 57, 64, 87
wyszukiwarka, 57
zagniezdzanie, 56
aside, 37, 39, 40, 47, 58, 64
audio, 137, 138, 139, 142
atrybuty, 138, 139
w grach, 153
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b, 83, 84
body, 39, 47
canvas, 103, 107, 116, 117, 119, 120, 121, 123, 125
animacja, 125
dostepnosc, 124
emulacja w starszych przegladarkach, 122,
124, 126
gry, 114
narzedzia do tworzenia, 125
tre$¢ zastgpcza, 124
wydajnos¢, 125
zastosowania, 108, 109, 128, 129
charset, 33
cite, 87
comment, 57
datagrid, 65
date, 85
details, 86
div, 37, 39, 47, 57
tlo, 121
em, 83, 84
figcaption, 85
figure, 85
footer, 37, 40, 47, 59, 60, 64, 65, 87
hl, 44, 47, 52
head, 33
header, 35, 37, 40, 47, 51, 52, 53, 59, 64
html, 33
i, 83, 84
main, 37, 46, 61, 62
definicja, 46
mark, 85
meta, 33, 79
meter, 96, 97
nav, 35, 37, 39, 40, 47, 53, 54, 64
navigation, 39
progress, 95, 96
section, 35, 37, 39, 40, 47, 54, 55, 56, 65
sidebar, 39, 59
small, 87
source, 138, 146
span, 111
strong, 83, 84
summary, 86
svg, 155
time, 65, 85
title, 33
track, 141
video, 103, 137, 140, 142
atrybuty, 141
JavaScript API, 147
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1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz si¢ wigcej i dotgcz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl
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HTMLS

Wszystko, co powinniscie wiedzie¢
0 programowaniu. Przewodnik profesjonalisty

Dzieki nowym mozliwosciom HTMLS pozwala projektantom tworzyé lepsze, bardziej funkcjona-
Ine strony WWW. Uslugi geclokalizacyjne, przechowywanie danych w przegladarce, zaawan-
sowane wsparcie dla multimedidw to tylko niektdre z nowosci wprowadzonych w piate] wersji
tego jezyka. Zastanawiasz sie, jak wykorzystac ten potencjal?

Ta ksiazka doskonale Ci to zademonstruje! Na poczatek poznasz krétka historie jezyka HTML
i Zobaczysz, Z jakimi problemami jeszcze niedawno borykali sie projektanci stron WWW,
MNastepnie poznasz strukturg nowoczesnej strony WWW oraz elementy strukturalne HTMLS.
Miezwykle istotnym komponentern skiadni, pozwalajacym na jeszcze lepsze indeksowanie
witryn, sa mikroformaty destarczajace cennych informacji wyszukiwarkom — rozdziat piaty
przedstawi Ci doglebnie to zagadnienie. W dalsze] czesci nauczysz sie tworzyé atrakcyjne
formularze oraz korzystad z potencjalu nowego znacznika <canvas=. Na koniec poznasz for-
mat SVG oraz mozliwosci zastosowania HTMLS w rozwiazaniach maobilnych. Ksiakka ta jest
obowiazkowa lektura kakdego projektanta stron WWW, ktéry chee byé na bietaco

Z nowosciami w siecil

Dzigki tej ksiazce:

* poznasz historie jezyka HTML

* wilasciwie zastosujesz elementy strukturalne HTMLS
* zhudujesz funkcjonalny formularz

* poznasz format SVG i jego moliwosci

» wykorzystasz potencjal HTMLS w Twoich projektach
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