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Analiza
» Projektowanie nawigacji po witrynie

Najlepszy spos6b zapewnienia, ze nasi goscie zapoznaja sie ze wszystkim, co nasza witryna
ma do zaoferowania, to udostepnienie ré6znych metod nawigacji po stronach. Jak na razie
na witrynie umiesciliSmy ramke nawigacyjna — dogodna metode nawigacji wykorzystujgca
tekst lub hipertgcza obrazkowe. Ramka nawigacyjna zawiera zestawienie najwazniejszych

elementéw witryny i udostepnia je po kliknieciu odpowiedniego tekstu.

Hipertacza sa tez intensywnie uzywane bezposrednio na stronach witryny. Kiedy uzytkownik
czyta strony naszej witryny, udostepnienie mu taczy do poszczegbinych tematdw jest dobrym
sposobem uprzyjemnienia i utatwienia lektury.

Innym typowym elementem nawigacyjnym jest mapa witryny. Mapa taka to pewnego rodzaju
szkic witryny pokazujacy jej strukture oraz prezentujacy hierarchie informaciji tej witryny. Witryna
Sizzle jest prosta, gdyZz ma tylko dwa poziomy gatezi, ale czesto witryny majg bardzo duzo
takich pozioméw. Ba, czasem zdaje sig, Ze poziomom tym nie ma korica!l Mapa witryny moze
zawiera¢ najbardziej elementarne informacje o stronach, moze tez by¢ jedynie spisem taczy

tekstowych.
i Witryny moga zawieraé menu kontrolowane przez programy
Strona gtéwna JavaScript otwierajgce podmenu i osobne okna lub ramki. Inne
przydatne elementy nawigacyjne to przyciski i menu. W lekcji 13.
O nas do stron pokazu slajdéw dodamy przyciski, ktére za posrednictwem
JavaScriptu beda przesuwaty slajdy lub zamykaty pokaz. Inng
Oferta metodg nawigacji jest mapa obrazkowa: specjalnie zakodowany
W obrazek, ktéry pozwala realizowa¢ pewne funkcje podobnie jak
ysyika JavaScript bez koniecznosci programowania. Na rysunku pokazano
zestaw przyciskéw nawigacyjnych.
Nasza zaloga | pray gacyiny
_ 1 Przyciski mogg by¢ uzywane jako samodzielne elementy
E-mail nawigacyjne; oprogramowuje sie je w tym celu JavaScriptem.

Mozna je tez wtaczaé w obrazki i uzywaé w potgczeniu z mapami
obrazkowymi. Z punktu widzenia uzytkownika zawsze zachowujg
sie one tak samo. Mape obrazkowa na potrzeby naszej witryny
stworzymy w nastepnej lekgciji.



Przewodnik

Lekcja 8. » Dodatkowe elementy nawigacyjne na witrynie

>»> Dodawanie hipertaczy ze strony giownej

Kiedy nasza witryna jest tadowana do przegladarki Internet Explorer, w gtéwnej ramce pokazywana jest
strona main.html stanowiaca krétkie wprowadzenie o osrodkach Sizzle. Czytelnicy moga przechodzi¢
do stron poszczegdlnych osrodkéw bezposrednio z tej strony. W tym przewodniku dodamy do strony
main.html tabele i tgcza tekstowe, ktére umozliwig takie przechodzenie.

[@] Otwieramy Notatnik, a w nim plik main.html.

[2] Przechodzimy do wiersza 40., wciskamy Enter,
dodajac pusty wiersz.

Nowy kod bedziemy dopisywac poczynajac wtasnie
od 40. wiersza.

OSTRZEZENIE

W poszczegolnych krokach przewodnika odwotujemy
sie do numerow wierszy. Numery wierszy u Czytelnika
moga byé nieco inne niz pokazane na zrzutach ekranow
czy podawane w opisie. Numerow tych nalezy uzywac
jako punktow odniesienia, ale trzeba tez uwaznie
sprawdzaé zawartosé danego wiersza, aby poprawiac
odpowiedni kod lub dopisywaé go we wiasciwym
miejscu.

W wierszu 40. piszemy <br />.

Po tabeli wstawiamy koniec wiersza, aby optycznie
tabele byty od siebie oddzielone.

W wierszach od 41. do 48. piszemy:

<table class="booking" width="85%" border="0"
cellpadding="12">

<tr>

<td>Poznaj nasze o$rodki:</td>

<td>SIZZLE WSCHOD</td>

<td>SIZZLE ZACHOD</td>

<td>STZZLE POLUDNIE</td>

cii(/table

Wlor 7>

U3l<table class="booking" width="85%" border="8" cellpadding="12">
42 (4 g

L:1<td>Poznaj nasze osrodkiz</td>

LUS<td>SIZZLE WSCHOD</td>

UL <td>SIZZLE ZACHOD</td>

CIN<td>SIZZLE POEUDNIE</td> E

47 fedu g

cif</table>

</tr>

</table>

Na strone wstawiana jest jednowierszowa, Bk Edyca Wik Ubbiore Nagdde Pomog

czterokolumnowa tabela. Uzywamy w niej tej samej stes [ €] C\Siatingen i =] o
klasy stylu, ktérg przygotowaliSmy do tabel ze strony ®

booking.html. Styl ten powoduje wyswietlenie
zielonego goérnego obramowania tabeli. Pozostate
atrybuty sa takie same, jak w przypadku pierwszej
tabeli ze strony main.html.

Zapisujemy plik i oglagdamy go w przegladarce
Internet Explorer.

Zwréémy uwage na efekt zastosowania stylu do
tabeli oraz na to, jak kolorowe obramowanie jest
oddzielone od wiekszej tabeli. Ukrywamy okno
przegladarki.
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EEA<tr>

UEl<td>Poznaj nasze osrodki:<{/td>

(1<td><a href="sizzle_wschod.htnl” target="main">SIZZLE WSCHOD</a></td>
13<td><a href="sizzle west.html” target="main>SIZZLE ZACHOD</a></td> [_
Ll i<td><a href="sizzle_south.html™ target="main">SI2ZLE POEUDNIE</a><{/td>
47 A

7} Witamy w Sizzlell - Microsoft Internet Explorer
Pik Edpcia Widok Ulbione Naizedzia  Pamos ‘
Adres [&] € Siaaletinder himl x| P
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188 » HTML. Kurs webmastera

Wiersze od 44. do 46. modyfikujemy nastepujaco:

<td><a href="sizzle_wschod.html"
target="main">SIZZLE WSCHOD</a></td>
<td><a href="sizzle west.html"
target="main">SIZZLE ZACHOD</a></td>
<td><a href="sizzle south.html"
target="main">SIZZLE POLUDNIE</a></td>

Do nazwy kazdego osrodka dodajemy hipertacze.
Wszystkie te tacza odwotujg sie do ramki gtéwnej
Z naszego zestawu.

Wybieramy z menu Plik/Zapisz i zapisujemy plik.

Uruchamiamy przegladarke Internet Explorer,
otwieramy w niej plik index.html.

tadowany jest zestaw ramek naszej witryny.

Na dole gtéwnej ramki klikamy nowe tacza,
ktore przed chwilg dodalismy.

tadowane sa strony poszczegdélnych osrodkow.

Klikamy tgcze O NAS w ramce nawigacyjnej,
aby wréci¢ na strone main.html.

Przewijamy strone w dét i sprawdzamy nastepne
hipertacze.

UWAGA

Kiedy przesuwamy kursor nad hipertaczem, jego
ksztatt zmienia sie na dio, a w pasku stanu pojawia
sie adres wskazywany przez to hiperfacze.

[17] Sprawdzamy wszystkie trzy tacza.

Jesli ktéres z nich nie dziata tak, jak to opisano
w tym przewodniku, trzeba sprawdzi¢, czy w kod
dodany w kroku 6. nie wkradty sie jakies btedy.
Wytgczamy przegladarke. Do naszej strony dodaliSmy
niewielka tabele z przypisanym stylem. DodaliSmy
i sprawdziliSmy tgcza wewnetrzne wskazujace strony
poszczegbinych osSrodkow.



Przewodnik

Lekcja 8. » Dodatkowe elementy nawigacyjne na witrynie

> Tworzenie taczy miedzy stronami

Kiedy poczatkowo tworzyliSmy strony trzech naszych osrodkéw, na dole strony dodaliSmy tekst i pozioma
kreske. W tym przewodniku, wykorzystujac ten tekst, stworzymy hipertgcza do trzech stron. Po sprawdzeniu
taczy na pierwszej stronie zamiast sprawdzac strony jedng po drugiej, postapimy tak, jak zwykle postepuje
sie przy tworzeniu witryn: na poszczegélnych stronach umiescimy hipertacza i sprawdzimy je.

[1] Otwieramy Notatnik, a w nim otwieramy plik
sizzle_east.html.

Najpierw dodamy tacza do strony tego wtasnie
osrodka.

Przechodzimy do wiersza 36., wiersz ten
modyfikujemy nastepujgco: <p>Zapraszamy na<a
href="ssl.html" target="blank"> pokaz slajdow
</a></p>.

Do wyrazenia pokaz slajdow dodalismy hipertacze.
Kiedy uzytkownik kliknie to wyrazenie, w nowym
oknie, poza ramkami, otworzy sie pierwsza strona
pokazu slajdow.

Przechodzimy do wiersza 38., po pierwszym
zdaniu dopisujemy <a href="booking.htm1" target=
"main">Rezerwacje TUTAJ</a>.

Tym razem hipertacze dodalismy do wyrazenia
Rezerwacje TUTAJ — kiedy uzytkownik je kliknie,
strona o rezerwacjach otworzy sie w ramce gtéwnej.

[4] Wybieramy z menu Plik/Zapisz, zapisujac plik
na dysku.

[5] Otwieramy przegladarke Internet Explorer, otwieramy
W niej strone sizzle_east.html.

Klikamy tgcze pokazu slajdéw na dole strony.

Otwiera sie nowe okno ze strong ss1.html.
Zamykamy to okno.

Klikamy facze rezerwacji na dole strony.

Plik booking.html otwiera sie w nowym oknie
— zamykamy je. Jesli ktores z tych faczy nie zadziata,
sprawdzamy kod dopisany w krokach 2. i 3.

Zamykamy okno Internet Explorera.
SprawdziliSmy juz tgcza na naszej stronie.

[9] W Notatniku kopiujemy ze strony sizzle_east.htm/
wiersze od 36. do 38. do schowka, czyli kopiujemy
tacza pokazu slajdow i strony z rezerwacjami.

tacza te wkleimy do stron pozostatych oSrodkéw.

Z menu wybieramy Plik/Otwérz, wybieramy strone
sizzle_west.html.

Proszeni o zapisanie strony sizzle_east.html
klikamy Tak.

Wybieramy tekst z wierszy od 35. do 37.

Tekst ten to dwa fragmenty tekstu i poziome
odkreslenie.

L C/table>
86[<p>Zapraszany nala href=
azlchr />

38lcotéy do przyjazdu? <a href-"booking.htnl" target-"main">Rezerwacie TUTAJ</a>.

kL) </body>

Lil</htnl>

"ssi.htnl" target="blank™> pokaz slajdow </a></p> n

| Pk Edycia ‘widok Ubione MNarsgdeia  Fom
| Ares [&] C:\Sizzlesizzle_east b

=] & Preeid

wedkarskich, coraz populamiejsze jest
nurkowanie

WMozna tez ograniczyé sie do
leninchowania na plazy.

iektorzy wola podziwiaé krajobraz i
cieszyé sig utlopem - tez nie ma
najmniejszege problemu.

Zapraszamy na pokaz slaidéw [

B gy Resesisseis TUTAL

&1 Gotows [

| 1= Méj komputer

N

Fj</table>

JZapraszany na pokaz slajddw.

s m
“Flcotdw do przyjazdu? Rezerwacje TUTAJ.
£i1</body>

fil</ntnly

UWAGA

Na stronie sizzle_east.html wskazaliSmy, ze strona
booking.html ma by¢ otwierana w ramce gtéwnej
naszego zestawu ramek. Jednak jako ze strone
sizzle_east.html otworzyliSmy poza tym zestawem,
strona ta nie byta kontrolowana przez te ramki

i dlatego otworzone zostato nowe okno. W dalszej
czesci tego przewodnika przetestujemy nasze facza
w ramkach.
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UWAGA

Zamiast kopiowaé i wklejaé cate wiersze, mozna tez
doda¢ hiperlgcza recznie. Zastapienie tekstu gotowymi
taczami jest prostsze i chroni nas przed bfedami.
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[12] Skopiowany wczesniej tekst wklejamy w miejsce
zaznaczonych wierszy.

Zaznaczone wiersze sg usuwane, a w ich miejsce
pojawiajg sie wiersze z hipertaczami.

Kroki od 9. do 11. powtarzamy na stronie
sizzle_south.html.
Zapisujemy plik sizzle_south.htmi.

[15] Otwieramy przegladarke Internet Explorer, otwieramy
w niej plik index.html.

Otwiera sie zestaw ramek naszej witryny i do ramek
tadowane sg poczatkowe ramki.

Przewijamy strone main.htm/ w doét.
Na dole strony klikamy tacze osrodka Sizzle Wschéd.
Strona tego osrodka tadowana jest do ramki gtéwnej.

Korzystajac z paskéw przewijania, przesuwamy sie
na dét strony, do tgczy na samym dole.

Sprawdzamy teraz dziatanie tgczy w ramkach.
Otwieramy hipertacze pokazu slajdéw.

Strona ss1.html otwiera sie w nowym oknie;
zamykamy to okno.

Na dole strony klikamy hipertacze Rezerwacje TUTAJ.
W ramce gtéwnej otwiera sie strona booking.htmli.

WSKAZOWKA

Wszystkie hiperfacza powinny dziataé tak, jak to tu
opisujemy. Jesli tak nie jest, trzeba sprawdzi¢ kod
wstawiony w wiersze od 36. do 38.

Klikamy dwukrotnie przycisk Wstecz, aby wrécié¢
na strone main.htmi.

Kiedy przesuwamy wskaznik myszy nad przyciskiem
Wstecz, tytut strony pokazuje sie w polu tekstowym
obok tego przycisku.

UWAGA

Prawidtowo zaprojektowana witryna nie powinna
opiera¢ swojego dziatania na przyciskach
nawigacyjnych przegladarki, takich jak wtasnie
przycisk Wstecz. W dalszym ciagu nauki stworzymy
mape obrazkowa witryny, ktora powiaze trzy strony
poszczegolnych osrodkow.

Sprawdzamy pozostate dwa tgcza na stronach
poszczegbinych oSrodkow.

Pokaz slajdéw otwiera sie we wiasnym oknie,
informacja o rezerwacjach otwiera sie w ramce.

Wytaczamy przegladarke Internet Explorer.
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Przewodnik

> Przygotowanie mapy witryny

Jednym ze sposobdéw utatwienia uzytkownikom zorientowania sie, gdzie sg w danej chwili, jest
udostepnienie wizualnej struktury tresci. Mapy witryn sg jednym z najstarszych ,wynalazkéw” w Sieci.
Zwykle sg one uzywane na bardzo obszernych witrynach. Wprawdzie witryna Sizzle nie jest zbyt
skomplikowana, ale i tak mapa bedzie bardzo przydatna. W tym przewodniku przygotujemy takg mape
i wstawimy na nia tekst z dostarczonego pliku. Na dwéch innych stronach dodamy znaczniki zaktadek,

aby mozliwe byto petne uzywanie taczy naszej mapy.

[1] W Notatniku otwieramy plik sitemap.txt.
Plik ten znajduje sie w folderze Storage.

Wybieramy tekst z tego pliku i kopiujemy go
do schowka.

Tekstu tego uzyjemy na stronie z mapa witryny.

UWAGA

Do tekstu tego dodano puste wiersze, aby rozgraniczy¢
grupy akapitow. Te puste wiersze utatwiaja podzielenie
strony na czesci.

Wybieramy z menu Plik/Otworz, wybieramy plik
basic.htmi.

Plik ten takze znajduje sie w folderze Storage.

H<head>

[<titlesMapa witryny Sizzle</title>

“J<meta http-equiv="Content-Type"” content="text/htnl; charset=utf-8" />
i1</head>

Przechodzimy do wiersza 11., zaznaczamy w nim
tymczasowo wstawiony tekst. Wciskamy Delete.

Tekst ten zastgpimy trescig pliku sitemap. txt.
[5] Wybieramy z menu Edycja/Wstaw.

“l<body>

“Fl<p>Klikajac ponizsze hiperkacza moina poruszaé sie po witrynie Sizzle:([iL)‘
12

(El<p>0 osrodkach Sizzle: </p>

L <p>Infomacje ogdlne</p>

41 <p>Sizzle Wschéd - tutaj zawrzesz nowe znajomosci</p>

\[}<p>sizzle Zachdd - dla par, ktdre chca uciec od wszystkiego</p>

L[ <p>Sizzle Potudnie - dla miYosnikéw sportu</p>

Tekst skopiowany z pliku sitemap.txt jest wklejany
na strone. Upewniamy sie, czy znacznik koncowy
</body> znajduje sie za wklejonym tekstem.

Przechodzimy do wiersza 6. i tymczasowy tytut
strony, miedzy znacznikami <title>, zastepujemy
nastepujgcym: Mapa witryny Sizzle.

Teraz nasza strona ma tytut.
Zapisujemy plik w folderze Sizzle jako sitemap.html.
Mamy gotowa nastepna strone naszej witryny.
Otwieramy plik fine_print.html z foldera witryny Sizzle.

Na stronie tej dodamy dwie zaktadki. UWAGA
Jesli przejrzymy tekst faczy ze strony sitemap.html,
UWAGA okaze sie, ze znajduja sie tam trzy odniesienia do

Zauwazmy, ze wiersze tekstu uzywane jako hipertacza  Zawartosci strony fine_print.html. Pierwsze z nich to
nie sa jeszcze identyfikowane. W dalszej czesci tego ul‘)ezpn-eczema, kt?re zaczynajq sie na gorze strony,
przewodnika dodamy do nich zakfadki. wiec nie potrzebuja zaktadki.
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B m
"Wi<a name-"vaccinations" id-"vaccinations™></a> [
T<p>szezepienia<sp>
W

Pi<p><ing sre="Images/shell3.jpg" class="shells" alt="rysunek muszli" 7>

<a nane="uisas id="visas"></a> [
<pruizy</p>
<pyHonieczne s3 wizy lub karty turystyczne. Karty mozna otrzymaé po przylocie

192 » HTML. Kurs webmastera

Przechodzimy do wiersza 41., wciskamy Enter,
dodajac nowy wiersz.

Przed tytutem akapitu poswieconego szczepieniom
znajduje sie pusty wiersz. Dodajemy drugi pusty
wiersz, aby na stronie zachowac optyczny podziat
na czesci.

W wierszu 42. piszemy: <a name="vaccinations"
id="vaccinations"></a>.

W ten sposé6b dodaliSmy nazwang zaktadke na
poczatku informacji o szczepieniach. Zaktadki tej
uzyjemy w odnosniku na stronie sitemap.html.

Przechodzimy do wiersza 50., wciskamy Enter,
dodajac kolejny pusty wiersz.

Tytut informacji wizowych tez zaczyna sie od pustego
wiersza; podobnie jak poprzednio dodajemy pusty
wiersz w celu zachowania optycznego odstepu.

W wierszu 51. piszemy: <a name="visas"
id="visas"></a>.

Dodalismy kolejng zaktadke, ktdra wyznacza poczatek
informacji wizowych. Ta zaktadka takze zostanie uzyta
jako facze na stronie sitemap.html.

Zapisujemy plik fine_print.html.

Do strony tej dodaliSmy dwie zaktadki. Zaktadki te
beda uzyte w utworzonym w tym przewodniku pliku
sitemap.html.



Przewodnik

Lekcja 8. » Dodatkowe elementy nawigacyjne na witrynie

> Wiazanie hipertaczy mapy witryny

W poprzednim przewodniku stworzyliSmy strone z mapa witryny, dodalismy zaktadki do innych stron
witryny. Teraz mamy juz wszystkie tgcza. W tym przewodniku przygotujemy zestaw hipertgczy strony
sitemap.html. W przypadku kazdego odwotania tgcze jest tworzone na podstawie waznego zdania z tekstu
lub wyrazenia. Teraz trzeba jeszcze uwaznie dodac¢ znaczniki. Wszystkie znaczniki maja miedzy innymi
atrybut target. GdybySmy nie podali tego atrybutu, strony docelowe bytyby tadowane w miejsce strony
sitemap.html. Tekst mapy jest podzielony na dwie czesci i analogicznie na dwie czesci podzielono kroki

tego przewodnika.

W Notatniku otwieramy plik sitemap.html.
Plik ten znajduje sie w folderze witryny Sizzle.
[2] Przechodzimy do wiersza 14.

Wiersze od 14. do 24. zawieraja tresS¢ pierwszej
grupy taczy mapy — sa to informacje o osrodkach
Sizzle.

Modyfikujemy pierwsza czes¢ tekstu zgodnie
tabelg 8.1.

Kazdy wiersz wymaga znacznikéw poczatkowego
i koncowego <a> oraz atrybutow.

UWAGA

W tabeli podano numery wierszy, tekst oryginalny

i tekst, jaki powinien w pliku znaleZ¢é sie ostatecznie.
Tekst trzech stron poszczegolnych osrodkow jest
zawiniety, aby poprawié¢ czytelnosé kodu.

SE](p>0 osrodkach Sizzle: {/p>
L<p><a href="main.htnl" target="blank">Informacje ogélne</a></p>
“b]<p><a href="sizzle_east.html” target="blank >Sizzle Wschdd</a> -

73l <p>0bejrzyj nasz <a href="video.html™ target="blank">film</a> </p>

PP1<p>0 nas {a href="contact.html” target="blank">uw skrdcie</a></p>

7l <p>0dwiedZ nasz <a href="store.ntml” target="blank>sklep</a> </p>

ii<p><a href="ss1.html" target="blank'>Pokaz slajdéw</a> z naszych oSrodkdw </p>

Tabela 8.1. Znaczniki hipertaczy w pierwszej czesci strony mapy witryny

Wiersz Tekst pierwotny

14 <p>Informacje ogdlne</p>

15-16 <p>Sizzle Wschéd - tutaj zawrzesz nowe
zZnajomosci</p>

17 - 18 <p>Sizzle Zachdéd - dla par, ktére chca
uciec od wszystkiego</p>

19 - 20 <p>Sizzle Potudnie - dla mitoSnikéw
sportu</p>

21 <p>0Obejrzyj nasz film </p>

22 <p>0 nas w skrécie</p>

23 <p>0dwiedz nasz sklep </p>

24 <p>Pokaz slajdéw z naszych osrodkow </p>

Ostateczna postac

<p><a href="main.htm1" target="blank">Informacje
0g61ne</a></p>

<p><a href="sizzle east.html" target="blank">Sizzle
Wschéd</a> - tutaj zawrzesz nowe znajomo$ci</p>

<p><a href="sizzle west.html" target="blank">Sizzle
Zachdéd</a> - dla par, ktére chca uciec od
wszystkiego</p>

<p><a href="sizzle south.html" target="blank">Sizzle
Potudnie</a> - dla mitoSnikéw sportu</p>

<p>0Obejrzyj nasz <a href="video.html"
target="blank">film</a> </p>

<p>0 nas <a href="contact.html" target="blank">
w skrocie</a></p>

<p>0dwiedz nasz <a href="store.html"
target="blank">sklep</a> </p>

<p><a href="ssl.html" target="blank">Pokaz
slajdow</a> z naszych o$rodkow </p>
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PT]<p>Przygotovanie do wyjazdu:</p>
FX]<p>ca href="booking.ntml” target="blank">Rezeruacje </a></p>

“11<p>Ca href="booking.htmlgairlines” target="blank™>Linie lotnicze </a></p>
“1l<p><a href-"fine_print.html" target-"blank">Ubezpieczenia </a»</p>

flJ<p><a href-" fine_print.html#vaccinations” target-"blank">Szczepienia </a></p.
fRl<p><a href-" fine print.html#uisas' target-"blank'>Wizy </a></p>

2} Mapa witryny Sizzle - Microsoft Internet H 2} fine_print html - Microsoft Internet Explorer
| Bk Edpcia Widok Ubions Nercedzia|| Pik Edysia Widok Ukbione MNazodzis Pomog |
| adies [E] c:\sizztetsitermap. himl | [Actes [ fte ¢¢4c: /5izzle ine_piint hurithvaccinaions ] > Preeit
Sizzde Zachdd - dla par, kidre cheg ucie -
Sicsle Pkt - dls il &iksw sporti \
Obejrzy] nasz film 7 .
O nas w skrécie
Odwiedz nasz sklep
Polaz slajdéw z naszych oérodkdw
Szczepienia
Preygotowanie do wyjazdu:
Rezerwacie > —
@ Godele odwiedzajacy nasze odrodk nis muszy,
Linis lotricas robi¢ zadnych szezepiefi Osoby cheace odwisdzat rejony
=== wiejskie powinny poradzié sie specialistéw. Konieczna
R moze byt profilaktyka prreciwmalaryezna, swentualnie
Ubezpiecrenia ,
_l szezepienia przeciw zéhe] febrze lub cholerze.
& €] Gotone || [ Meikomputer 7

[4] Przechodzimy do wiersza 26.

Wiersze od 26. do 32. zawierajg drugg czes¢
tresci hipertaczy naszej mapy; te tacza dotycza
przygotowania sie do podrézy.

B Modyfikujemy druga czesé tekstu zgodnie
Z tabelg 8.2.

Kazdy wiersz wymaga znacznikéw poczgtkowego
i koncowego <a> oraz atrybutow.

[6] Zapisujemy strone sitemap.html.

Dodalismy do naszej mapy witryny hipertgcza do
stron i do zaktadek na stronach. Notatnik zostawiamy
otwarty, gdyz bedzie nam potrzebny w nastepnym
przewodniku.

Uruchamiamy przegladarke Internet Explorer.
Otwieramy strone sitemap.html.
Sprawdzamy dziatanie hipertgczy.

Klikamy kolejne hipertacza. Pierwsze z nich powoduje
otwarcie nowego okna przegladarki, wszystkie
pozostate otwierajg strony juz w tym oknie.

WSKAZOWKA

Trzeba przetestowaé wszystkie hipertacza.
Konieczne jest sprawdzenie, czy wszystkie strony
taduja sie prawidtowo do drugiego okna
przegladarki. Sprawdzamy, czy facza do zaktadek
pokazuja odpowiedni fragment strony. Jesli ktores
tacza nie beda dziataty prawidiowo, sprawdzamy
kod dodany w krokach 3. i 5.

[9] Zamykamy oba okna przegladarki.

Tabela 8.2. Znaczniki hiperfaczy w pierwszej czesci strony mapy witryny

<p><a href="booking.html" target="blank">Rezerwacje </a></p>
<p><a href="booking.html#airlines" target="blank">Linie lotnicze </a></p>
<p><a href="fine print.html" target="blank">Ubezpieczenia </a></p>

<p><a href=" fine print.html#vaccinations" target="blank">Szczepienia

Wiersz Tekst pierwotny Ostateczna postac
27 <p>Rezerwacje </p>
28 <p>Linie lotnicze </p>
29 <p>Ubezpieczenia </p>
30 <p>Szczepienia </p>
</a></p>
31 <p>Wizy </p>
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<p><a href=" fine print.html#visas" target="blank">Wizy </a></p>



Przewodnik

Lekcja 8. » Dodatkowe elementy nawigacyjne na witrynie

> Dostep do mapy witryny z ramek

UtworzyliSmy mape witryny, przygotowaliSmy tacza miedzy mapa a poszczeg6inymi stronami witryny.
Potrzebna jest nam metoda dostepu do mapy witryny z ramek. W tym przewodniku dodamy stosowne

hipertacze do tabeli nawigacyjnej.

W Notatniku otwieramy strone nav_left.html.
W ramce nawigacyjnej dodamy hipertacze do mapy
witryny.

Przechodzimy do wiersza 13., wartos¢ atrybutu
rowspan zmieniamy z 9 na 10.
Dodajemy do tabeli jeden wiersz, wiec musimy
powiekszy¢ wysokos¢ pierwszej kolumny.

Przechodzimy do wiersza 41., wciskamy Enter,
dodajgc pusty wiersz.
Umiescimy tutaj kod opisujacy dodatkowy wiersz
tabeli.

W wierszach od 41. do 43. piszemy:

<tr>

<td> <a href="sitemap.html" target="blank">Mapa
witryny</a></td>

</tr>

Jest to nowy wiersz tabeli. Napis Mapa witryny jest

powigzany ze strong sitemap.html.

[5] Zapisujemy strone nav_left.html. Zostawiamy
Notatnik otwarty, gdyz bedzie nam potrzebny
w nastepnym przewodniku.

UtworzyliSmy zatem hipertacze z zestawu ramek
do mapy witryny.

[6] Uruchamiamy przegladarke Internet Explorer,
otwieramy w niej strone index.htmli.

taduje sie zestaw ramek.

Klikamy tacze Mapa witryny znajdujace sie na dole
tabeli nawigacyjnej.

UWAGA

tacza zewnetrzne z naszej witryny nalezy tak
zapisywaé, aby powodowaty otwieranie osobnych
okien. Dzieki temu cudza witryna nie pojawi sie
wewnatrz naszej. Jesli nie zdefiniujemy atrybutu
target, przegladarka zataduje wskazywana strone
do zestawu ramek Sizzle.

GEl<table width="119" border="2" cellspacing="8" cellpadding=""0">
12 LEry

13

14

<td rowspan="18"><{/td> ﬂ
<td><a href="main.html" target-''main'>0 HAS<{/a><{/td>

Bl <tr>
I <to> <a href="sitenap_htnl" target="blank">Hapa uitryny</a></td>
1413 TS
N </taple>

P2 </body>

Lla</html>

Oérodki Stzzle nruchomilis
wiasne i potrzeby innych mf

|2 T

| =1 b4 kamputer

Roznica miedzy mapa witryny
a witryna fatwo dostepna

StworzyliSmy i powigzaliSmy z witryng jej mape.
Wprawdzie mapa witryny pozwala uzytkownikowi
wyjs¢ poza ramki, jest to co innego niz witryna
bez ramek. Na mapie uzytkownik moze ogladac
dowolna strone, ale musi uzywa¢ dwoch okien
przegladarki i w celu wybrania kolejnego hipertgcza
musi wraca¢ na strone sitemap.html. W przypadku
witryny bez ramek wszystkie elementy nawigacyjne
znajduja sie bezposrednio na stronach, dzieki czemu
uzytkownik moze ogladac witryne w jednym oknie
przegladarki. Strony sitemap.html uzywamy jako
podstawy do pewnej pracy w lekcji 14.; celem
naszym bedzie wtedy zapewnienie mozliwosci
poruszania sie po witrynie bez ramek.
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Przewodnik

»> Wykorzystanie obrazkow jako hipertaczy

Mapa naszej witryny jest gotowa i dostepna z ramki nawigacyjnej. DodaliSmy do naszej strony mnostwo
hipertaczy tekstowych. Strona booking.html zawiera obrazki z logo r6znych linii lotniczych. W tym
przewodniku powigzemy tacza z tych logo z witrynami poszczegélnych towarzystw lotniczych.

Nasze towarzystwa sa fikcyjne, podobnie jak ich logo i adresy internetowe.

T <tr><td><a href="http://wwu.globalairx.con” target="blank™>
"] <ing src-"Images/air_global.gif" width-"200" height="us™
76 ait="Logo 1inii Global Airlines’ /></a> </td>

2} Rezerwacie - Microsoft Intemet Explorer n (O] =]
| Pk Edwcis ‘Widok Ulbione Narsdeia Pomoc |

| Adres [&7 C:\Sizzlerbocking el | @ Pizeis

Ciny zapokojerseiome w ziemodood pelozenis s oliresu, |

Take tu sig dostat

1

Aby zarezer
lotniczych, kliknii

@BLOBAL|_TD AIR)

Rezerwacje lotéw lokalnych na Karaibach

- Blue Stor i R

aé miejsce w ie ponizszych poh eatiskich tinii

1] htte: Pewsssn dlobelaivs. com? [ =) Méi kemputer

sl

ScieZki dokumentow

Az do tej chwili dokumenty naszej witryny
wskazywalisSmy, korzystajac ze wzglednych Sciezek
dokumentow. W tym wypadku docelowy dokument
jest okreslony przez nazwe pliku i jego typ oraz, jesli
znajduje sie w innym folderze, nazwe tego foldera.
Aby powiaza¢ dokument spoza witryny, trzeba uzyc
Sciezki bezwzglednej. Sciezka bezwzgledna zawiera
petny adres URL wskazywanego dokumentu wraz
z protokotem, zwykle http://. Adresy witryn linii
lotniczych podajemy jako Sciezki bezwzgledne.

UWAGA

Hipertacza mozna sprawdzaé bezposrednio na
odpowiednich stronach, bez uzywania zestawu ramek.
Wskazywane witryny nie s3 istotne w naszym
przewodniku, stuza jedynie jako przykfady.
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[0] W Notatniku otwieramy plik booking.htmi.
Do strony tej dodamy hipertacza.
[2] Przechodzimy do wiersza 41.

W wierszach 41. i 42. znajduja sie znaczniki obrazka
logo linii Global Airlines. Obrazek ten umieszczony
jest w tabeli.

Po znaczniku <td> dopisujemy: <a
href="http://www.globalairx.com" target="blank">.

Dodajemy znacznik otwierajacy hipertacza,
nakazujemy otwieranie wskazywanej witryny
w osobnym oknie. Musimy poda¢ petna, czyli
bezwzgledng, Sciezke do witryny.

Przechodzimy na koniec znacznika z logo linii
lotniczych, przed znacznikiem </td>, obecnie
w wierszu 43., dopisujemy </a>.

ZakonczyliSmy wpisywanie hipertacza.
[5] Zapisujemy strone booking.htmi.

[6] Uruchamiamy przegladarke Internet Explorer,
otwieramy w niej strone booking.htmli.

Klikamy logo Global Airlines. Dookota obrazka logo
pojawia sie kolorowa obwddka. Wskazana witryna
otwiera sie w nowym oknie, ale widzimy komunikat
0 niemoznosci znalezienia takiej strony — nic nie
szkodzi, adres ten nie wskazuje zadnej istniejgcej
rzeczywiscie witryny.

WSKAZOWKA

Kiedy przesuwamy kursor myszy nad obrazkiem, jego
ksztatt zmienia sie w dioii, pokazywany jest tekst
zastepczy, a w pasku stanu przegladarki pojawia sie
adres docelowy hipertacza.

Ukrywamy okno przegladarki.

UWAGA

Kiedy dodawaliSmy tacza tekstowe, widzieliSmy
niebieski, podkreslony tekst, ktory po kliknieciu
zmieniat kolor na fiolet. S3 to domysine ustawienia
przegladarki. Innym ustawieniem domysinym
przegladarki jest dodawanie obramowania dookota
hipertacza w formie obrazka.



W Notatniku na koficu definicji obrazka,
w wierszu 43., dopisujemy border="0".

Zwréémy uwage, aby ten atrybut pojawit sie przed
znacznikiem koncowym obrazka.

Zapisujemy plik booking.htmI.
Do znacznika <img> dodaliSmy kolejny atrybut.
Ponownie uruchamiamy przegladarke, klikamy
Odswiez, aby przetadowac strone.
tadowana jest nowa wersja strony.

Klikamy obrazek logo, aby ponownie go
przetestowac.

Witryna linii lotniczych otwiera sie w innym oknie
przegladarki, ale tym razem obrazek nie ma juz
obramowania.

Zamykamy przegladarke.

Zamykamy oba okna przegladarki. Dodalismy
i przetestowalisSmy tacze do obrazka,
zmodyfikowalismy tez standardowy znacznik <img>,

aby usunac pojawiajace sie domysinie obramowanie.

Zostawiamy Notatnik otwarty do nastepnego
przewodnika.

Szybsze tadowanie witryny

Zamiast tadowac¢ nasz zestaw ramek poleceniem
Plik/Otworz, mozemy ustawic¢ te strone jako jedna
z ulubionych. Uruchamiamy przegladarke Internet
Explorer, fadujemy interesujacag nas strone index.html
i z menu wybieramy Ulubione/Dodaj do Ulubionych....
Pojawia sie okno dialogowe jak pokazane ponizej,
zawierajgce tytut naszej strony z ramkami.

Dodawanie ulubionpch

[ ]
Anulu

Utwirz w <<
Mowy folder. .

_; Internet Explorer doda te strone do listy Ulubione

T Udostepni w ivbie offline Diostosyj

Mazwa: IHazerwacie

i Corel on the Wweb
El 7 Kanaty

7 tacza

-1 Mulimedia
7 Masnik

Kiedy klikniemy OK, strona zostanie dodana
do Ulubionych i teraz mozemy wybierac ja z listy
ulubionych.

Lekcja 8. » Dodatkowe elementy nawigacyjne na witrynie

0] <tr><td><a href="http://uuw.globalairx.con” target="blank">
] <img src-"Inages/air_global.gif* width-"200" neignt:"us"
U6l alt="Logo Linii Global mirlines” border="g"/></a> </td>

2} Rezerwacie - Microsoft Internet Explorer [_[O] x|
| Bk Edycla Widok Ulibione Marzedsia  Pomog ‘ﬁ
R Y =
Watecz i=ie] Zalizyma Odswiez  Stat | Wyszukaj Ulubione Historia | Poczta
| Aces [ CrSizzlerbocking bl | @ Preeidt
Ceny za pokoje sa rézne w zaleznodei od pelozenia i okresn H
Talk tu sie dostat
Aby rarezerwowat misjsce w samolocie pomizszych péocnoamerykaiskich fini
lotniczych, kdiknij
E Logo I\mlE\aba\Au\lnes
Rezerwacje lotéw lokalnych na Karalbach:
5 Dl Cr hir | PO | -
[&1 hitp: v iobalaivs com [ [EIMéi komputer 7

Adresy komputerow

Zestaw protokotéw, czyli pewnych regut, nazywany
TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet
Protocol, Protokét sterowania transmisja,/Protokét
intemetowy) okresla, jakie komunikaty sa przesytane
miedzy komputerami. TCP odnosi sie do procesu
przenoszenia danych miedzy komputerami, IP zas
dotyczy informacji przesytanych w niewielkich
porcjach nazywanych pakietami.

Kazdy komputer ma niepowtarzalny adres IP.
Spojrzmy na lewy dolny rég okna przegladarki, kiedy
wejdziemy do Sieci. Czesto pojawiajg sie tam ciagi
cyfr, takie jak pokazany na rysunku. Sg one wySwietlane
przed zatadowaniem strony. Jest to adres IP strony.

20.40.60.80

Kazda witryna ma adres w takiej wtasnie postaci,
cho¢ zwykle tatwiej jest zapamieta¢ odpowiednik
tego adresu, taki jak google.com.
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Czes¢ V » Struktura witryny

Przewodnik

» Logo linii lotniczych jako hipertacza

W poprzednim przewodniku dodaliSmy informacje o tgczu do obrazka z logo fikcyjnych linii lotniczych
Global Airlines. W tym przewodniku utworzymy tacza dla pozostatych logo ze strony booking.html.

alt="Logo 1inii TD International Airlines™ border="g"/></a></td>

<td><a href="http:z//uww.tdairx.com” target="blank" >
<img src="Images/air_td.gif" uidth="208" height="u5"
ey

<trs

<td><a href="http://wew.bluestariarx.con” target="blank™>
<img src="Images/air_bluestar.gif" width="200" height="45"
alt="Logo linii BlueStar Airways" border="0" /></a></td>

<td><a href="http://wew.seawindsairx.con” target="blank™>
<img src="Inages/air_seawinds.gif" width="2080" height="45"
alt="Logo linii Seawinds Rirline" /></a></td>

</tr>

| 3 Welcome to Sizzlell - icrosoft Intemet Explorer [
Bk Edyojs Widok Ulubione Nawerbia  Pomog |
Adres [&] C\sizeletindex himl | @ Preeiat

1 h

Aby zarezerwowad misjsce w B
pélnocnoamerykatskich lini lotniczyeh, Iciknij

&BLOBAL  TD AIR)

m Logo linii TD Intemational
Rezerwacie lotéw lokalnych na Karaibach

‘ Blue Star Air

4
[ [E) Méjkomputer 7

[ ] v tdairs com/

[15] Zamykamy przegladarke.

Do obrazkéw logo ze strony booking.html dodaliSmy
hipertacza, przetestowaliSmy je na osobnej stronie
oraz w ramkach.

WSKAZOWKA
Upewnijmy sie, czy atrybut border znajduje sie przed
zamknieciem obrazka, />.

UWAGA
W pliku booking.html znaczniki opisujace poszczegélne
obrazki zapisywane sg w dwaoch kolejnych wierszach.

198 » HTML. Kurs webmastera

[1] Przechodzimy do wiersza 44. strony booking.html.
Znajdujemy komérke zawierajaca obrazek logo TD Air.

Po znaczniku poczatkowym <td> dopisujemy:
<a href="http://www.tdairx.com" target="blank" >.

Dodalismy znacznik poczatkowy hipertacza,
nakazalismy otwiera¢ go w nowym oknie.

Przechodzimy na koniec znacznika <img>. Po atrybucie
alt dopisujemy border="0", aby obramowanie obrazka
byto niewidoczne.

Przechodzimy na koniec znacznika obrazka i przed
kohncowym znacznikiem </td>, obecnie w wierszu 46.,
dopisujemy </a>, zamykajgc tym samym hipertacze.

[5] Zapisujemy plik booking.html.
Dodalismy kolejne hipertagcze w formie obrazka.
[&] Przechodzimy do wiersza 52.

Wiersz ten zawiera znaczniki poczatkowe obrazka
logo BlueStar Air.

Powtarzamy kroki od 2. do 4., tym razem adres
URL to http://www.bluestariarx.com.

Dodajemy tacze i ramke docelowa, usuwamy
obramowanie obrazka.

Przechodzimy do wiersza 55.

Ten wiersz zawiera znaczniki poczgtkowe obrazka
Seawinds Air.

Powtarzamy kroki od 2. do 4., tym razem
z adresem URL http://www.seawindsairx.com.

Dodajemy tacze i ramke docelowa, usuwamy
obramowanie obrazka.

Sprawdzamy w przegladarce dziatanie nowych
hipertgczy, ukrywamy okno przegladarki.

Zapisujemy plik, zamykamy Notatnik.

Na stronie booking.html do obrazkéw logo linii
lotniczych dodaliSmy hipertacza.

[12] Uruchamiamy przegladarke, otwieramy w niej
strone index.html.

Klikamy w ramce nawigacyjnej LINIE LOTNICZE.

W gtéwnej ramce taduje sie strona booking.html
i ustawia sie od razu na zaktadce linii lotniczych.

Sprawdzamy dziatanie pozostatych hipertgczy.

Kazda witryna Sieci powinna zatadowac sie do tego
samego okna przegladarki.



Lekcja 8. » Dodatkowe elementy nawigacyjne na witrynie

»> Podsumowanie lekcji

W tej lekcji do naszej witryny dodaliSmy wiele hipertaczy. DodaliSmy tgcza wewnetrzne do stron,
umozliwiajgce uzytkownikom przegladanie witryny i pobieranie interesujgcych ich danych bez koniecznosci
korzystania z menu nawigacyjnego. Obrazek na poczatku tej sesji pokazuje dolng czes¢é gtéwnej strony
witryny. Ostatni obrazek pokazuje te sama strone, ale juz z nowymi hipertaczami wewnetrznymi.

NauczyliSmy sie tworzy¢ mape witryny i wigzac jg ze stronami. PowigzaliSmy tez obrazki ze stronami,
korzystajac po raz pierwszy z adreséw bezwzglednych. tgcza sg powigzane z obrazkami logo towarzystw
lotniczych, po kliknieciu powodujg otwieranie witryn tych towarzystw. Sa tak ustawione, aby otwieraty
sie w nowym oknie przegladarki, poza naszg witryna.

Odpowiedzi na podane nizej pytania pomogg utrwali¢ sobie wiedze z tej lekcji. Wszystkie znalezé mozna
w przewodnikach wskazanych w nawiasach.

Czy na witrynie warto stosowac wiecej niz jedng metode nawigacji? Uzasadnij odpowiedZ. (Analiza.
Projektowanie nawigacji po witrynie)

Do czego przydaje sie mapa witryny? (Analiza. Projektowanie nawigacji po witrynie)

Gdzie w oknie przegladarki mozna zobaczyc, co sie knyje ,,na drugim koncu” hipertgcza? (Przewodnik.
Dodajemy hipertacza ze strony gtéwnej)

[4] Czy mozna ogladac strony poza ramkami witryny? Kiedy sie to robi? (Przewodnik. Tworzenie taczy
miedzy stronami)

[5] Czy podczas nawigacji po witrynie mozna polegac na uzyciu przycisku Wstecz przegladarki?
(Przewodnik. Tworzenie taczy migedzy stronami)

[6] Do czego stuzy mapa witryny? Do czego moze sie przydac uzytkownikowi? (Przewodnik.
Przygotowanie mapy witryny)

Jesli powigzemy hipertagczem informacje na stronie, to czy trzeba dodawac¢ zaktadke na stronie
docelowej, jesli interesujace nas informacje znajduja sie na gorze strony? (Przewodnik.
Przygotowanie mapy witryny)

Kiedy trzeba dodawac atrybut target w przypadku korzystania ze znacznikéw <a>? (Przewodnik.
Wiazanie hipertaczy z mapy witryny)

[9] Jak w atrybucie href wskazuje sie zaktadke? (Przewodnik. Wiazanie hipertaczy z mapy witryny)

Czy podczas dodawania do tabeli nowych wierszy trzeba zmienia¢ wartosci atrybutu rowspan?
(Przewodnik. Dostep do mapy witryny z ramek)

[17] Czy Internet Explorer uzywa do hipertaczy stylow domysinych? (Przewodnik. Wykorzystanie
obrazkéw jako hipertaczy)

Jak mozna usuna¢ obramowanie wstawiane domysinie przez przegladarke wokét tagcza w formie
obrazka? (Przewodnik. Wykorzystanie obrazkéw jako hipertaczy)

Co to jest Sciezka bezwzgledna? Jak sie jej uzywa? (Przewodnik. Wykorzystanie obrazkéw jako
hipertaczy)

Co jest wyswietlane przez przegladarke, kiedy przesuwamy wskaznik myszy nad obrazkiem bedacym
linkiem? (Przewodnik. Logo linii lotniczych jako hipertacza)

» Inne projekty

Uzyj ustugi W3C Validator do sprawdzenia stron booking.html oraz sitemap.htmli.
Upigksz zawarto$¢ strony sitemap.html, korzystajac ze stylow przygotowanych we wczesniejszych
lekcjach. Oto kilka pomystéw: uzyj obrazkéw muszli, umies¢ je w tekscie za pomoca styloéw. Dodaj
tabelg i sformatuj ja za pomoca stylow. Nie modyfikuj tta, gdyz w nastepnej lekcji stworzymy styl
opisujacy tto strony.
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