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Podczas tworzenia stron WWW czesto napotykamy problemy. Tekst nie wyswietla sie
prawidtowo w przegladarce, tabela nie wyglada tak, jak powinna, obrazek pojawia sie
w miejscu, w ktdrym nie powinien — to tylko niektdre z ktopotow, z jakimi boryka sie
chyba kazdy poczatkujacy tworca stron WWW. Tworzenie stron w Srodowiskach
wizualnych to tylko potSrodek, poniewaz predzej czy pdzniej trzeba bedzie poprawi¢
kod recznie. Do tego niezbedna jest znajomosc jezyka HTML.

»,HTML w 10 prostych krokach” to podrecznik przydatny kazdemu poczatkujacemu

i Srednio zaawansowanemu webmasterowi. Opisuje rozwiazania ponad 250 typowych
probleméw wystepujacych przy tworzeniu stron WWW. Kazdy temat przedstawiony jest
w postaci ilustrowanego przyktadu. Dzieki temu kazdy moze szybko i bez probleméw
poznaé jezyk HTML — podstawe kazdego serwisu WWW. Wykonujac wszystkie zadania
po kolei, mozna poznac podstawy projektowania stron WWW, poczawszy od
stosowania pierwszych znacznikow (elementéw sktadowych jezyka HTML),
skonczywszy na umieszczaniu gotowych witryn na serwerze.

e Struktura dokumentu HTML

e Znaczniki META

» Wprowadzanie i formatowanie tekstu

* Umieszczanie obrazow w dokumentach HTML

* (Osadzanie plikow multimedialnych i apletow Javy

e Tworzenie tabel

¢ Projektowanie formularzy

* Formatowanie z wykorzystaniem arkuszy stylow CSS
* Proste skrypty JavaScript

e Korzystanie z narzedzi tekstowych i graficznych

Ta ksiazka to prawdziwy ,szwajcarski scyzoryk” — znajdziesz w niej wszystkie
wiadomosci, ktére moga okazac sie niezbedne przy tworzeniu stron WWW.
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ZLadanie ‘6A'

Uwagi

= Firma Macromedia udostepnia
darmowe wersje probne swoich
programéw, w tym takze
Srodowiska Dreamweaver MX,
winternecie pod adresem http/
www.macromedia.com/downloads.

Aby przegladarke moina byto
umiescic na liscie, trzeba najpierw
miec ja zainstalowana w komputerze.
Najnowsza wersje przegladarki
Microsoft Internet Explorer znajdziesz
w serwisie firmy Microsoft pod
adresem httpZ/www.microsoft.com/
windows/ie_intl/pl/: przegladarke
Netscape Navigator na stronach
firmy Netscape (http/channels.
netscape.com/ns/browsers),
natomiast polska wersje zgodnej

7 Netscape Navigator przegladarki
Mozilla pobra¢ mozna ze stron
projekeu znajdujacych sie pod
adresem http/www.mozillapl.org.
Swietng kolekcje starszych wersji
roznych przegladarek zebrano

w serwisie httpz/browsers.evolt.org.

Naprawde nie sposob mie¢ zbyt
wiele przegladarek do wyboru.

Im wigcej rodzajow masz dostepnych,
im wiecej wersii kazdego typu
przegiadarki, tym dokladniej mozesz
przetestowat tworzone strony

i usuna¢ wszelkie niezgodnosci
przed wystaniem stron na serwer.

Ostrzeienie

= Wybierajac do zainstalowania
przegladarki i poszczegdlne ich
wersje, bierz pod uwage docelowg
grupe odbiorcéw tworzonych stron.
Jesli beda to w wigkszosci osoby
zafascynowane technologia, nie musisz
sie za bardzo przejmowac starszymi
wersjami. Jesli serwis ma by¢
przeznaczony dla szerszej publicznosci,
sposrod kedrej wiele osob korzysta
prawdopodobnie ze starszego
SPrzetu i oprogramowania, upewnij
sie, ze strony beda u nich dziafat.
Przetestuj serwis w roznych
wersjach przegladarek Internet
Explorer i Netscape Navigator
wezesniejszych niz 6.0.

372 Czesé 14.

Okreslanie przegladarek
uzywanych do podgladu stron

Dobry projektant stron internetowych, zanim udostepni strony na serwerze,
testuje je w wiecej niz jednej przegladarce, a nawet w réznych wersjach
poszczegblnych przegladarek. Dzieki temu moze sie zorientowa¢, czy wyglad
lub dziatanie ktérejs ze stron nie ulegajg zaburzeniu po wyswietleniu

za pomocyg niektérych przegladarek, czy tez nawet tylko jednej z wersji ktorejs
z przegladarek. W tym zadaniu ustawimy przegladarki, ktére bedg uzywane
do pogladu edytowanych stron.

1. Po uruchomieniu $srodowiska Dreamweaver MX wybierz z menu File
pozycje Preview in Browser, a z otwartego w ten spos6b podmenu polecenie
Edit Browser List.

2. Ukaze sie okno dialogowe Preferences (rysunek 164.1). Zaznacz po lewej
stronie element Preview in Browser. W prawej czeSci okna mozesz teraz
uzupetnic liste uzywanych przegladarek, klikajac przycisk ze znakiem
plusa.

Categary Freview in Browser

General

Arcessibilib X -
Code Colol-i\:wg Brawsers: ﬂ j
Eode Farmal igwplore 47231100 _F12

Code Rewriting
C55 Styles

File Types / Editors
Fonts

Highlighting

:_nvisible Elemerts Diefaults: [] Primary Browser
ayers
Lapaut Wiew [] Secondary Browser

New Document

Options: Preview Using Temparamy File

Checking this option will create a temporary copy

Site far preview and server debugging. To update the
Status Bar document directly please uncheck this option.
Walidator
[ Ok, ] [ Cancel ] [ Help ]

Rysunek 164.1. Widok listy przegladarek uzywanych do podgladu umotliwia dodawanie przegladarek do listy



3. Po kliknieciu przycisku ze znakiem plusa, pojawia sie okno dialogowe o ‘6A
Add Browser (rysunek 164.2). Wpisz w nim nazwe, pod jaka przegladarka Zadanie
bedzie widoczna na liscie, wyznacz $ciezke do pliku programu i zdecydu;j,
czy przegladarka ma by¢ moze ustawiona jako gtéwna (Primary Browser)
albo dodatkowa (Secondary Browser).

Praca w srodowisku Dreamweaver

Add Browser

Mame: | mozilla.exe |

Application: |E:\F‘rngram Fi\es\mozilla.org\MoziHa\m| I Erowse... I

Defaults: [ Primany Browser
[ 5econdany Browser

-

Rysunek 164.2. Okreslanie parametrow przegladarki dodawanej do listy

4. Kliknij przycisk OK, aby zatwierdzi¢ ustawienia przegladarki i powrdci¢
do okna dialogowego Preferences.

5. Powtarzaj kroki od 2. do 4. dla kazdej przegladarki, ktéra cheesz umiesci¢
na liscie.

6. Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe Preferences.
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Uwagi

Nazwa serwisu moze by¢ dowolna,
na przykfad mozesz wykorzysta¢
adres domenowy, ale dobrymi
nazwami beda tez Serwis
Roberta albo Serwis
korporacji ABC.

Obstuga okien i paneli w obszarze
roboczym Dreamweaver MX jest
charakterystyczna dla programow
Macromedia z oznaczeniem MX,

na przyktad Flash MX. Zawartos¢
panelu mozna na przemian wy$wietla¢
i ukrywac, Klikajac ikone tréjkata
obok nazwy panelu (omawiany

w tym zadaniu panel Site znajduje sie
w oknie Files). Jesli niechcacy usunie
sie z obszaru roboczego okno lub
panel, mozna je ponownie wyswietli¢
(lub odstoni¢ zawartos¢ zwinigtego
panelu), znajdujac nazwe panelu

w menu Windows.

Ostrzeienie

= Edycja plikow na zdalnym serwerze

ma dwie wady. Po pierwsze, strony
s publicznie dostepne w czasie,
gdy nad nimi pracujesz. Po drugie,
trzeba specjalnie kopiowac pliki

na dysk lokalny w celu utworzenia
kopii zapasowej.

374 Czesé 14.

Definiowanie serwisow

Prace nad projektem w srodowisku Dreamweaver MX rozpoczyna sie

od zdefiniowania serwisu. Trzeba wpisa¢ nazwe, okresli¢ lokalne i docelowe
polozenie plikéw, a takze inne szczeg6towe ustawienia. Struktura folderéw
lokalnych zostanie odtworzona na serwerze, nie bedzie wiec probleméw

z aczami miedzy plikami serwisu.

1. Wybierz z menu Site polecenie New Site, aby otworzy¢ okno dialogowe
Site Definition (rysunek 165.1). Bedziemy zajmowac sie na razie tylko
panelem Basic, upewnij si¢ wiec, ze to whasnie ten z dwdch jest otwarty.

Site Definition for StronaPrywatna E]

Basic | Advanced

Site Definition (é’

Editing Files ~ TestingFilss  Sharing Files

A site, in Macromedia Dreamweaver M, is a collection of fles and folders that conesponds to a
wehsite on & server,

Wwhat would you ke to name your site?
StronaPrywatng
Example: MySits

[ mewt> ][ cancel ][ Hep

Rysunek 165.1. Pierwszy krok definiowania serwisu to ustalenie nazwy

2. Wpisz nazwe nowego serwisu i kliknij przycisk Next.

3. Mozesz ustali¢, ze bedziesz uzywa¢ jakiegos rodzaju technologie
aktywnego generowania stron na serwerze (taka jak ColdFusion,
ASP.NET, JSP czy PHP). Zaznacz opcje Yes, aby wybra¢ konkretng
technologie, lub opcje No, aby zrezygnowac¢ z tych rozwigzan.

4. Kliknij przycisk Next. Trzecia strona kreatora zawiera zapytanie o tryb
edydji stron: lokalnie (do wyboru dysk albo sie¢) czy na zdalnym serwerze.

5. Zaznacz opcje Edit Local Copies on My Machine. Musisz teraz wyznaczy¢
$ciezke do folderu, w ktérym chcesz przechowywac pliki nowego serwisu.

6. Kliknij przycisk Next i na nastepnej stronie wybierz metode laczenia sie
z serwerem zdalnym. W zaleznosci od ustawionej metody w panelu
dostepne beda inne opcje szczegdtowe.
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7.

10.

Kliknij przycisk Next. Na otwartej teraz stronie mozesz wlaczy¢ lub Zadani ‘ 65
wylaczy¢ system blokowania plikéw (Check In-Check Out) dla nowego serwisu. adanie

Kliknij przycisk Nexti sprawdz jeszcze raz wszystkie parametry

(rysunek 165.2).

Basic | Advanced

Site Definition Wskazéwki

s - System blokowania plikéw (Check

our site has the following settings In-Check Out) s’ruiy zapobieganiu
Local Info: P . .
[P — sytuacji, kiedy dwie rozne osoby

Local Root Falder C:hwahstronaprawatnal réwnoczeéme Zmlenla]q ten sam

o Mo plik. Jesli pracujesz nad serwisem
Remote Folder: C:/va/stionaprywatna/gotowe, el :
Eheckt-lnfcheck-nut Enaht\ed prsnele razem z kim$ 'nny_m' Zaznacz opcje

Testing Server: Yes, enable check in and check out.

Access: |'l set this up later

Jesli nad serwisem pracujesz tylko
Ty, zaznacz opcje No.

Your site can be futher configuied using the Advanced Tab

Jesli podezas wezytywania serwisu
W jego gtownym folderze zostanie
wykryty plik index.html lub
index.htm, automatycznie zostanie
on oznaczony jako strona glowna

(cpask [ oone J[ conel J[ Heb serwisu. Jesli jednak tworzysz
strong glowng juz po otwarciu
Rysunek 165.2. Sprawdz ponownie poprawnos¢ ustawien projektu, musisz oznaczy jej plik
recznie.

Kliknij przycisk Dore. Nowy serwis jest juz zdefiniowany i mozna teraz
dodawa¢ do niego strony.

Przede wszystkim potrzebujesz pliku o nazwie index.himl. Zapisz wiec
pod t3 nazwg nowy, pusty dokument. W panelu Site w oknie Files kliknij
ikone tego pliku prawym przyciskiem i wybierz z menu polecenie Set as
Home Page, aby oznaczy¢ plik jako strone gléwna serwisu. Jesli teraz z listy
rozwijanej w tym samym panelu (z tej po prawej stronie) wybierzesz
pozycje Map View, zobaczysz zaczatek mapy nowego serwisu (rysunek 165.3).

Rysunek 165.3 N raie mapa servisy
B zawiera tylko jeden element
File- Edity View. Siter

& C[% 1 bm|D

ShonaPrwatna v | Map view - Odsy,acz
Site Navigation @ index him
= Tworzenie serwisu W programie
FrontPage moze polegac na wybraniu
indew tm szablonu i przygotowywaniu na jego

podstawie kolejnych stron. Przeczytaj
czesc 15., aby zdoby¢ wiecej
informacji na ten temat.

100% 0 lncal items selected totaling O bytes.
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Ostrzeienie

= Jesli na liscie w oknie Edit Sites nie
ma serwisu, ktory powinien tam sie
znajdowac, to znaczy, ze W ogole
nie zostat zdefiniowany, czy to
7 powodu roztargnienia, czy tez
przerwania procesu definiowania.
Wybierz z menu Site polecenie
New Site i utworz serwis, uwaznie
podajac wszystkie wymagane
informacje.

376 Czesé 14.

Uzywanie map serwisow

Widok mapy serwisu umozliwia tworzenie i nadzér nad ukladem tgczy
pomiedzy stronami, a takze otwieranie poszczegélnych plikéw do edygji. Jest
to jak gdyby spojrzenie na caly serwis z lotu ptaka, ktérym mozna obja¢ siatke
stron i zorientowac sie w strukturze serwisu. Istnieje jednakze pewna przeszkoda:
najpierw trzeba utworzy¢ serwis, zapisa¢ kilka plikéw, a dopiero péZniej mozna
podziwia¢ ich schemat na mapie serwisu. Przed podjeciem ponizszych krokéw
trzeba wiec nie tylko zdefiniowac serwis, ale tez zapisa¢ przynajmniej dwa pliki.
W tym przykladzie wykorzystamy pliki strony gtéwnej index.himl oraz podstrony
kontakt.himl.

1. Aby wezyta¢ uprzednio utworzony serwis i wyswietlic jego mape, wybierz
z menu Site polecenie Site Map. Jesli dostepny jest wiecej niz jeden
serwis, zaznacz na liscie wszystkich serwiséw (rysunek 166.1 przedstawia
zawierajace ja okno) nazwe serwisu, ktérym zamierzasz si¢ zajmowac,

a potem kliknij przycisk Dore.

Rysunek 166.1. W oknie dialogowym Edit Sites zaznacz

nazwe serwisu, nad ktrym bedziesz pracowac

StronaPruwatha
Unnamed Site 1

e
Edit
Duglicate...
Remaove
Expart

Impart...

2. Po otwarciu serwisu wys$wietl, jesli trzeba, widok folderéw lokalnych
(panel Site w oknie Files, opcja Local View na prawej liscie rozwijanej).
Klikajac ikony plusa lub minusa mozesz odstania¢ badz ukrywac
zawarto$¢ folderéw w sposéb analogiczny jak w oknach Eksploratora
systemu Windows. W tym widoku mozesz obserwowa¢ rozmieszczenie
plik6w serwisu w folderach.

3. Aby otworzy¢ jeden z plikéw, kliknij dwukrotnie jego ikone w widoku
eksploratora. Plik zostaje otwarty w nowym oknie edytora i mozna go
teraz podda¢ edycji.

4. Aby szybko utworzy¢ tacze miedzy dwoma stronami serwisu, rozszerz
panel Site, klikajac ostatni na pasku narzedzi panelu przycisk Expand/
Collapse. W zaleznosci od uktadu obszaru roboczego panel albo przeksztalci
si¢ w okno zmaksymalizowane na cate okno Dreamweaver MX, albo
jedynie zawierajace go okno sie poszerzy (rysunek 166.2).

5. Za pomoca pierwszego i trzeciego od lewej przycisku na pasku narzedzi
panelu mozesz przelacza¢ widok w lewej czeéci okna pomiedzy widokami
folderéw serwisu (rysunek 166.3) i mapy serwisu. Przytrzymanie przycisku
trzeciego powoduje otwarcie menu, ktére umozliwia wlgczenie lub
wylaczenie widoku folderéw lokalnych w prawej czesci okna.
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6. Zaznacz ikone pliku index.him na mapie serwisu i przeciagnij ikone

celownika na nazwe pliku w widoku folderéw lokalnych po prawej Zadanie ‘6
stronie. Po ustanowieniu lacza wybrany plik pojawi sie w widoku mapy
serwisu, a samo tacze zostanie wyswietlone w postaci kreski (rysunek 166.4).

Kontynuuj tworzenie taczy lub zamknij mape serwisu, ponownie klikajac
przycisk rozkladania-sktadania panelu.

Przycisk rozkladania-sktadania panelu
H- Edite  Views Skes

7 B, |sieStnafyeame v &% C | 3 # O @ ([0

Femols Sie [Notes] _Size [Local Files THotes] _Size| Type
N p—— |25 Sie - SuonsPywt.. Folder
Folder
Folder
@ kentskt htm KB HTML Do..|
#[F Deskiop
= i & |8 I ]

Rysunek 166.2. Rozszerzony panel Sites

Fie Edie Views Sitew

5= 8 sie [SonePywatns | &% C | & @ O @ (O]
- Local Files [Notes[  Size[ Tope
Site Navigatiorta indeshtm S0 Sio- ShonaPwat Folder
3 gotowe Folder
obrazy Folder
@ indes htm KB HTML |
: Kontakthtm KB HTHL |

& (2 Deskiop

&3l i | [E]]
100%  Ready —l

Rysunek 166.3. Ten sam panel po przefaczeniu lewej czesci okna na widok folderow serwisu

Fler Ediw Views Siter
&= 8 | sie:[SucnaPromana v| &% € | § @ & & |[(D]
Logal Files [Notes[  Size] Typs
SeRETEIEE-1 2 EEEE Folder
3 gotowe Falder
obrazy Folder
indes him KB HTHL |
kontakt him KB HTHL |
@ (2 Desktop
kontakt.htm
|5 13l
100%  Ready _l

Rysunek 166.4. tacze pomiedzy dwiema stronami wyswietlone w widoku mapy serwisu
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Ustalanie wiasciwosci strony

Ustawienia poszczegdlnych stron serwisu powinny by¢ takie same. Poniewaz
wlasciwosci okreslane w omawianym tu oknie s3 wazne tylko w odniesieniu
do edytowanej w danej chwili strony, trzeba ustawia¢ je za kazdym razem tak
samo, jesli nawet nie wszystkie, to przynajmniej w jakiejs podstawowej czesci,
aby serwis byt spdjny jako catos¢.

1. Otworz strone, ktérej wlasciwosci zamierzasz dostosowaé. Wybierz
z menu Modify polecenie Page Properties.

2. Whpisz tytul strony w pierwszym polu okna dialogowego Page Properties

(rysunek 167.1).
Title: |Sln:|na ghdwna | l Ok i
Background Image: || | [ Browse. . ]
Background: D I:I ﬂ]

Test: ﬂ l:l Wizited Links: ﬂ l:l

Unks [ ] oiveliks: [ ||

Left k4 argin: I:I td argin \width: l:l
Tephaginc| | MagnHeigh:| |

QucumentEncUding.|CentraIEulopean [150-8353-2] Lg—l[ Reload ]

Tragcing Image: | | [ Browse... ]

Image Transparency: B 1114

Tranzparent Opaque

Document Folder:

Site Folder: C:wawetstronaprypwatng'y

Rysunek 167.1. Dostosuj prawie wszystkie wlasnosci aktywnej strony w oknie dialogowym Page Properties

3. Jesli strona ma zawiera¢ tekst w jezyku polskim, upewnij sie,
ze kodowanie znakéw wyszczegSlnione w polu Document Encoding
jest ustawione na Central European (1S0-8859-2).
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4. Wybierz obraz tla strony, jesli chcesz. A jesli wolisz wybra¢ raczej Zadani ‘61
jednolity kolor tla, skorzystaj w tym celu z palety (rysunek 167.2). adanie

Page Properties X

Titles |Str0na ghivna | [ oK. ]
Eeetoiatel o) | | [ Browse... J
Background: [ Cancel

e || #9acCCe

Links:

Left kargin:

Top Margirn:

Il;lllllllllll

Diocument Encoding:

Tracing Image:

Image Transparency:

Transparent Opague

Document Folder:

Site Folder: C:hwwwbstronapiypwatna’s

Rysunek 167.2. Tho strony mozna ozdobic tapeta lub pokry¢ jednolitym kolorem

5. Korzystajac z identycznych przyciskéw palety dla kazdej z tych opdii,
ustaw kolory tekstu (Text), taczy (Links), taczy odwiedzonych (Visited
Links) i taczy aktywnych (Active Links).

6. Wpisz wielkosci margineséw: lewego (Legff Margin), gérnego (Top Margin),
lewego i prawego réwnoczesnie (Widih Margin) lub gérnego i dolnego
réwnoczesnie (Height Margin).

7. Jesli chcesz korzysta¢ z obrazu szkicu, wyznacz $ciezke do niego w polu
Tracing Image.

8. Kliknij przycisk OK, aby zatwierdzi¢ ustawienia i zobaczy¢
zmodyfikowang strone.
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Zadame

Ustawianie opcji wyswietlania kodu

Zaufaj nam: nie ma innej drogi niz praca nad kodem. Fakt, Ze Dreamweaver
to edytor graficzny, wcale jeszcze nie oznacza, ze nigdy juz nie bedzie trzeba
oglada¢ zapisu jezyka HTML. Co wiecej, srodowisko Dreamweaver stworzono
w sposob zachgcajgey do cyzelowania kodu strony, ktory jest tu bardzo tatwo
dostepny. Pot lub caly obszar edycyjny mozna przeznaczy¢ na podglad kodu
zrédlowego strony.

1. Uruchom srodowisko Dreamweaver i skoncentruj sie nad obszarem
edycyjnym.

2. Na pasku narzedzi edycyjnych kliknij przycisk widoku kodu (Code View,
rysunek 168.1).

Przycisk widoku kedu

) [Wacromedia Dreamweaver MX - [Untitled Document (

l:;mm_ LM_TM T;ﬂu F:m: Fm_ng
E&\E\Iﬁ @ @B

[E
Rysunek 168.1. Przycisk widoku kodu

3. Wybierz z menu View element Code View Options. Pojawi sie podmenu
z opcjami wy$wietlania kodu, a przy kazdej z ustawionych w danej
chwili opcji bedzie widoczna parafka (rysunek 168.2).

a File  Edit Insert Modify Text Commands Site Window Help
v Code

Design -

Code and Design E ‘ B E

Switch Views Crl+” 04, {1, i3,

Refresh Design Yiew FS L 4.01 Transitional//EN"> =l

Design Yiew on Top

Server Debug Ctrl+-Shift+G

Live Data Chrl+Shife+R,

Liwe Data Settings... t="text/htnl; charset=1s0-8855-2">

Head Content Crrb-Shift+i

w Moscript Content:
Table View 3
Wisual Aids 3
w "ord Wrap
aul N4 Line Mumbers
Gl{:rs N v Highlight Ireealid HTML
i

T 1 Nk Syntax Coloring

rang fmage v Auto Indent

Plugins 3

Hide: Panels F4

Toolbars 3 Ll
L 2
Tuntited1 |

Rysunek 168.2. Podmenu opcji wy$wietlania kodu
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4. Mozesz wlaczy¢ nastepujace opcje: z . ‘63
adanie

* Word Wrap (zawijanie wierszy) umozliwia czytanie i edycje kodu bez
konieczno$ci przewijania w poziomie.

*  Line Numbers (numery wierszy) — powoduje wy$wietlenie numeréw
wierszy kodu przy lewej krawedzi okna edytora.

* Highlight Invalid HT ML — wyr6zniaj nieprawidtowy kod HTML. Jesli
ta opcja jest zaznaczona, fragmentu kodu niezgodne z zasadami
sktadni jezyka HTML beda oznaczane z6ttym ttem. Po kliknieciu
wadliwego znacznika, informacja o mozliwosci jego poprawienia
zostanie wyswietlona w oknie Property (rysunek 168.3).

Irvalid Markup Marked invalid because it doesn't belong inside the tag it'sin.

£

(GO

Usze the Code inspectar to fis the source.

Rysunek 168.3. Sugestia poprawienia znacznika — uzyj okna Code Inspector

* Syntax Coloring (kolorowanie sktadni) — uzywaj, jesli chcesz kolorem
odréznia¢ poszczegblne elementy kodu.

* _Auto Indent (indentacja automatyczna) — naci$niecie klawisza Enter
podczas edycji kodu przeniesie kursor do nowej linii, ale pod
pierwszy znak w linii poprzedniej.

5. Aby wylaczy¢ aktywna opcje, po prostu kliknij jej nazwe, a parafka
zniknie.
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Korzystanie z urywkoéw kodu

Zadame

W srodowisku Dreamweaver urywek kodu (ang. code snipper) to po prostu zapisany
fragment kodu HTML, CSS, JavaScript czy jakiegokolwiek innego jezyka.
Wygodny w obstudze panel stuzy tworzeniu, przechowywaniu i kopiowaniu
urywkow. W pakiecie Dreamweaver od razu instalowana jest pewna liczba
urywkéw, ktére mozna wykorzysta¢ w charakterze inspiracji.

1. Aby wstawi¢ urywek kodu do dokumentu, ustaw kursor w odpowiednim
miejscu w kodzie dokumentu.

2. Wybierz z menu Windows polecenie Snippets, aby otworzy¢ panel urywkéw
(rysunek 169.1). Otworz ktérys z folderdw i kliknij dwukrotnie nazwe
urywka, ktory chcesz wstawic.

Rysunek 169.1. Panel urywkow

M arne:

)
BS
=
B
BS
=
B
BS
=
B

I%_I—N_] L]

Accessible
Comments
Content Tables
Footers

Form Elements
Headers
JavaScript
Meta
MNavigation
Test

EE:lrd.

3. Aby utworzy¢ nowy urywek, kliknij przycisk z plusem w prawym dolnym
rogu panelu. Otworzysz okno dialogowe Snipper (rysunek 169.2).

Snippet

X

Description

Snippet Type: (2) Wrap Selection

O Insert Block

Insert Befors:

Insert After

<

Preview Type: () Design

(&) Code

L« ]

Rysunek 169.2. Okno dialogowe Snippet
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4. Whpisz kolejno nazwe i opis urywka w dwoch poczatkowych polach. Zadanie ‘69
5. Wybierz typ urywka:

6. Wybierz typ podgladu:

7. Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe Snippet.

8. Aby zmodyfikowa¢ lub usuna¢ urywek, zaznacz go w panelu — przycisk
z otéwkiem (edycja urywka) lub z koszem na $mieci (usuniecie urywka).

9. Aby organizowa¢ urywki w folderach, korzystaj z przycisku z folderem,
a powstanie nowy folder, do ktérego mozna bedzie przeciagna¢ wybrane
urywki z folderéw, ktére istnialy juz wezesniej.

Whrap Selection (owin zaznaczenie). Umozliwi Ci rozdzielenie kodu
urywka pomiedzy dwa pola. Czes¢ umieszczona w polu lsert Before
zostanie wstawiona przed kodem zaznaczonym w dokumencie,

a cze$¢ umieszczona w polu Insert Afer — po zaznaczonym fragmencie.

Insert Block (wstaw blok). Po prostu, zawartos¢ pola Insert Code zostanie
wstawiona do dokumentu.

Design (projektowy). Po zaznaczeniu urywka, w gornej przegrodce
panelu Suippets pojawi si¢ jego podglad graficzny.

Code (kodu). W charakterze podgladu wyswietlany bedzie kod
zrédlowy urywka.
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Uwagi

= Domyslnie tekst formatowany jest
czcionkg Times New Roman
o wielkosci 3. Te i inne wiasciwosci
mozna zmienia w oknie Properties.

W oknie whasciwosci znajdujg sie
przyciski do pogiebiania i zmniejszania
stopnia weiecia (przycisk pofozony
skrajnie na prawo w drugim rzedzie).
Moiesz ich uzywac do przesuwania
tekstu po stronie, w lewo albo

W prawo. Indentacja jest realizowana
przez przesuniecie o pewng
odlegtos¢ (po kliknieciu przycisku
poglebiania indentacji). Jesi tekst
przesunie sie za daleko, mozesz
wrdci¢, po jednej jednostee, Klikajac
przycisk zmniejszania stopnia
indentacji.

Za pomocs listy rozwijanej Format,
motzesz wstawia¢ znaczniki nagiowka,
od <h1> do <hé>.

Ostrzeienie

= Na ekranie najwygodniej sie czyta
tekst wyswietlany czcionka
bezszeryfowg (ang. sans-serif).
Cacionki Times New Roman lub
innych czcionek szeryfowych
mozesz uzywa¢ do formatowania
krotkich fraz albo nagtowkow
(w przypadku kedrych tekst bedzie
powiekszony lub pogrubiony),
ale jesli chodzi o tekst akapitow,
pozostan lepiej przy czcionkach
Avial, Verdana lub innych
bezszeryfowych, ktdre zapewniajg
maksymalng czytelnos¢ tekstu.

384 Czesé 14.

Wstawianie i formatowanie tekstu

Tekst wystepuje na niemal kazdej stronie internetowej. Stuzy wyrazaniu mysli,
wymianie informacji, sprzedazy produktéw lub edukowaniu. Dzieki srodowisku
Dreamweaver wstawianie tekstu na strony staje si¢ prostsze niz kiedykolwiek,
podobnie jak tworzenie tekstowych 1gczy do innych stron, plikéw lub serwiséw.
Roéwnie tatwe jest formatowanie tekstu, aby byt czytelny i pasowat kolorystycznie
do reszty strony.

1. Kliknij w obszarze otwartej strony, aby ustawi¢ kursor w miejscu, gdzie
tekst ma sie zaczynac.

2. Whpisz ten tekst. Wiersze beda zawijane, a wiec stowa niemieszczace sie
w jednym wierszu bedg gtadko przenoszone do nastepnego (rysunek 170.1).
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Rysunek 170.1. Po wpisaniu tytutu strony czas przygotowa akapity tekstu

3. Po wprowadzeniu tekstu zaznacz fragment, ktéremu chcesz nada¢
formatowanie.

4. Jesli okno Properties nie jest widoczne, wybierz z menu Windows polecenie
Properties, aby je wyswietli¢. Korzystajgc z list rozwijanych, okresl uzywana
czcionke (lista oznaczona litera A) i jej wielkos¢ (Size, rysunek 170.2).

5. Kliknij przycisk Text Color, aby otworzy¢ palete koloréw, na ktérej kolor
mozna wskaza¢ mysza, lub z klawiatury wpisa¢ szesnastkowy kod koloru
(rysunek 170.3).

6. Stosuj czcionke wyttuszczona lub kursywe, wedle gustu. Umozliwiajg
Ci to przyciski z literami — odpowiednio — Blub I.
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Rysunek 170.3. Wybor koloru z bezpiecznej palety koloréw WWW

7. Uzywaj przyciskéw wyréwnywania (do lewej, do prawej, centrowanie
lub justowanie), aby zmieni¢ sposdb rozmieszczania tekstu.

8. Wykonaj ponownie kroki od 1. do 7. dla kazdego innego fragmentu
tekstu strony, ktory wymaga formatowania.




Zadanie ‘1 ‘

Uwagi

= Roinica pomiedzy listami
uporzadkowanymi
a nieuporzadkowanymi jest istotna.
Jesli na przyklad informujesz, jak
gdzie$ dojechac, odpowiednia
bedzie lista numerowana, zeby
byto jasne, ze masz na mysli pewna
sekwencje dziafan. Jesli jednak
elementy listy nie ukladajg sie
w jaka$ hierarchi, zastosuj raczej
liste wypunktowang.

W przypadku listy definicji co druga
linia jest terminem i co druga jest
definicja terminu. Definicje
automatycznie s3 wyswietlane

7 weieciem, co w tatwo dostrzegalny
sposcb wiaze je z terminami, ktorych
dotyczg.

Dodanie nowej listy podczas edycji
listy jest réwnoznaczne z utworzeniem
nowego elementu wypunktowanego
lub numerowanego (w zaleznosci
od typu listy). Nacisnij dwa razy
klawisz Enter, aby wytaczy¢ tryb
tworzenia listy.
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Tworzenie list

Liste utworzy¢ mozna w jednej z trzech odmian, jako: uporzadkowang (nazywang
réwniez numerowang), nieuporzadkowang (nazywang réwniez wypunktowang)
lub definigji (stowniczek).

1. Zaznacz tekst, ktéry bedzie stanowi¢ materiat na nows liste — dowolny
ciag linii tekstu lub akapitéw.

2. Aby utworzy¢ liste wypunktowana, kliknij przycisk Unordered List
(z kropkami i kreseczkami).

3. Aby utworzy¢ liste numerowana, kliknij przycisk Ordered List (z cyferkami
i kreseczkami). Rysunek 171.1 przedstawia liste nieuporzagdkowang
(numerowang) powstala z czterech linii tekstu.
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Rysunek 171.1. Zastosowanie listy wypunktowanej implikuje brak znaczenia kolejnosci elementow

4. Jesli lista jest numerowana, usuwaj z niej elementy i obserwuj, jak
numeracja automatycznie sie uaktualnia.

5. Dodanie elementu do listy wypunktowanej spowoduje utworzenie
nowego elementu wypunktowanego, a do listy numerowanej
— o0 odpowiednim numerze kolejnym.

6. Aby utworzy¢ liste definicji, zaznacz tekst, a potem z menu Text przejdz
do podmenu List i wybierz polecenie Definition List.

Jak mozna to obejrze¢ na rysunku 171.2, kolejne pozycje listy to,
na przemian, terminy i definicje.
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Zadanie ‘1 1‘

Uwaga

= Niestety, posrod kilku stownikow
instalowanych ze Srodowiskiem
Dreamweaver nie ma stownika
jezyka polskiego. Po otwarciu okna
dialogowego Preferences (za pomoca
polecenia Preferences z menu Edit)
i zaznaczeniu po lewej elementu
General, mozna z listy rozwijanej
Spelling Dictionary wybrac sprawdzanie
pisowni jezyka duriskiego,
holenderskiego, angielskiego
wtrzech odmianach (amerykariskiej,
brytyjskiej lub kanadyjskiej), firskiego,
francuskiego, niemieckiego, wioskiego,
norweskiego, portugalskiego
(w tym w odmianie brazylijskiej),
hiszpanskiego lub szwedzkiego.

Ostrzeienie

= Korzystaj ostroznie z mozliwosci
dodawania wyrazow do prywatnego
stownika (przycisk Add to Personal).
Jesli nie masz absolutnej pewnosci,
7e sfowo zapisane jest poprawnie,
lepiej sprawdz to dokladnie, zanim
dodasz je do stownika. Poniewaz
jesli stowo jednak nie jest zapisane jak
nalezy, bytoby dobrze, aby program
poinformowat Cie, gdy zdarzy Ci si¢
ponownie popefnic ten sam bfad.
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Sprawdzanie pisowni tekstu

Funkgcja sprawdzania pisowni w $rodowisku Dreamweaver dziata bardzo
podobnie jak w typowym edytorze tekstu. Stowa nie znalezione w stowniku
programu wyS$wietlane s3 jako blednie zapisane. Stowo takie mozesz zastapi¢
jednym z listy podpowiedzi lub bezposrednio podda¢ edycji fragment tekstu
zawierajacy nieprawidlowe stowo.

1. Aby sprawdzi¢ pisownie tylko czeci tekstu na stronie, zaznacz te czes¢
i wybierz z menu Text polecenie Check Spelling. Jesli zamierzasz sprawdzi¢
calg strone, wybierz polecenie, nie zaznaczajac przedtem zadnego tekstu.

2. W oknie dialogowym Check Spelling (rysunek 172.1) beda pojawiac¢ sig
po kolei wszystkie przekrecone stowa.

Lista podpowiedzi
Pole edycji tekstu

‘wiord not found in dichonsey:
Englisch | &4 to Personal
Change To: | SFER
Suggestions: | [EETN| I lgnore
E bz
Englichmen Lhange
Bergals
Angellish | gricee Al
Enghshwmoman N
Englishwiomen Change Al
Angel v :
| Clos= | Helo

Rysunek 172.1. Btednie zapisane stowa wykryte na stronie lub w zaznaczonym
fragmencie wyswietlane s3 w polu tekstowym Word not found in dictionary

3. Zaznacz element listy sugerowanych zamiennikéw lub wpisz poprawna
wersje w polu tekstowym Change to.

4. Kliknij przycisk Change, aby wprowadzi¢ pojedyncza nazwe, lub Change
All, aby zamieni¢ wszystkie wystgpienia bledu.



5. Pomijaj stowa, o ktérych wiesz, ze s3 zapisane poprawnie, klikajac Zadani ‘1 1
przyciski ignorowania pojedynczego wystapienia ([grore) lub ignorowania adanie
wszystkich wystapier (Ignore All).

Praca w srodowisku Dreamweaver

6. W przypadku sprawdzania zaznaczonego fragmentu, pojawi sie okno
z zapytaniem, czy sprawdzi¢ reszte dokumentu (rysunek 172.2).

Macromedia Dreamweaver, MX

\ 2 ' Dreamweaver has Finished checking the selection.

Do wou want bo continue checking the rest of the document?

Rysunek 172.2. Po sprawdzeniu pisowni zaznaczonego fragmentu,
moina sprawdzi¢ takze reszte dokumentu

7. Po zakoniczeniu sprawdzania calej strony okno dialogowe Check Spelling
zostaje zamkniete.




Zadanie ‘1 3

Uwaga

= Aby mie¢ kontrole nad tym, ktére

wystapienia wyszukiwanego Ciggu
nak6w zostang zastapione, Uzywaj

przycisku Find Next. Po odnalezieniu

kazdego kolejnego fragmentu klikaj
przycisk Replace (aby zamieni¢

na tekst umieszczony w polu
tekstowym Replace With) lub
ponownie przycisk Find Next,

aby poming¢ wyroznione w danej
chwili miejsce i wyszukac nastepne.

Ostrzeienie

= Zwracaj uwage na to, co Wpisujesz
w polach tekstowych Search For
i Replace With. Jesli kazda spacja,
ak czy wielka litera (w przypadku
zaznaczenia opcji Match Case)
nie bedzie wpisana prawidtowo,
nie znajdziesz poszukiwanego ciagu
|ub zamienisz go na inny cigg,
Nz Zamierzasz.
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Uzywanie funkcji wyszukaj i zastap

Aktualizagja strony lub serwisu internetowego po nadejsciu nowego roku
(zmienianie daty w zapisach copyright, o prawach autorskich), poprawienie
powtarzajacego sie bledu, hurtowe podmienienie jakich$ danych w opisach
ustug lub produktéw, to wszystko problemy, do ktérych rozwigzania wrecz
doskonale nadaje si¢ funkcja wyszukaj i zastap. Dzigki niej program szybko
przeprowadzi zamiane, czynno$¢ zmudng i czesto — jesli wykonywacé ja recznie
— skutkujacg wprowadzeniem nowych bled6w.

1. Aby wyszuka¢ ciag znakéw i zastapi¢ go innym ciggiem znakdéw, otworz
strone, w ktdrej kodzie cheesz przeprowadzi¢ operacje zamieniania.

2. Wybierz z menu Edit polecenie Find and Replace. Otworzy sie okno
dialogowe Find and Replace (rysunek 173.1).

Find Ir: | Current Document | Untitled Document
Search For: | Text ! Find 41
Fieplace With: Replace &l
Options: [] Match Case ﬂg
[¥] lgnore whitespace Differences

[ Use Reqular Expressions

Rysunek 173.1. Okno dialogowe Find and Replace zawiera wszystkie narzedzia do przeprowadzania
hurtowych zmian na stronie lub w serwisie

3. Z listy rozwijanej Find In wybierz zakres przygotowywanego
wyszukiwania: Current Document (w biezacym dokumencie), Entire Current
Local Site (we wszystkich lokalnie zapisanych plikach biezacego serwisu),
Selected Files in Site (w wybranych plikach serwisu) lub Folder (w folderze).

4. Za pomocy listy rozwijanej Search For mozesz okresli¢, czy chcesz
wyszukiwa¢ ciagu znakéw w calym kodzie (Source), tylko w tekscie strony
(Text), zawartego lub niezawartego we wskazanym znaczniku (Text
(Advanced)), czy tez znacznika spelniajacego szczegétowe kryteria

(Specific Tag).

5. Wpisz wyszukiwany cigg znakéw w polu tekstowym znajdujacym sie
na prawo od listy rozwijanej Search For.



6. W polu tekstowym Replace With wpisz cigg znakéw, ktérym cheesz Zadanie ‘1 3

zastepowal wyszukane wystapienia.

Praca w srodowisku Dreamweaver

7. Zaznacz, jesli trzeba, znajdujgce sie ponizej pola tekstowego opcje:
* rozr6znianie matych i wielkich liter (Match Case),

* traktowanie podczas wyszukiwania wszystkich pojedynczych lub
powtdrzonych znakéw odstepu jako pojedynczego znaku spacji
(Ignore Whitespace Differencies) lub

* korzystanie z technologii wyrazen regularnych (Use Regular Expressions).

8. Kliknij przycisk Replace All, aby od razu zastapi¢ kazde wystgpienie
wyszukiwanego ciagu znakéw, lub Replace, aby zastapi¢ na razie tylko
pierwsze wykryte wystapienie.

9. W oknie informujacym o zakoniczeniu wyszukiwania (rysunek 173.2)
odczytasz informacje o liczbie wystapiett wykrytych i zamienionych,
a takze o zakresie wyszukiwania. Kliknij przycisk OK.

Macromedia Dreamweaver, MX

Rysunek 173.2. Podsumowanie operacji wyszukiwania i zastepowania
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Zadanie ‘1 & Importowanie kodu HTML
wygenerowanego w edytorze Word

Edytor Microsoft Word umozliwia tatwe zapisywanie dokumentéw
w formacie HTML. Niestety, w zapisanych w ten sposéb dokumentach cze$¢

Uwaga kodu jest zbedna i niepotrzebnie rozdyma plik. W $rodowisku Dreamweaver
‘ » ‘ mozna jednak wygodnie pracowa¢ nad stronami powstalymi z dokumentéw
= Pozimportovaniu i wporzadcovani edytora Word dzieki funkcji usuwania nadmiarowego kodu z tych dokumentéw

dokumentu HTML wygenerowanego

w edytorze Word, wykorzystaj

motliwosci §rodowiska Dreamweaver,

aby dostosowac zawartos i wyglad 1. Poniewaz skonwertowana strona zostanie otwarta jako nowy dokument,

dokumentu. nie jest wazne, jaki dokument bedzie aktywny, gdy z menu File przejdziesz
do podmenu Import i wybierzesz polecenie Word HT ML.

i przeksztalcania ich kodu w znacznie porzadniejszy.

Otworzy sie okno dialogowe Clean Up Word HT ML (rysunek 174.1).

Clean Up Word HTML 3

Basic Detailed
Clean Up HTHL fram | 'wiord 97/98 -
¥ Femove al Word specific markup

¥ Clean up C55
¥ Clean up <fonts tags
W Fix irvalidly nested tags

¥ Set background color |HFFFFFF
[¥ Apply source formatting

¥ Show log on completion

Rysunek 174.1. Nazwa tego okna — ,Posprzataj kod z Worda” — mowi sam za siebie

2. Panel Basic zawiera spis czynnosci, ktére zostana wykonane w ramach
porzadkowania. Mozesz wlaczy¢ lub wylgczy¢ nastepujgce etapy:

. * usuwanie dodatkowych informacji wykorzystywanych tylko przez
Ostrzezenie edytor Word,

= Wiele cech formatowania (jesli

D S Jon e * usuwanie zbednych deklaracji z arkusza stylow,

e ellee Sl * usuwanie zbednych znacznikéw <font>,

podczas importowania dokumentu

HTML do Srodowiska Dreamweaver. * poprawianie blednego zagniezdzania znacznikéw,
Przygotuj sie na ponowne definiowanie

utraconego formatowana. * ustawienie koloru tla (mozesz ustali¢ pozadany kolor),

* formatowanie kodu Zrédlowego,

* wyswietlenie podsumowania po zakoniczeniu konwersji.
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3. Panel Advanced (rysunek 174.2) zawiera spis czynnosci zwiazanych o ‘1 A
z przetwarzaniem kodu wygenerowanego w wersji edytora Word Zadanie
ustawionej na liscie rozwijanej Clean Up HTML from (na panelu Basic).
S to szczegblowe opcje zwigzane z usuwaniem niepotrzebnych
informacji, w tym kodu CSS. Usufi zaznaczenie etapéw, ktore cheesz

pominac.
Clean Up Word|HTML X
Basic Detailed 0k
Clean Up HTHRL from | 'word 9738 Lg
Remove Word specifiic markup

“whord meta and link, tags from <head:

Clzan up <fonts tags
Corvert size 7 to h

Corvert size B to hi
Corvvert size 5 to he
Corvert size 4 to h3
Corvert size 3 to hd
Convert size 2 to zize 2
Corvert size 1 to size 1

Rysunek 174.2. Z listy rozwijanej mozesz wybrac wersje edytora Word, za pomoca ktorej wygenerowano dokument

4. Kliknij przycisk OK, aby przeprowadzi¢ porzagdkowanie i zaimportowaé
dokument HTML wygenerowany w edytorze Word do §rodowiska
Dreamweaver. Jesli opcja Show log on completion byta zaznaczona, pojawi
sie okno z informacjami o wprowadzonych do kodu zmianach
(rysunek 174.3).

Macromedia Dreamweaver MX |X|

Clean Up Word HTML Results:
' 1 Meta Tags Remowved
3 Fonk: Sizes Converted

Background Colar Set to #FFFFFF
Source Formatting Applied

Rysunek 174.3. Informacja o tym, jakie zbgdne elementy kodu
zostafy podczas importowania usuniete z dokumentu
wygenerowanego w edytorze Word
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Uwagi

= Dane tabelaryczne musza by¢ zapisane
w formacie, ktory jest obstugiwany
przez funkcje importowania
do $rodowiska Dreamweaver.
Najczesciej uzywane formaty to
tekst rozdzielany znakami tabulagji
|ub przecinkami. Aby zapisa¢ w tym
formacie, na przyklad, arkusz
kalkulacyjny w programie Microsoft
Excel, wybierz w oknie Microsoft
Excel z menu Plik polecenie Zapisz
jako. Na liscie rozwijanej Zapisz jako
tyb wskaz jeden z typow tekstu
z formatowaniem lub typ CSV.
W ten sposéb skopiujesz pojedynczy
arkusz (nie ma mozliwosci zapisania
do jednego pliku tekstowego wielu
arkuszy skoroszytu) do nowego
pliku, nie niszczac oryginalnej kopii.
Nowy plik tekstowy mozesz
zaimportowac do $rodowiska
Dreamweaver.

Podczas importowania musisz
ustawi¢ znak rozdzielajacy wasciwy
dla formatu wybranego na liscie
rozwijanej Zapisz jako typ.

W zaleznosci od ustawionego tam
formatu znakiem rozdzielajgcym
bedzie spacja, znak tabulagji

(w przypadku tekstu

z formatowaniem) lub przecinek

(w przypadku pliku CSV).

Ostrzeienie

= Nagromadzone liczby s3 trudne
do odczytywania. Jesli masz z tym
problem, powieksz margines
wewnetrzny komarek
(na przynajmniej 2 lub 3 piksele),
aby cyfry nie stykaly sie z krawedziami

komorek.
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Importowanie tabel danych
z osobnych aplikacji

Zalézmy, ze musisz utworzy¢ strone na podstawie arkusza kalkulacyjnego
programu Microsoft Excel, tabeli znajdujacej sie w dokumencie edytora
Microsoft Word albo nawet danych z bazy w formacie Microsoft Access lub
innego systemu zarzadzania bazami danych. W tym zadaniu zajmiemy sie
wlasnie importowaniem danych rozmieszczonych w tabeli, czyli ktorych
jednostki uporzagdkowano w komérki utozone w wierszach i kolumnach.
Chodzi o wstawienie ich w taki sposéb, aby po wezytaniu do edytora
Dreamweaver byly czytelne i przydatne. Mozesz tatwo sformatowa¢ dane
tabelaryczne jako wlasnie tabele, ktérej formatowanie utworzy polecenie
importowania danych tabelarycznych do $rodowiska Dreamweaver.

1. Otwdrz strong, na ktérej cheesz umiesci¢ tabele z importowanymi
danymi, a nastepnie przejdZ z menu File do podmenu Import i wybierz
polecenie Tabular Data.

Ukaze sie okno dialogowe Import Tabular Data (rysunek 175.1).

Import Tabular, Data: @

0K
Drata File: _
Delimiter. | Tab v
Tablewidth: @ Fitto Data
QO set
Cell Padding Format Top Row: | [No Fomalling]
Cell Spacing: Border: |1

Rysunek 175.1. Wybér pliku z danymi oraz parametrow formatu zrédiowego i wyswietlania

2. Kliknij przycisk Browse, aby zlokalizowa¢ plik z danymi tabelarycznymi.
Umozliwi Ci to okno dialogowe Open (rysunek 175.2).

Open @g
Saukaiw | [ Senis ~Q
5], W [0 untitled-2.html

(@ prayiskl . swk
(@ przycisk2.swf
(@ przycisk3.swk
[ test 3 Hernl
giTest 2.3pf

Mazwa plku | pracovnicy. ket
Eikipu |4l Fies () v

Rysunek 175.2. Przegladanie folderéw w celu odnalezienia pliku,
7 ktdrego dane maja trafi¢ na strong internetows.



Praca w srodowisku Dreamweaver 395

Zaznacz plik, ktory zamierzasz zaimportowad, i kliknij przycisk OK.
Powrdcisz do okna dialogowego Import Tabular Data.

Z listy Delimiter wybierz znak, ktorym rozdzielone sg dane w zrodlowym
pliku tekstowym. Domyslnie ustawiony jest znak tabulacji. Oprécz
tego mozna ustawi¢ przecinek (Comma), $rednik (Semicolon), dwukropek
(Color) lub dowolny znak (Otker, pojawi sie pole, w ktérym mozna
wpisac ten znak).

Pozostaw parametr szerokosci tabeli (Table Widih) w standardowym
ustawieniu, czyli okresl, ze zostanie szeroko§¢ zostanie dopasowana

do danych (Fit to Data).

W polach Cell Padding i Cell Spacing wpisz wyrazone w pikselach szerokosci
margineséw wewnatrz komorek i, odpowiednio, odstepu migdzy
komoérkami.

Jesli pierwsza linia pliku tekstowego zawiera nagtéwki kolumn (nazwy
pdl bazy danych), mozesz spowodowaé wytluszczenie zawartosci
pierwszego wiersza tabeli, wybierajac z pola Format Top Row opcje Bold.

Kliknij przycisk OK, aby zaimportowa¢ dane tabelaryczne i utworzy¢
z nich tabele na stronie internetowej (rysunek 175.3).

&) Macromedia Dreamweaver MX - [Untitled Document. (Untitled-3*)] g @ d

o Ele Edit View Insert Modfy Iext Commands Ste window Help -8 %

| Comman | Layaut| Text| Tables| Frames | Forms | Templatef Character| Media| Head | Seript| Applicatio

HEHeeEss0neH

57 | Title: Unlitled Document

0f @ C < (1B

00 50 200 250 500 350 400 450 oo e [

0
A s o e B B B o B N il

=

. Imie Nazwiske Stanowiske Wynagrodzenie
Eoman Zielifiski |referent 12.000

Barbara  Kowalska |referent 12.000

Witold Howal lkeonsultant || 25.000
Jarostaw | Wifnewski referent 12.000
Eatarzyna Zielifska || dyreltor S90.000

A dam Eowalsks |kensultant  |25.000

Eenata Howal referent 12.000
Stanistaw || Winewsks | dyrektor S0.000
Weronika ||Zielifiska | referent 12.000

10 |Cecylia  |Kowalska |referent 12.000

11 |Jan Howal lkeonsultant || 25.000

12 [Roman Wiflniewska | dyrektor S0.000

13 |Andrzej |Zielifski | |referent 12.000

14 [hdarek Eowalsks | dyrektor S0.000

71 |15 Helena Howal lkeonsultant || 25.000

ni-r.|dex htm [ Untitled-2 | Untitled-3 *
<body> ¢table>

1

WO 00| ] o | ] | | B =

S64 %418+ 3K /1 sec

Rysunek 175.3. Baza danych pracownikow w $rodowisku Dreamweaver staje sie tabela nazwisk i liczb
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Wskazéwki

= Jesli nie podasz zadnych wartosci
w polach szerokosci marginesow
w komdrkach i odstepow miedzy
nimi (pola Cell Padding i Cell Spacing),
wiekszo$¢ przegladarek przyjmie
domyslne ustawienia 1 lub 2 pikseli.
Natomiast aby ukry¢ krawedzie
komrek, musisz zastapi¢ domysina
wartos¢ pola Border rowna 1
wartoscia 0.

Poniewaz pliki tekstowe w systemie
Windows zapisywane s3 w standardzie
kodowania znakéw CP-1250,

w przyktadowym dokumencie
(kodowanym wedtug standardu

SO 8859-2) niektére znaki nie s3
poprawnie wy$wietlane. Aby tego
uniknac, skonwertuj pliki tekstowe
osobnym programem przed ich
zaimportowaniem do dokumentu
lub zmien kodowanie dokumentu
(w oknie Page Properties).

Odsytacz

= Motesz wklei¢ tabele skopiowang
zedytora Word do dokumentu
otwartego w edytorze FrontPage.
Z czesci 15. dowiesz sig i o innych
podobienstwach programéw Word
i FrontPage.
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Uwaga

= Mimo ze mozesz zmieni¢ wymiary
obrazu, wpisujac dowolne liczby
w pola szerokosci (H) i wysokosci
(W), nie réb tego. Porzadne
przeskalowanie obrazu przekracza
mozliwosci przegladarek,
co — tagodnie mowige — nie wpiywa
dodatnio na jakos¢ obrazu. Przeskaluj
obraz w edytorze grafiki, takim jak
Adobe Photoshop albo Macromedia
Fireworks, a potem zapisz i dopiero
WStaw na strone.

Ostrzeienie

= Jesli nie przekopiujesz obrazu
do folderu serwisu, moze si¢ on nie
wyswietla w przegiadarce po wystaniu
stron na serwer. Sam proces wysylania
rowniez niepotrzebnie sie skomplikuie.

396

Czesé 14.

Wstawianie i formatowanie obrazow

Wstawianie obrazéw w edytorze Dreamweaver jest niemal nazbyt proste. Jakze
fatwo zmienia¢ wymiary i polozenie obrazu i wlgcza¢ ramke wokét niego.

1. Wwidoku projektowym kliknij i ustaw kursor w miejscu, w ktérym ma

zosta¢ umieszczony obraz.

2. Wybierz z menu Insert polecenie Image. Pokaze sie okno dialogowe Select

Image Source.

3. Zlokalizuj plik obrazu, ktéry zamierzasz wstawi¢. W prawej czesci okna
dialogowego zauwazysz podglad zaznaczonego obrazu (rysunek 176.1).

Select Image Source

Select File Mame From: (2 File system
() Data Sources

Szukaj v | ) obrazy - Q 5]
Mazwa pliku: motocyklipg

Pliki typu Image Files [*.gif: jpa:* jpea:*. pna) b
URL: filie: 24| A stronaprswatnadobrazy/matocyk
Relative Tor  Document | Untitled-1

Document should be sawed ta use this option,

21X

P m. Image Preview
320 % 240 PEG, 35K /10

Preview Images

Rysunek 176.1. Przegladanie folderéw w poszukiwaniu tego zawierajacego obraz, kdry cheesz uzy¢

4. Kliknij przycisk OK, aby wstawi¢ zaznaczony obraz na strone internetowa.
Jesli wstawiasz plik spoza folderu serwisu, pojawi sie zapytanie, czy chcesz

plik skopiowa¢ do tego folderu. Potwierdz, klikajac przycisk Yes.

5. Kiedy obraz znajdzie sie juz na swoim miejscu, kliknij go, aby zaznaczy¢
(rysunek 176.2). W oknie wasciwosci pojawig si¢ informacje o réznych
parametrach obrazu (upewnij sie, ze okno Properties nie jest ztozone

badz zamkniete).

6. Nadaj obrazowi nazwe do wykorzystania w kodzie HTML. Kliknij
w tym celu w polu tekstowym pod napisem Image. Wpisz w tym polu

krotka nazwe.
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Liczba pikseli odstepu od gory i dotu oraz po bokach
Wymiary ~ Adres pliku obrazu  Tekst zastepczy

nmr_--:\iu D eamw faver MX - [Untitlzd Document (Untitled-1*)]

P ) e e
o ammin ot Tet | !
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» Cade
» Advanced Layout
g

56 % 308 « 36K /10 tac

& [ w@: s o[G0 A 9
| I T —
g | | vepxa [ | Tugar v e[ | &S
(k| 10T Hspaee [ Lovse 165y in [Detaon ] =

Rysunek 176.2. Parametry obrazu dostepne w oknie wiasciwosci

7. Skorzystaj z narzedzi wyréwnywania (trzech przyciskéw i listy rozwijanej
Align), aby umiejscowi¢ obraz w wierszu lub komorce tabeli, w ktérej
sie znajduje.

8. Wpisz w polu Border wyrazong w pikselach wartos¢ grubosci ramki,
ktéra ma otacza¢ obraz.
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Uwagi

= Kolor, zaréwno podstawowy, jak
i tekstu pod wskaznikiem, mozesz
podac jako Wartos¢ szesnastkowa,
jesli taka jest Ci znana.

Lista rozwijana Target stuzy

do okreslenia ramki lub okna,

w kedrym zostanie otwarty plik,

do ktorego tekst jest faczem.
Najlepszym wyborem w przypadku
faczy prowadzacych poza serwis jest
ustawienie _blank, ktdre skutkuje
otwarciem facza w nowym oknie,
podczas gdy okno z Twoim
serwisem jest nadal dostepne.

398 Czesé 14.

Tworzenie tekstu w formacie Flash

Tekst w formacie Flash, wyswietlony w przegladarce moze zmienia¢ kolor

po kliknieciu, tworzac efekt subtelnej interaktywnosci. Tekst w formacie Flash
moze takze stuzy¢ jako tacze interaktywne. W $rodowisku Dreamweaver tekst
w formacie Flash mozna utworzy¢ szybko i fatwo.

1. Kliknij w widoku projektowym to miejsce strony, gdzie powinien si¢
pojawi¢ tekst w formacie Flash.

2. Z menu Insert przejdz do podmenu Interactive Images i wybierz polecenie

Flash Text.

W ten sposdb otworzysz okno dialogowe Insert Flash Text (rysunek 177.1).

Insert Flash Text gj

Fant:| Arial v Sizer 30 0K

Color: A |#000000 Rallover Colar. ||
Tent| MOtoCYk koleqi

Apply

Cancel

Help

[#] Show Font
Target: h
EBig Color: D
Save A test] swi

Rysunek 177.1. Okno dialogowe Insert Flash Text zawiera wszystkie narzedzia potrzebne
do przygotowania tekstu w formacie Flash

3. Dobierz czcionke i wielko$¢ tekstu. Domyslnie ustawiona jest pierwsza
w kolejnosci alfabetycznej czcionka z zainstalowanych w komputerze;
domys$lna wielkos¢ to 30.

4. Za pomocy typowych przyciskéw zastosuj wobec tekstu wyttuszczenie
(przycisk B), efekt kursywy (przycisk I) lub podkreslenia (przycisk U).
Uzyj przyciskéw wyréwnywania (do lewej, do prawej lub wysrodkowywanie).
Domys$lne ustawienie to wyréwnywanie do lewej.

5. Kliknij przycisk Color, aby wybra¢ kolor tekstu z palety.

6. Kliknij przycisk Rollover Color, aby wybra¢ kolor, jaki przyjmuje tekst,
gdy wskaznik myszy znajduje sie ponad nim.

7. Whpisz tekst, ktory ma zosta¢ zapisany w formacie Flash w duzym polu
tekstowym.
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8. Wyznacz $ciezke (mozesz skorzysta¢ z przycisku Browse) do adresu URL Zadani ‘1 1
lub do pliku, do ktérego taczem ma by¢ tekst w formacie Flash. adanie

9. Wybierz odpowiednie ustawienie ramki lub okna docelowego
na powigzang taczem strone lub plik.

10. Kliknij przycisk OK, aby utworzy¢ tekst w formacie Flash. Teraz mozesz
zobaczy¢, jak prezentuje sie w przegladarce (rysunek 177.2).

2} Untitled Document - Microsoft Internet Explorer

Flik. Edycia Widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc k

eWstecz - e & E @ @ pWyszukaj *Ulubiune eMu\timEd\a @‘ @v &

Adres |a Cilatstronaprywatnal TMPbruklumesS, hktm E Przejdz
L

Moje zainteresowania

Gotowe | | |

| E MGj komputer

Rysunek 177.2. Tekst w formacie Flash wygenerowany w rodowisku Dreamweaver i wstawiony ponizej obrazu
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Uwagi

= Domyslna wielkos¢ czcionki,
réwna 12, odpowiada typowym
rozmiarom przycisku. Najlepiej
pozosta¢ przy tym ustawieniu,
dopoki i chyba ze stwierdzisz,
7e tekst jest zbyt mafy i przy duzej
rozdzielczosci ekranu staje sie
nieczytelny.

Jesli cheesz sprawdzic, jak przycisk
prezentuie sie na stronie, kliknij
przycisk Apply i przesui okno
dialogowe Insert Flash Button, zeby
nie zastaniafo strony w edytorze.
Aby zmodyfikowac wyglad przycisku,
zmieniaj ustawienia i klikaj przycisk
Apply, az uzyskasz pozadany efekt.

400 Czesé 14.

Tworzenie przyciskow w formacie Flash

Przyciski w formacie Flash to naprawde efektowne przyciski graficzne.

Ty dostarczasz tekst, a potem juz mozesz wybra¢ jeden z pociagajacych wizualnie
styléw. Oprocz stylu mozesz dostosowac kolor, czcionke i zdefiniowa¢ tacze,
ktére przycisk bedzie otwierad.

1. Kliknij w widoku projektowym to miejsce strony, gdzie powinien sie
pojawi¢ przycisk w formacie Flash.

2. Z menu Insert przejdz do podmenu Interactive Images i wybierz polecenie
Flash Button.

W ten spos6b otworzysz okno dialogowe lnsert Flash Button (rysunek 178.1).

Insert Flash Button gj

Button Text
L outon et |
ELUCH Beveled Rect Blue
Get More Styles...
Beveled Rect-Grey
Blip &rrow

Blue warper b

Button Text: | motocykl koleg

Faont: | Yerdana v Sizer |12
Link: | motocyklhtm
Target: | _blank v
Big Color, E
Save Az | buttonT.swf

Rysunek 178.1. Okno dialogowe Insert Flash Button — tworzenie przycisku w formacie Flash
3. Przewijaj liste styléw i zaznaczaj poszczegdlne nazwy styléw, aby oglada¢
w polu Sample przyktady ich zastosowania.

4. Kiedy zdecydujesz sie na ktorys ze styléw, pozostaw jego nazwe
zaznaczona.

5. Kliknij w polu tekstowym Button Text i wpisz tam tekst napisu, jaki ma
zosta¢ umieszczony na przycisku.

6. Wybierz z listy Font czcionke dla napisu, a takze wpisz wartos¢ wielkosci
czcionki w polu Size.



Praca w srodowisku Dreamweaver

7. Wyznacz $ciezke (mozesz skorzysta¢ z przycisku Browse) do adresu URL Zadani ‘1 8
lub pliku, ktéry ma by¢ otwierany po kliknieciu przycisku w formacie adanie

Flash.

8. Kliknij przycisk OK, aby utworzy¢ przycisk w formacie Flash. Teraz
mozesz zobaczy¢, jak prezentuje sie w przegladarce (rysunek 178.2).

» Code

» Advanced Layout
» Application

» Design

il * Answers

» Files

2ainteresowania. him
<body> <p>
~ Properties

Format | Paragraph v | A, | Default Font

Link

5645308+ 38K/ 11 sec.

RS s —
v D) Taes oEE =
[ e )

Rysunek 178.2. Przykfadowy przycisk Flash z napisem domyslng czcionka o standardowym rozmiarze
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Zadame

Testowanie i dostosowywanie przyciskow
w formacie Flash

Po utworzeniu przycisku w formacie Flash mozesz skorzysta¢ z opgji dostepnych
w oknie wlasciwosci, aby wyprobowac¢ rézne ustawienia wygladu i potozenia
przycisku na stronie. Mozesz takze nada¢ przyciskowi nazwe, aby méc tatwo
rozpoznawac jego znaczniki w widoku kodu.

1. Kliknij przycisk w formacie Flash, aby go zaznaczy¢. Wokét przycisku
pojawiaja sie ramka z uchwytami.

2. Upewnij sie, ze okno Properties jest wyswietlone i rozwiniete (rysunek 179.1).
Aby ukrywa¢ i odstania¢ zawarto$¢ okna, klikaj ikone tréjkacika
potozong obok jego nazwy. Przyjrzyj sie zawartoéci okna.

€) Macromedia Dreamweaver MX - [Untitled Document (stronaprywatnafzainteresowania. htm*)]

le Edit View Insert Modfy Text Commands Ste Window Help
» Code

@ | @ E—' » Advanced Layout

» Application

WO G| EN D e s

© & | 57 | Tt United Document 0@ | c o 1|, » Design
. T o B T O T

» Files

2ainteresowania him
<body> <p> <object> 564 « 308 » 33K / 11 sec.
+ Properties =
FlashButten ' [0 File bumentswi ey [ Ea. @
£ E

Vspace || Quaity High v i (Dt | [ Piay
HSpace | | Soale Defaul (Show all lj:l | |_Parameters.. | =

Rysunek 179.1. Parametry przycisku w formacie Flash widoczne w oknie wiasciwosci

3. Kliknij pole tekstowe pod napisem Flash Bution w lewej czeéci okna
wlasciwosci. Wpisz nazwe przycisku. Nazwa ta zostanie umieszczona
w kodzie zwigzanym z wyswietlaniem przycisku (rysunek 179.2).

4. Whpisz w polach wysokosci (H) i szerokosci (W) nowe wymiary przycisku,
jesli zachodzi taka potrzeba.

5. Okresl jako$¢ wyswietlania przycisku. Domys$lnie widoczne w polu
Quality ustawienie High to najlepszy wybor.
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@ Macromedia Dreamweaver MX - [Untitled Document (stronaprywatna/zainteresowania. htim*)] ﬂ ﬂ _]

d File Edit Wiew Insert Modify Text Commands Sike ‘Window Help

Zadanie ‘19

Common| Layout| Text| Tables| Frames| Foms | T emplatel Character Media| Head| Soiipt| Applicati

@Ddﬂ\

ERa@Ex =000
i, @,

Title: Untitled Document ey {}, 3,

Wskazéwka

= Aby obejrzec strone z przyciskiem
w przegladarce, w takiej postaci,
w jakiej beda ja ogladac uzytkownicy,
nacisnij klawisz F12, aby otworzy¢
strong w gtownej przegladarce,
a potem przemies¢ wskaznik myszy

zainteresowania.him *

nad przycisk.

<bodw> <p> <objectiprzyciskmotocykl> 1K /1 zec
f FlashButton % 100 File [buttontsuf @ [F e @
ciskmatocyl|  H 22
¥ Space Qualiy | High | Blign | Defaut v
HSpace Seale |Default (Show 3l + EQD | Parameters.. | N

Rysunek 179.2. Kod wyswietlajacy przycisk w formacie Flash juz po zdefiniowaniu nazwy przycisku

Kliknij przycisk Play i zobacz, jak przycisk zmienia sie, gdy umieszczasz

nad nim wskaznik myszy (rysunek 179.3).

9 Macromedia Dreamweaver MX - [Untitled Document (stronaprywatna/zainteresowania. htm®)]

o File Edit WView Insert Modify Text Commands Site  Window Help

Comrmon | Layout [ Text | Tables | Frames | Foms | Templated Character Media | Head | Script | Applicatio)

NERYEEIEEEZY E I el==Rs
4y &2 ZE | ZE | Tide: Unfitled Document 5. @, a5 i,
O T s OO O O O O AU v OO O

m

otocykl kolegi

——

zainteresowania.htm *

G641 308« 1K /1 sec

Odsytacz

<body> ¢p> ¢objectprzyciskmotocykl>

|7 FlashButton i [100 File buttont.swt &)
; ciskmetacakl|  H (22
¥ Space Guaity | High | Blign | Defaut
HSpace Seale Default [Showall w | By Q | Parameters... |

a

= Mozesz fatwo otwierac tworzone
strony w oknie przegladarki i w ten
sposcb testowac jej dziafanie podczas
pracy w dowolnym z edytorow

Rysunek 179.3. Wyglad przycisku w formacie Flash zmienia sie, gdy umiescié ponad nim wskaznik myszy

Za pomocy przyciskéw wyréwnywania w poziomie dopasuj sposéb

omawianych w tej ksiazce. Na przyklad
0 odpowiednim poleceniu edytora
HomeSite mozesz przeczyta
wezesai 13.

umiejscawiania przycisku wzgledem wiersza tekstu lub komorki tabeli,

w ktorej sie znajduje.



Zadanie ‘80

Uwaga

= Jesli cheesz do edycji grafiki uzywac
programu Adobe Photoshop,
przejdz do folderu, w keorym jest
zainstalowany (typowa Sciezka
to C:\Program Files\Adobe!
Phatoshap 7.0) i kliknij dwukrotnie
plik Photoshop.exe.

404 Czesé 14.

Wyznaczanie zewnetrznego
edytora obrazéw

Najprawdopodobniej masz swéj ulubiony program do tworzenia i edycji
grafiki. W oknie wlasciwosci §rodowiska Dreamweaver, gdy zaznaczony jest
obraz, dostepny jest przycisk Edit, ktory otwiera dowolnie wybrang aplikacje.
Mozesz wiec przydzieli¢ do tego przycisku wybrany edytor graficzny, a po
kliknieciu zostanie on otwarty z wczytanym obrazem gotowym do obrébki.

1. Wybierz z menu Edit polecenie Preferences, aby otworzy¢ okno dialogowe
Preferences (rysunek 180.1).

Category General

Accessibiliy D | Opti [ Show Only Site wind g

Code Coloring ocument Uphons: ow Only Site Window on Startup
Code Format [7] Open Files in Mew Window

Code Hints )

Cade Rewriting [#] twarm when Opening Bead-Only Files
£S5 Styles Update Links when Moving Fil

Fio Types ¢ Ediars pdate Links when Moving Files: | Prampt v
Fants

Highlighting Change Warkspace.

Invisible Elements

Layers

Lapout Wiew Editing Options: [#] Show Dialog when Inserting Objects
E::‘\;g ocument [#] Faster T able Editing ([efened Update]
Prewigw in Brawser [¥] Enable Double-Byte Inline Input

gi‘::k Tag Ediar [#] Switeh to Plain Paragraph &fter Heading
Status Bar [ &Ml Multiple Consecutive Spaces
Walidator

[#] Use <stong» and cems in place of <b> and <

Maimurn Mumber of Histary Steps: |50

Irisert Panel lcons Dnly b
Spelling Dictionary: | English [Amenican) A
I ak ] [ Cancel ] [ Help

Rysunek 180.1. Tu mozna dostosowac wszystkie ustawienia Srodowiska Dreamweaver

2. Zaznacz na liscie Category element File Types/Editors. Prawa cze$¢ okna
zmieni si¢ (rysunek 180.2).

3. Zaznacz na liscie Extensions pierwszy internetowy format graficzny, jaki
zauwazysz: moze to by¢ g, jpg lub png.

4. Zobacz na liste Editors polozong na prawo od listy rozszerzeni nazw
plikéw. Powigzana z zaznaczonym rozszerzeniem aplikacja (jesli w ogéle
jakas jest powigzana) bedzie tam wyszczegdlniona.

5. Aby zmieni¢ domyslny edytor na inny widoczny na liscie, zaznacz jego
nazwe i kliknij przycisk Make Primary. Wybrany program zostaje na liscie
oznaczony jako (Primary).
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Categomy File Types / Editors
General
ég;z%g!:“vﬂg Open in Code View: ‘.is .&va.cis oo .config ine bt .as asc ast |
Code Format
Egd: H?;ga Extemal Code Editar: ‘ | { Browsse... }
Code Rewriting ) .
55 Shyles Beload Modified Files:
Fants Save on Launch:
ng_hhghllng
:_nvls\hle Elements ll ;I il ;I Make Primany
ayers
hﬂyUtE; ieve Extensions A Ediors |
Paerl:ve‘sﬂcument .png rundll32 (Primary]
Preview in Brovser af
Guick Tag Editor -IPg.|pe peg
Site Mz
Status Bar wav
“alidator aiff .aif . aifc
g o

I oK I[ Cancel J[ Help J

Rysunek 180.2. Wybor programéw do obrobki plikow poszczegdlnych typow

6. Jesli potrzebnego programu nie ma na liscie, kliknij przycisk z plusem
nad lista Editors, aby otworzy¢ okno dialogowe Select External Editor
umozliwiajgce wskazanie nowej aplikacji (rysunek 180.3).

Select External Editor, |EHZ|

Szukaiw: | 1 bin BN A==

i gimp-win-remote. exe
ﬂfbm\nigzwp‘sxs

Mazwa pliku |g\mpexa ‘ I Otwwdrz i
(

Pliityp: | Executable Files [*exz) ~ Anu |

Rysunek 180.3. Wyznaczanie aplikacji przeznaczonej do edycji plikow zaznaczonego typu

7. Znajdz folder instalacyjny programu, ktérego zamierzasz uzywaé
do edydji grafiki, i kliknij w nim dwukrotnie plik programu. Powrécisz
do okna dialogowego Preferences.

8. Powtdrz kroki od 3. do 7. dla pozostatych dwéch z trzech typéw plikéw
(GIF, JPG i PNG), jesli i im zamierzasz przydzieli¢ edytor.
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Zadame

Tworzenie map obrazow

Mapa obrazu to zbiér obszaréw aktywnych, czyli ksztaltéw geometrycznych
wyznaczonych na obrazie, ktére zostajg powigzane z okre§lonymi adresami
URL lub plikami. Obszar aktywny pelni tym samym role facza.

1. Kliknij raz w obszarze obrazu, dla ktérego zamierzasz utworzy¢ mape.
Wokot obrazu pojawi sie ramka z uchwytami, a w oknie wlasciwosci
zostang wy$wietlone opcje obrazu (rysunek 181.1).

€) Macromedia Dreamweaver MX - [Untitled Document (UnnamedSite 1/mapa. htm*)]

2 Fle Edit View Insert Modfy Text Commands Ste Window Help

» Code

LEREEETTEY FRCELTEYE bt

5 | Tl Lnitid Document o ®  C (1 E | » Design
100 150 200 250 300 350 400 450 500 nswers

I T e e e e T T -

» Files

Ogloszenta parafialne
|| Nasza misja

7 Posluga

|| Gazetka

{| Kalendarz spotkari

<body> <img> 56 1 308+ 50K / 14 sec\
+ Propeities

Image, 26K W sic podsuorwips €3 AR
Lo ombz | w0 [FEa ] [(Rensie ]
Map [ wmpme | | Twe o Bedw ||
k| OO%] Hspace| | Lowse () Alan | Defaur

s O P PP P
L R [

(o)

[N
3

Rysunek 181.1. Obraz zaznaczony w edytorze Dreamweaver

2. W lewym dolnym roku okna wlasciwosci odnajdziesz przyciski ksztattéw
(rysunek 181.2). Kliknij ten odpowiadajacy ksztattowi obszaru aktywnego,
jaki chcesz utworzy¢.

| |
] OO

Rysunek 181.2. Narzedzia mapy obrazu

3. Po wyznaczeniu obszaru mapy, zawarto$¢ okna wlasciwosci zmienia sie
(rysunek 181.3). Kliknij pole tekstowe Link i wpisz adres URL lub
$ciezke do pliku, do ktérego ma prowadzi¢ facze obszaru aktywnego.

4. Ustal ramke lub okno docelowe tacza. Standardowo dostepne ustawienia
to _blank, _self, _parent lub _iop.
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€) Macromedia Dreamweaver MX - [Untitled Document (Unnamed Site 1/mapa. him*}] |;HE”X‘ 3 8‘
S e o e st ety To Catm S0 W Zadanie
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Rysunek 181.3. Definiowanie obszaru aktywnego mapy obrazu

5. Wykonaj ponownie czynnosci opisane w punktach od 2. do 4. dla
kazdego obszaru aktywnego, jaki musisz utworzy¢.

6. Kiedy mapa obrazu jest juz gotowa, naci$nij klawisz F12, aby obejrze¢
strone w przegladarce. Sprawdz, czy tacza s3 prawidlowo umieszczone
na obrazie (rysunek 181.4).

A Untitled Document - Microsoft Internet Explorer.

Pk Edvciz  widok  Uubione  Marzgdeia  Pomoc

ewstecz - e - E] @ @ ’Owyszuka] *u\uhmne QMu\tlmed\a e‘ @- &

ac=s ) CrlwwmiUnnamed Site 11THPShhiumab. htm [ Prasii
A

Ogloszenta parafialne

[ainowsze informacis od ksigdza Roberts |

Nasza misja
Posluga

Gazetka
Kalendarz spotkan
Telefony 1 adresy

] File: {1 fwwfLinnamed Sike 1 ogloszenia.htm o Majkomputer

Rysunek 181.4. Badanie obszaru aktywnego mapy obrazu
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Uwaga

= Nadanie obrazowi przefgczanemu
nazwy ufatwia dostrzezenie jego
znacznika podezas edycji lub
przegladania kodu HTML.

Ostrzezenia

= Przed wystaniem na serwer WWW
strony zawierajacej obraz przefgczany,

przetestuj ja w przegladarce, aby

upewnic sie, e obrazy pojawiajg sie

we wiasciwej kolejnosci, a tacze
dziafa prawidiowo.

Mnastwo interaktywnych
przyciskow to nie zawsze dobra

rzecz. Nie mecz swojej publicznosci

zbyt wielk liczbg obrazow
przefaczanych na jednej stronie.
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Przygotowywanie obrazow przetaczanych

Obraz przelgczany to w istocie dwa obrazy przeznaczone do wyswietlania w tym
samym obszarze strony. Jeden z nich zastepuje drugi w momencie, gdy nad
obrazem zostaje umieszczony wskaznik myszy. Technika ta jest najbardziej
przydatna podczas tworzenia taczy, poniewaz zamiana obrazu zawsze przycigga
uwage. Obraz wyswietlany, gdy kursor znajduje sie nad taczem, moze zawiera¢
dodatkowg podpowiedz w rodzaju ,.kliknij tutaj!”

1. W widoku projektowym kliknij to miejsce strony, gdzie powinien sie
pojawi¢ obraz przelaczany.

2. PrzejdZ z menu lnsert do podmenu Interactive Images i wybierz polecenie
Rollover Image. Otworzysz okno dialogowe lnsert Rollover Image
(rysunek 182.1).

Insert Rollover Image gj

Image Name: | [REE]
Qriginal Image: -
Follover Image:

D Preload Rollover Image

Alernate Text:

tafhien Clicked. Go To URL:

Rysunek 182.1. Okno dialogowe Insert Rollover Image zawiera wszystko, czego trzeba, by utworzy¢ obraz przefaczany

3. Nadaj obrazowi nazwe i wpisz j3 w polu tekstowym Image Name. Nazwa
ulatwi Ci rozpoznanie w widoku kodu znacznika obrazu przelaczanego.

4. Wpisz w polu Original Image $ciezke do obrazu, ktory bedzie wyswietlany
jako podstawowy. Mozesz réwniez klikna¢ przycisk Browse i wskaza¢
plik w folderze.

5. Whpisz w polu Rollover mage $ciezke do obrazu, ktory bedzie wyswietlany,
gdy uzytkownik przesunie wskaznik myszy ponad obraz przelgczany.

6. Pozostaw zaznaczong opcje Preload Rollover Image. Dzieki temu obraz
przelaczany zostanie specjalnie wezytany przed pierwszym wyswietleniem.
Umozliwia to zabezpieczenie sie przed wystapieniem efektu wy$wietlania
niewczytanego obrazu, co nie sprawia najlepszego wrazenia.

7. Whpisz dowolny tekst zastepczy, na przyklad opis Iacza lub tekst
stanowiacy komentarz do obrazu, ktéry sie pojawia, gdy nad obrazem
przelaczanym umieszczony zostaje wskaznik myszy.

8. Aby w polu When Clicked, Go to URL znalazt si¢ adres URL lacza, wpisz
go tam lub wyznacz po kliknieciu przycisku Browse.



Praca w srodowisku Dreamweaver 409

9. Kliknij przycisk OK, aby utworzy¢ obraz przetaczany. Wyswietlony
w edytorze Dreamweaver sprawia wrazenie zacienionego (rysunek 182.2).
Oznacza to wlaénie, ze dany obszar zajmuja dwa obrazy.

) Macromedia Dreamweaver MX - [Untitled Document (Untitled-4%)] a E J
E File Edt View Inssrt Modfy Text Commands Ste ‘window Help -8 x

Comman| Lagout| Te#t| Tables | Frames| Forms | Template Character| Mzdia Head | Scipt| Applcatio

@D@|EE§!\I@J»‘0¢—4=D@I@Q

2y S 2| =i | Tite [Untited Document 5. @, 29 o, E
G [ AT zn o [ o [ [ T

—=—

Untitled-4 *
<body> <ax 564 1 308 « 37K /11 sec
Format | Mons | A Defaut Font v e[ v BIES=SE=E [©]
Link | # v ) Taget | ES 1= £S5 2= &

a

Rysunek 182.2. Obraz podstawowy wyswietlany jest jako zacieniony, co oznacza, ze do tego obszaru
przypisano takze obraz przefaczany

Zadanie ‘3"

Wskazéwki

= Najwazniejsze jest tu przygotowanie.
Nie odktadaj tego i nie dobieraj
obrazéw w ostatniej chwili. Oba
obrazy musza miec przede wszystkim
dokdadnie takie samy wymiary.
Zapisz oba w podfolderze obrazy
folderu serwisu, zeby byty fatwo
dostepne. Upewnij sie, ze wiesz,
keorych dwach obrazow uzy¢
i w jakiej kolejnosci. Po sprawdzeniu
wszystkiego mozesz utworzy¢ obraz
przefaczany.

Ludzie korzystajacy z przegladarek
niewyswietlajacych grafiki lub wolnych
wdzwanianych pofaczen z internetem
|ubig tekst zastepczy obrazow,
poniewaz dzieki niemu moga uzyskac
pewne informacje (wszyscy z tego
skorzystajg, jesli z jakich$ przyczyn
obraz w ogdle nie zostanie
wezytany). Te informacje to moglyby
by¢ pewne wskazowki, co sie stanie,
gdyby klikna¢ w miejscu, gdzie ma
ub miat sig znalez¢ brakujgcy obraz.
Przyktadowe teksty zastepcze to
Kliknij w tym miejscu, aby...” lub
,aby dowiedziec sie wiecej o...,
kliknij tuaj”.
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Zadanie ‘83

Projektowanie paskow nawigacyjnych

Pasek nawigacyjny moze by¢ bardzo satysfakcjonujacym rozwigzaniem.

Uwagi

= Jesli lubisz opracowywac elementy
od podstaw i nie lubisz
automatycznych narzedzi w rodzaju
opisywanego tutaj, tworzenie paska

W zaleznosci od koncepdji stron, moze pelni¢ funkcje podstawowego narzedzia
poruszania sie po stronach serwisu. Stanowi on bowiem w istocie zbiér taczy
do poszczegdlnych stron serwisu. Uzytkownicy lubia paski nawigacyjne,
poniewaz dostepne s3 one w takiej samej postaci na kazdej stronie serwisu (pod
warunkiem, ze zostaly poprawnie zaprojektowane). Projektanci takze lubig paski
nawigacyjne, poniewaz w §rodowisku Dreamweaver tworzy si¢ je tatwo

1 przyjemnie.

nawigacyjnego rozpocnj 1. Kliknij w dokumencie, aby kursor znalazt sie w miejscu, gdzie powinien
od przygotowania tabeli o liczbie zosta¢ umieszczony pasek nawigacyjny. Do tego celu nieodzowne jest
komrek rownej liczbie potrzebnych korzystanie z widoku kodu (a przynajmniej z widoku kodu w edytorze
przyciskow. Uniesc facze w postaci podzielonym na widoki kodu i projektowy).
obrazu w kazdej z komarek. Albo
umiesc am od razu obrazy 2. Przejdz z menu Insert do podmenu Interactive Images i wybierz polecenie
przelyczane, aby uzyskac efekt Navigation Bar, aby otworzy¢ okno dialogowe Insert Navigation Bar
interakeywnosci. Jesli tylko wszystkie (rysunek 183.1)
obrazy i komarki beda iy takie y 4
same wymiary (dla wizualnego
bl ek gy
bedzie wygladat na dobrze
skonstruowany. Skopiuj tabele = = Bl
i wklejaj ja na wszystkie strony Nav Bar Elements:
SErwisu, tworzac w serwisie spojny
SYStem naWIgaqlny. Element Mame:  [IEREREE]
= Motesz wyznaczy¢ obrazy Up Image:
przeznaczone do wyswietlania PR
w réznych stanach przycisku:
swobodnego (Up), pod wskaznikiem Dawn Image:
(Over), weisnietego (Down), Over While Down Image:
waishietego pod wskaznikiem
(Over While Down). Nie jest jednak lemate T
konieczne definiowanie obrazu dla when Clicked, Go To URL: i Main'indow v
7adnego stanu oprdcz swobodnego. e ) Pcteriters
Jesll ChCeSZ, aby Pasek naWigaC)’jn)’ [ Show Diown Image Initially
dziafat jak zbior obrazow
Pnehmnﬂh' Wymacz °brazy Insert: |Horizankaly -~ [4] Use Tables
do wyswietlania w trybie Over.
Przyciski beda zmienia¢ wyglad,
gdy wskaznik myszy znajdzie sie nad Rysunek 183.1. Wstawianie prowadzacych do réznych stron faczy graficznych, z kedrych powstanie pasek nawigacyjny
nimi. Pozostate mozliwosci nie s3
tak praydatne, a Zwigkszag losc. 3. Zastap domyslng nazwe unnamedl znajdujacy sie w polu tekstowym
czasu konieczng do przygotowania Element Name i taka jaka ch daé pi b .
e ement Name inng nazwy, taka jaka cheesz nadac pierwszemu obrazowi
w pasku nawigacyjnym.
4. Kliknij przycisk z plusem ponad lista Naw Bar Elements. Na licie wpisana

nazwa zastapi nazwe domyslna.
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Kliknij przycisk Browse obok pola tekstowego Up Image, aby wskaza¢
obraz, ktéry bedzie wyswietlany, kiedy wskaznik myszy nie bedzie sie
akurat unosit ponad pierwszym elementem paska nawigacyjnego.

Kliknij pole tekstowe When Clicked, Go to URL i wpisz tam (lub skorzystaj
z ulatwienia w postaci przycisku Browse) adres URL strony, ktéra ma sie
otwiera¢ po kliknieciu pierwszego elementu paska nawigacyjnego.

Okresl kierunek paska nawigacyjnego. Elementy mogg by¢ utozone
poziomo obok siebie (Horizontally, ustawienie domyslne) lub pionowo,
jeden nad drugim (Vertically). Zostaw zaznaczong opcje tworzenia paska
nawigacyjnego jako tabeli (Use Table).

. Wykonaj ponownie kroki od 3. do 7. dla kazdego elementu paska
nawigacyjnego.

Kliknij przycisk OK, aby utworzy¢ pasek (rysunek 183.2).

‘3 Untitled Document - Microsoft Internet Explorer E@@
Plik  Edycjia  Widok Ulubione  Marzedzia  Pomog l.f-'
J Iﬂ IELI ..‘ /- ! Wiyszuka) B Ulubione @Mu\t\medla {;“ =
Adres @ C:wnstranaprywatnal TMPT 1 zhjuresu, htm 4 d Preejdz

Moje konsultacje sp. z 0. o.
Witamy Kim jestesmy?

Kim jestesmy

IMasza firma to grupa majomych, kidra bez

- zahamowati dzata we wazysthich brangach g od
S e rWI Sy 1992 rokou. Szholimy, konsultujerny,
opracewujemy dolumentacie techniczng, Od
P u b I I kaCJ e 199.7 Zajjemy sig tez.prOJektowame.m
serwisow internetowych 1 wynajmowatiem
. miejsca na serwerach. Miewiarggodne?
Szkolenia Wystarcay cheice|
..ﬁ] Gotowe _e Maj komputer

Rysunek 183.2. Pasek nawigacyjny zgrany wizualnie z reszt3 strony; uozone w pionie elementy tworza
graficzne menu przy lewej krawedzi strony

ZLadanie ‘83

Wskazéwki

Aby pasek nawigacyjny znalazt sig
na wszystkich stronach serwisu,
musisz go skopiowac i powklejac.
Dopasuj facza dostepne

na poszczegolnych stronach,
korzystajac z okna whasciwosci.
Sprawdzaj i poprawiaj pojedyncze
facza.

Kierunek utozenia elementow paska
nawigacyjnego (poziomy lub pionowy)
powinien by¢ dobrany do wygladu
reszty strony i jej catosciowego
ukfadu.

Odsytacz

W edytorze FrontPage tez mozesz
tworzy¢ paski nawigacyjne.
Z czedci 15. dowiedz sie, jak.
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Uwagi

= Tabele znajdujace sie wewngtrz
innych tabel nazywane sa tabelami
zagniezdzonymi. Sposoby tworzenia
i modyfikowania tabel s dokfadnie
takie same zarowno w przypadku
samodzielnych tabel, jak i tabel
umieszczonych wewnatrz tabel lub
tabel zawierajacych tabele.

W zwigzku z tym, ze podawane tu
wymiary wyrazane s3 w pikselach,
nalezy to rozumiec w ten sposab,
7e margines wewnatrz komorki

o wielkosci 3 powoduje dodanie
odstepu o szerokosci 3 pikseli przy
kazdej krawedzi, wewnatrz komorki
tabeli, czyli odsuniecie zawartosci
komorki na 3 piksele od jej krawedz.

412
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Tworzenie tabel

Tabele to jedno z najbardziej wydajnych rozwiazan dostepnych projektantowi
stron internetowych. Umozliwiaja przygotowywanie ukladu stron z duza
precyzja, umieszczanie tekstu i grafiki obok siebie w doktadnie wyznaczonych
obszarach, czy po prostu tworzenie paskéw nawigacyjnych albo list oferowanych
produktéw. Zastosowanie tabel jest nieograniczone. Edytor Dreamweaver
znacznie ulatwia tworzenie tabel. (Jak dowiesz sie z nastepnego zadania, tatwo
jest rowniez modyfikowac¢ i dostosowywac tabele utworzone juz wczesniej).

Korzystajac z widoku projektowego, ustaw kursor w miejscu, gdzie
powinna zosta¢ umieszczona tabela. Moze to by¢ na zwyklej stronie,
w ramce lub wewnatrz innej tabeli.

Kliknij przycisk wstawiania tabeli znajdujacy sie na czwartej od lewej
pozycji na podstawowym pasku narzedzi (czyli jest to przycisk opisany
w dymku jako Insert Table na pasku narzedzi Common). Otworzy sie okno
dialogowe Insert Table (rysunek 184.1).

Insert Table
Rows: [E Cell Padding:
Columng: |3 Cell Spacing:
widthy (75 || Percent

Border: |1

Rysunek 184.1. Definiowanie tabeli tworzonej w edytorze Dreamweaver

Wpisz w polu Rows liczbe wierszy planowanej tabeli.
Wpisz w polu Colums liczbe kolumn planowanej tabeli.

Wpisz w polu Cell Padding odpowiednig wedle Twojej oceny liczbe pikseli
marginesu wewnatrz komorek, a w polu Cell Spacing liczbe pikseli
odstepu pomiedzy komérkami.

Wpisz w polu Width szeroko$¢ tabeli w postaci liczby procentéw
szerokosci strony lub w postaci doktadnej liczby pikseli. (Domy$lna
szeroko$¢ wynosi 75 procent. Lista rozwijana na prawo od pola Width
musi by¢ w ustawieniu Percent, jesli podana wartos¢ ma by¢ interpretowana
jako liczba procentéw).

Jesli chcesz, aby krawedzie komoérek byly widoczne, kliknij w polu
Border i wpisz pozgdang grubo$¢ krawedzi w pikselach.
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8. Kliknij przycisk OK, aby utworzy¢ tabele. Pojawia sie nowa pusta tabela o ‘SA
(rysunek 184.2). Zadanie
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Rysunek 184.2. Tabela jako uklad komérek, ktére moga zawierac dowolny tekst lub grafike
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Zadame

Modyfikowanie istniejacych tabel

Mozesz tatwo zmienia¢ wymiary tabel, zmienia¢ kolor tta i dopasowywa¢
odstepy i marginesy komodrek. Mozesz réwniez zagniezdza¢ tabele jedng
w drugiej dla precyzyjnego projektowania strukturalnego uktadu tekstu,
grafiki i estetycznego wykorzystania elementéw graficznych takich jak
kolorowe tla i krawedzie.

1. Aby uzyska¢ dostep do narzedzi modyfikowania wygladu i potozenia
tabeli, umies¢ wskaznik myszy nad dowolna krawedzig tabeli. Gdy tak
zrobisz i wskaznik myszy przyjmie posta¢ narzedzia przesuwania
(rysunek 185.1), kliknij.

Wskaznik przesuwania

\acromedia Dreamweaver MX - [Untitled Document (Untitled. 7#]]

Uniied-2 *

“bosy: <table> P71 % HB . K41 sec
=

I_num Bowsd | M7 x| CoRad| | A oot @)
'Z]' L i - | ¥
KSR BaColer || epirColor [
P L — ] =

Rysunek 185.1. Przejscie wskaznika myszy w tryb narzedzia przesuwania oznacza, ze edycja jest mozliwa

2. W oknie wlasciwosci zmien liczbe komorek tabeli, wpisujgc nowe
wartosci w polach Rows lub Cobs.

3. Zdefiniuj parametry w polach Wi H, aby sterowa¢ wymiarami calej
tabeli.
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4. Korzystaj z palety sze$ciu przyciskéw (rysunek 185.2) stuzacych Zadanie ‘85

do hurtowego zmieniania r6znych wymiar6éw tabeli. Na przyklad para
przyciskéw skrajnie z prawej usuwa wartosci liczbowe szerokosci
kolumn lub wysokosci wierszy, przeskalowujac tabele do wymiaréw
Zawartosci.

Przywroc wysokose kolumn

Przywré¢ szerokosé kolumn

Przelicz szerokosc na piksele
Przelicz wysoko$¢ na piksele

» Properties L =
i e e

l_l_l

o M [ v cotpas || monter |
KAk eaco ) | ewcom [ |
Do g5

|
e
a

I

|
| Przelicz wysokosc na procenty
Przelicz szeroko$é na procenty

Rysunek 185.2. Przyciski do zmieniania wymiarow wielu komorek naraz

5. Ustal warto$ci margineséw i odstepéw w polach CellPad i CellSpace.

6. Wybierz nowy kolor tla tabeli (BgColor) lub ustaw tapete tla tabeli
(Bglmage).

7. Sformatuj krawedzie (wpisz ich szerokos$¢ w polu Border) i dobierz
kolor krawedzi (Brdr Color).

8. Wybierz z listy Align polozenie tabeli wzgledem dostepnego obszaru.
Masz do wyboru wyréwnanie do lewego lub prawego marginesu (Leff,
Right), wysrodkowanie (Center) lub bez ustawienia (Defaulr).
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Zadanie ‘86 Tworzenie formularzy

Formularze umozliwiajg uzytkownikom interakcje ze strong internetowg
poprzez elementy interfejsu, takie jak pola tekstowe, listy rozwijane, listy opcji
i pola wyboru. Za pomocg tych elementéw mozesz zbiera¢ dane do bazy
danych online. Tworzenie formularza polega na zadeklarowaniu formularza

Uwagi i umieszczeniu w nim potrzebnych elementéw interfejsu. Do sterowania
rozmieszczeniem elementéw mozesz postuzy¢ sie tablica, zadbaj tylko,

= Opcje POST i GET oznaczaja sposch aby tablica zawierata si¢ w obrebie formularza.
wysylania danych z formularza
naserwer. Zalecana metoda to POST, ., . .
poriewat st bezpieczniejsza. Jest 1. Aby wstawi¢ na strong formularz, ustaw w widoku projektowym kursor
to szczegblne istotne podczas w tym miejscu strony, gdzie powinien znajdowac¢ sie formularz. Wybierz
przesylania poufnych informacji. z menu Insert polecenie Form, a w edytorze ukaze sie czerwona, przerywana

ramka oznaczajaca formularz.

W polu Enctype ustawa sie sposob
zakodowania danych 7 formularza 2. Jesli chcesz, wstaw wewnatrz formularza tabele.
przed wystaniem ich na serwer.
3. Zacznij umieszcza¢ w formularzu elementy interfejsu. Mozesz uzywaé
polecen z podmenu Form Objects menu Insert albo przyciskéw paska
narzedzi Forms.

4. Dodawaj kolejne elementy interfejsu. Ustawiaj parametry kazdego,
korzystajgc w tym celu z okna wlasciwosci. Rysunek 186.1 przedstawia
okno wlasciwosci wyswietlajace opgje listy.

Liczba pozycji rownoczesnie widocznych  Czy mozna zaznaczac kilka naraz?
Pozycja zaznaczona domysinie | Przycisk edycji tekstu listy

= ListtMenu Tupe () Menu Height i | | [ st vaies.. 5
=l [zkad { List Selections D Allawe multiple -

5

Rysunek 186.1. Przygotuj konieczne elementy interfejsu

5. Kiedy ukoficzysz tworzenie formularza, kliknij czerwong rambke, aby
zaznaczy¢ go jako catos¢. Okno whasciwosci zawiera teraz ogdlne opcje
formularza (rysunek 186.2).

Ostrzezenie -

« Nie zapomnij e przyciskéw _l Form klame Action [kttp s pragklad plicgi-binfankista pl : =) Target |_blank “ é
o : 3 ankieta Method | POST - Enctype | multipartiform-data -
wysytania i resetowania (Submit
i Reset, dostepne na liscie elementow
interfejsu). Zwlaszcza brak przycisku 2
wysytania moze by¢ klopotliwy, B ]
poniewat uniemotliwia wystanie Rysunek 186.2. Zdefiniuj tryb przesylania danych
danych z formularza na serwer.



Praca w srodowisku Dreamweaver

6. W polu Action trzeba umiesci¢ adres URL lub §ciezke do skryptu Zadani ‘86
odbierajacego wysylane dane. Wpisz adres URL albo kliknij przycisk adanie

folderu, aby przeglada¢ foldery w celu zlokalizowania skryptu.

7. Wybierz metode wysytania danych: POST albo GET.

8. Ustal ramke lub okno docelowe, w ktérym zostanie wy$wietlona
odpowiedz: _blank, _self, _parent lub _top.

9. Wybierz metode kodowania danych: application/x-www-form-urlencoded
albo multipart/form-data.
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Uwagi

= Zamiast wybiera¢ z menu File
polecenie New, mozesz nacisnac
klawisze Ctr+N.

= Ramki moga zawiera¢ dowolne
elementy: tekst, grafike, tabele
i warstwy. Wpisz w polu Src adres
URL, aby wyswietlic w ramee jakis
serwis, na przyktad wyszukiwarke
Netoskop albo strong Helion.pl.

= Wyszukiwarki czesto indeksuj
poszczegélne ramki w dziwny sposeb,
poniewaz traktua je jako pojedyncze
strony. Jesli cheesz ufatwic
korzystanie z serwisu uzytkownikom
uzywajgcym wyszukiwarek, takich
jak Google lub Netoskop, postuz si¢
raczej tabelami do strukturalizacji
strony. W ten sposob opisy i stowa
kluczowe beda prawidtowo wigzane
7 cafocig strony.

Ostrzeienie

= Jesli strona wyswietlana w ramce
zawiera facza, trzeba zwrocic uwage
na odpowiednie ustawienie ramek
docelowych tych faczy. Ustawiaj
parametr Target faczy na nazwy
konkretnych ramek albo identyfikator
_blank (otwieranie w nowym oknie),
aby uklad ramek pozostawat dostepny
po kliknieciu facza.

418 Czesé 14.

Opracowywanie ukiadow ramek

Ramki z rozmaitych powodéw bywaja nielubiane tak przez projektantéw stron
internetowych, jak i przez internautéw. Jednakze ramki stanowia elastyczne
srodowisko strukturalizacji serwisu. Ramki, a wlasciwie uktady ramek — gdyz
chodzi o element grupujacy pojedyncze ramki — to interesujace narzedzie
wyswietlania kilku stron w jednym obszarze, ktéry w przeciwnym przypadku
bylby wizualnie jednolity.

1. Aby utworzy¢ uklad ramek, wybierz z menu File polecenie New. W oknie
dialogowym New Document zaznacz element Frameset na liscie Category
(rysunek 187.1).

General | Templates

Category: Framesets: Freview:

Basic Page
Dynamic Page
Template Pags
Other

Fired Boitom
Fired Bottom, Mested Left
Fired Boitom, Nested Rich
Fived Left

Fired Left. Masted Bottom
Fied Left, Nested Top
Fired Right

Fired Right. Nested Batton

ians
Page Designs [Acoessible]

Fived Riaht, Nested Top
Fived Top

Fired Top. Fived Battom
Fired Top, Nested Left
Fired Top, Mested Right
Splt Horzontal Deseription

COODDODDPODODDODDDODO

Split VYerical A trameset split horizonkally with &
fiwed-size bottam frame.

-
v

Rysunek 187.1. Lista standardowych ukladéw ramek uatwia zastosowanie typowego rozmieszczenia

2. Aby zobaczy¢, jak wyglada kazdy z wymienionych na liscie uktadéw
ramek, czyli na ramki o jakich proporcjach dzieli dostepny obszar, klikaj
nazwy na liScie Framesets i ogladaj schematy pojawiajace sie w polu Preview.

3. Po znalezieniu uktadu ramek, ktéry jest odpowiedni dla planowanego
rozmieszczenia elementéw strony, kliknij przycisk Greate. Otworzy sie
nowa strona z ramkami na wlasciwych miejscach (rysunek 187.2).

4. W oknie whasciwosci dostosuj ustawienia krawedzi: wiacz je lub wylacz,
ustaw grubo$¢ i kolor (pola Border, Border Width i Border Color).

5. Mozesz wstawia¢ elementy do ramek, klikajac w nich i redagujac ich
zawartos¢.

6. Aby ustawia¢ parametry poszczegélnych ramek (w sposéb odpowiedni
dla ich zawartosci), klikaj w nich, trzymajac wcisniety klawisz Ak,
co powoduje zmiane zestawu opcji dostepnych w oknie wlasciwosci
(rysunek 187.3).

7. Jesli ramka ma zawiera¢ strone z serwera w internecie, w polu Src wpisz
adres URL. W celu ustalenia zrédta ramki mozesz takze postuzyc¢ sie
przyciskiem przegladania (z ikona folderu).
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8. Okresl, czy w ramce ma by¢ wyswietlany pasek przewijania i czy y o ‘81
adanie

uzytkownicy beda mogli przecigga¢ krawedzie ramki. Ustaw w ten
sposOb parametry wszystkich ramek (rysunek 187.4).

Krawedz ramki Obszar ramki

3 Fie| Ede vew Inewt podfy Test Conmands See windolr Hel

Cormon
@ PS EHL BB 3REEReP
o [ (3] & [ 0. . © o 0.

——

il

UniifeFrameset 5 *
|chamesets rALE CERI SRR

[ it F g

o
O S L

Rysunek 187.2. Ustawienia ukladu ramek wyswietlone w oknie whasciwosci

Szerokosci marginesow bocznych oraz gémego i dolnego
Tryb wySwietlania paskow przewijania
Czy umozliwié przeciaganie krawedzi?
Tryb wyéwietlania krawedzi

Adres dokumentu
umieszczanego w ramce

I ﬁ Fametame o il
l

D Borders |ves ~
[“]MoResize  Botdse Colee [ —  Kolor

krawedzi

Rysunek 187.3. Dostosowanie ramki do strony, kt6ra zawiera

4 Untitled Document - Microsoft Internet Explorer [8[=1 E3]
Pk Edycjs Widok Ulbione Marzedzia  Pomoc

Qe = () #) [2] (0D v vsene @ rukimeds @| a s

adies [ Cojmmstronaprywatnal TMPSStpSumcrd.him | [ preein

Witamy
Kim jestedmy

Informetyks w nsjlep

Sel I'Isy Wybrane serie:
Cwicze
Publikacje Fopo
PHP
Szkolenia CENNTK T INFORACJE:

Jeell choiabys otrzymywat 11.03.2004

meilem informacie o nasTych Zelobal? niszbecng wisdzs | usze) do
nowosciach lub dostat cenrik wialki 0 S komputer: ABC ochrony
pocata siektroniczng, wiisz swé | przed wirusami.

10.03 2004 |
I 5
Wys zukiwarka informacji na polskich stronach WWW
VIS poszUKiwane $10V0 lub stowa odczielone spacjem
['[5i0SKOP| |EXZ] ‘
Gotone | ® | Strefanieznana (Mieszana) A

Rysunek 187.4. Uklad ramek zawierajacy strone lokalng (po lewej) oraz dwie ramki
o zrodfach ustawionych na adresy URL serwisow w internecie
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Uwagi

Litery px po liczbie w polu
7 Ustawieniem wymiaru lub
potozeniem oznaczajg, ze wartos¢
wyrazona jest w pikselach.

Warstwa o wlasciwosci Z-Index
rownej 1 wyswietlana jest pod
warstwami o wyzszych numerach.

Whpisanie wartosci w polach Clip
umozliwia ograniczenie wy$wietianego
obszaru warstwy. Polega to

na zastonieciu okreslonej czesci
obszaru od lewej (L), od gory (T),
od prawej (R) albo od dotu (B).

Ostrzeienie

Zbyt duza warstwa moze zastonic¢
istotne informacie na stronie. Dlatego
warto rozwazy¢ wybranie z listy
Overflow pozycji scroll (aby wyswietlic
na warstwie paski przewijania) albo
auto (aby wyswietli¢ paski przewijania
tylko wtedy, gdy beda potrzebne).

420 Czesé 14.

Postugiwanie si¢ technika warstw

Zupelnie inaczej niz ramki i tabele warstwy sa jak gdyby naklejane na strone;
nie s3 czescig sztywnego ukladu. Jesli nie pokryjesz tta warstwy kolorem albo
obrazem, reszta strony bedzie normalnie widoczna poprzez warstwe. Na warstwe
mozesz jednakze wstawia¢ dowolne elementy strony, takie jak tekst, grafike czy
materialy multimedialne. Bardzo stare przegladarki (w wersjach wczesniejszych
niz 4.0) nie obstuguja warstw, dlatego nie zawsze jest wskazane stosowanie tej
techniki. Umieszczaj informacje na warstwach tylko w przypadku, gdy masz
pewnos¢, ze uzytkownicy korzystaja z aktualnych wersji przegladarek czy to
Internet Explorer, czy to Netscape Navigator, czy tez innych.

1. Aby rozpocza¢ proces tworzenia warstwy, kliknij w widoku projektowym
w okolicy miejsca, gdzie zamierzasz umieéci¢ lewy gérny rog warstwy.

2. Wybierz z menu Insert polecenie Layer. Na stronie pojawia sie warstwa
(rysunek 1838.1).

&) Macromedia Dreamweaver MX - [Untitled Document (Untitled-5*)]

) File Edit View Insert Modfy Text Commands Site Window Help -8 x
= [Enmmnn Layout| Text| Tables| Frames | Foims | Templates | Characters | Media| Head | Script| Application
W 5 < | E

HEHNGOE 088 R
577 | Title: [Untied Diocument g @  C & () iE

i [zo0 [z [so0 [5=o [im0 [i [zeo 550 500 50 00 750
con e B B o S o B B e B B S o 0 [0S

i
=)

Untitled-5

<bady> <diviiLayerl> 771w 308 . 1K/ T sec

Layer 1D L i [200ps | Z-indes 1 Bglmage fin %
Layert T H [115p vis | defaut | Bg Coler [ |

Tag O | Overflow | cipL R

T B

Rysunek 188.1. Aby wstawic warstwe, wystarczy wybrac polecenie

3. Gdy warstwa jest zaznaczona (aby jg zaznaczy¢, kliknij jej krawedz), mozesz
w oknie wlasciwosci obserwowa¢ parametry warstwy (rysunek 188.2)
oraz zmienia¢ je, aby dostosowac wyglad i polozenie warstwy.
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10.

B
Layer 1D L i [200ps | Z-indes 1 Bglmage fin %
Layert T H [115p vis | defaut | Bg Coler [ |

Tag O | Overflow | cipL R

T B
N

Rysunek 188.2. Zaznaczenie warstwy wyswietla w oknie wiasciwosci narzedzia dostosowywania warstwy

Jesli nie odpowiadajg Ci wymiary lub polozenie warstwy, wprowadz nowe
wartosci w pole L (od lewej krawedzi), pole T (od gérnej krawedzi), pole
W (szerokos¢) lub pole H (wysokosc).

Jesli warstwy sasiadujace ze sobg na stronie nakladajg sie, dopasuj
ustawienia parametru Z-lndex (kolejnos¢ warstw na stosie).

Wybierz z listy Vis ustawienie widzialno$ci: domyslne (Defaulr), jak
element zawierajacy (Inberit), widzialna (Visible) lub ukryta (Hidden).

Dobierz kolor (Bg Color) lub tapete (Bg Image) tta warstwy. Jesli pozostawisz
te pola puste, warstwa bedzie przezroczysta.

Sprawdz ustawienie znacznika uzywanego do zdefiniowania warstwy
(standardowo jest to DIV).

Zdecyduj, jak ma by¢ traktowana czes¢ zawartosci ramki niemieszczaca
sie w jej obrebie. Dostepne mozliwosci (lista Overflow) to wyswietlanie
nawet poza warstwa (Visible), ukrycie (Hidden), wyswietlanie paskow
przewijania zawsze (Scroll) lub tylko w razie potrzeby (Auto).

Po ustaleniu wlasciwoséci warstwy wypelnij jg tekstem, grafika, tabelami
lub nawet nowymi warstwami (nazywanymi warstwami zagniezdzonymi).
Rysunek 188.3 przedstawia warstwe zawierajaca tabele z tekstem i grafika.
Dzieki paskowi przewijania uzytkownik moze obejrze¢ calg zawartos¢
tabeli.

A Untitled Document - Microsoft Internet Explorer @@g
Pik Edycja Widok Ulubione  Marzedzia  Pamoc i

() vsteez = () lﬂ lg] § b wyskai 7 Ulubicne @Mummema £ - &

Acres | €] Cwmmstronaprywatnal TMPbetgbun0s3 htm | (2] Prasjds

Tekst 1 grafika znajdujg sig w
tabeli o dwu kolumnach i tylkeo
jednym wierszu. Erawedzie tabeli
nie zostaly wilaczone, zeby
granice obszaru zajmowanego
przez tabele byly fatwo
zauwazalne. Gdyby to byla
Lprawdzwa” strona, racze] nie
zostawilibysmy tak tych krawgdz

e

Talrat i mrafilea mnaidnin cia o

& Gotows J Méj komputer

Rysunek 188.3. Warstwy umotliwiajg swobodne projektowanie
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Wskazéwki

Nadaj warstwie nazwe i wpisz

w polu Layer ID. Utatwi Ci to
rozpoznawanie znacznika warstwy
w kodzie HTML.

Ustawienie widzialnosci warstwy
jako domysinej (Default) oznacza
wistocie nieustawianie tej
wlasciwosci | wykorzystanie
ustawienia przegladarki. Wiekszos¢
przegladarek standardowo uzywa
wiasciwosci elementu zawierajgcego,
jak w przypadku ustawienia Inherit.
Jesli cheesz, aby warstwa zawsze
byta widoczna, wybierz ustawienie
Visible.

Aby miec pewnos¢, ze wielkosé
Warstwy pozostanie niezmienna bez
wagledu na objetosc jej zawartosci,
wybierz z listy Overflow pozycje
Scroll. Jesli wymiary zawartosci
ramki przekrocza wymiary samej
Warstwy, za pomocg paskow
przewijania bedzie mozna je odstonic.

Jesli na warstwie jest tekst, ramka
powinna miec tio pokryte kolorem.
W ten sposéb mozna uniknaé
sytuagji, gdy zawartos¢ ramki bedzie
stabo widoczna na tle zawartosci
|ub szczegotow obrazu ha strony.

Odsytacz

= Naucz sig konstruowac warstwy
wjezyku HTML (zadania od 99.
do 101.).
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Uwagi

Jesli definiowany styl bedzie
przydatny tylko na pojedynczej
stronie, mozesz umiesci¢ go

w kodie strony. WV tym celu sposrod
dwach opcji Define in zaznacz drugg
(This Document Only).

Przycisk dotgczania arkusza stylow
umotliwia skorzystanie z arkusza
stylow zapisanego w pliku .css,
poprzez podtaczenie go

do dokumentu HTML jako pliku
zaleznego (opcja Link w oknie, ktore
ukazuje sie po Kliknieciu przycisku)
ub wstawienie kodu z tego pliku

do dokumentu (opcja Import).

422
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Tworzenie arkuszy stylow

Arkusz styléw umozliwia zebranie réznych aspektéw formatowania w jednym
miejscu w spos6b ulatwiajacy zastosowanie formatowania do dowolnego
dokumentu. Ustawienia styléw calego serwisu lub pojedynczej strony utworzysz
i przejrzysz w panelu CSS Styles w oknie Design. Moga powstawac na bazie
istniejacego formatowania dokumentu lub zupelnie od nowa.

1.

W oknie Design kliknij nazwe panelu CSS Syles. Jesli okno Design nie jest
otwarte, wybierz z menu Window polecenie CSS Sples, aby wyswietli¢ okno.

Kliknij przycisk tworzenia nowego stylu (New CSS Style, z grafika kartki
i symbolem plus) przy dolnym brzegu panelu CSS Siyles (rysunek 189.1)

55 Styles | HTML Styles | Behaviors |
(%) Apply Sryles () Edit Styles

A Mo CSS Style
=8 wycentrowany-naglowek

T
Dofacz arkusz slylbwjl rUsuﬁ arkusz stylow

Nowy styl CSS  Edytuj arkusz stylow

Rysunek 189.1. Panel CSS Styles w oknie Design

. W oknie dialogowym New CSS Style skorzystaj z pola Name, aby nada¢

nowemu stylowi nazwe.

Nie zmieniaj domyslnego ustawienia typu stylu. Standardowa metoda
tworzenia stylu polega na zdefiniowaniu wlasnego stylu, czyli wlasciwie
klasy (opcja Make Custom Syle).

Okresl miejsce zapisania kodu. Zaznaczenie pierwszej z dwoch opgji
oznaczonych etykietg Define in spowoduje zapisanie go w pliku, ktory
mozna wybra¢ z listy. Wybierz ustawienie (New Style Sheet File), aby
utworzy¢ nowy plik.

Kliknij przycisk OK, aby otworzy¢ okno dialogowe Save Style Sheet File As
(rysunek 189.2).

Kliknij przycisk Save, aby zapisa¢ plik CSS.

Otworzy sie teraz okno dialogowe CSS Style Definition (rysunek 189.3).
Ustal parametry formatowania, jakie chcesz zawrze¢ w definicji stylow.

Kiedy juz ustalisz parametry formatowania, kliknij przycisk OK, aby
zamkng¢ okno dialogowe CSS Style Definition.
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Save Style Sheet File As 2

ZLadanie ‘89

Select Fils Nams Fiom: () Flle system
(O Data Sources
Zagisz v | ) stonapywaina o * e @

I )gotowe.
(yobrazy
[ Jalowiny css

Hazwa plikur | terming | [zai= |

Zapiszjako | Style Sheet Fies ' o33 ol [ ]
b

URL: Fles 4 1o stiomnapiy stnatetming css

Document should be saved to use this option,

Rysunek 189.2. Zapisywanie kodu stylow do pliku w folderze serwisu

CS5 Style Definition for .terminy-specjalne in terminy.css

Category Type
T,

Erckground Eont: | Aviel, Helvetica, sans-serl ™
Bk Siee: 18 v |[pikels v| weight bod v
Etliving sy vai [ W]

Etersions Line Height: ‘mrma\ g]pm V| Case: ‘ gl
Decoration: [ ynderine Color. I 7930000 |
[ guerline:
[ line-through
bk,
[ none

ok J[ caeel [ foob | [ Hen |

Rysunek 189.3. Definiowanie wlasciwosci stylu z jednej lub wielu kategorii.

10. Aby zastosowa¢ formatowanie stylu, zaznacz w edytorze fragment
zawarto$ci strony i kliknij nazwe stylu w panelu CSS Styles w oknie Design.
Rysunek 189.4 przedstawia styl zastosowany wobec tekstu na stronie WWW/

Czcionka i kolor ustalone w arkuszu CSS Panel stylow

Macromedia Dreamweaver MX - [Untitled Document (stronaprywatnalfi
g Fie Edt Vien Insert Modfy Text Commands Ste Window Help

“ e Commen| Layout| Test | T ables | Frames | Foms | Templated Charactes] Med » Code
S EEI Y I T I TELCE S
.Oéﬁ[@|ﬂ; u'.'|c(»gﬂ_ » Anzwers

P B B [ TR R

Zapisz sie juz dzis!

Seminarium telekomunikacyjine|

15 czerwea 2004, od 5.00 do 15.00
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Rysunek 189.4. Klikniecie nazwy stylu w panelu CSS Styles umotzliwia szybkie formatowanie




Zadanie ‘90

Uwaga

Jesli wigkszos¢ akeji w menu jest
zacieniowana, najprawdopodobnie]
nic nie jest zaznaczone na stronie,
albo zaznaczony jest niewtasciwy
element, taki jak tekst. Sprawdz

w edytorze, zaznacz co trzeba

i sprobuj ponownie.

Ostrzezenia

Przed wystaniem na serwer strony
z akejami, skorzystaj z mozliwosci
obejrzenia strony w przegladarce
(nacisnij klawisz F12), aby
przetestowac nowe akcje.

Wybieraj raczej zestawy zdarzen
przegladarek starszych niz typowe.
Utytkownicy czasem korzystaja

7 2upefnie antycznego
oprogramowania. Tylko jesli masz
pewnosc, ze serwis bedg odwiedzaé
wiasciciele doskonatych komputerow
korzystajacy z najnowszych
przegladarek, zdecyduj sie

na przygotowanie serwisu W stylu
futurystyczno-technologicznym.

424 Czesé 14.

Definiowanie akgji

Nieomawianym dotad sposobem umozliwienia uzytkownikom interakcji

z elementami strony internetowej jest generowanie skryptéw JavaScript

w kodzie HTML. Z perspektywy obstugi srodowiska Dreamweaver polega to
na definiowaniu akcji. Typowe zastosowania to podejmowanie jakich$ dzialari
po umieszczeniu wskaznika myszy ponad obrazem lub po kliknigciu obrazu.
Charakter tych dziatan moze by¢ bardziej ztozony niz jest to mozliwe

w przypadku zwyklych obrazéw przelaczanych lub przyciskéw w formacie Flash.

1. Do zarzadzania akcjami stuzy panel Bebaviors w oknie Design
(rysunek 190.1). Jesli panel nie jest nigdzie widoczny, wybierz z menu
Windows polecenie Behaviors, aby go wyswietli¢. Zastoniety panel otworzysz,
klikajac jego nazwe.

£S5 Styles [HTML Styles Eehaviors
ﬂj <bodys Actions ﬂj

Ewents Actions

Rysunek 190.1. Panel Behaviors w oknie Design

2. Zaznacz na stronie obraz lub inny element, z ktérym chcesz powigza¢
akeje.

3. Kliknij przycisk z plusem w gérnej czesci panelu, aby wyswietli¢ liste
akeji dostepnych dla zaznaczonego elementu (rysunek 190.2).

4. Otworzy si¢ okno dialogowe umozliwiajgce ustawienie parametréw,
na przyklad wskazanie pliku: obrazu do podmienienia, dzwieku
do odtworzenia itp.

5. Kliknij przycisk OK, aby zatwierdzi¢ ustawienia takie jak wybér pliku,
dzwigku lub innego.

6. Po powrocie do panelu akgji kliknij przycisk z tréjkatem rozwijajacy
liste zdarzen, ktére moga wyzwala¢ akcje (rysunek 190.3).

7. Aby uzupelni¢ lub ograniczy¢ liste zdarzen do tych obstugiwanych
przez przegladarki, jakich najprawdopodobniej uzywajg uzytkownicy,
przejdz do podmenu Show Events For i wybierz kategorie przegladarek.
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Call JavaScript

Change Property

Check Browser

Check. Plugin

Control Shockwave or Flash

Crag Layer

Go To URL

Hide Pop-Up Menu
Jurnp Menu

Jurnp Menu Go

Open Browser Window

ound
Popup Message
Preload Images
Set Mav Bar Image
Set Text 3
Show Pop-Up Menu
Show-Hide Layers
Swap Image
Swap Image Restore
Tirneling 4
Yalidate Form

Show Events For 3

Get More Behaviors.,..

Rysunek 190.2. Wybor akeji do powiazania z elementem

» Design

il;l <imgs Actions

Events | Awtions

onabort:
onErrar
onLoad

{onDblClick)
{onkeyDown)
{orkeyPress)
{onkeylp)
{onMouselown)
{onMouseCut)
{onMouseCier)
{orMauselp)

Show Events For »

Rysunek 190.3. Wybor sposobu interakeji uzytkownika z elementem

8. Powtdrz czynnosci opisane w punktach od 2. do 7. dla kazdego elementu
strony, ktéry chcesz uczyni¢ bardziej interaktywnym wobec
uzytkownikow.

ZLadanie ‘90




ZLadanie ‘9‘

Uwagi

Ustawienie zestawu zdarzen

do wyboru na zdarzenia przegladarek
w wersjach 4.0 i nowszych (4.0 and
Later Browsers) jest o tyle pomocne,
e lista nie bedzie tak dhuga, jak

w przypadku najnowszej wersji
przegladarki Internet Explorer

i bez problemu odnajdziemy na niej
zdarzenie onLoad. Wywoanie akgji
7 tego zdarzenia oznacza, 7e obrazy
70stang wezytane na zapas

po pobraniu wiasciwej strony.

Jesli nie Kiikniesz przycisku z plusem
najdujacego sie w oknie Preload
Images, Sciezka wpisana w polu
Image Source File zostanie zastapiona
(i skasowana) podczas dodawania
nastepnego obrazu.

426 Czesé 14.

Definiowanie akgji
wstepnego pobierania obrazow

Akcja wstepnego pobierania obrazéw powoduje wezytanie obrazéw

i umieszczenie w pamieci podrecznej przegladarki na dysku w komputerze
uzytkownika. Za pomocg tego mechanizmu wczytuje sie obrazy, ktére nie sg
umieszczone bezpo$rednio na stronie, ale na przyktad maja stuzy¢ jako obrazy
przelaczane i ktére warto wezytad, zanim uzytkownik pomysli o aktywowaniu
ich, zeby nie musiat czeka¢ pozniej.

1. Aby powigza¢ akcje wstepnego pobierania obrazéw z gléwnym
znacznikiem zawarto$ci strony, wybierz opcje <body> w polu wyboru
znacznikéw znajdujgcym sie w lewym dolnym rogu okna dokumentu
(rysunek 191.1).

<body>|<tabler <t <td: <font:

Rysunek 191.1. Wybor aktywnego znacznika w polu wyboru znacznikow

2. Otworz panel akeji, wybierajac z menu Windows polecenie Bebaviors.

3. Kliknij w tym panelu przycisk z plusem, a w podmenu Show Events For
wybierz opcje 4.0 and Later Browsers.

4. Kliknij ponownie przycisk z plusem i wybierz z menu akcje Preload
Images. Otworzysz okno dialogowe Preload Images (rysunek 191.2).

Preload Images @

HE|
Freload Images:
Image Source File: |

Rysunek 191.2. Okno dialogowe Preload Images



5. Kliknij przycisk Browse, aby przeglada¢ foldery i wskaza¢ plik Zadani ‘9‘
do wezytania, lub w polu Inage Source File wpisz $ciezke do pliku. adanie

Praca w srodowisku Dreamweaver

6. Kliknij przycisk z plusem znajdujacy sie w gérnej czesci okna
dialogowego, aby wstawi¢ §ciezke z pola Image Source File na liste Preload
Images. Dzieki temu z pola Image Source Field zostanie usuniety tekst
i bedzie mozna wprowadzi¢ $ciezke do nastepnego obrazu.

7. Powtarzaj czynnosci opisane w punktach 5. i 6. dla kazdego obrazu,
ktéry cheesz wstepnie wezytywad po otwarciu tej strony.

8. Aby usung¢ obraz z listy Preload Images, zaznacz go na liscie i kliknij
przycisk z minusem.

9. Po umieszczeniu na liscie wszystkich obrazéw, jakie chcesz wstepnie
wezytywad, kliknij przycisk OK, aby zamkng¢ okno dialogowe.




Zadanie ‘91‘

Uwagi

= Jesli cheesz, aby okno wyskakujace
pojawiato sie po wezytaniu strony,
nad ktora pracujesz, zaznacz element
<body> i powiaz akcje
ze zdarzeniem onLoad. Jesli cheesz,
aby okno wyskakujace pojawiato si¢
po kliknieciu facza, zaznacz tacze
i powiaz akcje ze zdarzeniem
onClick.

Jesli nie ustawisz zadnych parametrow
okna wyskakujgcego, bedzie ono
miato takie same wymiary i elementy
jak okno, z ktdrego zostato
wywolane. Zaznaczenie przynajmniej
jednej z opcji automatycznie wyfacza
wszystkie elementy okna, ktorych
Opcje nie s3 Zaznaczone.

428 Czesé 14.

Definiowanie akgji
otwierania okna przegladarki

Akgja otwierania okna przegladarki stuzy do wyswietlenia nowego okna
wyskakujacego i wezytania do niego wskazanej strony. Mozesz okresli¢
wszelkiego rodzaju wlasciwosci takiego okna, w tym wymiary, nazwe, blokade
zmiany wymiaréw, obecnos¢ lub nieobecnos¢ menu, paskéw narzedzi oraz
paskéw przewijania.

1. Zaznacz element, z ktérym chcesz powiaza¢ okno wyskakujace.
2. Otworz panel akdji, wybierajac z menu Windows polecenie Bebaviors.

3. Kliknij przycisk z plusem w panelu akeji i z podmenu Show Events For
wybierz opcje 4.0 and Later Browsers.

4. Kliknij ponownie przycisk z plusem i wybierz z menu akcj¢ Open
Browser Window. Ukaze sie okno dialogowe Open Browser Window
(rysunek 192.1).

Open Browser Window. !J

URL to Display: | [(Browss.. | oK
“Window Width: Window Height:
Attibutes: [ Mavigation Toobar ] Menu Bar
[ Location Tookhar [ Sermlbars as Needed
[] Status Bar [] Fiesize Handles
“window Name:

Rysunek 192.1. Okno dialogowe Open Browser Window
5. Kliknij przycisk Browse i wskaz plik, ktéry ma by¢ wezytywany do nowego
okna.

6. Wpisz w polu Window Widih szerokos¢, a w polu Window Height wysoko$¢
nowego okna.

7. Zaznaczaj pola wyboru, aby uaktywnia¢ dowolne z dostepnych opcij:

*  Navigation Toolbar — w oknie zostanie wyswietlony pasek nawigacyjny,
czyli zawierajacy przyciski takie jak wstecz, dalej lub ods$wiez.

*  Location Toolbar — w oknie zostanie wyswietlony pasek adresu.
*  Status Bar — w oknie zostanie wy$wietlony pasek stanu (linia przy
dolnym brzegu okna, w ktdrej pojawiajg sie komunikaty, takie jak

liczba pozostalych do wezytania elementéw albo adresy taczy).

*  Menu Bar — w oknie zostanie wyswietlone standardowy pasek menu
(z menu Plik, Edyga, Widok, Ulubione itd.).



*  Scrollbars as Needed — je$li zawarto$¢ nie zmiesci sie w oknie, zostang y . 91
adanie

wyswietlone paski przewijania.
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*  Resize Handles — uzytkownicy beda mogli zmieni¢ wymiary okna albo
przeciggajac jego krawedzie, albo klikajac przycisk maksymalizacji
(w przypadku systemu Windows) lub zmiany wielkosci (w przypadku
komputeréw Macintosh).

8. Wpisz nazwe okna. Nazwe okna mozna wykorzystywad, ustalajac okno
docelowe acza lub w skryptach.

9. Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe Open Browser Window.

10. Wybierz zdarzenie, ktére ma wyzwala¢ akcje. Rysunek 192.2 przedstawia
okno wyskakujace, otwarte po kliknieciu facza.

A Otwieranie okna wyskakujacego - Microsoft Internet Explorer

X
Plil.  Edycja  Widol. Ulubione Marzedzia  Pomoc k
~

zolnierskd motocyld? co za Zolnierski metocykd?

a | | | | a Maj kamputer -l

Rysunek 192.2. Typowe okno wyskakujace (po prawej) otwarte po Kiiknieciu facza (po lewej)
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Zadanie ‘93 Definiowanie akgji
sprawdzania danych w formularzu

Akgja sprawdzania danych w formularzu umozliwia okreslenie, czy uzytkownik
poprawnie wprowadzil informacje w pola formularza. Jesli wpis w ktéryms
Uwagi z p6l ma niewlasciwg posta¢ (inny typ danych niz wskazuje specyfikacja pola),

e s o I skrypt zapobiega wystaniu niepoprawnych danych na serwer.
« Jesl ustawisz jako format pola

Anything i nie whaczysz opcji

Required, to zupelnie nic si¢ nie 1. Powigz akcje sprawdzania danych w formularzu ze znacznikiem <form>,
stanie. wybierajac go w polu znacznikéw w lewym dolnym rogu okna
dokumentu (rysunek 193.1).
= Ustawienie Anything przydaje sie
W pofaczeniu z opcja Required.
Umotliwia sprawdzenie, ,, File Edit View Insstt Modify Text Commands Ste Window Help BEES
czy cokolwiek zostato wpisane Wmm
(Required), ale nie weryfikuje DIEI G EEEEEED O E
formatu (Anything). &y 3 (2| B | Tite: Prasdsakole muzcene -skonal 0, @ < (13

[e 26

BB

PO A i

L[ L

O

i Przyktad formularza

——

G641 308 « 3K /1 sec

<body> <form3

Form Mame Auotion wozutajpl ) Target v 2
_I Method |Default v Encype | multipartiform-data v &

Rysunek 193.1. Wybieranie znacznika <form> w polu znacznikow

2. Otworz panel akeji, wybierajac z menu Windows polecenie Bebaviors.

3. Kliknij w tym panelu przycisk z plusem, a w podmenu Show Events For
wybierz opcje 4.0 and Later Browsers.

4. Kliknij ponownie przycisk z plusem i wybierz z menu akcje Validate
Form. Otworzysz okno dialogowe Validate Form (rysunek 193.2). Na liscie
Named Fields wyszczegdlnione s wszystkie pola formularza.
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0K

ES]

Mamed Fields:

Cancel

Help
Walue: D Required

Accept (D) anything © Mumber

O Email Address O Mumber from I:l tar I:l

Rysunek 193.2. Okno dialogowe Validate Form z lista wszystkich pol formularza

5. Zaznacz jedno z pdl tekstowych wymienionych na liscie Named Fields.

6. Zaznacz opcje Required, jesli wprowadzenie warto$ci w polu ma by¢
wymagane.

7. Wybierz format danych dopuszczalny w tym polu:

*  Amything — przydatne dla wymaganych informacji o dowolnym
formacie tekstowym, jak nazwiska albo adresy zamieszkania.

*  Email Address— powoduje sprawdzanie, czy pole zawiera znak @
otoczony tekstem.

*  Number — powoduje sprawdzanie, czy pole zawiera liczbe.

*  Numer from...to — powoduje sprawdzanie, czy pole zawiera liczbe
z zakresu od liczby wpisanej w polu ffom do liczby wpisanej w polu .

8. Powtarzaj czynnosci opisane w punktach od 5. do 7. dla kazdego pola,
ktére ma by¢ sprawdzane.

9. Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe Validate Form.

ZLadanie ‘93
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Zadame

Definiowanie akcji wyswietlania tekstu
na pasku stanu

Okno kazdej przegladarki moze zawiera¢ pasek stanu. Prawie zawsze element
ten rozcigga sie wzdtuz dolnego brzegu okna i wy$wietla komunikaty o tym,
jakie zadania w danej chwili wykonuje przegladarka. Réwniez jesli umiescisz
wskaznik myszy nad taczem, na pasku statusu odczytasz adres URL tgcza.

Z kolei po kliknieciu Iacza, na pasku stanu pojawi sie informacja o postepach
wezytywania, na przykltad Trwa otwieranie sirony hitpy)/... Akcja wyswietlania
tekstu na pasku stanu powoduje pojawienie sie tam dowolnie sformutowanego
komunikatu w chwili, gdy uzytkownik wykona zdefiniowang czynno$¢.

1. Zaznacz element, ktéry ma wyzwala¢ wyswietlenie komunikatu
na pasku stanu.

2. Otworz panel akeji, wybierajac z menu Windows polecenie Bebaviors.

3. Kliknij w tym panelu przycisk z plusem, a w podmenu Show Events For
wybierz opcje 4.0 and Later Browsers (rysunek 194.1).

3.0 and Later Browsers
v 4.0 and Later Browsers

IE3.0

IE4.0

IES.O

IES.S

IE6.0

Metscape 3.0

Metscape 4.0

Get More Behaviors, .. |

Rysunek 194.1. Podmenu Show Events For

4. Kliknij ponownie przycisk z plusem i wejdZ do podmenu Ser Text. Wybierz
akcje Set Text of Status Bar. Pokaze sie okno dialogowe Set Text for Status
Bar (rysunek 194.2).
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Set Text of Status Bar _ zadanie ‘94

[ ok
Message: | Ok

l Cancel

[ ter |

Rysunek 194.2. Okno dialogowe Set Text of Status Bar

5. Wpisz w polu Message tekst komunikatu.
6. Kliknij przycisk OK, aby zamkng¢ okno dialogowe Ser Text of Status Bar.

7. Wybierz zdarzenie, ktére ma wyzwala¢ akcje.
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Zadanie '\ Korzystanie z panelu zasobow

Panel zasobdw to dla projektanta prawdziwy magazyn pelen obrazéw, dzwiekow,
filméw, szablonéw, zapisanych koloréw i adreséw, ktére mozesz wykorzystac
na stronie. Kazdy element jednego z wymienionych rodzajéw, po umieszczeniu
na jednej ze stron serwisu, jest dostepny w panelu zasobow. Wstawienie elementu
z panelu zasobdéw jest réwniez proste, wystarczy w tym celu przeciggna¢ wybrany
element do edytora.

1. Zanim zaczniesz korzysta¢ z zasobéw, musisz wyswietli¢ panel. Wybierz
z menu Windows polecenie Assets lub kliknij nazwe panelu Assets w oknie
Files.

2. W przypadku strony zawierajgcej juz jakies obrazy lub inne elementy
panel zasobow wyswietli od razu liste tych elementéw. Aby je przejrzed,
klikaj przyciski kategorii przy lewym brzegu panelu (rysunek 195.1).

Panel zasobow Odéwiez liste zasobéw
Dodaj do ulubionych Wyswietl wszystko lub tylko ulubione

®) Macromedia Dreamweaver MX - [Untitled Document (s lronaprywatnalimprezy. him*)]
@ Fie Edt Wiew Insert Modify Text| Commends Site
"L Corman| Leyout Teut| Tables | Fremes | Foims | Template] Characte Mecka| Head| Secrl Applcahol [

a - vy = — » Advanced L| yout
YOS EHEEHO: 5 - -

» Application ||
o &IEI Ei T UnikedDodment |0 3 > Answers ||
e I PR T B T s
T Zapr sie juf dzis!
i: Semi telekomunikacyjne

15 czefwea 2004, od 9.00 do 15.00

<

564 % 308 - 7K/ 2 zoc

[ A | ke g [Fen ] (memes]
M || Vepwe | | Tuge v Bwed | EES
(k| ORI Hswsee [ Juowse 16 M et ~

Rysunek 195.1. Zasoby sa posegregowane w 9 kategorii

3. Aby uzy¢ elementu z zasob6w, kliknij przycisk odpowiedniej kategorii
i przeciggnij element z panelu na strone (rysunek 195.2).

4. Aby doda¢ element do widoku ulubionych, zaznacz go i kliknij
przycisk z plusem potozony w prawym dolnym rogu panelu zasob6w.
Rysunek 195.3 przedstawia widok zasobéw pewnego serwisu
po ograniczeniu wyswietlania do elementéw ulubionych (przetacznik
przy gérnym brzegu okna w pozycji Favorities).
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Rysunek 195.2. Ponowne wykorzystanie obrazu poprzez przeciagniecie go z panelu zasobow

Usun z ulubionych
Wybieraj ulubione

#) Macromedia Dreamweaver MX - [Untitled Document (stronaprywatnaffirma. htmj)]
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Rysunek 195.3. Najczesciej uzywane obrazy, kolory i inne elementy wygodnie oznaczac jako ulubione

Aby usuna¢ element z ulubionych, zaznacz go w panelu, a potem kliknij
przycisk usuwania (z minusem).
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Ostrzezenia

= Jesli pracujesz w miejscu niepewnym
W tym sensie, ze wspofpracownicy
|ub kto$ inny mogliby bez Twojej
wiedzy popsuc pliki na serwerze,
nie zapisuj hasta w ustawieniach. Jesli
pracujesz w domu lub w biurze,
w keorym ufasz wspétpracownikom,
najprawdopodobniej mozesz
bezpiecznie zapisac hasfo.

Automatyczne wysyfanie jest
ryzykowne. Nie wysytaj niczego,
poki wszystko nie bedzie zapiete

na ostatni guzik. Chyba najlepiej jest
pozostawic opcje Automatic
Uploading niezaznaczong.
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Okreslanie danych zdalnego serwera

Kiedy nadchodzi juz czas wysytania na serwer swych plikéw, trzeba najpierw sie
do tego przygotowaé. Po ustawieniu sposobu taczenia z serwerem WWW ustala
sie jeszcze login i parametry zabezpieczen.

1. Wybierz z menu Site polecenie Edit Sites. Otworzy sie okno dialogowe
Edit Sites. Zaznacz na licie nazwe serwisu i kliknij przycisk Edit.

2. Ukaze sie okno dialogowe Site Definition (rysunek 196.1). Jesli panel
Advanced nie jest aktywny, kliknij jego nazwe.

Site Definition for StronaP rywatna @

Basic | Advanced

Site Definion _Ei—— S ——cal?

Editing Files

& site, in Macromedia Dreamweaver MK, is a collection of files and folders that coresponds to a
wiehsite on a server

what would you like to name your site?
StronaPrywatna

Exarnple: MySite

[ Mest » I[ Cancel ][ Help

Rysunek 196.1. Definiowanie serwisu

3. W panelu Advanced zaznacz nazwe kategorii Remote Info. W prawej czesci
okna pojawia sie opcje danych serwera (rysunek 196.2).

4. Wybierz z listy Access metode dostepu.

5. W przypadku korzystania z protokotu FTP, wpisz w polu FTP Host
adres IP lub adres domenowy serwera, w rodzaju fip.przyklad pl.

6. Jesli po zalogowaniu na serwer trzeba przej$¢ do wyznaczonego folderu,
wpisz jego Sciezke w polu Host Directory.
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Rysunek 196.2. Ustalanie danych serwera

7. Whpisz swoj login (czyli identyfikator lub nazwe uzytkownika) oraz hasto.

8. W zaleznosci od ustawien serwera i sieci, zaznacz opcje uzywania
pasywnego FIP (Passive FIP), zapory (Use Firewall) lub bezpiecznego
logowania szyfrowanego SSH (Use SSH Encrypted Secure Login).

9. Jesli cheesz, aby pliki byly wysytane automatycznie za kazdym razem,
gdy je zapisujesz, zaznacz opcje Automatically Upload Files to Server on Save.

10. Jesli pracujesz w zespole i chcesz sie zabezpieczy¢ przed sytuacja, gdy
dwie osoby edytuja réwnoczesnie ten sam plik, zaznacz opcje Enable File
Check I and Check Out.

11. Kliknij OK, aby zapisa¢ ustawienia zdalnego serwera.
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Wysyfanie i pobieranie plikow

Po ustaleniu danych zdalnego serwera mozna juz wysyta¢ na niego pliki. Mozesz
je takze przesyla¢ w przeciwnym kierunku, albo w celu utworzenia kopii
zapasowej, albo odtworzenia plikéw zmienionych lokalnie. Wysyltanie
i pobieranie umozliwiaja przyciski ze strzatkami opisane w dymkach jako Put i Get.
Uwaga
1. Przed skorzystaniem z tych przyciskéw, musisz uaktywnic¢ okno Files
i panel Site. Aby wys$wietli¢ ten panel, wybierz z menu Window
polecenie Site.

= Podczas przesylania pliku wyswietlany
jest pasek postepu. May plik moze
zostac przestany tak szybko, ze nawet
nie zauwazysz obserwowac paska
postepu. Z kolei podczas powolnego
przesyfania duzych plikow postep
motze by¢ trudny do zaobserwowania.

2. Aby wystac¢ pliki na zdalny serwer (albo emulowa¢ to, kopiujac na dysk
w komputerze lub w sieci lokalnej), wybierz najpierw z prawej listy
rozwijanej w panelu Site opcje Local View (jesli nie jest juz ustawiona).
Nastepnie zaznacz pliki i foldery, ktére zamierzasz wysta¢ (rysunek 197.1).
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Rysunek 197.1. Pliki do wystania s3 juz zaznaczone

3. Kliknij przycisk ze strzalka do géry opisany w dymku jako Pur.

4. Po zakoniczeniu wysylania z prawej listy rozwijanej wybierz opcje Remote

View.

5. Kliknij przycisk odswiezania (z zawiniety strzatka, Refresh). Zobaczysz
zawarto$¢ folderu docelowego zawierajgcego wystane pliki (rysunek 197.2).
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Rysunek 197.2. Przegladanie plikow w folderze docelowym

6. Aby pobra¢ pliki z folderu zdalnego lub folderu docelowego na dysku
w komputerze lub sieci lokalnej, zaznacz pliki i foldery, ktore cheesz
pobraé.

7. Kliknij przycisk pobierania (strzatka w dot, Ger).

8. Po zakoriczeniu sesji pobierania lub wysylania kliknij przycisk rozlaczenia
(pierwszy na pasku narzedzi panelu, Disconnect from Remote Host).
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Kiedy nad jednym serwisem pracujg dwie lub wiecej osob, zasadne staje sie
stosowanie systemu blokowania plikéw dostepnego w §rodowisku Dreamweaver.
W sposéb przypominajacy wypozyczanie ksigzek z biblioteki system $ledzi,
kto aktualnie edytuje plik i uniemozliwia to wszystkim innym, jakkolwiek

Uwaga zawsze mozna przeglada¢ zawarto$¢ pliku. System blokowania plikéw sprawia,
ze mozna zaprowadzi¢ porzadek w procesie tworzenia serwisu przez kilku
= Pola przeznaczone do wprowadzania projektantéw.

wymaganych informacji pojawia sie
natychmiast po tym, jak zaznaczysz , o . . ,
opcie Enabl Fie Check In and 1. Aby korzysta¢ z systemu blokowania plikéw, najpierw musisz go wlaczy¢.

Check Out. Wybierz z menu Site polecenie Edit Sites.

2. Ukaze sie okno dialogowe Edit Sites (rysunek 198.1). Zaznacz serwis, ktory
chcesz modyfikowad.

Edit Sites X

StronaFrywatna
Unnamed Site 1 =
Duplicate. ..

Rysunek 198.1. Wybieranie serwisu, dla ktorego wiaczymy blokowanie plikow

3. Kliknij przycisk Edit. Mozesz tez zamiast tego klikna¢ dwukrotnie
nazwe serwisu.

4. W oknie dialogowym Site Definition kliknij nazwe panelu Advanced, jesli
panel ten nie jest odstoniety.

5. Zaznacz nazwe kategorii Remote Info (rysunek 198.2).
6. Zaznacz opcje z grupy Check In/Out: przede wszystkim Enable File Check In

Ostrzeenie and Check Out, a takze Check Out Files When Opening.

- Jesinie pobierzesz wraz ze strong 7. Whpisz swoje imie w polu tekstowym Check Out Name oraz swéj adres
plikéw zaleinych, a nie dysponujesz e-mail w polu tekstowym Email Address. Kliknij OK, aby zamkna¢ okno
ich kopiami na dysku w komputerze, dialogowe.

moe sie okaza¢, ze nie ma o nich
dostepu i strona nie wyswietla sie
poprawnie.
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Rysunek 198.2. Edycja zaawansowanych ustawiefi w oknie definicji serwisu

8. Aby korzysta¢ z systemu blokowania, zaznacz w panelu Site okna Files
pliki, ktére chcesz edytowac lub wysta¢ na serwer.

9. Kliknij przycisk blokowania (zielona strzatka w dét z parafka).
W zaleznosci od rodzaju pliku moze otworzy¢ sie okno z zapytaniem
o réwnoczesne zablokowanie plikéw zaleznych.

10. Kiedy skonczysz edytowac plik, zaznacz go na liscie w panelu Site
i kliknij przycisk odblokowania (niebieska strzatka w gére z parafky).
I tym razem moze pokazac sie okno z zapytaniem o pliki zalezne.




