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Jezyk HTML, mimo ze powstat niedawno, przeszedt juz dtuga droge rozwoju.
Poczatkowo wykorzystywany jedynie do formatowania dokumentéw publikowanych
w sieci taczacej osrodki naukowe, dzi$ jest zestawem znacznikéw stosowanych do
tworzenia stron WWW. Czuwajace nad jego rozwojem konsorcjum W3C co pewien
czas publikuje specyfikacje okreslajaca sktadnig znacznikow i ich atrybutow.
Najnowsza specyfikacja nosi numer 4.01. Jezyk XHTML to zawierajaca dodatkowe
elementy specyfikacja HTML, okre$lona zgodnie z wymaganiami XML.

LHTML i XHTML. Leksykon kieszonkowy” to zestawienie znacznikow HTML — wraz
z atrybutami i ich dopuszczalnymi wartosciami - ktére jest niezwykle przydatne kazdemu
projektantowi witryn WWW. Opisuje najnowsze specyfikacje HTML i XHTML, wskazuje
podobienstwa i réznice pomiedzy nimi, a takze zawiera praktyczne informacje, dzieki
ktérym Twoja witryna WWW zostanie zaprojektowana zgodnie z rekomendacjami W3C.
W ksigzce znajduje sie:

e Struktura dokumentéw HTML i XHTML

* Alfabetyczny spis znacznikow HTML i XHTML

* Atrybuty i ich wartosci

* Przyktady zastosowania znacznikow

* Deklaracje DOCTYPE

¢ Encje znakowe

* Kody kolorow
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HTML i XHTML

Leksykon kieszonkowy

Niniejszy leksykon kieszonkowy zawiera zwiezly, ale wyczerpu-
jacy spis elementéw i atrybutéw zdefiniowanych w rekomenda-
cgiach HTML 4.01 oraz XHTML 1.0. W tekscie uzyto skrétu
,X(HTML)” na oznaczenie pojec¢ dotyczacych obu standardéw
znakowania.

Ksiazka dzieli sie na nastepujace czesci:

podstawy HTML i XHTML;

alfabetyczna lista elementow;
e encje znakowe;

okreslanie koloru.

Podstawy HTML i XHTML

HTML (HyperText Markup Language, hipertekstowy jezyk znako-
wania) to jezyk uzywany do przeksztalcania dokumentéw w strony
WWW. Zasadniczym celem HTML jako jezyka znakowania jest
zapewnienie semantycznego opisu (znaczenia) treci oraz usta-
nowienie struktury dokumentu (hierarchii elementéw). HTML
nie uwzglednia prezentacji, czyli tego, jak dokument bedzie
wygladal w przegladarce. Prezentacja jest zadaniem jezyka CSS




(Cascading Style Sheets, kaskadowe arkusze styléw), ktérego opis
wykracza poza ramy niniejszej ksiazki.

XHTML (eXtensible HyperText Markup Language, rozszerzalny hiper-
tekstowy jezyk znakowania) jest reformulacja HTML 4.01 wedtug
SciSlejszych regul skladniowych XML (eXtensible Markup Language,
rozszerzalny jezyk znakowania). Elementy sa te same, ale stan-
dard narzuca dodatkowe ograniczenia na znakowanie dokumentu
(wymienione w nastepnym podrozdziale). Standard XHTML skia-
da sie z rodziny rekomendacji, w tym XHTML 1.0, XHTML 1.1,
Modularization of XHTML oraz XHTML Basic; w przygotowa-
niu sa takze inne wersje. Niniejsza ksigzka skupia sie na reko-
mendacjach XHTML 1.0. Wiecej informacji o wszystkich wersjach
HTML i XHTML mozna znalezZé w witrynie World Wide Web
Consortium pod adresem www.w3.org/MarkUp.

Czym XHTML r6zni sie od HTML?

Poniewaz XHTML jest jezykiem XML, jego skladnia jest bardziej
Scisla i rézni sie od HTML pod nastepujacymi kluczowymi wzgle-
dami:

o Wszystkie elementy i atrybuty musza by¢ pisane matymi lite-
rami. Na przyklad <a href="example.com">...</a>.

o Wszystkie elementy musza by¢ zakoniczone, tzn. zawierac
znacznik koricowy. Na przyklad <p>...</p>.

¢ Elementy puste réwniez musza by¢ zakoriczone. Polega to
na dolgczeniu ukosnika na koricu znacznika. Przed ukosni-
kiem czesto dodaje sie spacje, aby zapewni¢ zgodnosc ze
starszymi przegladarkami. Na przyklad <hr />, <img />,
<meta />.
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e Wszystkie wartosci atrybutéw musza byé umieszczone
w cudzyslowie (podwdéjnym lub pojedynczym). Na przy-
ktad <td colspan="2">.

e Wszystkie wartosci atrybutéw musza by¢ jawne i nie moga
by¢ zminimalizowane do jednego stowa, co jest dozwolone
w HTML. Na przyktad:

checked="checked";
e selected="selected";
e multiple="multiple".

o Scislej egzekwowane sa ograniczenia dotyczace zagniezdza-
nia. Standard okresla nastepujace ograniczenia:

¢ element a nie moze zawiera¢ innego elementu a;

e element pre nie moze zawieraé elementéw img, object,
applet, big, small, sub, sup, font ani basefont;

¢ element form nie moze zawiera¢ innych elementéw
form;

e element button nie moze zawiera¢ elementéw a, form,
input, select, textarea, label, button, iframe ani
isindex.

e Znaki specjalne <, >, &, ' oraz " musza zawsze by¢ repre-
zentowane przez encje znakowe (nawet jesli pojawiaja sie
w wartosciach atrybutéw), odpowiednio: &1t;, &gt;, &amp;,
&apos; oraz &quot;.

e W HTML mozna uzywac atrybutu name w elementach a,
applet, form, frame, iframe, img oraz map. Atrybuty name oraz
id sluzg do identyfikowania fragmentéw dokumentu. W do-
kumentach XHTML we wspomnianych wyzej elementach
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zamiast name nalezy uzywac id. Zastosowanie atrybutu name
w tych elementach uznano za przestarzale w specyfikacji
XHTML 1.0.

Trzy wersje (X)HTML

Zaréwno rekomendacje HTML 4.01, jak i XHTML obejmujq trzy
nieco inne dokumenty specyfikacyjne okreslane mianem definicji
typu dokumentu (Document Type Definition, DTD). Dokumenty
DTD definiuja kazdy element, atrybut i encje, a takze reguly ich
stosowania. Trzy wersje DTD to:

Strict DTD (wersja Scista)
Ta wersja pomija wszystkie elementy i atrybuty uznane za
przestarzate (takie jak font i align), aby podkresli¢ odreb-
nos¢ struktury i prezentacji dokumentu.

Transitional DTD (wersja przejsciowa)
Ta wersja obejmuje wszystkie przestarzate elementy i atry-
buty, aby zachowa¢ zgodnos¢ z wiekszoscig tradycyjnych
przegladarek. Przestarzale elementy i atrybuty sq dozwo-
lone, ale nalezy ich unikad.

Frameset DTD (wersja z obstugg ramek)
Ta wersja obejmuje te same elementy co Transitional DTD,
a ponadto elementy przeznaczone do tworzenia ramek (fra-
meset, frame oraz noframe). Wersje Frameset DTD oddzielono
od pozostatych, poniewaz struktura dokumentu podzielonego
na ramki (w ktérym element frameset zastepuje body) jest
zasadniczo rézna od zwyktych dokumentéw HTML.

Uwaga
Rekomendacja XMTL 1.1 obejmuje tylko jedna definicje DTD,
ktéra przypomina wersje Strict w tym sensie, ze nie uwzgled-
nia przestarzatych elementéw i atrybutéw.
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W nastepnym podrozdziale wyjasniono, jak wskazuje si¢ defi-
nicje DTD w dokumentach (X)HTML.

Minimalna struktura dokumentu

Ponizsza prébka znakowania pokazuje minimalng strukture do-
kumentu HTML 4.01. W przykladzie zastosowano $cistq defini-
gje typu dokumentu HTML (Strict DTD):

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">
<html>
<head>
<title>Tytu? dokumentu</title>
</head>

<body>
Tres¢ dokumentu. . .
</body>
</html>

Ponizsza prébka znakowania pokazuje minimalng strukture doku-
mentu XHTML 1.0 okreslong w rekomendacji XHTML 1.0. Do-
kument napisano z wykorzystaniem przejsciowej definicji typu
dokumentu XHMTL (Transitional DTD):

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN"
"http://www.w3.0xrg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="en"
lang="en">
<head>
<title>Tytu? dokumentu</title>
</head>

<body>
Tres¢ dokumentu. ..
</body>
</html>
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W obu przykladach pierwszym wierszem jest deklaracja typu
dokumentu (Document Type Declaration), zwana tez deklaracja
DOCTYPE, ktéra okresla wersje DTD uzywang w dokumencie.
Stuzy ona do sprawdzania poprawnosci dokumentu. Niektére
przegladarki na podstawie kompletnej deklaracji DOCTYPE przela-
czajg si¢ w tryb renderowania zgodny ze standardami. Zauwaz-
my, ze dokument XHTML uzywa innej deklaracji DOCTYPE
niz HTML i zawiera identyfikacje przestrzeni nazw XML oraz
jezyka w gléwnym elemencie html.

Dokumenty XHMTL moga opcjonalnie zawiera¢ deklaracje XML
przed deklaracjqa DOCTYPE, jak pokazano w ponizszym przy-
kiadzie:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dtd">

Deklaracja XML nie jest wymagana, jesli kodowaniem znakéw
jest UTF-8. Poniewaz obecnie deklaracje XML sprawiaja proble-
my nawet przegladarkom respektujacym standardy, zwykle sie
je pomija.

Deklaracje DOCTYPE dla dostepnych definic;ji
typéw dokumentu

Deklaracja <!DOCTYPE> (typu dokumentu) obejmuje dwie metody
wskazywania informacji DTD: jednym jest publiczny identyfikator
dokumentu, a drugim konkretny adres URL na uzytek przegla-
darek, ktére nie rozpoznajq identyfikatora publicznego. Ponizej
wymieniono doktadne deklaracje DOCTYPE dla kazdej wersji
HTML i XHMTL:

HTML 4.01 Strict
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/HTML4.01/strict.dtd">
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HTML 4.01 Transitional
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01
Transitional//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/HTML4.01/1loose.dtd">

HTML 4.01 Frameset
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/HTML4.01/frameset.dtd">

XHTML 1.0 Strict
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dtd">

XHTML 1.0 Transitional
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transtitional//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

XHTML 1.0 Frameset
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-frameset.dtd">

XHTML 1.1
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

Alfabetyczna lista elementow

Ten rozdzial zawiera spis wszystkich elementéw i atrybutéw wy-
mienionych w rekomendacjach HTML 4.01 oraz XHTML, a takze
kilku elementéw niestandardowych.

Czytelnicy powinni zwraca¢ uwage na poniZsze oznaczenia ele-
mentéw i atrybutow:

Przestarzaty
Elementy oznaczone slowem ,przestarzaly” sa obecnie eli-
minowane z HTML — zwykle na korzysé¢ CSS — i nie na-
lezy ich uzywad. Wszystkie przestarzale elementy i atry-
buty zostaly usuniete z wersji Strict HTML i XHMTL.
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Wymagany
Atrybuty oznaczone stowem ,wymagany” musza by¢ dota-
czone do elementu, aby znakowanie bylo prawidlowe.

Tylko XHTML
Atrybuty oznaczone stowami , tylko XHMTL” dotycza tylko
dokumentéw oznakowanych w XHTML. W podobny sposéb
oznaczone sg inne drobne réznice miedzy HMTL a XHTML.

Niestandardowy
Niestandardowe elementy i atrybuty nie sa uwzglednione
w zadnej wersji rekomendacji HTML i XHTML, ale sa obstu-
giwane przez wigkszos¢ przegladarek.

Czesto uzywane atrybuty i zdarzenia

Niektérych atrybutéw HTML 4.01 i XHTML 1.0 mozna uzywacé
w niemal wszystkich elementach. Aby zaoszczedzi¢ miejsce,
w niniejszym leksykonie skrécono je, podobnie jak w oficjalnych
rekomendacjach. W niniejszym podrozdziale wyjasniono skré-
towq notacje atrybutéw, ktéra bedzie uzywana w reszcie spisu
elementéw.

Podstawowe

Jesli na liscie atrybutéw znajduje si¢ stowo ,podstawowe”, od-
nosi si¢ ono do zbioru podstawowych atrybutéw, ktére moga
wystepowaé w wigkszosci elementéw (jak zaznaczono w opisie
kazdego elementu):

id
Przypisuje elementowi unikatows, identyfikujacq go nazwe.
class
Przypisuje elementowi jedna lub wiecej klasyfikujacych go
nazw.
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style
Wiaze z elementem informacje o stylu.

title
Podaje tytul albo dodatkowe informacje o elemencie.

Internacjonalizacja

Jesli na lidcie atrybutéw znajduje sie stowo ,internacjonaliza-
cja”, oznacza to, ze element akceptuje atrybuty okreslajace jezyk
i kierunek pisma:
dir
Okresla kierunek elementu (od lewej do prawej lub od pra-
wej do lewe;j).

lang
Okredla jezyk elementu za pomoca kodu jezyka.

xml:lang
Tylko XHTML. Okresla jezyk elementu w dokumentach
XHTML.

Zdarzenia

Jesli na liscie atrybutéw znajduje sie stowo ,zdarzenia”, ozna-
cza to, ze do elementu odnosza si¢ podstawowe zdarzenia uzy-
wane przez jezyki skryptowe. Dodatkowe zdarzenia (spoza zbioru
zdarzen podstawowych) sa wymienione oddzielnie:

onclick
Wystepuje, kiedy nad elementem zostanie klikniety przy-
cisk urzadzenia wskazujacego.

ondblclick
Wrystepuje, kiedy nad elementem zostanie dwukrotnie klik-
niety przycisk urzadzenia wskazujacego.
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onkeydown
Wystepuje, kiedy nad elementem zostanie wcisniety klawisz.

onkeypress
Wystepuje, kiedy nad elementem zostanie wcisniety i zwol-
niony klawisz.

onkeyup
Wystepuje, kiedy nad elementem zostanie zwolniony klawisz.

onmousedown
Wrystepuje, kiedy nad elementem zostanie wcisniety przycisk
urzadzenia wskazujacego.

onmousemove
Wystepuje, kiedy wskaznik zostanie przesuniety w obrebie
elementu.

onmouseout
Wrystepuje, kiedy wskaznik zostanie odsuniety znad ele-
mentu.

onmouseover
Wrystepuje, kiedy wskaznik zostanie przesuniety nad ele-
ment.

onmouseup
Wystepuje, kiedy nad elementem zostanie zwolniony przy-
cisk urzadzenia wskazujacego.

Fokus

Termin fokus odnosi si¢ do stanu, w ktérym element (taki jak
acze albo element formularza) jest wyrézniony i gotowy do re-
akcji na czynnosci uzytkownika. Jesli na liScie atrybutéw znaj-
duje sie stowo ,fokus”, oznacza to, ze do elementu odnoszy sie
ponizsze atrybuty i zdarzenia zwiazane z obstuga fokusu:
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accesskey="znak"
Przypisuje taczu klawisz dostepowy (skrét klawiaturowy).
Klawiszy dostepowych uzywa si¢ réwniez w polach formu-
larza. Wartoscia tego atrybutu jest pojedynczy znak. Uzyt-
kownicy moga uzyskac dostep do elementu, naciskajac kla-
wisze Alt+znak (PC) albo Ctrl+znak (Mac).

onblur
Wystepuje, kiedy element utraci fokus wskutek nacisniecia
przycisku na urzadzeniu wskazujacym albo klawisza ta-
bulagji.

onfocus
Wrystepuje, kiedy element uzyska fokus wskutek nacisnie-
cia przycisku na urzadzeniu wskazujacym albo klawisza
tabulacji.

tabindex="liczba"
Okresla pozycje biezacego elementu w kolejnosci tabulacji
biezacego dokumentu. Wartos¢ musi naleze¢ do zakresu od
0 do 32 767. Atrybut ten pozwala wykorzystaé klawisz tabu-
lacji do przelaczania si¢ miedzy laczami na stronie (albo
polami formularza).

Elementy (X)HTML

a <a>...</a>

Definiuje kotwice w dokumencie. Kotwica stuzy do tworzenia
hiperlaczy do innych dokumentéw albo zasobéw internetowych.
Moze réwniez oznacza¢ docelowy fragment dokumentu (okresla
sie to mianem kotwicy nazwanej) i pozwala¢ na przeskakiwanie
do tego fragmentu.
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Atrybuty
Podstawowe, internacjonalizacja, zdarzenia, fokus

charset="zestaw znakoéw"
Okresla kodowanie znakéw docelowego dokumentu.

coords="wspdétrzedne x, y"

Okresla wspoélrzedne x i y aktywnego obszaru mapy obraz-
kowej. Rekomendacja HTML 4.01 proponuje, aby mapy
obrazkowe obstugiwane przez klienta zastgpic¢ elementem
object zawierajacym obraz oraz zbiorem kotwic definiu-
jacych ,gorace” obszary (za pomoca atrybutéow ksztattu
i wspotrzednych). Ten system nie jest jeszcze obstugiwany
przez przegladarki.

href="URL"
Okresla adres URL docelowego dokumentu albo zasobu
WWW (takiego jak obraz, dzwiek, plik PDF albo inny plik
multimedialny).

hreflang="kod jezyka"
Okresla podstawowy jezyk docelowego dokumentu.

1d="tekst"
Nadaje taczu unikatowa nazwe (podobnie jak element name),
aby mozna si¢ bylo do niego odwolywac z innego acza,
skryptu albo arkusza styléw. W XHTML atrybut id jest
wymagany do identyfikacji fragmentéw dokumentu. W celu
zachowania zgodnosci ze starszymi przegladarkami autorzy
oznaczaja fragmenty zaréwno atrybutem name, jak i id.

name="tekst"
Tylko HTML. W XHTML fragmenty dokumentéw oznacza
sie atrybutem id. Umieszcza identyfikator fragmentu w do-
kumencie HTML.
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rel="relacje"
Ustanawia jedna lub wiecej relacji miedzy dokumentem Zré-
dlowym (biezacym) a docelowym. Do czesto uzywanych
relacji naleza stylesheet, next, prev, copyright, index
oraz glossary.

rev="relacje"
Ustanawia jedna lub wiecej relacji miedzy dokumentem do-
celowym a Zrédlowym (odwrotnos¢ atrybutu rel).

shape="rect|circle|poly|default"”
Definiuje ksztalt aktywnego obszaru mapy obrazkowej. Reko-
mendacja HTML 4.01 proponuje, aby zastapi¢ mapy obraz-
kowe obstugiwane przez klienta kombinacja elementéw
object oraz a. Ten system nie jest jeszcze obstugiwany przez
przegladarki.

target="tekst"
Okresla nazwe okna lub ramki, w ktérej powinien zostac
wyswietlony dokument docelowy.

type="typ tresci"
Okresla typ tresci (typ MIME) docelowego dokumentu, na
przyklad text/html.

Przyktady
Do lokalnego pliku:
<a href="nazwapliku.html">...</a>
Do zewnetrznego pliku:
<a href="http://serwer/sciezka/plik.html">...</a>
Do nazwanej kotwicy:
<a href="http://serwer/sciezka/plik.html#fragment">...</a>
Do nazwanej kotwicy w biezacym pliku:

<a href="#fragment">...</a>
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Do wystania wiadomosci e-mail:

<a href="mailto:uzytkownik@domena">...</a>
Do pliku na serwerze FTP:

<a href="ftp://serwer/sciezka/nazwapliku">...</a>
Tworzenie nazwanej kotwicy w HTML:

<a name="fragment">...</a>

Tworzenie nazwanej kotwicy w XHTML (niektérzy autorzy dola-
czaja nadmiarowy element name, aby zachowac zgodnos¢ z prze-
gladarkami w wersji 4.):

<a id="fragment">...</a>

abbr <abbr>...</abbr>

Identyfikuje zawarty w nim tekst jako skrot.

Atrybuty

Podstawowe, internacjonalizacja, zdarzenia

title="tekst"
Okresla pelne rozwinigcie skrétu. Moze to by¢ przydatne
w przegladarkach niewizualnych, syntezatorach mowy, sys-
temach translacji i wyszukiwarkach.

Przykfad

<abbr title="Massachussetts">Mass.</abbx>

18 | HTMLiXHTML. Leksykon kieszonkowy


Andrzej
Prostokąt


