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I XHTML

dla kazdego

Prawdopodobnie najwieksza zaleta WWW jest to, ze nie trzeba prowadzi¢ wielkiego
przedsiebiorstwa, aby udostepnia¢ informacje i produkty czytelnikom i klientom na
catym Swiecie. Wystarczy komputer z dostepem do internetu i che¢ uczenia sie.
Skoro czytasz te stowa, prawdopodobnie i Ty chciatby$ zaistnie¢ w Sieci.

Pytanie brzmi: od czego zacza¢?

W internecie mozna znalezé samouczki, instrukcje, mndstwo przyktadoéw i darmowych
narzedzi majacych utatwi¢ publikowanie na WWW. Jest tez wiele innych ksigzek na ten
temat. Przewaga ksiazki ,HTML i XHTML dla kazdego” bierze sie z faktu, ze wszystkie
materiaty sa dostepne w jednym miejscu: informacje potrzebne do opanowania jezyka
HTML, umieszczania stron na serwerze, tworzenia grafiki na potrzeby WWW
i utrzymywania funkcjonalnosci i sprawnosci swojej witryny. Znajdziesz tu podpowiedzi,
sugestie i przykfady pokazujace, jak projektowaé catosciowa strukture witryny,
a nie tylko uktad stéw na pojedynczych stronach. Ta ksigzka nie uczy jak stworzy¢
serwis WWW — ona uczy jak stworzy¢ dobra i nieprzecigtng strong internetowa.
Ksiazka opisuje miedzy innymi:

e Podstawowa strukture strony WWW

* Tworzenie taczy pomiedzy stronami

* Formatowanie tekstu za pomoca HTML-a i CSS

e Uzycie tabel, projektowanie formularzy

e Grafike i multimedia na stronach WWW

* Podstawy jezykow JavaScript i DHTML

e Publikowanie witryny na serwerze

Ksiazka nie koncentruje sie na konkretnej platformie systemowej. Zawarte w niej
informacje zachowujg swoja przydatno$¢ niezaleznie od tego, czy uzywa sie komputera
PC i systemu Windows, Macintosha, ktorej$ z odmian Uniksa, czy tez jeszcze innego
systemu. Uzyskana tu wiedze bedzie mozna stosowac do rozwijania swoich stron
WWW przy uzyciu dowolnie wybranego systemu.
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Rozdziat 3.
Wszystko o tgczach

Strony HTML, ktore stworzyliSmy w poprzednim rozdziale, sa w porzadku i ogdlnie
bez zarzutu, niestety — raczej nudnawe. Prawdziwa zabawa zaczyna si¢ w momencie,
gdy na stronach zaczynamy umieszcza¢ tacza do innych witryn. W tym rozdziale zaj-
miemy si¢ wlasnie takimi sprawami. W szczegdlnosci omowimy:

4 znacznik <a> tworzacy tacza,

4 laczenie stron znajdujacych si¢ na dysku lokalnym taczami wzglednymi
i bezwzglednymi,

¢ tworzenie taczy do stron WWW za pomocg adresow URL,
4 tworzenie taczy do wybranych fragmentéw stron za pomoca zakotwiczen,

4 adresy URL, ich elementy i rodzaje.

Jak tworzy¢ tgcza

Aby utworzy¢ tacze w jezyku HTML, potrzeba:
4 nazwy lub adresu URL pliku, do ktérego ma prowadzi¢ tacze;

4 tekstu, ktory postuzy za punkt dostepu — tekst ten, wyswietlany z wyr6znieniem,
wybrany przez uzytkownika spowoduje otwarcie podtaczonego pliku.

Z dwoch powyzszych jedynie tekst jest widoczny na stronie. Kiedy uzytkownik kilka
ten tekst, przegladarka wezytuje plik wskazany przez zwiazany z nim adres URL.

<a> — znacznik tworzacy tacza

Aby utworzy¢ tacze, w kodzie HTML umieszczamy znacznik <a>, nazywany rowniez
znacznikiem zakotwiczenia (ang. anchor; wigcej o zakotwiczeniach w dalszej czegSci
tego rozdziatu). W przeciwienstwie do prostych znacznikéw omdwionych do tej pory,
znacznik <a> ma kilka dodatkowych cech. Znacznik otwierajacy <a>, oprocz samej
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nazwy znacznika, zawiera jeszcze parametry tacza. Te parametry nazywane sa atry-
butami znacznika (pojecie ,atrybutu” po raz pierwszy pojawito si¢ w rozdziale 1).
W zwiazku z tym znacznik otwierajacy <a> nie przybiera postaci samej nazwy, umiesz-
czonej pomiedzy nawiasami trdjkatnymi, lecz raczej podobna do takie;j:

<a name="poczatek" href="menu.html" title="Zywoty cezaréw">

Atrybuty (w tym przyktadzie sa to: name, href oraz title) shuza do opisu tacza. Prawdo-
podobnie najczgsciej przydawac si¢ bedzie atrybut href (od ang. hypertext reference —
odwotanie hipertekstowe). Jego wartoscia jest nazwa lub adres URL podtaczanego pliku.

Podobnie jak wigkszo$¢ znacznikow HTML, znacznik tworzacy tacza ma takze znacz-
nik zamykajacy </a>. Caly tekst migdzy znacznikiem otwierajacym a zamykajacym
bedzie ekranowq reprezentacja tacza. Przy wyswietleniu zostanie wyrdzniony, zwykle
podkresleniem i kolorem — niebieskim albo czerwonym. To wiasnie ten tekst beda
klika¢ uzytkownicy, aby skierowaé przegladarke pod adres okreslony atrybutem href.

Rysunek 3.1 przedstawia czgsci znacznika typowego tacza, takie jak atrybut href, tekst
acza i znacznik zamykajacy.

Rysunek 3.1. Plik do otwarcia Wyr6zniany
Lqcze na stronie WWW gdy facze wybrane tekst

Rysunek 3.2. Pk Edyejia Widok Ulubione  Narzedzia  Pomoc
Lqcze wyswietlane powrét do menu géwnego
w przeglqdarce
@ j 18] kamputer

v

| |
| || |
<A HREF="../menu.html">Menu gtéwne</A>
|

Znacznik otwierajgcy Znacznik zamykajacy

Ponizej inny prosty przyktad kodu i prezentacji facza.

powr6t do <a href="menu.html">menu gtéwnego</a>

3 Prosty przykiad tacza - Microsoft Internet Explorer g@@
I
u

Cwiczenie 3.1. Laczenie dwoch stron

Czas sprobowac utworzy¢ proste tacze samodzielnie. Potaczymy dwie strony HTML
zapisane na dysku lokalnym. Do wykonania ¢wiczenia postuzymy si¢ edytorem tek-
stu oraz przegladarka. Poniewaz oba pliki znajduja si¢ na dysku lokalnym, nie bedzie
potrzebne potaczenie z siecia (prosimy o cierpliwos¢; do zagadnien sieciowych przej-
dziemy w nastepnym podrozdziale).

Nalezy stworzy¢ dwie strony HTML i zapisa¢ je w osobnych plikach. Ponizej znalez¢
mozna kod obu stron, ktore utworzyliSmy dla potrzeb tego ¢wiczenia. Nazwy plikéw
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Vv to menu.html oraz klaudiusz.html. Wyglad obu stron, jak i nazwy plikow nie maja
doprawdy znaczenia (trzeba jednak konsekwentnie stosowa¢ wybrane nazwy). Oto za-
wartos¢ pierwszego pliku — menu. html:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/transitional.dtd">

<htm1>

<head>

<title>Zywoty cezardw</title>

</head>

<body>

<hl><i>Zywoty cezaréw</i> Swetoniusza</hl>

<p>Swetoniusz (wtasciwie Caius Suetonius Tranquillus) urodzit sie okoto roku 70
i zmart nie pézniej niz w roku 130. Zapisat historie zycia cesarzy od
Juliusza do Domicjana (zmartego w roku 96). Jego prace byty gtéwnym Zrodtem,
z ktorego korzystali tworcy bestselerowej powiesci i serialu telewizyjnego
zatytutowanych <i>Ja, Klaudiusz</i>. Cesarze rzymscy, ktoérych biografie napisa?
Swetoniusz, to:</p>

<ul>

<li>Juliusz Cezar</1i>

<1i>Oktawian August</Ti>

<1i>Tyberiusz</1i>

<li>Kaligula</1i>

<1i>Klaudiusz</1i>

<li>Neron</14i>

<1i>Galba</1i>

<1i>0ton</1i>

<li>WiteTiusz</Ti>

<1i>Wespazjan</1i>

<1i>Tytus</1i>

<1i>Domicjan</1i>

</ul>

</body>

</html>

Pozycje menu (Juliusz Cezar, August itd.) stang sie taczami do innych stron. Na razie
wystarczy wpisaé je jako zwyktly tekst. Pdzniej przerobimy je na tacza. A teraz za-
warto$¢ drugiego pliku, czyli klaudiusz. html:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/transitional.dtd">
<htm1>
<head>
<title>Zywoty cezarow: Klaudiusz</title>
</head>
<body>
<h2>Klaudiusz zostaje cesarzem</h2>
<p>Klaudiusz zostat cesarzem, majac pieCdziesigt lat. Raz, bojac sie zamachowcow
nastanych na niego przez Kaligule, ukryt sie za kotarami. Kiedy znalazt go
straznik, Klaudiusz padt na ziemie 1 wtedy dowiedziat sie, ze zostat cesarzem.</p>
<h2>Klaudiusz zostaje otruty</h2>
<p>Wedtug powszechnej opinii Klaudiusz zostat otruty. Niektorzy podejrzewaja
jego matzonke Agrypine o zatrucie dania z grzybow (szczegdlnie Tubit grzyby).
Jego $mierC zostata ujawniona dopiero po podjeciu dziatan majacych na celu
przekazanie wtadzy synowi Agrypiny -- Neronowi.</p>
<p>powrOt do menu gtownego</p>
</body>

v </htm1>
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¥ Nalezy upewnic sig, ze oba pliki sa w tym samym katalogu (folderze). Jesli wybrano
inne nazwy niz menu.html 1 klaudiusz.html, trzeba je zanotowaé, poniewaz beda po-
trzebne pdzniej.

Utworzymy tacze od pliku menu do pliku z tresciag. W edytorze otwieramy plik me-
nu.html 1 ustawiamy kursor w linii wygladajacej tak:

<li>Klaudiusz</1i>

Znaczniki tworzace tacza nie okreslaja formatu samego tekstu, w zwiazku z tym pozo-
stawiamy znaczniki oznaczajace element listy, a tacze umieszczamy pomigdzy nimi.
Najpierw dopisujemy znaczniki tacza jako takie (czyli znaczniki <a> oraz </a>) przed
i po tekscie majacym stuzy¢ za tacze:

<li><a>Klaudiusz</a></1i>

Teraz dodajemy nazwe pliku, do ktorego tacze chcemy utworzy¢. Zapisujemy ja w czgsci
href znacznika otwierajacego <a>. Nazwe pliku umieszcza si¢ w cudzystowie (przy
czym nalezy uzy¢ zwyklego znaku cudzystowu ("), nie cudzystowu drukarskiego czy
jeszcze innych znakéw). Nalezy pamieta¢ o znaku réwnosci (=) pomigdzy stowem
href a nazwa pliku. Nazwy plikow w taczach sg zapisywane z rozréznianiem matych
i wielkich liter, trzeba si¢ wigc upewni¢, ze nazwa wpisana w znaczniku i nazwa ist-
niejacego pliku sg rzeczywiscie identyczne (Klaudiusz.html to nie ten sam plik, co
klaudiusz.html;, wielkos¢ liter musi si¢ doktadnie zgadzad). Zastosowana tu nazwa to
klaudiusz.html, w przypadku wybrania innych nazw, nalezy uzy¢ wtasnie ich.

<li><a href="klaudiusz.html">Klaudiusz</a></11>

Teraz uruchamiamy przegladarke, wybieramy polecenie Plik/Otworz... (lub jego odpo-
wiednik w uzywanej przegladarce) i otwieramy plik menu.htmi. Tekst wykorzystany
jako tacze powinien ukazaé si¢ w postaci wlasciwej dla taczy, czyli w specjalnym
kolorze, podkreslony lub wyrdzniony w inny sposdb. Na rysunku 3.3 przedstawiono
uzyskany wyglad strony.

Rysunek 3.3.

a Zywoty cezardw - Microsoft Internet Explorer
Plik menu.html Pk Edycja Widok Uhions  Nercedsia  Pomo o

po dodaniu lqcza : ]
Zywoty cezarow Swetoniusza

Swetoniusz (wlasciwie Caius Suetonius Trancuillus) urodzat sig okoto rolm 70 1 zmard nie
pdinte] mz w roku 130, Zapisal historie ycia cesarzy od Juliusza do Domicjana (zmarlege
w roku 96). Jege prace byly gléwnym frédlem, = kidrego korzystali twércy bestselerowe)
powiedcl i serialu telewizyinego zatytuowanych Jo, Kaudinsz. Cesarze rzymeey, ktérych
biografie napizal Swetonmsz, to

Juliuse Cezar
Cletawian August
Tyberusz
Ealigula
Elaudiusz
Neron

Galba

Oton
Witelinsz
TWespazjan
Tytus

Domicjan

v &) Gotowe J 1] kamputer
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v W tej chwili, jesli kliknie si¢ tacze, przegladarka powinna wczytaé i wyswietlié strone
zapisang w pliku klaudiusz. html.

Jesli przegladarka nie moze odnalez¢ pliku w momencie kliknigcia tacza, nalezy upew-
ni¢ si¢, czy nazwa pliku umieszczona w czgsci href znacznika lacza jest taka sama,
jak nazwa pliku istniejacego na dysku, czy zgadza si¢ sposob zastosowania wielkich
i matych liter oraz czy oba pliki znajdujq sie¢ w tym samym katalogu. Trzeba pamie-
ta¢, aby na koncu tekstu stuzacego za tacze pojawial si¢ znacznik zamykajacy </a>.
Warto tez sprawdzi¢, czy na koncu wpisanej nazwy pliku pojawia si¢ znak cudzystowu
(zdarza si¢ czasem o tym zapominad) oraz czy znak cudzystowu, tak przed, jak i po
nazwie, jest wlasciwego rodzaju (zwykly znak cudzystowu). Wszystkie te problemy
moga zmyli¢ przegladarke i uniemozliwié¢ odnalezienie pliku, a tym samym prawi-
dlowe dzialanie w momencie wybrania tacza.

Trzeba dobrze zrozumie¢ problem rozrézniania matych i wielkich liter. W nazwach

znacznikbw HTML nie uwzglednia sie wielkosci liter (jakkolwiek specyfikacja XHTML
1.0 wymaga stosowania w nich liter matych). Niemniej pliki, o jakich méwimy, znajduja
sie na jakims serwerze WWW, a poniewaz serwery WWW czesto dziatajg pod kon-
trolg systemow operacyjnych, ktére rozrdzniajg wielkos¢ liter (systemy typu UNIX),
nalezy upewnic sie co do petnej zgodnosci nazw plikbw w znacznikach tgczy.

Teraz mozna utworzy¢ tacze w odwrotnym kierunku: ze strony z tekstem do strony
z menu. | takie wlasnie jest przeznaczenie akapitu konczacego plik klaudiusz. html:

<p>powrOt do menu gtownego</p>
Dodajemy do tej linii znacznik tworzacy tacze z odpowiednim atrybutem href, tak jak

w ponizszym przyktadzie, w ktorym oryginalny plik strony z menu nazywa si¢ me-
nu.html:

<p>powrot do <a href="menu.html">menu gtéwnego</a></p>

Umieszczajgc znacznik w Srodku innego znacznika, trzeba uwazaé, aby w pierw-
szej kolejnosci zamkng¢ ten znacznik, ktéry zostat otwarty jako ostatni. W prze-
ciwnym razie przegladarka moze sie pogubié. Innymi stowy, poprawny zapis to:

<p> <a> .. </a> </p>
w przeciwienstwie do:

<p> <a> .. </p> </a>

Teraz wystarczy ponownie wczyta¢ do przegladarki strong o Klaudiuszu, aby uaktyw-
ni¢ acze (patrz: rysunek 3.4). Mozna teraz wygodnie przechodzi¢ ze strony z menu na
A strong ze szczegOtami, wybierajac tak utworzone tacza.
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Rysunek 3'4' | Zywoty cezardw: Klaudiusz - Microsoft Internet Explorer
Strona zapisana Pk Edyca Widok Ulbione Narzeda Pomoc T
w pliku klaudiusz.html

Klaudiusz zostaje cesarzem

Elaudiusz zostat cesarzem, majac pietdziesiat lat. Raz, bojac sie zamachowcdw nastanych na nisgo przez Kaligule, uleryt
sig za kotarami. Kiedy malazt go straznik, Klaudisz padt na ziemie 1 wiedy dowiednat sie, ze zostal cesarzem

Klaudiusz zostaje otruty

Wedlug powszechne) opmi Elaudiusz zostal otruty. Miektérzy podejrzewaig jego malzonke Agrypine o zatrucie dania z
greybéw (szczegdlnie lubit greyby) Jego dmierd zostala ujawniona dopiero po pedjgciu deialat majacych na celu
przekazanie wiadzy synowi Agrypiny -- Neronowi.

powrdt do menu gléwnege

&) Gotone § 1] komputer

Laczenie stron lokalnych
sciezkami wzglednymi i bezwzglednymi

*

i

Przyktad wykorzystany w poprzednim podrozdziale pokazuje, jak taczy¢ z soba stro-
ny znajdujace si¢ w tym samym katalogu (folderze) na dysku lokalnym. Teraz rozwi-
niemy ten watek — laczeniu podlegac beda strony zapisane na dysku lokalnym, jed-
nak w réznych katalogach (folderach).

Foldery i katalogi to jedno i to samo, ale nazwa zalezy od tego, czy uzywa sig sys-
temu Windows, komputera macintosh czy tez systemu typu Unix. Zeby uproscié¢
nam wszystkim zycie, od teraz nazywane tu beda po prostu katalogami.

Kiedy migdzy znakami cudzystowu pojawia si¢ wytacznie nazwa podtaczanego pliku,
jak to miato miejsce dotad, przegladarka szuka wskazanego pliku w katalogu, z ktdrego
wczytano biezacy plik. Pozostaje to prawda, nawet jesli zardwno plik biezacy, jak i1 plik
podtaczany znajduja si¢ gdzie§ daleko w internecie; maja si¢ znajdowaé w tym samym
katalogu na swoim serwerze. Jest to najprostszy przypadek sciezki wzgledne;j.

Sciezka wzgledna prowadzi do plikéw na podstawie ich potozenia wzgledem pliku
biezacego. Moze zawiera¢ nazwy katalogow lub tez wskazywaé droge, ktorg trzeba
przeby¢ od biezacego katalogu do danego pliku. Na $ciezke taka mogtyby na przyktad
sktadaé si¢ polecenia przejscia najpierw dwa poziomy w gore drzewa katalogow,
a nastepnie przez dwa okreslone katalogi w dol, az do pliku.

Aby zapisa¢ Sciezke wzgledna w parametrach tacza, stosuje si¢ sktadni¢ pochodzaca
z systemow typu Unix, niezaleznie od rzeczywiscie uzywanego systemu. Oznacza to
oddzielanie nazw katalogéw ukosnikiem (/) oraz uzywanie dwdch kropek (..) jako
uniwersalnego odwotania do katalogu nadrzednego. Tabela 3.1 pokazuje kilka przy-
ktadéw $ciezek wzglednych wraz z wyjasnieniami.
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Tabela 3.1. Sciezki wzgledne

Sciezka

Wyjasnienie

href="plik.html"
href="pliki/plik.html"

href="pliki/jeszczerazpliki/plik.html"

Plik plik.html znajduje si¢ w katalogu biezacym

Plik plik.html znajduje si¢ w katalogu o nazwie pliki,
ktéry znajduje si¢ w katalogu biezacym

Plik plik.html znajduje si¢ w katalogu o nazwie

Jjeszczerazpliki, ktory znajduje si¢ w katalogu o nazwie
pliki, ktory z kolei znajduje si¢ w katalogu biezacym

href="_./plik.html" Plik plik.html znajduje si¢ w katalogu znajdujacym si¢

0 poziom wyzej niz biezacy (czyli w katalogu nadrz¢dnym)

href="../../pliki/plik.html" Plik plik.html znajduje si¢ w katalogu o nazwie pliki,

ktéry znajduje si¢ w katalogu potozonym dwa poziomy
wyzej niz biezacy

W przypadku taczenia stron przechowywanych w komputerze osobistym (typu PC lub
macintosh), aby podtaczy¢ plik umieszczony na innym dysku, uzywa si¢ nazwy lub
litery dysku tak samo, jak innych nazw katalogdw w Sciezce wzgledne;j.

Aby podtaczy¢ plik na dysku lokalnym macintosha, stosuje si¢ taka nazwe dysku, jaka
pojawia si¢ przy ikonie wtasciwego dysku. Przyjmijmy, ze pliki HTML znajduja si¢
w folderze Pliki HTML na dysku o nazwie Dysk twardy 2. Wowczas podiaczenie pliku
o nazwie julia.html w folderze o nazwie Publiczne na dysku udostgpnionym pod nazwa
Mak Julki wymaga zastosowania nastepujacej sciezki wzglednej:

href="../../Mak Julki/Publiczne/julia.html"

Kiedy plik zapisany na dysku lokalnym podiacza si¢ w systemie Windows, dysk
wskazuje si¢ za pomoca litery — jak mogliby$Smy si¢ w istocie spodziewac. Jednakze
zapis c: albo d: zostaje zmodyfikowany poprzez zastapienie dwukropka znakiem pio-
nowej kreski (|), poniewaz dwukropek ma szczegélne znaczenie w adresach URL.
Znak pionowej kreski na klawiaturze dzieli zwykle klawisz ze znakiem odwrotnego
ukosnika, nadrukowany za$ jest tam w postaci dwdch pionowych kreseczek, jednej
nad druga. Nie nalezy zapomina¢ o uzywaniu zwyktych ukosnikéw, jak w systemach
typu Unix. Tak wigc jesli biezacy plik znajduje si¢ w katalogu C:\PLIKI\HTML,
chcemy zas utworzy¢ tacze do pliku D:\PLIKINOW\HTML\JESZCZE\INDEX HTM,
Sciezka wzgledna do tego pliku bedzie wygladac tak:

href="../../d|/pliki.now/html/jeszcze/index.htm"

W wigkszosci przypadkow uzywanie nazw dyskéw w $ciezkach wzglednych prawie
nigdy nie jest praktyczne — wspominamy o tym dla kompletnosci opisu. Po przenie-
sieniu plikow na serwer WWW tacza zawierajace nazwy dyskdéw nie beda dziatac. Zwy-
kle przydaja si¢ wiec tacza wzgledne sformutowane w bardziej uniwersalny sposob.

Sciezki bezwzgledne

Mozna takze utworzy¢ tacze do innej strony zapisanej w systemie lokalnym za pomoca
Sciezki bezwzgledne;.



62

HTML i XHTML dla kazdego

't

*

Sciezka bezwzgledna wskazuje droge do pliku na podstawie jego bezwzglednego (abso-
lutnego) potozenia w systemie plikow. Podczas gdy sciezki wzgledne wskazuja pod-
taczany plik, opisujac jego pozycje w odniesieniu do pliku strony biezacej, Sciezki
bezwzgledne wyznaczaja potozenie, zaczynajac od najwyzszego katalogu w hierar-
chii. Nastgpnie pojawiaja si¢ nazwy wszystkich kolejnych zawierajacych sig¢ katalo-
goéw — az do tego, w ktorym znajduje si¢ szukany plik.

Sciezki bezwzgledne zawsze zaczynaja sie ukosnikiem, co odréznia je od sciezek wzgled-
nych. Po uko$niku nastgpuja wszystkie kolejne katalogi od najwyzszego poziomu az
do podtaczanego pliku.

Gdzie konkretnie znajduje sie 6w najwyzszy poziom, zalezy od sposobu wykorzy-
stania plikéw. Jesli po prostu podtgcza sie pliki na dysku lokalnym, najwyzszy po-
ziom oznacza najwyzszy poziom systemu plikbw (oznaczany ukosSnikiem w syste-
mach typu Unix, a na macintoshu — nazwag dysku). W przypadku umieszczenia
plikbw na serwerze WWW najwyzszym poziomem jest katalog, w ktérym przecho-
wywane sa przeznaczone do udostepniania pliki uzytkownika. O zagadnieniu Scie-
zek bezwzglednych na serwerach WWW wiecej w rozdziale 15.

Tabela 3.2 przedstawia kilka przyktadéw sciezek bezwzglednych wraz z wyjasnieniami.

Tabela 3.2. Sciezki bezwzgledne

Sciezka Wyjasnienie

href="/ul/lemay/plik.htm1" Plik plik.html znajduje si¢ w katalogu lemay,

ktéry znajduje si¢ w katalogu u/, ktéry z kolei
znajduje si¢ w katalogu gtéwnym (zapis typowy
dla systemdéw typu Unix)

href="/d|/pliki/htm1/plik.html" Plik plik. html znajduje si¢ w katalogu html, ktory

znajduje si¢ w katalogu pliki, a ten z kolei
w katalogu gtéwnym dysku D: (system Windows)

href="/Dysk%20twardy%201/P1iki HTML/plik.htm1"  Plik plik.html znajduje si¢ na dysku Dysk

twardy 1 w katalogu Pliki HTML (zapis typowy
dla macintoshy)

Ktore Sciezki sg lepsze
— wzgledne czy bezwzgledne?

Odpowiedz na to pytanie brzmi: to zalezy. Dla zestawdw plikow taczonych tylko mie-
dzy soba zastosowanie $ciezek wzglednych ma sens. Jesli natomiast tacza prowadza
do plikdw poza dang hierarchia, najprawdopodobniej odpowiednie beda $ciezki bez-
wzgledne.

Do lepszego wyjasnienia przydaé si¢ moze przyktad. Zatézmy, ze witryna sktada si¢
z dwoch dziatow: /rzeczy oraz /sprawy. Lacze od pliku index.html w katalogu /rzeczy
do pliku Aistoria.html w katalogu /rzeczy (lub do jakiegokolwiek innego pliku w ka-
talogu /rzeczy) utworzymy za pomoca lacza wzglednego. W ten sposob przeniesienie
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katalogu /rzeczy w inne miejsce nie spowoduje uszkodzenia wewnetrznych taczy. Z dru-
giej strony, jesli tacze miatoby prowadzi¢ od pliku /rzeczy/index.html do /sprawy/in-
dex.html, odpowiednim rozwiazaniem bedzie tacze bezwzgledne. Jego zastosowanie
pozwoli na dziatanie tacza nawet w przypadku przeniesienia katalogu /rzeczy do katalogu
/jeszczeinny.

Ztota zasada, ktora zazwyczaj stosujemy, brzmi: pliki tworzace funkcjonalng catosé
taczymy wzglednie, a nalezace do osobnych grup — bezwzglednie.

tacza do innych dokumentow w sieci

'

Na dysku lokalnym mamy juz wigc zestaw potaczonych z sobg stron. Przydalyby si¢
jednakze odwotania do stron znajdujacych si¢ gdzies w internecie — na przyktad do
witryny Piotra Kowackiego Strefa Rzymu', zawierajacej dodatkowe informacje o cesa-
rzach rzymskich. Znacznik tworzacy tacza doskonale nadaje si¢ takze do podiaczania
stron w internecie, ktére bedziemy nazywaé stronami zdalnymi.

Strony zdalne znajduja si¢ gdzies w sieci, lecz zwykle na innym komputerze niz ten,
ktéorym zajmujemy si¢ w danym momencie.

Kod HTML stuzacy do utworzenia tacza do strony zdalnej wyglada doktadnie tak samo,
jak kod opisujacy tacza migdzy stronami zapisanymi lokalnie. W dalszym ciagu znajduje
tu zastosowanie znacznik <a> z atrybutem href, jednak, jak pokazuje rysunek 3.5, nazwe
pliku zastgpuje adres URL.

Adres URL zdalnego pliku

|<A HREF=“http://www.fuw.edu.pI/"|>Najstarsza polska witryna</A>
!

Znacznik otwierajacy Znacznik zamykajacy

Rysunek 3.5. Lqcze do zdalnego pliku

v

Cwiczenie 3.2. Podiaczanie stron

Wréémy do dwdch stron poswigconych cesarzom, na ktorych wezesniej umiesciliSmy
tacza. Plik menu.html zawiera tacza do stron lokalnych zawierajacych informacje o dwu-
nastu cesarzach rzymskich.

'w polskim wydaniu zastapiono w ten sposob odwotanie do angielskojezycznej witryny dr Ellis Knox
z Uniwersytetu Stanowego w Broise zatytutowanej The first caesars page (ang. Strona o pierwszych
cesarzach), dostgpnej pod adresem http://history.boisestate.edu/westciv/julio-cl/ — przyp. Hum.
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V¥ Zalézmy, ze chcemy na tej stronie, ponizej menu, doda¢ tacze wskazujace spis artyku-
16w o starozytnym Rzymie na witrynie Piotra Kowackiego. Odpowiedni adres URL
to http://www.strefarzymu.one.pl/historiam.htm . W pierwszej kolejnosci dopiszmy na
koncu strony tekst z opisem przysztego tacza:

<p>Witryna Piotra Kowackiego <i>Strefa Rzymu</i> zawiera wiecej informacji o tych
Lwhadcach.</p>

A jesli nie znaliby$my adresu URL witryny Strefa Rzymu (lub innej strony, do ktorej
Tacze chcieliby$my utworzy¢)? Jesli tylko umieliby$my trafi¢ do niej, przechodzac po
kolejnych faczach z innych witryn, nie bytoby problemu. Pierwszym krokiem do
okreslenia adresu URL byloby otwarcie w przegladarce strony, ktora zamierzaliby$Smy
podtaczy¢ do swojej. Rysunek 3.6 pokazuje strong witryny Strefa Rzymu wyswietlong
w przegladarce.

A ->>StrefaRz ¥ m u <<= - Microsoft Internet Explorer Q@@
plik  Edycia  Widok Ulbione Marzedzia  Pomog "
;- - P, A &) A ey N o -
Quwserz - () [#] [Z] (D D wsmkai 7 bione @ mutimedia £2) A [
Adres | ] hktp: s, strefarzymu.one.plfhistariam. hbm ~ Preejds | tacza ?

I waojna punnicka (264-241 p.n.e.)
Ekspansja w latach 241-219 p.n.e.

Il wojna punnicka (218-201 p.n.e.)
Wojny macedoiiskie (215-167 p.n.e.)
VWojna syryiska (192-188 p.n.e.)
Wajna z Iherami (154-133 p.n.e.)"

Il wojna punnicka (149-146 p.n.e.)
Zhurzenie Konmtu (146 p.n.e.)
Reformy Grakchdw (133-121 p.n.ey

I powstanie syclijskie (137-132 p.n.e.)
Powstanie Aristonikosa (132-129 p.n.e.) —
Vojna z Jugurta (111-105 p.n.e.)

Il powstanie sycylijskie (104-101 p.n.e.)

Wajna ze sprzymierzeficami (00-88 p.n.e.y

Vojny z Mitrydatesem (88-63 p.n.e.)

Wajna domowa (87-86 p.n.e.)

Dyktatura Sulli (82-79 p.n.e.)

Sertoriusz i jego eksperyment (80-72 p.n.e.)
Powstanie Spartakusa (73-71 p.n.e.)

Spisek Katyliny (63-66 p.n.e.y

Itriumwirat (60 p.n.e.)

Podhdj Galii (59-54 p.n.e.)

Rzoym w latach 58-52 p.n.e. Sprawa Publiusz Klodiusza
Powstanie w Galii (53-51 p.n.e.}

Waojna domowa w ltalii (49-45 p.n.e.)

Zabhojstwo Cezara (15 1l 44 p.n.e.)

Walka o wtadze po $mierci Cezara (44-43 p.n.e.)

Il triumwirat i prosknypcje (43 p.n.e.)

Walka z zahdjcami Cezara (42 p.n.e.)

Antoniusz, Oktawian, Sekstus (12 - 37 p.n.e.)

Antoniusz i Oktawian (36 - 30 p.n.e.) N

Oktawian August (29 p.n.e. - 14 n.e.) N
Tyberiusz (14 - 37 n.e.)

Kaligula (37 - 41 n.e.)

Klaudiusz (41 - 54 n.e.)

MNeron {54 - 68 n.e.)

Rok czterech cesarzy (68 - 69 n.e.)
Vespazjan i Tytus (69 - 81 n.e.) E|

oz~ W

&) B Internet

Rysunek 3.6. Spis artykutow na witrynie Strefa Rzymu

Jesli potaczenie z internetem nie jest aktywne, trzeba je teraz wtgczyé — inaczej
nie bedzie mozliwe przetestowanie tgczy do stron znajdujgcych sie w sieci.

W wigkszosci przegladarek adres URL otwartej w danym momencie strony pojawia si¢

gdzie§ w gornej czegsci okna. Dzieki temu tatwo utworzy¢ tacze do wybranej strony:

wystarczy skierowac przegladarke pod odpowiedni adres URL, skopiowac go z okienka

adresu, a na koniec wklei¢ do kodu HTML, nad ktorym sie wlasnie pracuje. Zadnego
V¥ pisania!



Rozdziat 3. ¢ Wszystko o taczach 65

¥ Po zdobyciu adresu URL pozadanej strony mozna skonstruowaé znacznik tworzacy
tacze i umiesci¢ go w pliku menu wraz z wklejonym adresem URL — w taki sposdb:

<p>Witryna Piotra Kowackiego <i><a
href="http://www.strefarzymu.one.pl/historiam.htm ">Strefa Rzymu</a></i>
zawiera wiecej informacji o tych wtadcach.</p>

Naturalnie adres URL strony, ktdra chce si¢ podtaczy¢, mozna po prostu wpisa¢ do
czesci href znacznika. Nalezy jednak pamigtaé, ze popetnienie nawet drobnego btedu
sprawi, ze otwarcie w przegladarce pliku znajdujacego si¢ na drugim koncu tacza nie
bedzie mozliwe. Wigkszos¢ adresow URL jest zbyt skomplikowana, zeby cztowiek
byt w stanie je zapamietaé. Zalecamy korzysta¢ z polecen kopiowania i wklejania —
tylko wdczas mozna uniknaé klopotéw zwigzanych z pomytka podczas wpisywania
adresu URL.

Na rysunku 3.7 przedstawiono, jak wyswietlany jest plik menu.html po dodaniu no-
wego tacza.

Rysunek 3'7' A Zywoty cezaréw - Microsoft Internet Explorer g@@
LQCZE dO Sl‘}"efj/ RZymu Pilkk  Edycia ‘Widok Ulbione Marzedzia  Pomog i

ForZystall TWOrLy DESISEIEToWe] pOWIESEl 1 Sefiall [ElEWIEYHego Zaly RO Wanych Ja, CESarze TZymscy, 3
ktérych biografie napisal Swetonmsz, to:

» Juliusz Cezar
o Oltawian August
s Tybersz

+ Kaligula

» Klaudiusz

o Meron

« Galba

+ Oton

» Witeliusz

» Wespazjan
s Tytus

+ Domicjan

Witryna Piotra Kowacliego Strefa Rrymm zawiera wigce] iformacyi o tych wladcach,

I3

.é;fsnmwe j 18 kompter

Cwiczenie 3.3. Jak utworzyé menu taczy

Gdy juz wiesz, jak uzywac list oraz taczy, mozesz stworzy¢ menu lqczy.

lel"FIIIYin Menu taczy to pewna liczba taczy na stronie WWW, ktdrej nadano ksztalt listy

albo inny zwigzly, tatwy do odczytania i zrozumienia format. Rozwigzanie

to jest idealne w przypadku stron ukfadajacych si¢ w hierarchig, nadaje si¢ tez do two-

rzenia spiséw tre$ci oraz wskazywania wybranej strony posrod wielu. Strony WWW,
ktére sktadaja si¢ wylacznie z taczy, czesto przyjmuja wiasnie takg forme.

) | wykonzj Il

Pomyst polega na uzywaniu krotkich, opisowych etykiet w charakterze faczy — bez do-

datkowego tekstu obok lacza, albo wlasnie z rozszerzonym opisem nastepujacym zaraz

po nim. Menu laczy wygladaja najlepiej jako listy punktowane lub inne listy nieupo-

rzadkowane. Mozna tez uzywac list definicji lub po prostu zwyklych akapitow. Za-

stosowanie menu taczy pozwala czytajacym na szybkie przegladnigcie spisu taczy —
V¥ rzecz trudna w przypadku, gdy tacza ukryte sa w tekscie.
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v W tym ¢wiczeniu stworzymy strong WWW z recenzjami kilku ksiazek. Strona bedzie

stuzy¢ jako spis recenzji, w zwiazku z czym menu taczy bedzie w istocie sktadac sig
z nazw ksiazek. Zaczynamy od nieskomplikowanego szkieletu strony — z nagtow-
kiem pierwszego poziomu i prostym tekstem wprowadzajacym:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/transitional.dtd">

<htm1>

<head>

<title>Prawdziwie szczere recenzje ksigzek</title>

</head>

<body>

<h1>Prawdziwie szczere recenzje ksigzek</hl>

<p>Czytam duzo ksigzek z wielu roznych dziedzin. Mimo ze nie jestem krytykiem
Titerackim i nikt mi za to moje czytanie nie ptaci -- cieszy mnie dobra ksigzka
od czasu do czasu. Oto Tista ksiazek przeczytanych przeze mnie ostatnio:</p>

Teraz dodajemy liste, ktorej elementy stang si¢ taczami — ale na razie bez znaczni-
kéw tworzacych tacza (zawsze latwiej zacza¢ od tekstu, a dopiero potem zrobi¢ z niego
wlasciwe lacze). Zastosujemy znaczniki w celu utworzenia punktowanej listy ksiazek.
Znacznik <01> niezbyt si¢ tu nadaje, poniewaz pojawienie si¢ numeréw mogtoby
sprawia¢ wrazenie, ze wymieniamy ksiazki w kolejnosci wedtug oceny. Ponizej widaé
kod HTML listy ksiazek, a rysunek 3.8 pokazuje wys$wietlong stron¢ — na obecnym
etapie sktadaja si¢ na nig wprowadzenie i lista.

<ul>

<1i>E. Nowak, <i>Powrdt Teczy</i></Ti>

<1i>P. taknacy, <i>Siedem krokéw do niezmierzonego bogactwa</i></1i>

<1i>0. Dobre, <i>Dieta mitosnikéw jedzenia</i></1i>

<1i>A. Curat, <i>0 powadze dla niepowaznych</i></1i>

</ul>
wymk 3 Prawdziwie szczere recenzje ksiazek - Microsoft Internet Explorer. Q@@
Rysunek 3.8. Pl Edycja Widok Uubione MNarzdzia  Pomoc "
Lista ksiqzek

v

Prawdziwie szczere recenzje ksiazek

Ceytam duzo ksigeek z wielu rémych daedan Mimo ze nie jestem karytykiem literackim 1 nikt mi za to moje czytanie nie
placi -- cieszy mnie dobra ksigzka od czasu do czasu. Oto lista ksigzek przeczytanych przeze mnie ostatnio

E. Howak, Powrai Taczy

P. Laknacy, Siedem krakew do mezmierzonega bagactwa
Q. Dobre, Digia mitasnikow jedzenia

A Curat, O powadze dia mispowasnych

&) Gotowe W Lokalny intranet

Nastepnie modyfikujemy kazda pozycje listy w taki sposdb, aby zawierata znaczniki
tworzace tacza. Znaczniki <1i> zostaja na swoich miejscach — wyznaczajg przeciez
poczatki kolejnych elementow. Znaczniki <a> umieszczamy przed i po tekscie. W tym
przypadku podtaczamy pliki znajdujace si¢ na dysku lokalnym, w tym samym katalogu,
co nasz plik; kazdy z nich zawiera recenzj¢ danej ksiazki:
<ul>
<li><a href="tecza.html">E. Nowak, <i>Powrdt Teczy</i></a></1i>

<1i><a href="bogactwo.html">P. takngcy, <i>Siedem krokéw do niezmierzonego
bogactwa</i></a></1i>
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Rysunek 3.9. Pik Edvcja  Widok Ubione  Marzedzia  Pomoc e
Kompletne .. . .
menu laczy Prawdziwie szczere recenzje ksiazek

<1li><a href="jedzenie.htm1">0. Dobre, <i>Dieta mitosnikéw jedzenia</i></a></1i>
<li><a href="powaga.html">A. Curat, <i>0 powadze dla niepowaznych</i></a></1i>

</ul>

Menu ksiazek wyglada dobrze mimo pewnej zgrzebnosci. Jego lektura nie dostarcza
czytelnikom zadnych informacji o charakterze poszczegdlnych ksiazek (cho¢ niektore
tytuly zdradzaja ogdlng tematyke) ani o tym, czy sg dobre albo zte. W zwiazku z tym
ulepszenie moze polegaé na rozwinigciu elementdw listy o krétkie teksty objasniajace
i zasugerowaniu w ten sposdb, co czeka czytelnika na drugim koncu tacza:

<ul>

<li><a href="tecza.html">E. Nowak, <i>Powrdt Teczy</i></a>. Powie$¢ fantastyczna
0 czasach biblijnych. Chwilami meczace, ale ciekawe.</1i>
<li><a href="bogactwo.html">P. taknacy, <i>Siedem krokéw do niezmierzonego
bogactwa</i></a>. Jestem nadal biedna, ale za to wesota! I oto chodzi.</Ti>
<li><a href="jedzenie.htm1">0. Dobre, <i>Dieta mitosnikéw jedzenia</i></a>.
Nareszcie! Ksigzka o chudnieciu z przepisami na faktycznie smaczne dania.</1i>
<1li><a href="powaga.htm]1">A. Curat, <i>0 powadze dla niepowaznych</i></a>.
Dajcie spok6j... Kto by tam chiat by¢ powazny?</1i>
</ul>

Kompletne menu taczy przedstawiono na rysunku 3.9.

A Prawdziwie szczere recenzje ksiazek - Microsoft Internet Explorer

Crytam duzo ksigzek z wielu résnych driedzin. Mimo ze nie jestem krytykiem literackim i nikt mi za to moje czytanie nie
placi -- cieszy mnie dobra ksiggka od czasu do czasu. Oto lista ksigzel preeczytanych preeze mnie ostatnio

E Nowak, Powrat Teczp. Powiesdt fantastyczna o czasach biblinych. Chwalarmi meczace, ale ciekawe

P Yaknacy, Sisdem krokow do niszmisrzonege bogactwa. Jestem nadal biedna, ale za to wesolal I oto choda
Q. Dobre, Digia mifnénikow jedeenia. MNareszeiel Esiazka o chudnigciu  preepisami na fakiycznie smacme dama,
A Curat, O powadze dia niepowaznyeh. Dajcie spokds.. Kto by tam chial byé powaimny?

(&] Gotowe +f Maj komputer

Lacza do fragmentow stron

'

Lacza omawiane do tej pory przebiegaly pomigdzy punktem na stronie zrodlowe;j
a strong docelowa. Co jednak nalezy zrobi¢, gdy chcemy wskaza¢ wybrang czesé
strony — na przyktad czwarty nagtéwek od gory?

W jezyku HTML mozna to osiagnac, tworzac zakotwiczenie (ang. anchor) w kodzie
strony docelowej, ktore umozliwia utworzenie tacza do srodka strony. Dzigki zakotwi-
czeniom mozliwe jest przejscie od razu do wybranego miejsca w srodku dokumentu
zamiast do jego poczatku.

W kodzie tacza na stronie zrodtowej wpisuje si¢, oprocz nazwy podiaczanego pliku,
réwniez nazwe wskazywanego zakotwiczenia. Dzigki temu wybranie tacza w prze-
gladarce powoduje wczytanie strony docelowej, a nastgpnie przewiniecie widoku az
do miejsca, gdzie potozone jest zakotwiczenie (patrz: rysunek 3.10).
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Rysunek 3.10. jagodowe.html jagody.html
Lqcza do zakotwiczen R , K
Owoce jagodowe Borowka bagienna
Prosz¢ wybra¢ temat: Bordwka bagienna ma biatawy miazsz
*Truskawka

*Borowka Malina wlasSciwa

*Borowka bagien
*Bordwka brusznica
*Borowka czernica

Malina wlasciwa ro$nie
w lasach lub na ich skrajach

P
fo‘;/‘{“‘l‘ i | Truskawka
alina wlasciwa
*Malina kamionka Truskawka jest rosling zielng

Mozna uzywacé taczy i zakotwiczen wewnatrz pojedynczej strony w ten sposob, ze wy-
branie jednego tacza powoduje przewinigcie widoku do punktu zakotwiczenia na tej
samej stronie.

Jak tworzy¢ tacza i zakotwiczenia

Zakotwiczenia tworzy si¢ w podobny sposob, jak tacza: korzystajac ze znacznika <a>.
Dlatego tez nazwa tego znacznika jest wiasnie taka — nie <1>, jak link (lacze), lecz
<a>, jak anchor (czyli zakotwiczenie).

W przypadku zapisywania facza za pomoca znacznika <a> potrzebne sa dwie czgsci:
atrybut href w otwierajacym znaczniku <a> oraz tekst pomigdzy znacznikami otwie-
rajacym a zamykajacym. Tekst 6w petni wtedy funkcj¢ punktu dostepu do tacza.

Zakotwiczenia powstaja prawie tak samo, lecz atrybut href zostaje zastapiony przez
atrybut name, ktéry przyjmuje jako wartos$¢ stowo (lub stowa kluczowe) nazywajace to
zakotwiczenie. Na rysunku 3.11 wyodrgbniono czesci znacznika <a> tworzacego tacze
do zakotwiczenia.

Rysunek 3.11. Nazwa zakotwiczenia Tekst wyswietlany na ekranie
Zakotwiczenie |

— znacznik <a> | | ] |

|<A HREF="Czesc4“>|CZQéé czwarta. Sadzenie kukurydzy</A>
|

Znacznik otwierajacy Znacznik zamykajacy

Mimo ze zakotwiczenia zwykle wskazuja miejsce z doktadnoscia do pojedynczego znaku,
wymagaja — podobnie jak lacza — umieszczenia tekstu pomiedzy otwierajacym
a zamykajacym znacznikiem <a>. Ten wiasnie tekst ma ukazac si¢ uzytkownikowi,
ktéry wybrat tacze do danego zakotwiczenia. Przegladarka przewija strong do miejsca,
gdzie znajduje si¢ tekst oznaczony zakotwiczeniem — powinien si¢ on znalez¢ w gor-
nej czesci ekranu. W niektorych przegladarkach moze tez by¢ podswietlany.
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) | wykoraj

Na przyktad utworzenie zakotwiczenia do fragmentu strony rozpoczynajacego si¢ od
nagtowka ,,Cze$¢ czwarta” moze polega¢ na dodaniu do tego nagldwka znacznika <a>
z etykieta czesc4, tak jak ponize;j:

<hl><a name="czesc4">Cze$C czwarta. Grejpfrut z nieba</a></hl>

Inaczej niz w przypadku taczy, tekst wykorzystywany w zakotwiczeniach zwykle nie
jest specjalnie formatowany na ekranie, a nazwy zakotwiczen nie sa wyswietlane
w tekscie strony.

Aby utworzy¢ tacze do zakotwiczenia, stosuje si¢ taka forme tacza, jaka mozna by si¢
postuzy¢ do podiaczenia calej strony, czyli z nazwa pliku lub adresem URL jako
wartoscia atrybutu href. Roznica polega na dopisaniu do tej wartosci znaku # i nazwy
zakotwiczenia, doktadnie takiej, jaka pojawia si¢ w atrybucie name tego zakotwiczenia
(z uwzglednieniem wielkosci liter!). Oto przyktad:

<a href="mojduzydok.html#czesc4">Do czesci 4.</a>

Wybranie takiego tacza w przegladarce powoduje otwarcie pliku mojduzydok.html
i przewinigcie do zakotwiczenia o nazwie czesc4. Tekst wewnatrz definicji zakotwi-
czenia powinien si¢ znalez¢é w gérnej czesci ekranu.

Cwiczenie 3.4. Lacza miedzy fragmentami dwéch stron

Czas wigc utworzy¢ dwie przyktadowe strony. Zaldézmy, ze trzeba uzupehic interne-
towy leksykon muzyki powaznej, ktérego kazda strona grupuje definicje termindéw
rozpoczynajacych si¢ od jednej litery alfabetu (pliki a.html, b.html itd). Witryna lek-
sykonu mogtaby by¢ rdwniez podzielona na strony z pojedynczymi terminami. Taki
sposob organizacji spowodowatby jednak koniecznos¢ administrowania wieloma stro-
nami, jak rowniez zmuszalby uzytkownikow do wczytywania wielu stron podczas eks-
plorowania leksykonu. Wigzanie pokrewnych fragmentow w grupy oznaczone literami
jest w tym przypadku bardziej praktyczne.

Strona, ktora ma si¢ ukazaé jako pierwsza, jest lista hasel na liter¢ M. Jej pierwszy
fragment, zapisany w jezyku HTML, wyglada¢ bedzie tak:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm11/DTD/transitional.dtd">

<html>

<head>

<title>Muzyka powazna: M</title>

</head>

<body>

<h1>M</h1>

<h2>madrygaty</h2>

<ul>

<1i>William Byrd, <em>Maj, stodki miesigc radosci</em></1i>
<1i>WiTlliam Byrd, <em>Cho¢ tancza amarylisy</em></Ti>
<1i>0rlando Gibbons, <em>Srebrny tabedz</em></1i>

<1i>Claudio Monteverdi, <em>Lamento d'Arianna</em></17>
<1i>Thomas Morley, <em>Ma gtadka panienka sie Smieje</em></1i>
<1i>Thomas Weelkes, <em>Thule, czas kosmografii</em></11i>
<1i>John Wilbye, <em>Pszczoty stodki ssace midd</em></Ti>
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</ul>

<p>Swieckie utwory wokalne w czterech, pieciu lub szeéciu czesciach,
zwykle a cappella. 0d XV do XVII wieku.</p>

<p><em>zobacz réwniez:</em> Byrd, Gibbons, Monteverdi, Morley,
Weelkes, Wilbye</p>

</body>

</htm1>

Rysunek 3.12 pokazuje, jak ten fragment wyglada w przegladarce.

a Muzyka powazna: M - Microsoft Internet Explorer g@@
Rysunek 3.12. Plk Edycia Widok Uubione Marzedzia  Pomoc n
Internetowy leksykon
muzyki powaznej M
— litera M,
madrygaly

hasto ,,madrygaly”

v

William Byrd, Maj, siedki missiqe radedci
Williarm Byrd, Chod tanczg amaryiisy

o Orlando Gibbons, Srebray labedz

Claudio Monteverdi, Lamento d'drianna
Thomas Motley, Ma gladka pamesnka sig smigje
Thomas Weelkes, Thule, czas kosmografii

John Wilbye, Pezezody slodid ssqee midd

Swieckie utwory wolcalne w czterech, pigciu lub szedciu czedeiach, zwykle a cappella
Od XV do XVII wieku.

zobacz réwntez: Byrd, Gibbons, Monteverdi, Morley, Weelkes, Wilbye

.é] Gotowe j 1] komputer

W ostatniej linii (czyli zobacz rowniez) przydatoby si¢ dodac tacza od nazwisk kom-
pozytoréow do poswigconych im miejsc na odpowiednich stronach leksykonu. Mozliwe
jest utworzenie w stowie Byrd tacza do pliku b.html, zgodnie z poznang wczesniej
procedura. Gdy uzytkownik je kliknie, przejdzie do poczatku strony z terminami na
liter¢ B. Bedzie teraz musiat przedziera si¢ przez informacje o wszystkich kompozyto-
rach, ktérych nazwiska zaczynaja si¢ na liter¢ B (a takich jest niemalo — Bach, Beet-
hoven, Brahms, Bruckner). Dopiero wtedy dotrze do Byrda. Catkiem wiele zachodu
jak na system, ktory miat pono¢ udostepniaé potaczone informacje szybko i bez trudu.

Zatem, aby utatwié postugiwanie si¢ leksykonem, trzeba potaczyé stowo Byrd z doty-
czacym kompozytora fragmentem strony b.html. Oto czes¢ pliku b.html, ktora zamie-
rzamy podtaczyé (w tym przyktadzie w celu skrocenia pliku pominigto wszystkie ter-
miny na liter¢ B, procz Byrda; uméwmy sig, ze one wcigz tam sa):

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm11/DTD/transitional.dtd">
<htm1>
<head>
<title>Muzyka powazna: B</title>
</head>
<body>
<h1>B</h1>
<I-- Zeby by*o krécej, pominieto wszystkie hasta na Titere B az do "Byrd" -->
<h2>Byrd William, 1543-1623</h2>
<ul>
<1i>madrygaty
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<ul>
<li><em>Maj, stodki miesigc radoSci</em></1i>
<li><em>Cho¢ tanczg amarylisy</em></17i>
<11><em>§pij, dziecigtko me stodkie</em></11>
</ul>
</1i>
<li>msze
<ul>
<li><em>msza pieciogtosowa</em></1i>
<li><em>msza trzygtosowa</em></1i>
<li><em>msza czterogtosowa</em></1i>
</ul>
</1i>
<li>motety
<ul>
<li><em>Ave verum corpus a 4</em></1i>
</ul>
</1i>
</ul>
<p><em>zobacz réwniez</em> madrygaty, msze, motety</p>
</body>
</html>

W tym przyktadzie mozna zauwazy¢ pojawienie sie znacznika <em>, ktéry powoduje
wyréznianie tekstu. Wyréznianie polega zwykle na wizualizacji czcionkag pochytg —
tak dzieje sie w przegladarkach Netscape i Internet Explorer.

Teraz trzeba utworzy¢ zakotwiczenie w nagldwku fragmentu o Byrdzie, ktore zostanie
podtaczone do linii zobacz réowniez w pliku z hastami na literg M.

Jak opisalismy to juz wczesniej, kazde zakotwiczenie sktada si¢ z dwdch czgscei: nazwy
zakotwiczenia oraz tekstu, ktéry bedzie ekranowa reprezentacja tacza (w niektorych
przegladarkach wyswietlang z wyrdznieniem). Druga z tych czesci tatwo okresli¢; naglo-
wek fragmentu doskonale si¢ nadaje — to przeciez wlasnie ten element, do ktérego
tworzymy tacze.

Mozna nadaé zakotwiczeniu dowolng nazwe, byle tylko nazwy zakotwiczen na dane;j
stronie nie powtarzaly si¢. Jesli na stronie znalazlyby si¢ dwa zakotwiczenia o nazwie
fred, w jaki sposdb przegladarka rozpozna, o ktére z nich chodzi uzytkownikowi wy-
bierajagcemu tacze? Dobra, unikatowa nazwa zakotwiczenia bedzie w tym przypadku
po prostu stowo byrd, poniewaz pojawia si¢ tylko w jednym miejscu pliku — a tego
wlasnie potrzebujemy.

Po wybraniu nazwy i tekstu do zakotwiczenia czas utworzy¢ samo zakotwiczenie w ko-
dzie HTML. Dodajemy znacznik <a> do nagtéwka William Byrd, ale zachowujemy przy
tym ostrozno$¢. Otéz gdyby chodzito o zwykly tekst akapitu, objetoby si¢ po prostu
calg lini¢ znacznikami <a>. W tym przypadku trzeba jednak pamietaé, ze jesli umiesz-
czamy zakotwiczenie w wiekszym fragmencie tekstu, ktory z kolei zawiera si¢ w ele-
mencie (takim jak nagldwek lub akapit), wowczas znaczniki zakotwiczenia musza trafi¢
do wewnatrz nadrzednego elementu. Innymi stowy, nalezy wpisac:

<h2><a name="byrd">Byrd William, 1543-1623</a></h2>
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— ale nie wolno wpisac:

<a name="byrd"><h2>Byrd William, 1543-1623</h2></a>

Drugi przyktad moze zmyli¢ przegladarke. Czy to ma byé zakotwiczenie, przezna-
czone do sformatowania podobnie jak poprzedzajacy tekst, z dodatkowymi, tajemni-
czo zlokalizowanymi znacznikami nagtéwka? Czy tez raczej nagltowek, ktdry akurat
jest takze zakotwiczeniem? Stosujac prawidlowy zapis kodu HTML, czyli z zakotwi-
czeniem umieszczonym wewnatrz nagtéwka, unika si¢ dwuznacznosci.

Latwo zapomniec¢ o tej sprawie — zwlaszcza jesli najpierw wpisujemy tekst, a dopiero
po6zniej dodajemy znaczniki. Otoczenie catego nagltéwka znacznikami <a> wydaje sie
mie¢ sens. Jednak co w przypadku, gdyby$Smy mieli do czynienia nie z krotkim na-
glowkiem, a dlugim akapitem? Skad przegladarka miataby wiedzie¢, ktora lini¢ akapitu
pokaza¢? Aby utworzy¢ tacze do wybranego stowa albo zdania, umieszcza si¢ znacznik
<a> wewnatrz innych znacznikow. Trzeba o tym pamigtac i wszystko bedzie jasne.

W tym momencie mamy juz w nagtéwku odpowiednie zakotwiczenie o nazwie byrd.
Wrdoémy teraz do linii z tekstem zobacz réwniez w pliku m.html:

<p><em>zobacz rowniez:</em> Byrd, Gibbons, Monteverdi, Morley, Weelkes, Wilbye</p>
Zamierzamy wigc utworzy¢ w stowie Byrd tacze, czym zajmowalismy si¢ juz prze-

ciez kilkakrotnie. Lecz jak brzmi adres URL? Jak wspominaliSmy wcze$niej, Sciezki
do zakotwiczen powstaja wedtug nastgpujacego wzorca:

nazwa_plikugnazwa_zakotwiczenia
Mamy tu do czynienia z taczem do pliku b.html, ktorego nazwe podstawiamy w atry-
bucie href:

<a href="b.htm1">
Jednak chcemy podtaczy¢ konkretne miejsce na tej stronie. Dodajemy wiec nazwe za-
kotwiczenia i nasz znacznik wyglada teraz tak:

<a href="b.html#byrd">
Zwrdéémy uwage, ze nazwe byrd zapisano z matej litery. W nazwach zakotwiczen
uwzglednia si¢ wielkos¢ liter; gdyby w wartosci href wpisa¢ #Byrd, tacze mogloby nie

dziata¢. Trzeba sprawdzaé, czy nazwa zakotwiczenia uzyta w atrybucie name i nazwa
zakotwiczenia w atrybucie href sa na pewno identyczne.

Czesto popetnianym btedem jest poprzedzanie nazwy znacznika znakiem # nie tylko
w parametrach tgcza, ale i w definicji zakotwiczenia. Jedynym wtasciwym tu zasto-
sowaniem znaku # jest oddzielanie adresu pliku i nazwy zakotwiczenia. Same nazwy
zakotwiczen nigdy nie powinny zawieraé znakow #.

Ostatecznie, po dodaniu tacza do czgsci oznaczonej zobacz rowniez, wyglada ona na-
stepujaco:

<p><em>zobacz réwniez</em> <a href="b.html#byrd">Byrd</a>, Gibbons, Monteverdi,
GMorley, Weelkes, Wilbye</p>
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v Naturalnie nie ma zadnych przeszkdd, aby wzbogaci¢ o zakotwiczenia i tacza wszelkie
wzmianki o pozostaltych kompozytorach.

Po umieszczeniu na wtasciwych miejscach wszystkich zakotwiczen i taczy nadchodzi
czas na przetestowanie ich. Rysunek 3.13 pokazuje opis hasta madrygaly z taczem do
hasta Byrd gotowym do kliknigcia.

Rysunek 3'13' a Muzyka powazna: M - Microsoft Internet Explorer g@@
Hasto madrygaly Bik Edycia Widok Ulubione Marzedzia Pomog "
z tqczem do hasia Byrd

M

madrygaly

“William Byrd, My, slodkt miesiqe radosct
“William Byrd, Chod takezg amarylisy

Orlando Gibbons, Srebray lebads

Claudio Monteverdi, Lamanin d'drianna
Thomas Merley, Ma gladka panienka sig smigie
Thomas Weelkes, Thuls, czas koswmografi

John Wibye, Fezczaly slodiid ssqee midd

Surieckie utwory wolialne w czterech, pieciu lub szedciu czedeiach, zwykle a cappella.
Od XV do J0VIT wieku.

zobacz réwmez: Byrd, Gibbons, Monteverdi, Morley, Weellkes, Wilbye

&] Gotows 4 Maj komputer

Na rysunku 3.14 przedstawiono ekran, jaki ukazuje si¢ po kliknigciu stowa Byrd.

Rysunek 3'14' ‘3 Muzyka powazna: B - Microsoft Internet Explorer g@@
Haslo Byrd Plik Edycia Widok Ulubione Marzedzia  Pomoc t
Byrd William, 1543-1623 ~
o madrygaly

o Maj, siodka rissiqe radosci

o Chaé takczg amarylisy

o 6’}0;}, deieciqtio me slodkie
* msze

o msza pigriogiosowa

o meza trzyglosawa

o mszg czieroglosowa
o motety

o Ave verum corpusa 4

srbans rhwnias madruoahr mare matehr

A (8] Gotowe 4§ M&j kemputer

Podtgczanie zakotwiczen wewnatrz dokumentu

A co mozna zrobi¢ w sytuacji, gdy wszystko znajduje si¢ na jednej obszernej stronie
i trzeba utworzy¢ facza od fragmentu do fragmentu? Zakotwiczenia sprawdzaja si¢ nadal,
pozwalajac na tatwe przewijanie dluzszych stron do wybranego miejsca. Aby podta-
cza¢ wybrane fragmenty tekstu, umieszcza si¢ na ich poczatkach zakotwiczenia —
tak jak zwykle. Wowczas, zapisujac kod tacza, pomija si¢ nazwe pliku strony i podaje
nazwe zakotwiczenia poprzedzong znakiem #. Jesli, dajmy na to, potrzebujemy tacza
do zakotwiczenia o nazwie punktb znajdujacego si¢ na tej samej stronie, co tacze, kod
lacza wyglada nastgpujaco:

przejscie do <a href="#punkt5">punktu 5.</a>
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Jesli nazwa pliku nie zostata podana, przegladarka przyjmuje, ze chodzi o strong bie-
zaca, 1 gdy takie tacze zostaje wybrane, przewija widok do odpowiedniego miejsca.
Bedziemy mogli podziwiaé t¢ funkcje w akcji w rozdziale nastgpnym. Zajmiemy si¢
tam konstruowaniem kompletnej strony WWW, na poczatku ktdrej znajdzie si¢ spis
tresci. W spisie tym czytelnik bedzie mogt wybierac tacza, aby szybko przewija¢ widok
do réznych czgsci tej samej strony. Lacza w spisie tresci beda prowadzi¢ do nagtow-
kéw wszystkich kolejnych czesci tekstu. I odwrotnie — na koncu kazdego fragmentu
umiescimy tacze pozwalajace szybko wroci¢ do spisu tresci, czyli na poczatek strony.

Anatomia adresu URL

W tym rozdziale wspominali$my juz o adresach URL (kiedy zajmowalismy si¢ faczami
do stron zdalnych). Ktokolwiek przegladat strony WWW, sila rzeczy zetknat si¢ z pewna
liczba adresow URL. Przede wszystkim jakikolwiek adres jest potrzebny, by w ogdle
zaczaé eksplorowac zasoby WWW.

Skrét URL pochodzi od angielskich stéw Uniform Resource Locator — jednolity loka-
lizator zasobow. Adresy URL sa jakby nazwami ulic i numerami — lecz nie domoéw,
a kawatkow informacji. W wigkszo$ci przypadkéw mozna tatwo okresli¢ potrzebny
adres URL. Wystarczy skierowaé przegladarke w pozadane miejsce, a nastepnie prze-
kopiowa¢ do kodu tacza dtugi tancuch znakéw pojawiajacy sie¢ w okienku adresu. Wie-
dza o tym, jak zbudowany jest adres URL (i czemu bywa tak dtugi i skomplikowany),
bywa czasem jednak przydatna. Co wigcej, umiejetnos¢ okreslenia adresu URL wia-
snej witryny okaze si¢ konieczna, aby inni mogli ja odwiedzi¢.

W tym podrozdziale oméwimy poszczegdlne czesci adreséw URL, ich zastosowanie
w lokalizowaniu informacji na WWW oraz rodzaje adresow URL, ktorych si¢ zwykle
uzywa (protokoty HTTP, FTP, typ mailto i inne).

Czesci adresu URL

Na wigkszo$¢ adresow URL sktadaja si¢ trzy (z grubsza) czgsci: protokot, nazwa kom-
putera i nazwa katalogu lub pliku (rysunek 3.15).

Rysunek 3.15. Protokot Katalog i plik

Czesci adresu URL |
| |

http://raki.nieboraki.com.plllrzeczy/www/pliki/raki.html

Nazwa komputera

Protokolem nazywamy sposob dostgpu do danych; innymi stowy jest to srodek komuni-
kacji stuzacy przegladarce do pobrania pliku. Jesli przegladarka ma uzy¢ protokotu
HTTP, w czg$ci adresu okreslajacej protokot pojawi¢ si¢ musi skrot http. Jesli prze-
gladarka ma uzy¢ protokotu FTP, ma to by¢ skrét ftp. Wskazany protokét musi od-
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powiada¢ uzywanemu przez serwer, ktéry ma udostgpni¢ informacje. Nie mozna
oczekiwac uzyskania danych, dajmy na to, protokotem FTP, jesli na zdalnym kom-
puterze program serwera FTP nie jest zainstalowany.

Nazwa komputera okresla system, w zasobach ktorego informacje sa przechowywan,
np. www.helion.pl, fip.apple.com lub www.gazeta.pl. Mozna tez uzywac tej samej na-
zwy komputera z réznymi protokotami. Powstaja wtedy inne adresy URL — jak na
przyktad:

http://mojsystem.com.pl
ftp://mojsystem.com.pl

Takie dwa adresy URL umozliwiaja dostgp do dwoch roznych ustug informacyjnych
pojedynczego komputera. Przegladarka zastosuje inng metode taczenia si¢ w kazdym
z tych przypadkow. Jesli oba typy programOw serwera sg zainstalowane na komputerze
zdalnym, nie bedzie problemu.

Czg$¢ adresu URL okreslajaca nazwe komputera moze zawiera¢ numer portu. Potrzebny
jest on tylko wowczas, gdy serwer zostal ustawiony w taki sposdb, ze odpowiada na
potaczenia skierowane wiasnie pod ten jeden, wyznaczony numer portu. Jesli serwer
wyshuchuje zapytan pod domyslnym numerem portu, mozna éw numer spokojnie po-
mina¢. Jednak gdy podanie numeru portu jest konieczne, umieszcza si¢ je po nazwie
komputera, lecz przed nazwa katalogu, jak ponizej:

http://moj-publicznie-dostepny-unix.com.pl: 1550/pub/plik

Wreszcie nazwy katalogu i pliku okreslaja plik lub innego rodzaju czastke danych, kto-
rych oczekujemy od serwera. Nazwa katalogu moze odpowiadaé rzeczywistej $ciezce
dostgpu na dysku serwera, moze tez by¢é pewnego rodzaju wyznacznikiem uzywanym
w danym protokole do odwotania si¢ do informacji. Na przyktad katalogi protokotu
Swistak (ang. Gopher, poprzednik WWW) nie sa dostownie katalogami.

Znaki specjalne w adresach URL

Znakiem specjalnym w adresie URL nazywamy taki znak, ktory nie jest ani mala, ani
wielka litera, ani cyfra, ani nie jest to znak dolara ($), myslnik (-), znak podkreslenia
(), kropka (.) lub znak plus (+). W przypadku wszelkich innych znakéw moze zajs¢
potrzeba zastepowania ich specjalnymi kodami sterujacymi, aby zapobiec fatszywej
ich interpretacji.

Kody sterujace w adresach URL skladajg si¢ ze znaku procenta (%) i dwucyfrowej
liczby szesnastkowej. Liczba ta odpowiada kodowi znaku wedtug numeracji zestawu
znakow [SO-Latin-1 (nadzbidr standardu ASCII). Przyktadowo zapis %20 oznacza znak
spacji, 43T to znak zapytania, a 42f — ukosnik.

Zatézmy, ze mamy katalog o nazwie wszystkie moje pliki. Pierwsza proba zapisania
adresu URL zawierajacego t¢ nazwe zakonczylaby si¢ zapewne tak:

http://mojkomputerglowny.pl/dysktwardy/wszystkie moje pliki/www/plik. html
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Jesli umiescitoby sig taki adres URL ujety w cudzystow w znaczniku tworzacym tacze,
mogtoby to nawet zadziata¢ (lecz tylko pod warunkiem, ze uzytoby si¢ cudzystowu).
Jednakze ze wzgledu na fakt, ze spacje w adresach URL maja charakter znakdéw spe-
cjalnych, niektore przegladarki moglyby mie¢ z nimi klopot i nie odczytaé poprawnie
zawierajacego je adresu. Dla peinej zgodnos$ci z wszelkimi przegladarkami nalezy
stosowac dla spacji zapis %20:

http://mojkomputerglowny.pl/dysktwardy/wszystkie%620moje%2Opliki/www/plik.html

Jak mozna zauwazy¢, pojawia si¢ problem z zapisem samego znaku procenta jako takiego.
Jesli nazwa pliku zawiera taki znak, w adresie URL zastgpuje si¢ go zapisem %25.

W wigkszosci przypadkow, jesli konsekwentnie stosuje si¢ krotkie nazwy katalogow
zlozone wylacznie ze znakow alfanumerycznych, nie trzeba uzywac w adresach URL Zad-
nych znakdéw specjalnych. Warto o tym pamigta¢ podczas pracy nad stronami WWW.

W jezyku HTML 4.01 przewidziano jeszcze inne précz dotgd omawianych atrybuty
znacznika <a>, ktore sg jednak rzadziej spotykane. Nalezg do nich:
¢ tabindex — pozwala autorom stron definiowaé kolejnos¢ zmian aktywnego
tgcza. Naciskajgc klawisz tabulacji, uzytkownik moze zmienia¢ aktualnie
aktywny element w spos6b analogiczny, jak w oknach dialogowych systemoéw
Windows lub Mac OS;

4 atrybuty do obstugi zdarzen, takie jak onclick, onfocus oraz onblur.

Rodzaje adresow URL

Specyfikacja definiuje wiele rodzajow adresow URL (specyfikacja URL, podobnie jak
i specyfikacja HTML, zajmuja si¢ instytucje zrzeszone w konsorcjum W3C). Ten
podrozdziat opisuje niektore popularne rodzaje adresow URL i potencjalne putapki
czyhajace na uzytkownikow.

Protokot HTTP

Protokotu HTTP (ang. Hypertext Transport Protocol — protokdt przesytu hipertek-
stu) uzywaja serwery WWW do przesytania informacji do przegladarek. Adresy URL
typu HTTP sa znacznie popularniejsze od jakichkolwiek innych, poniewaz wskazuja
dokumenty na WWW. Powielaja one podstawowy wzorzec adresu URL:

http://www.przyklad.pl/rzeczy/blablabla/

Jesli adres URL konczy si¢ ukosnikiem, ostatni czton adresu uwazany jest za nazwe
katalogu. Serwer w odpowiedzi na takie zadanie wysyta plik domys$lny dla danego
katalogu. Zwykle jest to plik o nazwie index.html (jesli dana strona WWW jest strong
glowna, nadrzedng wobec pozostatych plikow w katalogu, nazwanie jej index.html
jest bardzo dobrym pomystem).
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Mozna takze okresli¢ nazwe Zzadanego pliku dostownie. Wowczas wezytywany jest plik,
ktérego nazwa znajduje si¢ na koncu adresu URL, jak w nastgpujacych przyktadach:

http://www.przyklad.pl/rzeczy/blablabla/index.html
http://www.przyklad.pl/rzeczy/blablabla/glowna.htmi

Adresy URL takie, jak ponizej (w ktorym czton blablabla jest nazwa katalogu) tez
zwykle sg akceptowane:

http://www.przyklad.pl/rzeczy/blablabla

W tym ostatnim przypadku, poniewaz blablabla jest nazwa katalogu, na koncu powinien
pojawiac si¢ ukosnik. Wigkszos¢ serweréw WWW potrafi domysli¢ sig, ze chodzi o ka-
talog, i przekierowaé przegladarke do wtasciwego pliku. Jednak niektére przegladarki
1 starsze serwery moga sprawiac¢ trudnosci, napotkawszy taki adres URL. Lepiej zawsze
wskazywacé katalogi i pliki dostownie, upewniajac si¢, czy plik o domyslnej nazwie
istnieje (jesli podajemy tylko nazwe katalogu).

Anonimowy dostep do serwerow FTP

Adresy URL typu FTP stuza do wskazywania plikow zlokalizowanych na serwerach FTP.
Zwykle chodzi o serwery dopuszczajace dostgp anonimowy, czyli takie, do ktérych
mozna si¢ zalogowaé, podajac nazwe uzytkownika anonymous i, jako hasto, adres poczty
elektronicznej. Adresy URL typu FTP powielaja podstawowy wzorzec adresow URL,
co pokazuja ponizsze przyklady:
ftp://ftp.przyklad.pl/rzeczy/blablabla
ftp://ftp.przyklad.pl/rzeczy/blablabla/stronaglowna.html

Ze wzgledu na mozliwos¢ uzyskania z serwera FTP spisu plikow w danym katalogu
ograniczenia dotyczace stosowania na koncu adresu ukosnika sa odmienne niz w przy-
padku protokotu HTTP. Podanie pierwszego z przyktadowych adreséw oznacza zadanie
spisu plikéw w katalogu blablabla. Podanie drugiego powoduje pobranie i parsowanie
pliku stronaglowna.html w katalogu blablabla.

Przegladanie katalogéw na serwerach FTP za pomoca przeglgdarki WWW bywa

znacznie wolniejsze niz przegladanie za pomocg specjalizowanego programu klienta
FTP. Przegladarka bowiem nie utrzymuje otwartego potgczenia FTP, lecz zamyka je
natychmiast po pobraniu pliku lub spisu zawartosci katalogu. Jesli uzytkownik wy-
biera wySwietlone tacze do pliku lub katalogu z pobranego spisu, przegladarka
uktada nowy adres URL typu FTP z nazwag wybranego pliku, ponownie otwiera po-
taczenie FTP z nowym adresem, pobiera plik lub spis katalogu i znowu zamyka po-
tagczenie. W tej sytuacji adresy URL typu FTP najlepiej sprawdzajg sie wéwczas,
gdy uzytkownik wie doktadnie, ktéry plik chce pobrac, a nie wtedy, gdy chodzi o prze-
gladanie archiwum plikéw.

Mimo ze przegladarka pobiera plik protokotem FTP, jesli tylko jest to plik HTML — wy-
swietli go tak samo, jak gdyby korzystano z protokotu HTTP. W przypadku przegladarek
WWW metoda dostgpu nie ma znaczenia. Jesli tylko rozpoznaja plik HTML — czy to
dzigki jednoznacznej informacji z serwera, czy to po rozszerzeniu nazwy pliku — par-
suja i wyswietlaja tre$¢ pliku jako strone WWW. Jesli plik nie zostaje rozpoznany jako
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kod HTML, nie dzieje si¢ nic strasznego. Przegladarki umieja okresli¢ i wys$wietli¢
rézne rodzaje plikdw, poza tym umozliwiaja zapisywanie na dysku plikow wszelakiego
rodzaju.

Dostep do serwerow FTP
z podaniem nazwy uzytkownika

Wszystkie adresy URL typu FTP omawiane w poprzednim podrozdziale stuza do tacze-
nia si¢ z serwerami FTP umozliwiajacymi dostgp anonimowy. Mozna utozy¢ takze adres
URL do nazwanych kont na serwerach FTP, jak ponize;j:

ftp://login:haslo@ftp.przyklad.pl/rzeczy/blablabla/stronaglowna.html

W takim adresie URL 7ogin oznacza nazwe¢ konta na serwerze FTP, natomiast has’o —
odpowiednie dla podanej nazwy konta hasto. Nalezy zwrdci¢ uwage, ze hasto zapisane
jest dostownie w adresie URL. Trzeba bardzo uwazaé, zeby nikt nie ogladal w ten
sposdb zapisanych adreséw — i nie umieszczac ich tam, gdzie kto§ niepowotany mogiby
je odczytaé?.

Ponadto uzywane adresy URL moga zosta¢ zapisane w pamieci podrecznej lub pliku
dziennika tak w komputerze lokalnym, jak i w serwerze posredniczacym, gdzies po-
migdzy przegladarka a serwerem docelowym. Z tego powodu prawdopodobnie najle-
piej w ogole unika¢ stosowania adresow URL typu FTP z nazwa uzytkownika.

Adresy URL typu mailto

Adresy URL typu mailto (ang. mail to, dostownie — ,,poczta do”) stuza do wysytania
wiadomosci poczty elektronicznej. Jesli przegladarka obstuguje adresy URL typu mailto,
wybranie tacza z takim adresem powoduje otwarcie okna dialogowego, gdzie mozna
wpisac temat i tres¢ listu, ktdry nastepnie zostaje wystany pod okreslony adres poczty
elektronicznej. Ze wzgledu na niuvanse ustawien przegladarki i programu pocztowego
w komputerze uzytkownika, facza mailto moga zupetnie nie dziatac.

Sktadnia adresu URL typu mailto r6zni si¢ od podstawowego wzorca adresu URL i ma
nastepujaca postac:

mailto:adres poczty elektronicznej

— czyli na przyktad:
mailto:lemay@Ine.com
W przeciwienstwie do pozostalych opisywanych tu typéw adreséw URL, obstuga adresu

URL typu mailto zachodzi wytacznie po stronie klienta. Jest to jak gdyby polecenie
dla przegladarki, aby utworzy¢ wiadomos$¢ poczty elektronicznej zaadresowana do

% Warto pamigtaé, ze kazda przegladarka umozliwia wglad w kod zrédtowy dowolnej strony HTML.
Na przykiad w przegladarce Internet Explorer, aby zobaczy¢ kod zrédlowy aktualnie otwartej strony,
wystarczy wybrac polecenie Zrddlo z menu Widok — przyp. tum.
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okreslonego odbiorcy. Sposob, w jaki si¢ to odbywa, zalezy od przegladarki. Wigkszosé
przegladarek umozliwia takze ustalenie w adresie URL domyslnego tematu nowego
listu, na przyktad:

mailto:lemay@Ine.com?subject=Pozdrowienia z Polski

Wybranie tacza przez uzytkownika spowoduje w wigkszos$ci przegladarek wstawienie
podanego tematu do odpowiedniego okienka.

Grupy dyskusyjne Usenet

Adresy URL grup dyskusyjnych przyjmuja jedna z dwoch postaci:

news:nazwa_grupy
news:identyfikator artykutu

W pierwszym przypadku chodzi o wskazanie grupy dyskusyjnej, czyli na przyktad
pl.comp.www albo alt.gothic. Jesli przegladarka obstuguje adresy URL grup dyskusyj-
nych (bezposrednio lub za pomoca programu czytnika), wyswietli si¢ spis artykutow
dostgpnych w danej grupie dyskusyjne;.

Druga posta¢ pozwala przeczytac okreslony artykul w danej grupie dyskusyjnej. Kazdy
artykul ma swdj unikatowy identyfikator (ang. message ID — identyfikator wiadomosci),
ktory zwykle wyglada tak’:

<TemayCt76Jq.CwG@netcom.com>

Aby utozy¢ adres URL zawierajacy identyfikator artykutu, trzeba usuna¢ nawiasy trdj-
katne i doda¢ przedrostek news ::

news : TemayCt76Jq.CwG@netcom. com

Nalezy pamigtaé, ze artykuly nie sa wieczne — po uplywie pewnego czasu sg usuwane
z serwera. W zwiazku z tym identyfikator artykutu, ktéry w danym momencie jest
poprawny, po krotkim czasie moze si¢ zdezaktualizowac. Aby na state dotaczy¢ atrykut
do swojej witryny, trzeba go po prostu skopiowaé i umiesci¢ w osobnym pliku.

W przypadku obu postaci adresu zaklada sig, ze uzytkownik ma dostgp do grup dyskusyj-
nych przez serwer NNTP, a do takiego mozna odwotac si¢ tylko wowczas, gdy w zmien-
nych srodowiskowych lub w ustawieniach przegladarki okreslono jego nazwe. Z tej przy-
czyny adresy URL grup dyskusyjnych sa najbardziej przydatne po prostu do otwierania
okreslonych artykutéw lokalnie, a do tworzenia taczy na stronach — niekoniecznie.

3 Identyfikator artykutu mozna okresli¢, wyswietlajac jego kod zrédtowy w czytniku grup dyskusyjnych
lub za pomoca odpowiedniej funkcji takiego programu — przyp. tHum.
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Adresy URL grup dyskusyjnych, podobnie jak adresy typu mailto, mogg nie by¢ obstu-
giwane przez wszystkie przegladarki.

Plikowe adresy URL

Plikowe adresy URL sa przeznaczone do odwolywania si¢ do plikow przechowywa-
nych na dysku lokalnym. Innymi stowy, wskazuja pliki zlokalizowane w tym samym
systemie plikow, w ktéorym dziata przegladarka. Adresy URL plikéw lokalnych przyj-
mujg jedna z dwoch postaci: w pierwszej brak jest nazwy komputera (a wiec pojawiaja
si¢ trzy ukosniki pod rzad), w drugiej nazwa komputera jest wyszczegdlniona — w po-
nizszym przyktadzie brzmi Tocalhost:

file:///katl/kat2/plik
file://localhost/dirl/dir2/plik

W zaleznosci od uzywanej przegladarki odpowiedni bedzie pierwszy, drugi lub oba
schematy.

Plikowe adresy URL sa bardzo podobne do adresow URL typu FTP. De facto, jesli
nazwa komputera jest podana i nie jest nia stowo Tocalhost, przegladarka podejmie
prébe pobrania pliku za pomoca protokotu FTP. Oba ponizsze przyktady spowodo-
walyby wczytanie pliku w ten sam sposob:

file://jakistamsystem.pl/pub/kat/blablabla/plik.html
ftp://jakistamsystem.p1/pub/kat/blablabla/plik.htmi

Prawdopodobnie najlepszym zastosowaniem plikowego adresu URL jest wskazanie strony
startowej przegladarki (nazywanej tez stronq glownqg). W tym przypadku, poniewaz
prawie zawsze chodzi o odwotanie do dysku lokalnego, uzywanie plikowego adresu URL
ma sens.

Ktopot z plikowymi adresami URL polega na tym, ze odwotuja si¢ one do plikéw
lokalnych, przy czym lokalno$¢ oznacza tutaj umiejscowienie w systemie plikow,
w ktérym dziala przegladarka — a nie w systemie, z ktdrego pobrano strong! Jesli jeden
uzytkownik zastosuje plikowe adresy URL w taczach na swojej stronie, a drugi, na
swoim komputerze, wybierze jedno z tych taczy — przegladarka podejmie probe
otwarcia pliku na dysku komputera drugiego uzytkownika (zakonczong zwykle fia-
skiem). Co wigcej, poniewaz plikowy adres URL zawiera bezwzgledna $ciezke dostepu
do pliku, zastosowanie na stronie plikowego adresu URL uniemozliwia przeniesienie
strony w inne miejsce lub do innego komputera.

Jesli potrzebne jest odwotanie do plikow, ktore znajduja si¢ w tym samym systemie
plikéw lub nawet w tym samym katalogu, co biezaca strona, nalezy uzywac $ciezek
wzglednych zamiast plikowych adreséw URL. Dzigki $ciezkom wzglednym (w odnie-
sieniu do plikéw lokalnych) i innym typom adreséw URL (w odniesieniu do plikéw
zdalnych) w ogoéle nie powinna wystapi¢ potrzeba stosowania plikowych adresow URL.
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Podsumowanie

W tym rozdziale scharakteryzowaliSmy tacza. Lacza zmieniaja WWW z kolekcji nie-
zwiazanych z sobg stron w olbrzymi system zjednoczonych informacji (jesli wolno tu
przywota¢ wielkie stowa).

Lacza tworzy si¢ za pomocg pary znacznikéw <a>.</a>, czyli znacznikéw tworzacych
Iacza lub zakotwiczenia. Najwazniejszym atrybutem znacznika tworzacego tacze jest
atrybut href (wskazuje pliki, do ktérych prowadzi tacze), a znacznika tworzacego za-
kotwiczenia — atrybut name (okresla nazwe zakotwiczenia).

Kiedy faczy si¢ strony przechowywane na dysku lokalnym, ich potozenie mozna zapisaé
w atrybucie href jako $ciezke wzgledna lub bezwgledna. W przypadku faczy lokalnych
zalecane sg Sciezki wzgledne, ktdre umozliwiaja tatwe przenoszenie stron lokalnych
do innego katalogu lub na inny komputer. Zastosowanie $ciezek bezwzglednych grozi
uszkodzeniem taczy podczas przemieszczania plikow.

Aby podlaczy¢ strong dostgpna na WWW (strong zdalng), jako wartos¢ atrybutu href
trzeba wpisa¢ adres URL tej strony. Mozna ten adres atwo skopiowac: po prostu
otwiera si¢ stron¢ w przegladarce, a potem zaznacza si¢ i kopiuje z okienka adres URL,
aby na koniec wklei¢ go w odpowiednie miejsce w kodzie znacznika.

Utworzenie tacza do okreslonej czgsci strony polega na przygotowaniu tam zakotwi-
czenia za pomocg znacznika <a>.</a>. Atrybut href zastepuje si¢ atrybutem name, kto-
remu przypisuje si¢ nazw¢ zakotwiczenia. Mozna wowczas tworzy¢ lacza do zakotwi-
czenia o znanej nazwie za pomocg adresu zlozonego z adresu strony, znaku # i nazwy
zakotwiczenia.

Na koncu opisano adresy URL, ktorych funkcja jest wskazywanie stron, plikéw i in-
nych zasobow informacji w internecie. W zaleznos$ci od rodzaju zasobu adresy URL
sktadaja si¢ z roznych czgsci, ale zwykle jest to po prostu nazwa protokotu i okresle-
nie potozenia. Adresy URL moga stuzy¢ do lokalizowania réznych rodzajéw zasobdéw
informacji, zwykle jednak wskazuja strony WWW (przedrostek http), katalogi lub
pliki na serwerach FTP (ftp), adresy poczty elektronicznej (mailto) lub grup dysku-
syjnych Usenet (news).



