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Przewodnik

encyklopedyczny

Jezyk HTML zmienia sie tak szybko, ze trudno nadazy¢ za coraz to nowszymi
technologiami, ktdre sie z nim wiaza. Skad wiedzie¢, czego i jak nalezy uzywac? ,HTML

i XHTML. Przewodnik encyklopedyczny” pomaga odpowiedzie¢ na te pytania. Ksiazka ta
sposob najbardziej catosciowy ze wszystkich dostepnych w sprzedazy traktuje o jezyku
HTML. Opisuje najSwiezsze standardy, HTML 4.01 i XHTML 1.0, a takze wszystkie funkcje
obstugiwane przez popularne przegladarki.

Poznawanie HTML-a lub XHTML-a to jak poznawanie kazdego innego jezyka. Wigkszo$¢
uczacych sie zaczyna od przyswojenia przyktadow. Czerpanie z doSwiadczenia innych 0s6b
to naturalny, prosty i atrakcyjny sposdb nauki. Ale czerpanie wiedzy z czyich$ rozwigzan
ma tez swoje ograniczenia. Przeciez przyktad moze by¢ dobry albo zty. Lepiej przyswajac
sobie HTML trzymajac w reku catosciowy materiat referencyjny, obejmujacy sktadnie,
semantyke i wariacje jezyka oraz pomagajacy w rozréznieniu co jest ztym, a co dobrym
przyktadem uzycia HTML-a.

Ksiazka pomaga Czytelnikowi na oba sposoby: autorzy szczegétowo opisuja kazdy element
obu standardéw i wyjasniaja zasade jego dziatania oraz sposob interakcji z innymi
elementami. Przedstawiono wiele praktycznych wskazéwek pomocnych przy tworzeniu
zaréwno prostych podrecznikéw online, jak i ztozonych prezentacji marketingowych. Setki
przyktadow utatwiajg Czytelnikowi stworzy¢ wydajng strone WWW, a takze opanowac
bardziej zaawansowane mechanizmy publikacji w Sieci. Ksigzka opisuje réwniez, jak
»przestawic sie” z HTML-a na XHTML.

W ksigzce opisano nastepujace zagadnienia:

e Arkusze stylow i ich wptyw na wyglad dokumentu
e Tabele (od prostych do ztozonych)
e Ramki pomagajace w prezentowaniu grup dokumentéw

e Sposob projektowania i tworzenia interaktywnych formularzy i dokumentow
dynamicznych

e Sposob umieszczania na stronach grafiki, plikow dzwiekowych, filmow, apletow
i programoéw JavaScript

e Sposob tworzenia dokumentéw dobrze prezentujacych sie na réznych
przegladarkach
e XHTML - jezyk publikaciji elektronicznych przysztosci

STOP - Najnoszwe informacje! Netscape Navigator 6.0! Internet Explorer 5.0! HTML 4.01!
XML i XHTML! Arkusze stylow! Przestaja byé tajemnica! STOP Tylko z tym przewodnikiem
odnajdziesz wtasciwa droge - STOP.
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Linie, grafika i multimedia

Tekst stanowi najczes$ciej wiekszos¢ zawarto§ci dokumentu. ,,Czyste” informacje tekstowe warto
jednak czasem uatrakcyjni¢ za pomoca linii poziomych, obrazkéw lub innych elementéw graficz-
nych. Takie ,,wstawki” nie musza petni¢ roli tylko dekoracyjnej. Ozywiaja dokument 1 umozli-
wiaja przekazanie informacji innego typu, czesto niedostepnej na innych no$nikach (np. w druku).
W niniejszym rozdziale doktadnie opisano sposob wstawiania do dokumentow elementéw multi-
medialnych, a takze kiedy warto je stosowac, a kiedy ich unikac.

Cze$c¢ Czytelnikow by¢ moze zechce takze zerkna¢ teraz do rozdziatu 12., Zawartosc¢ wykonywalna.
Opisane tam zostaly znaczniki ogélne: zdefiniowany w HTML 4 1 XHTML <object> oraz ob-
shigiwany przez Netscape <embed>. Umozliwiaja one wstawianie do dokumentu dowolnej za-
warto$ci 1 typow danych, w tym multimediow.

5.1. Linie poziome

Linie poziome (ang. rorizontal rules) pozwalaja na wizualne, przejrzyste rozdzielenie czesci do-
kumentu. Za ich pomoca mozna w prosty sposob wydzieli¢ niewielka porcje zawartosci, odgrani-
czy¢ nagltowek i stopke, czy dodatkowo podkresli¢ nagtowki czesci.

5.1.1. Znacznik <br>

Znacznik <hr> informuje przegladarke, ze w danym miejscu ma zosta¢ wyswietlona linia pozio-
ma. Podobnie jak znacznik <br>, <hr> powoduje przelamanie wiersza, ale dodatkowo wymusza
jeszcze domyslne wyréwnanie nastepnego akapitu (do lewej strony). Przegladarka umieszcza linie
bezposrednio pod biezacym wierszem; normalny ,,tok” tekstu przywracany jest pod linia.

Sposob wyswietlania linii poziomej zalezy od przegladarki. Zazwyczaj linia rysowana jest na catej
szeroko$ci dokumentu. Przegladarki graficzne moga ozdabiac linie ,,efektami specjalnymi” — li-
nia ,,wyciénieta’ lub ,,wyZztobiona”. Przegladarki tekstowe wykorzystuja w tym miejscu najcze-
sciej sekwencje tacznikéw lub znakow podkreslenia.

Ani nad, ani pod linia nie jest wstawiany zaden dodatkowy odstep. Jesli chcemy taki odstep uzy-

ska¢, musimy jawnie umiesci¢ linie w znacznikach akapitu. Na przyktad, spojrzmy jak wstawiane
sa odstepy w ponizszym kodzie Zrodtowym oraz jak wygladaja one na rysunku 5.1.

C\Andrzef\PDF\HTML : XHTML. Przewodnik ency/e[ opedyczny \05.doc 125



126 Rozdzial 5. Linie, grafika i multimedia

<hr>

Funkcja:
Przerywa ciaglosé¢ tekstu 1 wstawia pozioma linie

Atrybuty:
ALIGN ONMOUSEMOVE
CLASS ONMOUSEOUT
COLOR O ONMOUSEOVER
D ONMOUSEUP
NOSHADE LANG
ONCLICK DIR
ONDBLCLICK SIZE
ONKEYDOWN STYLE
ONKEYPRESS TITLE
ONKEYUP WIDTH
ONMOUSEDOWN

Znacznik zamykajacy:
w HTML-u brak, w XHTML-u </hr> lub <hr ... />

Zawiera:
Nic

Stosowany wewnatrz:
body content

Niniejszy tekst znajduje sie bezpos$rednio ponad linig.

<hr>

A ten bezpos$rednio pod nig.

<p>

Podczas gdy miedzy tym tekstem a nastepng linig zachowano pewien odstep.
<p>

<hr>

<p>

Odstep jest tez po linii.

Znacznik akapitu po znaczniku linii jest konieczny, jesli chcemy, aby tekst pod linia byt wyrow-
nany w jakikolwiek inny sposéb niz wyréwnanie domyslne (do lewej).

’E Netscape: Zabawa liniami N

File Edit View Go Window Help

Miniejszy tekst znajduje sie bezposrednio ponad linia.

A ten bezposrednio pod nia.

Podczas gdy miedzy tym tekstem a nastepna linig zachowano pewien odstep.

Odstep jest tez po linii.

E‘ 100% |Ducumem: Done
T

Rysunek 5.1. Znaczniki akapitu zwickszajg odstepy przed liniq i po niej
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5.1.1.1. Atrybut size

Zazwyczaj przegladarki wyswietlaja linie poziome o grubosci jednego lub dwdch pikseli', tréj-
wymiarowe i ,,wyzlobione” — jakby ,,wciéniete” w strone. Lini¢ mozna pogrubi¢ za pomocq atry-
butu size. Wymagana warto$¢ atrybutu to grubos¢ w pikselach. Spéjrzmy na ponizszy przyktad
1 rysunek 5.2.

<p>

Oto typowy tekst dokumentu, po ktdrym zobaczymy linie wyswietlang
przez IE jako kreske o grubos$ci 2 pikseli.

<hr>

Nastepne trzy linie bedg miaty grubo$é odpowiednio 12, 36 i 72 pikseli.
<hr size=12>

<hr size=36>

<hr size=72>

Cto typowy telest dolcumentu, po ktdtym zobaczymy linde
wydwietlang preez IE jalco kreske o gruboder 2 pikseli.

Mastepne trey linde beda mialy grubodd odpowiednio 12, 361
72 pikezeli.
[

Rysunek 5.2. Internet Explorer i Netscape pozwalajg zmieniaé grubosé linii

5.1.1.2. Atrybut noshade

Nie musi nam si¢ podoba¢ linia rysowana ,,w trzech wymiarach”. Po dodaniu atrybutu noshade
uzyskana linia bedzie dwuwymiarowa. W HTML-u atrybut ten nie wymaga podania zadnej warto-
sci, w XHTML-u uzyjemy noshade="noshade". Poréwnajmy ,,normalng” lini¢ 3D z ta na ry-
sunku 5.3 (specjalnie pogrubiona tak, aby roznica byta bardziej ewidentna):

<hr size=32>
<p>
<hr size=32 noshade>

Standardy HTML 4 1 XHTML nie zalecaja korzystania z atrybutu noshade, ten sam efekt mozna
uzyska¢ za pomoca stylow.

Piksel to jeden z wielu matych punktéw skladajacych si¢ na wyswietlany obraz komputerowy. Ekrany maja
rézne przekatne, ale zazwyczaj jeden piksel réwna si¢ jednemu punktowi na monitorze o rozdzielczosci

75 dpi (punktéw na cal). Punkt to jednostka miary wykorzystywana w drukowaniu i réwna ok. 1/72 cala
(dokladnie w calu jest 72,27 punkta). Typowy krdj czcionki wykorzystywany w popularnych
przegladarkach ma wysoko$¢ 12 punktéw — czyli na jeden cal przypada sze$¢ linii tekstu.
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128 Rozdzial 5. Linie, grafika i multimedia

J Flilk  Edpcja  Wwidok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc

N

|@ Gatawe l_ ’_ E Md) kamputer
Rysunek 5.3. Linie trdj- 1 dwnwymiarowa

5.1.1.3. Atrybut width

Domyslnie linia rysowana jest na calej szerokos$ci okna przegladarki. Mozna to zmieni¢ za pomoca
atrybutu width — umozliwia on tworzenie linii albo o bezwzglednej szerokosci w pikselach, albo
zajmujacych okreslona szeroko$¢ procentowa otaczajacego tekstu. Wiekszos¢ przegladarek auto-
matycznie wysrodkowuje linie, t¢ ceche mozna zmieni¢ za pomoca atrybutu align (podpunkt 5.1.1.4).

Ponizej przedstawiono kilka przyktadéw uzycia parametru width przy tworzeniu linii (rysunek 5.4):

Ponizsze linie majg szeroko$é 40 i1 320 pikseli,
bez wzgledu na szerokos$é¢ samego okna przeglgdarki:
<hr width=40>

<hr width=320>

Natomiast te linie bedag zawsze zajmowaty 10 i 75
procent szerokosci okna, bez wzgledu na jego
rozmiary:

<hr width="10%">

<hr width="75%">

< Linie szerokie i wezsze - Microsoft Internet Explorer

J Pl Edycja  ‘widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc
Ponizsze linie majg szerokosdt 401 320 pikeseli, ber wzgledu na szerolodt
samego okna preegladark
MNatotriast te inie beds zawsze zagmowaly 10 175 procent szerokcoscd okna,
bez wrgledu na jego rozmiary:
H
|@ Gotowe ’_ ’_ E b komputer i

Rysunek 5.4. Linie diugie i krétkie, wzgledne i bezwzgledne

Zauwazmy rowniez, ze warto§¢ wzgledna (procentowa) w atrybucie width zostala umieszczona
w cudzystowach. Tak naprawde w standardowym HTML-u nie sg one absolutnie wymagane®, ale
poniewaz symbol procentu zazwyczaj shuzy do oznaczania symbolu zakodowanego, pominiecie
cudzystowow moze spowodowac niepoprawne wyswietlenie dokumentu.

7 W XHTML-u wszystkie warto$ci atrybutéw umieszcza si¢ w cudzystowach.
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W wiekszosci przypadkow nie powinno sie okre§la¢ bezwzglednej szerokosci linii. Okno przegla-
darki moze mie¢ rézne wymiary i to, co u jednego uzytkownika bedzie krotka kreseczka, u innego
moze si¢ okaza¢ nieproporcjonalnie dluga linia. Dlatego zaleca sie stosowanie warto$ci procento-
wych — po zmianie rozmiaru okna przegladarki linie zachowaja odpowiednia dtugo$¢ wzgledna.

Standardy HTML 4 oraz XHTML nie zalecaja juz stosowania atrybutu width — ten sam efekt
mozna uzyskaé¢ za pomoca stylow.

5.1.1.4. Atrybut align

Atrybut align w znaczniku <hr> mozZe przybiera¢ trzy rézne wartosci: left, center lub right.
Te linie, ktorych szeroko$¢ jest mniejsza niz otaczajacy tekst, zostana umieszczone w odpowied-

nim miejscu wzgledem margineséw okna. Domyslne polozenie to srodek, czyli center.

Za pomoca réznie wyréwnanych linii mozna w ciekawy sposob rozdziela¢ poszczegélne czesci
dokumentu. Na przyktad, w ponizszym fragmencie linia o 35-procentowej szerokosci wyswietlana
jest kolejno po prawej stronie, posrodku 1 po lewej (rysunek 5.5):

<hr width="35%" align=right>
<h3>Zalecenia odnog$nie pakowania owocdéw</h3>

<hr width="35%" align=center>
<h3>Transport kumkwatdé6w</h3>

<hr width="35%" align=left>
<h3>Przetwarzanie soku</h3>

] Linie relatywne - Microsoft Internet Explorer

| Pk Edoia ‘widok Ubbions  Naveddia Pomos || taca ”ﬁ
- |
Zal ia odnosnie pakowania
Transport kumkwatow
Przetwirzanie soku
I |
& Gotowe [ [ 2 Mo komputer 7

Rysunek 5.5. Rozdzielanie czgsci dokumentu za pomocq liniz wyréwnanych w rézny sposéb

Standardy HTML 4 oraz XHTML nie zalecaja juz stosowania atrybutu align — ten sam efekt
mozna uzyskaé¢ za pomoca stylow.

5.1.1.5. Atrybut color

Atrybut color jest obstlugiwany tylko przez przegladarke Internet Explorer i umozliwia zmiane
koloru linii. Warto$¢ tego atrybutu to albo nazwa koloru, albo zbiér trzech cyfr szesnastkowych
opisujacych jego warto$¢. Pelna liste nazw 1 wartosci koloréw znajdziemy w dodatku G.
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130 Rozdzial 5. Linie, grafika i multimedia

Domyslnie linia jest tego samego koloru, co tto dokumentu i ma ,,wyztobione” krawedzie (nieco

ciemniejsze 1 jasniejsze od tta). Po okresleniu wlasnego koloru, czy to poprzez atrybut color, czy
przez style, efekt trojwymiarowosci ulega zniweczeniu.

5.1.1.6. Lqczenie atrybutéw znacznika < br>

Atrybuty opisujace wyglad linii mozna faczy¢, a ich kolejno$¢ nie ma znaczenia. Na przyktad, ze-
by uzyska¢ duzy prostokat, taczymy atrybuty size 1 width (rysunek 5.6):

<hr size=32 width=50% align=center>

/J Linie tworzace czworobok - Microzoft Internet Explorer

J Pl Edycia  Widok  Ulubione Marzedzia  Pomoc

N

|@ Gotowe ’_ ’_ |E Ma] komputer

Rysunek 5.6. Lqczenie atrybutéw znacznika <br> pozwala osiggngé ,efekty specjalne”

Zreszta taczenie niektorych atrybutow w przypadku linii jest wymagane — na przyklad, sam atry-
but align w zasadzie nie ma zadnego znaczenia, bo przeciez domyslnie linia rozciaga sie na calej
szeroko$ci okna.

5.1.1.7. Atrybuty class, dir, event, id, lang, style i title

W wielu znacznikach opisujacych zawarto$¢ obstugiwany jest pewien zestaw wspolnych atrybu-
tow. Pozwalaja one na identyfikacje (title) oraz oznaczenie (id) zawartosci znacznika w celu
poZniejszego odwotania sie do danego elementu lub uproszczenia automatycznego przetwarzania.
Inne umozliwiaja zmiane wygladu elementu (class, style) oraz okre§lenie jezyka 1 kierunku
wyswietlania tekstu (1ang 1 dir). Oczywiscie trudno powiedzieé¢, w jaki sposob te dwa ostatnie
moga wplyna¢ na wyswietlanie linii poziomej, tym niemniej stanowia one standardowe atrybuty
tego znacznika. [atrybut dir, 3.6.1.1] [atrybut lang, 3.6.1.2] [atrybut id, 4.1.1.4] [atrybut
title, 4.1.1.5] [atrybut style, 8.1.1] [atrybut class, 8. 3]

Ponadto istnieja jeszcze atrybuty opisujace reakcje na rézne zdarzenia zwiazane z danym elemen-
tem 1 wymagajace pewnych zabiegéw programistycznych (atrybuty on...). /[procedury obstugi
“darzen JavaScript, 12.3.3]

5.1.2. Uzycie linii do podziatu dokumentu

Linie poziome bardzo upraszczaja nawigacje w obrebie dokumentu. Zeby jednak ich obecnoé
byla uzasadniona, najpierw trzeba okresli¢, ile pozioméw naglowkow znajduje sie¢ w dokumencie
oraz ile miejsca zostalo przewidziane na kazda cze$¢. Dopiero wtedy mozna zdecydowac, w kto-
rych nagléwkach uzycie linii poziomej bedzie uzasadnione.

Liniami mozna rowniez oddziela¢ informacje ,,organizacyjne” dokumentu — np. spis treéci, in-
deks, bibliografie¢ czy spis rysunkow.
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Doswiadczeni autorzy wykorzystuja rowniez linie poziome do oznaczania poczatku 1 konca for-
mularza. Jest to szczegbélnie przydatne w dhugich formularzach, wymagajacych przewijania okna
przegladarki. Konsekwentne oznaczanie poczatku 1 konica formularza upraszcza poruszanie si¢ po
nim 1 gwarantuje, ze uzytkownik nie przeoczy tej czesci, ktora znajduje si¢ akurat poza ,,polem
widzenia” przegladarki.

5.1.3. Uzycie linii do oddzielenia nagléwka i stopki

Przy tworzeniu catych zbioréw dokumentoéw bardzo istotne jest, aby zachowac spojny 1 konsekwent-
ny uklad stron. Dotyczy to rowniez obecnos$ci standardowego nagltéwka 1 stopki na kazdej z nich.
Zazwyczaj w nagtowku znajduja sie narzedzia nawigacyjne umozliwiajace proste przejscie do czesci
wewnetrznych danego dokumentu oraz do innych dokumentow. W stopce znajduja sie informacje
o autorze 1 dokumencie oraz np. adres umozliwiajacy wystanie komentarza do opiekuna strony.

Linie pozwalaja odgraniczy¢ nagtowek i stopke od reszty dokumentu. Spojrzmy na ponizszy kod
oraz sposob jego wyswietlenia (rysunek 5.7):

Podrecznik hodowcéw kumkwatdéw - sezon hodowlany

<hr>

<hl>Sezon hodowlany</h1>

Sezon hodowlany szlachetnego owocu wystepuje w Stanach
Zjednoczonych w réznym czasie, zaleznie od poloZenia
geograficznego. Zostato to przedstawione na ponizszej mapie:
<p>

<img src="mapa.]jpg">

<p>

<hr>

<i>Dane opublikowane przez

<a href="komentarze.html">Stowarzyszenie Mitosnikéw Kumkwatdéw</a></i>

E Hetscape: Korzystanie z linii x

File Edit View Go Window Help

Podregcznik hodowcow kumkwatow — sezon hodowlany

Sezon hodowlany

Sezon hodowlany szlachetnego owocu wystepuje w Stanach Zjednoczanych w réznym
czasie, zaleznie od potozenia geograficznego. Zostato to przedstawione na ponizsze] mapie:

Dane opublikowane pizez Stowaizvszanie Mianikow Kumiwaiow

& [ To0% |
T

Rysunek 5.7. Odgraniczenie nagtéwka 1 stopki za pomocq linii poziomych
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5.2. Wstawianie elementow graficznych

Jedna z najatrakcyjniejszych cech standardéw HTML 1 XHTML jest mozliwo$¢ urozmaicenia do-
kumentu tekstowego elementami graficznymi. Elementy takie moga zosta¢ albo wstawione bezpo-
srednio do dokumentu, albo opisane odsylaczami i udostepnione do oddzielnego pobrania, moga
rowniez stanowi¢ tlo dokumentu. Rozsadne korzystanie z grafiki — animowanych ikon, obraz-
kow, ilustracji, rysunkow itd., zwigeksza atrakcyjno$¢ dokumentu, przyciaga uwage czytelnika
1 przyczynia sie do ,,profesjonalnego” wygladu. Rysunek mozna rowniez przygotowac tak, ze be-
dzie stanowil mape odsylaczy. Jednak nadmiar grafiki moze spowodowaé¢ batagan na stronie,
utrudni¢ wyszukiwanie informacji oraz wydtuzy¢ czas jej fadowania.

5.2.1. Formaty plikéw

Ani HTML, ani XHTML nie definiuja ,,oficjalnego” formatu plikéw graficznych. Jednak popular-
ne przegladarki obshuguja tylko pewna grupe takich formatow — przede wszystkim GIF i JPEG
(ich opisy znajduja sie ponizej). Przegladanie wiekszo$ci innych formatéw multimedialnych wy-
maga zastosowania specjalnego oprogramowania, instalowanego dodatkowo. Nic wiec dziwnego,
ze GIF 1 JPEG to de facto standardowe pliki graficzne sieci WWW.

Oba te formaty byly szeroko stosowane jeszcze zanim pojawita si¢ ushuga WWW, a wiegc istnieje
cata gama programow pozwalajacych na przygotowanie grafiki w tej postaci. Kazdy z tych for-
matow ma swoje zalety i wady, posiadaja one takze pewne cechy wykorzystywane przez niektore
przegladarki w sposéb specjalny.

52.1.1. GIF

Graphics Interchange Format (GIF) to format pierwotnie opracowany w celu przesytania obiektow
graficznych w sieci CompuServe. Pewne cechy tego formatu zadecydowaly o jego popularnosci
wsrod autorow stron HTML 1 XHTML. Algorytm kodowania GIF jest niezalezny od platformy,
awiec oprogramowanie dekodujace (wbudowane w wiekszos¢ przegladarek) pozwala na wyswie-
tlenie np. pliku stworzonego na macintoshu, czy w komputerze PC pod kontrola systemu Windows.
Druga istotna cecha to specjalna technologia kompresji, zapewniajaca znaczace zmniejszenie roz-
miaru pliku graficznego i tym samym szybsze przesylanie w sieci. Kompresja GIF jest ,,bezstrat-
na”’, tzn. dane oryginalnego obrazu nie sa zmieniane czy ,,gubione”; po dekompresji obraz wygla-
datak, jak pierwowzor. Do tego dochodzi jeszcze tatwo§¢ animacji obrazéw GIF.

Pliki GIF maja niezmiennie rozszerzenie .gif (lub . G/F), ale tak naprawde istnieja dwie wersje te-
go formatu: oryginalny GIF87 oraz rozszerzony GIF89a, bogatszy o nowe mozliwosci, czesto wy-
korzystywane przez autorow stron WWW: przezroczyste tla, zachowywanie z przeplotem, anima-
cja (patrz podpunkt 5.2.1.2). Wspoétczesne przegladarki obsluguja obie wersje formatu. W obu
tych wersjach zastosowano taki sam typ kodowania: 8-bitowe wartosci odpowiadajace poszcze-
golnym pikselom odwzorowywane sa na palete kolorow, zawierajaca maksymalnie 256 kolorow
dla jednego pliku. Wiekszo$¢ obrazkow GIF zbudowana jest z nawet mniejszej liczby kolorow,
istnieja tez narzedzia do zmniejszania palety nawet w bogatych w barwy grafikach. Im prostszy
obrazek GIF, tym mniejsza wystarczy mu paleta kolorow i tym wieksza kompresja (a wiec szyb-
sze tadowanie).
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Jednakze, whasnie z powodu ograniczonej liczby koloréw, format GIF nie nadaje sie do wszystkich
zastosowan. Szczegolnie dotyczy to fotografii (patrz opis formatu JPEG, podpunkt 5.2.1.3). ,,GIF-y”
$wietnie spisuja si¢ natomiast w ikonkach, obrazkach o niewielkiej liczbie koloréw i rysunkach.

Poniewaz wiekszos¢ przegladarek graficznych obstuguje format GIF bez zadnych dodatkowych
zabiegow, obecnie jest to najpopularniejszy format graficzny sieci WWW. Elementy GIF mozna
dotaczac bezposrednio do dokumentu, jak 1 odwolywac sie do nich za posrednictwem odsylaczy.
W razie watpliwosci odnosnie tego, jaki format graficzny wybra¢, wybierzmy GIF. W wigkszosci
sytuacji bedzie to wybor trafny.

5.2.1.2. Przeplot, przezroczysto$éi animacja

Format GIF umozliwia uzyskanie trzech efektow specjalnych: przeplotu, przezroczystosci oraz
animacji. Dzieki przeplotowi grafika fadowana na stronie WWW nie jest wyswietlana po kawatku
od gory w dot, ale sprawia wrazenie stopniowej ,,materializacji”’. Zazwyczaj obrazek zakodowany
w formacie GIF to sekwencja danych o pikselach, pogrupowanych w rzedy, w kolejnosci od gory
do dohu. Typowy element w formacie GIF jest wyswietlany od gory i przypomina zsuwanie pod-
ciagnietych zaluzji. Obrazek z przeplotem pojawia sie od razu caly i jest stopniowo ,,uzupetniany”
— przypomina obracanie juz zsunietych zaluzji. W ,,GIF-ie” z przeplotem wyswietlany jest naj-
pierw co czwarty rzad pikseli. Najpierw grafika jest wiec rozmyta (ale obraz wida¢ czterokrotnie
szybciej niz zwykle), a potem coraz ostrzejsza. Ten rozmyty obrazek pozwala juz dobrze zoriento-
wac si¢ odnosnie zawartosci pliku graficznego i tym samym upraszcza uzytkownikom ,,surfowanie”.

Wszystkie przegladarki graficzne potrafia wyswietla¢ pliki GIF z przeplotem, jednak nie we
wszystkich udaje sie osiagna¢ efekt ,,materializacji”. A nawet w tych, ktore to potrafia, uzytkow-
nik moze zawsze wlaczy¢ opcje mowiaca przegladarce, ze ma odczeka¢ az do pelnego pobrania
obrazka i dopiero wtedy go wyswietli¢. Starsze przegladarki zawsze pobieraja 1 dekoduja takie
elementy przed wyswietleniem, zupelnie ignorujac ,,materializacje”.

Kolejny popularny efekt specjalny formatu GIF89a to przezroczystos¢. W takich obrazkach czes¢
grafiki jest ,,niewidzialna” 1 prze§wituje przez nia to, co znajduje sie pod spodem (zazwyczaj tto
strony). W takich plikach GIF jeden z koloréw w palecie zostal okre$lony jako kolor tta. Przegla-
darka po prostu ignoruje ten kolor i z tego wynika efekt ,,przeswitywania”’. Staranne dobranie
rozmiaré6w obrazka oraz uzycie jednolitego tta umozliwia uzyskanie efektu ,,wtopienia si¢” lub
,unoszenia” grafiki nad strona.

Przezroczyste elementy GIF $wietnie nadaja sie¢ wszedzie tam, gdzie grafika ma zosta¢ wpleciona
w dokument i gdzie zalezy nam na uniknieciu prostokatnego ksztaltu obrazka. Popularne sa na
przyklad przezroczyste emblematy firm, ikony 1 ozdobniki — czyli wszystko to, co ma zosta¢ wy-
swietlone w naturalnym ksztalcie. Przezroczysty GIF moze rowniez zosta¢ wpleciony w sam tekst
1 petnié role jakiego$ symbolu, niemozliwego do uzyskania w standardowy sposob.

Klopot z przezroczystoscia polega na tym, ze taki obrazek GIF bedzie wygladal mato zachecajaco,
jesli nie usuniemy jego otoczki (ramki) bedacej rezultatem wstawienia tego elementu w odsylacz
(znacznik <a>) albo po prostu stanowiacej czes¢ stylu. Wszystko to, co ,,oplywa” obrazek, przyle-
ga do jego ksztaltu faktycznego — czyli prostokatnego, a nie tylko tego ,,widzialnego”. To potrafi
bardzo zepsu¢ wyglad strony.

Trzeci trik wynikajacy ze stosowania formatu GIF89a, to mozliwos$¢ tworzenia animacji. Za po-

moca specjalnych narzedzi tworzy sie jeden plik sktadajacy sie z wielu , klatek” GIF. Przegladarka
wyswietla kolejne klatki takiego elementu, podobnie jak klatki filmu rysunkowego. Dzieki istnieniu
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specjalnych segmentow steryjacych pomiedzy poszczegdlnymi czesciami skladowymi obrazka
mozliwe jest okreslenie liczby powtorzen catego ,,filmu”, ustalenie odstepow pomiedzy poszcze-
golnymi klatkami, okreslenie, czy poprzednia klatka na czas wyswietlania nastepnej ma zosta¢
przeniesiona do tla, itp. Potaczenie tych wszystkich funkcji sterujacych z innymi cechami ,,GIF-6w”
(indywidualne palety kolorow, przezroczystos¢ i przeplot) umozliwia tworzenie naprawde piek-
nych 1 wyszukanych animacji’.

Proste animacje z uzyciem plikéw GIF sa ciekawym rozwiazaniem z jeszcze jednego powodu: aby
je wstawi¢ do dokumentu, nie musimy wykonywaé zadnych dodatkowych zabiegéw Ale wszyst-
ko ma swoja cene: pliki GIF z animacja (poza tymi malymi — ikonkami i symbolam1) bywajq
bardzo duze ob_]Qtoscwwo nawet jesli przy ich tworzeniu zabiegaliémy o to, aby w ammac_]l nie
byly powtarzane miejsca statyczne obrazu. A jesli w jednym dokumencie znajduje sie wiele ani-
macji, to jego tadowanie moze si¢ bardzo wydluzy¢. Tak wiec, przy projektowaniu strony trzeba
bacznie uwazac, aby nie przesadzi¢ z animacjami.

Wszystkie te triki z plikami GIF — przeplot, przezroczysto$¢ 1 animacja, nie d21e_]ac sie tak same
z siebie. Do przygotowania takiego pliku wymagane jest specjalne oprogramowame Wiele narze-
dzi graficznych pozwala zachowa¢ wykonana prace w formacie GIF i okresli¢ miejsca przezroczy-
ste. Sa rowniez programy shareware i freeware wyspecjalizowane w tworzeniu przezroczystych
1 animowanych elementow graficznych GIF — wystarczy poszuka¢ ich w archiwach oprogramo-
wania w Internecie. Dodatkowe informacje o tworzeniu elementéw przezroczystych znajduja sie
w rozdziale 17., ,,Kruczki i sztuc=ki”.

5.2.1.3. JPEG

Format kodowania obrazu JPEG powstal w wyniku prac grupy Joint Photographic Experts Group.
Podobnie jak pliki GIF, obrazy JPEG sa niezalezne od platformy i skompresowane, co ulatwia
transport w sieciach cyfrowych. W przeciwienstwie do formatu GIF, obrazy JPEG moga sie skla-
da¢ z dziesiatkow tysiecy kolorow, a wiec format ten lepiej nadaje sie do prezentacji wysublimo-
wanych, fotorealistycznych elementéw graficznych. W formacie JPEG zastosowano specjalne al-
gorytmy pozwalajace na uzyskanie o wiele wigkszego stopnia kompresji. Calkiem powszechne sa
sytuacje, w ktorych 200-kilobajtowy plik GIF mozna przekonwertowaé do postaci 30-kilobajtowego
»JPEG-a”. Tak wielki stopienn kompresji wynika z faktu, ze JPEG jest formatem ,,stratnym”. Jed-
nak stopien ,,stratnosci” mozna regulowac¢ za pomoca specjalnych, przeznaczonych do tego celu
narzedzi — a wiec, cho¢ zdekompresowany obraz moze nieco rézni¢ sie¢ od oryginatuy, to ta rézni-
cabedzie na tyle niewielka, ze wiekszo$¢ 0sob jej po prostu nie zauwazy.

JPEG s$wietnie nadaje sie do prezentacji fotografii, ale gorzej do zwyklych ilustracji, czy rysun-
kow. Zastosowane algorytmy kompresji 1 dekompresji powoduja pozostawianie zauwazalnych
,,otoczek” przy duzych obszarach jednolitego koloru. Je§li wiec trzeba przedstawié¢ rysunek, GIF
bedzie si¢ nadawal do tego lepie;.

Pliki formatu JPEG (rozszerzenie .jpg lub ./PG) sa rozumiane przez niemal wszystkie wspotcze-
sne przegladarki graficzne. Rzadko juz spotyka sie te starsze, nie obstugujace tego formatu.

3 Wydawnictwo Songline Studios opublikowalo cala ksiazk¢ o animacji w formacie GIF: GIF Animation
Studio Richarda Komana.

134 C\Andrze)\PDF\HTML : XHTML. Przewodnik ency/el opedyczny\ 05 doc



5.2. Wstawianie elementdw graficznych 135

5.2.2. Kiedy wstawiaé elementy graficzne?

Dobry obrazek jest wiecej wart niz tysiac stow. Trzeba jednak uwaza¢, zeby tymi ,tysiacami stow”
nie przegada¢ odbiorcy. Przede wszystkim nalezy pamietac, ze elementy graficzne na stronie sa
narzedziem wizualnym, a nie przyneta na czytelnika. Maja wspiera¢ zawarto$¢ tekstowa 1 poma-
ga¢ w nawigacji. Maja wyjasnia¢, ilustrowac lub stuzy¢ jako przyktad. Fotografie wzbogacajace
tres¢, wykresy, diagramy, mapy i rysunki — to wlasnie doskonali kandydaci do umieszczenia na
stronie WWW. Na przyktad, w katalogach sklepowych zdjecia produktow sa wrecz nieodzowne.
Natomiast ikony lub symbole-odsyltacze (takze animowane) bardzo wspomagaja nawigacje po
wewnetrznych 1 zewnetrznych zasobach strony. Jesli element graficzny nie pasuje do Zzadnej z po-
wyzszych kategorii, warto zastanowi¢ sie, czy w ogole jest potrzebny!

Jednym z najwazniejszych probleméw zwiazanych z obecnoscia grafiki w dokumencie jest wy-
dhuzony czas tadowania. Problem ten doskwiera szczegdlnie osobom korzystajacym z modemow.
Typowy dokument tekstowy ma najwyzej 10 — 15 tysiecy bajtow; obrazki moga te objetos¢ zwiek-
szy¢ o setki 1 tysigce bajtow kazdy. A catkowity czas pobierania dokumentu nie zalezy wylacznie
od sumy objetos$ci wszystkich komponentéw, ale takze od opdZnien przy ich pobieraniu.

W zaleznosci od szybkosci potaczenia — tzw. przepustowosci (ang. bandwidth) zazwyczaj wyra-
zanej w bitach lub bajtach na sekunde oraz aktualnego ruchu w sieci, jeden dokument zawierajacy
100-kilobajtowy obrazek moze si¢ fadowa¢ od 15 sekund (modem 57,6 Kb/s wczesnym rankiem)
az do ponad d=iesieciu minut (modem 9600 b/s o potnocy). Tak to whasnie wyglada.

Ale, oczywiscie, powszechnos$¢ grafiki 1 innych obiektow multimedialnych sktania ushugodawcow
internetowych do oferowania szybszych i wydajniejszych potaczen. Wkrotce modemy 57,6 Kb/s
odejda w niepamie¢ (tak jak odeszly te o predkosci 9600 b/s) na korzys¢ modemoéow kablowych
1 technologii ADSL. Wkrotce wiekszos¢ uzytkownikow bedzie taczyta sie z predkosciami niedaw-
no dostepnymi tylko dla najbogatszych — ponad megabit na sekunde.

Ale w miare obnizania cen dostepu do Internetu, wzrasta takze liczba uzytkownikow i tym samym
ruch w sieci. Je$li staramy sie uzyska¢ dostep do przeciazonego serwera, predkos¢ naszego pota-
czenia nie ma w ogole praktycznego znaczenia.

5.2.3. Kiedy uzywac tekstus

Tekst nie przestal by¢ modny. W przypadku niektérych uzytkownikow jest to jedyna zawartosé¢
strony, do jakiej maja dostep. W wiekszosci wypadkow powinno si¢ tak tworzy¢ dokumenty, aby
mogli z nich skorzysta¢ takze ci, ktérzy nie moga zobaczy¢ elementow graficznych lub w swoich
przegladarkach wylaczyli antomatyczne tadowanie takich elementow (np. w celu przyspieszenia
pobierania stron). Pokusa wzbogacania wszystkich dokumentéw obrazkami moze by¢ silna, trzeba
jednak pamietac, ze w niektorych sytuacjach o wiele sensowniejszy bedzie po prostu zwykly tekst.

Dokumenty konwertowane do postact HTML z innych formatéw rzadko zawieraja grafike. Mate-
rialy referencyjne 1 inna ,,powazna” zawarto$¢ czesto wystarczajaco dobrze jest reprezentowana
jako ,,czysty” tekst.

Jesli bardzo zalezy nam na szybkim tadowaniu strony, warto poprzesta¢ na zawartosci tekstowe;j.
Kiedy wiadomo, ze strone bedzie pobiera¢ wiele osob, nie mozna przetadowywaé¢ dokumentu gra-
fika — czytelnikom trudniej bedzie ,,dosta¢ si¢” do takiej strony. W ekstremalnych przypadkach
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mozna wstawi¢ stron¢ wprowadzajaca, na ktorej czytelnik bedzie mogt wybra¢ wersje naszej stro-
ny zawierajaca obrazki lub nie. Popularne przegladarki wstawiaja specjalne ikonki w miejscach,
gdzie powinny zosta¢ zatadowane elementy graficzne — moga one spowodowa¢ balagan i spadek
czytelno$ci dokumentu.

Jezeli dokument ma zosta¢ poprawnie zindeksowany przez wyszukiwarki WWW, powinien zawie-
ra¢ wiekszo$¢ tekstu 1 tylko uzasadnione elementy graficzne — bez niepotrzebnych ozdobek. Wy-
szukiwarki takie niemal zawsze ignoruja pliki graficzne. Je§li wiekszo§¢ strony zawiera grafike,
wyszukiwarki internetowe by¢ moze nie beda potrafily uzyska¢ z takiego dokumentu zadnych sen-
sownych informacji.

5.2.4. Przyspieszanie pobierania grafiki

Istnieje kilka sposobow przyspieszenia fadowania elementow graficznych (oczywiscie, poza sama
powsciagliwoscia przy wstawianiu ich do dokumentu):

Uproscic grafike
Pelnoekranowa grafika w 24-bitowym kolorze, nawet skompresowana do postaci pliku GIF
lub JPEG, i tak spowoduje zapchanie potaczenia. Warto zdoby¢ narzedzia do optymalizacji
rozmiaréw obrazka i liczby koloréw i korzysta¢ z nich. Nalezy w miar¢ mozliwosci upraszczac
elementy graficzne. Unika¢ panoramicznych fotografii i duzych obszarow pustych, a takze
pokaznych obramowan i innych zajmujacych wiele miejsca komponentéow. Trzeba rowniez
z rezerwa stosowac dithering (taczenie przylegajacych punktow w roznych kolorach w celu
uzyskania trzeciego); technika ta zmniejsza mozliwo$ci kompresji. Nie stosowac duzych
obszaréw o jednolitym kolorze — kiepsko si¢ kompresuja zaréwno w formacie GIF, jak i JPEG.

UEywac wielokrotnie tych samych elementow
Szczegolnie dotyczy to ikon 1 animowanych ,,GIF-6w”. Wiekszo$¢ przegladarek przechowuje
raz pobrane elementy strony w pamieci podrecznej (ang. cache), dzigki czemu ich kolejne
tadowanie nie wymaga taczenia z siecia 1 odbywa sie bardzo szybko. W animacjach GIF
kolejne ,,klatki”” nalezy budowac poprzez zmiane tylko fragmentu poprzednich, a nie
przerysowywac caly obrazek (to rowniez przyspiesza sama animacje).

Drielic dute dokumenty na czesci
Ta ogolna zasada dotyczy rowniez elementow graficznych. Dokumenty rozdzielone na wiele
malych segmentow 1 potaczone za pomoca odsylaczy oraz spiséw tresci sa lepiej przyjmowane
przez czytelnikéw niz strony bardzo duze. Odbiorca woli zazwyczaj ,,przerzuci¢” kilka stron
niz czeka¢ na zatadowanie jednej, ale dhugiej (to jest jak przelaczanie kanatow w pilocie —
syndrom choroby telewizyjnej). Czesto przytacza sie praktyczna zasade, mowiaca, ze jeden
dokument nie powinien przekroczy¢ objetosci 50 kilobajtoéw — wtedy odbiorca korzystajacy
nawet z wolnego polaczenia nie zniecheci sie¢ dlugim czasem tadowania.

Odd-ielac duze elementy graficcne

Duze elementy graficzne warto oddzieli¢ od wlasciwego dokumentu i zastapi¢ je odsylaczem
do pliku (np. w postaci miniaturki obrazka). Wtedy czytelnik sam zadecyduje, czy pobrac taki
element graficzny. A poniewaz pobrana w ten sposob grafika nie jest ,,wymieszana” z innymi
elementami strony (np. obrazkami wplecionymi w tekst), tatwiej jest ja zachowac 1 przejrzec¢
W poOzZniejszym czasie (wiecej o pobieraniu takich elementow graficznych w punkcie 5.6.2).
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Podawac rocmiary obrazka
Jeszcze inny sposob zwiekszenia wydajnosci to okreslenie wysokosci 1 szerokosci obrazka
w jego znaczniku. W ten sposob eliminuje sie dodatkowe czynnosci, jakie musi wykona¢
przegladarka w celu zaplanowania rozmieszczenia elementéw strony; takie postepowanie
ma jednak rowniez wady — o nich w podpunkcie 5.2.6.12.

5.2.5. JPEG czy GIF?

Jesli posiadamy juz gotowe obrazki w jednym tylko formacie, lub korzystamy z narzedzia zapisu-
jacego tylko GIF lub tylko JPEG, mozemy wzbogaca¢ strone elementami graficznymi tylko tego
jednego typu. Po stronie czytelnika nie powinno by¢ natomiast zadnych probleméw z odczytaniem
1 jednego, 1 drugiego formatu.

Tym niemniej zaleca sie zdobycie narzedzi pozwalajacych na zapis lub konwersje do obu tych
formatow; kazdy z nich ma charakterystyczne cechy. Na przyktad, w ikonach 1 symbolach przy-
daje si¢ mozliwos¢ uzyskania przezroczystosci (GIF), a w duzych 1 kolorowych zdjeciach specjal-
na kompresja stratna (JPEG).

5.2.6. Znacznik <img>

Znacznik <img> umozliwia wstawienie elementu graficznego w biezacym miejscu dokumentu.
Ani przed, ani po tym znaczniku nie jest wstawiane domys$lnie przelamanie wiersza, tak wiec do-
mys$lnie wszystkie obrazki zostaja ,,zagniezdzone” w tekscie, czy innej zawarto$ci.

Format samego pliku graficznego nie jest zdefiniowany w standardach HTML i XHTML. Popu-
larne przegladarki obshuguja dwa formaty: GIF i JPEG. Standardy nie opisuja ani nie ograniczaja
réwniez rozmiar6w obrazka. Grafika moze mie¢ dowolna liczbe koloréow, ale sposob ich wyswie-
tlania w duzym stopniu zalezy od przegladarki.

Prezentacja grafiki w ogdle bardzo zalezy od ,,browsera”. Przegladarki tekstowe moga ignorowac
grafike, a te pracujace w ograniczonym srodowisku moga za$ przedstawia¢ ja w zmodyfikowany
sposdb. Czes¢ uzytkownikow, szczegolnie tych korzystajacych z powolnych potaczen, moze w ogole
wylaczy¢ pobieranie obrazkow. Trzeba wigc zaplanowac¢ strone tak, aby miata ona dla czytelnika
sens nawet bez zadnych elementow graficznych.

5.2.6.1. Atrybut src

Atrybut src jest w znaczniku <img> wymagany (chyba ze zastosowano atrybut dynsrc obshugi-
wany przez Internet Explorer 1 wykorzystywany do prezentacji filmow). Warto$¢ atrybutu src to
adres URL pliku, absolutny albo wzgledny w stosunku do biezacego dokumentu. Aby nie zasmie-
cac katalogu strony, autorzy zazwyczaj przenosza wszystkie pliki graficzne do oddzielnego folde-
ru o odpowiedniej nazwie, np. ,,obrazki” czy ,,pics”. [adresy URL, 6.2]
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<img >
Funkcja:
Powoduje wstawienie do dokumentu elementu graficznego
Atrybuty:
ALIGN ONDBLCLICK
ALT ONERROR
BORDER ONKEYDOWN
CLASS ONKEYPRESS
CONTROLS O ONKEYUP
DIR ONLOAD
DYNSRC O ONMOUSEDOWN
HEIGHT ONMOUSEMOVE
HSPACE ONMOUSEOUT
ID ONMOUSEOVER
ISMAP ONMOUSEUP
LANG SRC
LONGDESC START O
Loor O STYLE
LOWSRC [ TITLE
NAME [ USEMAP
ONABORT VSPACE
ONCLICK WIDTH
Znacznik zamykajacy:
w HTML-u brak, w XHTML-u </ img> lub <img ... />
Zawiera:
Nic
Stosowany wewnatrz:
text

Na przyktad, ponizszy fragment kodu HTML powoduje umieszczenie w dokumencie zdjecia ku-
mkwatow (rysunek 5.8):

Ponizej widzimy, w calej swej okazalogéci, szlachetne owoce kumquat:
<p>

<img src="kumquat.jpg">

<p>

Czyz nie piekny widok?

W przyktadzie tym wokot znacznika <img> wstawiono znaczniki akapitow, dzieki czemu przed

obrazkiem i po nim przegladarka dodala nieco pustego miejsca. Jak opisano to w podpunkcie
5.2.6.4, tekst moze takze ,,przystawac” z boku obrazka.

138 C \Andﬂcy'\PDF \HTML : XHTML. Przewodnik ency/el opedyczny\ 05 doc



5.2. Wstawianie elementdw graficznych 139

Ponire) widzmmy, w calej swej okazaloéct, szlachetne owaoce
lumquat:

Cryz nie piekny widolk?

Rysunek 5.8. Obrazek w dokumencie

5.2.6.2. Atrybut lowsrc

Przegladarka Netscape umozliwia uzupelnienie atrybutu src atrybutem lowsrc, za ktérego pomoca
mozna przyspieszy¢ tadowanie dokumentu. Wartoscia lowsrc, podobnie jak src, jest adres URL
pliku graficznego tadowanego przez przegladarke po napotkaniu znacznika <img>. Plik ten jest
tadowany natychmiast; dopiero po zaladowaniu calej strony, gdy moze ona juz by¢ odczytana
przez uzytkownika, fadowany jest plik podany jako warto$¢ atrybutu src.

Obrazek okreslany atrybutem lowsrc ma niska rozdzielczos¢ 1 jest ,,ubozszg” wersja pliku wla-
sciwego. Uzytkownik poznaje zawartos¢ obrazka nie czekajac dlugo na pobranie. Atrybut ten mo-
ze jednak shuzy¢ rowniez do uzyskiwania efektow specjalnych.

Przegladarka Netscape rezerwuje pewien obszar dokumentu na element graficzny, zgodnie z roz-
miarami obrazka podanego jako warto$¢ lowsrc, chyba ze wielkosci te (szerokos¢ 1 wysoko$c)
podane zostana jawnie za pomoca atrybutéw height i width. Jesli wiec rozmiary obrazka okre-
slonego w atrybucie src sarézne od tego w lowsrc, albo jesli jawnie podano atrybuty wysokosci
1 szerokosci, obrazek podany jako src zostanie wyswietlony jako zmniejszony, powiekszony, roz-
ciagniety lub $ci$niety — tak, aby pasowal do przydzielonego miejsca. Co wiecej, obrazki okre-
slone w atrybutach lowsrc 1 src nie musza przedstawia¢ tego samego, a wiec opoznione wy-
$wietlanie mozna zamieni¢ w prosta animacje.

Atrybut lowsrc jest obstlugiwany wylacznie przez Netscape. Inne przegladarki ignoruja go i ta-
duja tylko ten element, ktory okreslono jako warto$¢ atrybutu src. Jesli uzytkownik wytaczy po-
bieranie obrazkow w Netscape, przegladarka ta nie zataduje zadnej z tych dwoch wersji pliku.
W takim przypadku obrazki te zostana pobrane w odpowiedniej kolejnosci dopiero wtedy, gdy
uzytkownik kliknie na ikonie wstawionej w miejsce grafiki. Zadna przegladarka nie laduje tylko
elementu opisanego jako lowsrc; zawarcie atrybutu src jest wiec konieczne — inaczej w oknie
przegladarki nie pojawi si¢ Zaden obrazek poza ikonka-,,wypetniaczem”.
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5.2.6.3. Atrybuty alt i longdesc

Atrybut alt umozliwia okreslenie alternatywnego tekstu, jaki zostanie wyswietlony przez prze-
gladarke nie obshugujaca grafiki lub, w ktorej uzytkownik wytaczyl pobieranie obrazkéw. Znacz-
nik ten jest opcjonalny, ale naprawde warto korzysta¢ z niego w wiekszosci przypadkow. Jesli
element graficzny nie bedzie dostepny, uzytkownik zobaczy chociaz co miafo si¢ tam znalez¢.

Ponadto, najnowsze przegladarki wyswietlaja tekst podany jako warto$¢ argumentu alt w ramce

tekstowej, gdy uzytkownik umiesci wskaznik myszy nad obrazkiem. Mozna wigc umiesci¢ tam
informacje dodatkowe, wyswietlane np. po najechaniu mysza na mata ikonke (rysunek 5.9).

- Tekst opisujacy obrazek - Microsoft Internet Explorer

Wiadomosci

Miedeynarodowe Stowarzyszenie Hodowedw Kumbwatdw Q poinformowalo o wprowadzeniu nowe] zasady

preyimowania nowych calonkdw. Kanzas City, M0 USA; ponad 10 miliondw stowarzyszanych
na catym fwiecie

Rysunek 5.9. Wspdtczesne przegladarki wyswietlajg zawartosé atrybutu alt w okienku tekstowym

Wartos¢ atrybutu alt to tancuch tekstowy o dlugosci do 1024 znakéw, w tym spacje i znaki prze-
stankowe. Zawsze wstawiany jest w cudzystowach. Moze zawiera¢ encje, ale nie znaczniki; nie
jest mozliwe sterowanie stylem takiego tekstu.

Jesli obrazek jest dostepny, a uzytkownik wiaczyl pobieranie grafiki, przegladarki graficzne za-
zwyczaj nie wyswietlaja wartosci atrybutu alt. W przeciwnym razie warto$¢ ta pokazywana jest
obok ikonki wstawianej w miejscu obrazka. Dobrze dobrane etykiety alt moga wiec bardzo po-
moc uzytkownikom nie pobierajacym grafiki z powodu posiadania powolnego tacza.

Przegladarki tekstowe, takie jak Lynx, umieszczaja zawartos¢ atrybutu alt bezposrednio w tek-
Scie, tak jak kazdy inny element zawarto$ci dokumentu. Odpowiedni tekst takiego atrybutu moze
wiec z powodzeniem zastapi¢ grafike (uzytkownicy przegladarek tekstowych bardzo to docenia —
nie lubia, kiedy na kazdym kroku udowadnia sie im, Zze sa internautami drugiej kategorii). Na
przyktad, w ponizszym przykladzie uzytkownik przegladarki graficznej zobaczy kulke stuzaca do
wypunktowania, a uzytkownik przegladarki tekstowej — gwiazdke:

<h3>img src="obrazki/kulka.gif" alt="*">Wprowadzenie</h3>
Natomiast w ponizszym przyktadzie tekst zastepuje symboliczng ikonke:

<ul>
<li> Przepisy ha przyrzadzanie kumkwatéw
<img src="obrazki/nowosc.gif" alt=" (Nowosé&!) ">
<1i> Okresy zbiordéw

</ul>

W przegladarce tekstowej zamiast ikonki nowosc.gif pojawi sie napis ,,(Nowo§é!)”. W atrybucie
alt moze sie¢ znalez¢ nawet dtuzszy tekst (patrz rysunek 5.10):
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Ponizej widzimy, w calej swej okazalogci, szlachetne owoce kumquat:

<p>

<img src="kumquat.]jpg" alt="[Zdjecie owocdéw kumkwata w naturalnym otoczeniu] ">
<p>

Czyz nie piekny widok?

Obrazek v dokumencie
Ponizej widzimy, ¥ calej swej okazalosci, szlachetne owoce kumguat:
[Zdjgcie owocdw kunkwata w naturalnym otoczenin]

Czyi nie piegkny widok?

ormands: Use arrow keys to move, *2' for help, 'qg’ mt, '<— to go back.

Rysunek 5.10. Przegladark: tekstowe zamiast obrazka wyswietlajg tekst zawarty w atrybucie alt

Atrybut longdesc jest podobny do atrybutu alt, ale umozliwia stosowanie dluzszych opisow.
Wartos$cia tego atrybutu jest adres URL dokumentu zawierajacego opis obrazka. Jesli chcemy umie-
sci¢ opis dhuzszy niz 1024 znaki, to robimy to wlasnie za pomoca longdesc. Ani HTML 4, ani
XHTML nie wyszczegolniaja, jaka moze by¢ zawartos¢ takiego opisu. Obecnie Zadna przegladarka
nie obshuguje takze tego atrybutu, trudno wiec przytoczy¢ jakakolwiek praktyczna rade najego temat.

5.2.6.4. Atrybut align

Standardy nie definiuyja domys$lnego wyréwnania elementéw graficznych wzgledem pozostatego
tekstu oraz innych obrazkéw w tym samym wierszu — nigdy nie mozna dokladnie przewidziec,
jak elementy te zostang rozlozone na stronie’. Obrazki zazwyczaj wstawiane sq wraz z tekstem
w jednej linijjce. Z innych mediéw, np. z gazet, znamy natomiast odmienny sposéb rozkladania
elementow: tekst ,,optywa” ilustracje 1 poszczegolne wiersze przystaja do jej boku.

Na szczescie tworcy dokumentow HTML sa w stanie uzyska¢ pewna kontrole nad wyréwnaniem
ilustracji wzgledem otaczajacego tekstu. Stuzy do tego atrybut align znacznika <img>. Standar-
dy HTML 1 XHTML definiuja pie¢ warto$ci tego atrybutu: left, right, top, middle 1 bottom.
Pierwsze dwie warto$ci powoduja, Ze nastepujacy po obrazku tekst ,,optywa” obrazek; sam obra-
zek jest zas przesuwany do, odpowiednio, lewego lub prawego marginesu. Pozostale trzy wartosci
steryja wyréwnaniem pionowym wzgledem otaczajacego tekstu. Netscape obshuguje jeszcze czte-
ry inne warto$ci zwiazane z wyréwnaniem pionowym: texttop, absmiddle, baseline oraz
absbottom, Internet Explorer obstuguje warto$¢ center.

Ponizej przedstawiono opisy wartosci mowiacych o wyréwnaniu zagniezdzonego w tekscie obraz-
ka; przyklady przedstawiono na rysunku 5.11.

4 Wigkszoéé popularnych przegladarck wstawia clement graficzny tak, ze spéd obrazka zréwnany jest
z podstawa linijki tekstu — czyli tak, jakby podano warto$é wyréwnania bot tom. Nie mozna jednak by¢
calkowicie pewnym takiego zachowania i1 zawsze nalezy jednoznacznie okre$la¢ wyréwnanie elementéw
graficznych.
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Standard topT
middley
hottomy
Metscape tep T texttop T
middley absmiddle¥---centery
hobtamy baseliney ___ absbottemy
Explorer topT
middley absmiddley---centery
hobtamy baselinay ___ absbottomy
Alignment .
top [ ]
texttop o
middle | ® ® | ®
absmiddle Y ®
canter [ [ ] [ [ ]
bottom [ ] [ ] [ ]
baseline | [ ] | [ ]
absbottom L] [ ]

Rysunek 5.11. Standardowe i niestandardowe atrybuty opisujgce wyréwnanie obrazka wzgledem tekstu

top

Szczyt obrazka jest wyrownywany ze szczytem najwyzszego elementu w biezacej linijce
tekstu. Jesli w biezacym wierszu nie ma innych elementéw graficznych, obrazek jest
wyrownywany do gornej granicy tekstu.

texttop

Atrybut align=texttop powoduje, Zze w przegladarce Netscape szczyt obrazka jest
zZrownywany ze szczytem najwyzszego elementu tekstowego w biezacej linijce. R6zni sie od
warto$ci top tym, ze ta ostatnia powoduje wyréwnanie do najwyzszego elementu bez wzgledu
nato, czy jest to tekst czy element graficzny. Jesli linijka nie zawiera innych elementow
graficznych ,,wystajacych” ponad tekst, texttop i top dzialaja identycznie.

middle

142

Netscape 1 Internet Explorer traktuja warto§¢ middle naroézne sposoby. Netscape zréwnuje
srodek wysokos$ci obrazka z podstawa linijki tekstu, bez wzgledu na inne elementy
zagniezdzone (np. inny obrazek — rysunek 5.12). Internet Explorer zréwnuje srodek
wysokosci obrazka ze srodkiem najwyzszego elementu w biezacej linijce — tekstowego czy
tez graficznego (rysunek 5.13). Spojrzmy na réznice w sposobie wyréwnania na rysunkach
5.12 1 5.13, widoczne szczegolnie wtedy, gdy tylko jeden obrazek jest opisany atrybutem
align. Na obu rysunkach przedstawiono sposob interpretacji ponizszego fragmentu kodu:

Linijka tekstu

<img src="poziomy.gif" align=middle>
<img src="pionowy.gif">

idzie sobie dalej...

<br clear=left>

<p>

Linijka tekstu

<img src="poziomy.gif" align=middle>
<img src="pionowy.gif" align=middle>
idzie sobie dalej...
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.4 Netzcape - [Wyiownanie obrazka i tekstu]

Linijla telstu E — idzie sobie dalej...

Lirnjkea telostu E —|1dze sobie daley...

Limika telostn —Jidme sobie dalej...

Linijka telstu E | 1dzie sobie dalej...

Rysunek 5.13. Internet Explorer wyréwnuge srodek wysokaosci obrazka ze Srodkiem najwyzszego elementu w wierszn

Nalezy rowniez zauwazy¢, ze przegladarka Internet Explorer w wersji 3 oraz pozniejszych
traktuje middle, absmiddle i center identycznie. Wcze$niejsze wersje oraz Netscape
rozrézniaja pomiedzy wyréwnaniem middle a absmiddle (osoby, ktorym wszystkie te
wartos$ci zaczynaja sie wlasnie myli¢, proszone sa o podniesienie reki).

absmiddle
Jesli atrybut align przyjmie warto$¢ absmiddle, przegladarka dopasuje bezwzgledny $rodek
(ang. absolute middle) wysokosci obrazka do bezwzglednego srodka wysokosci biezacej
linijki. W Netscape oraz wezesnych wersjach Internet Explorera warto$¢ ta dziala inaczej niz

middle — ta ostatnia zrownuyje srodek wysokos$ci obrazka ze spodem biezacej linijki tekstu
(podstawa znakow). Przegladarka Internet Explorer w wersjach 3 1 péZniejszych traktuje

absmiddle dokladnie tak jak middle 1 center.
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center

Warto$¢ center jest traktowana przez Internet Explorer 1 przez Netscape doktadnie tak jak
absmiddle, pamietajmy jednak, Ze obie te przegladarki inaczej traktuja absmiddle.

bottom1 baseline (ustawienie domyslne)

W przypadku Netscape oraz wczesnych wersji Internet Explorera warto$ci bottom

1 baseline mialy takie samo dziatanie: tak jakbysmy nie wstawili w ogole atrybutu align —
spod obrazka byt na tej samej wysokosci, co podstawa linijki tekstu. Nie jest to jednak to samo,
co absbottom — tutaj ,,spod tekstu” to miejsce, do ktorego siegaja ,,ogonki” liter, np. male;j

litery ,,y”’. Internet Explorer w wersji 3 1 pozniejszych traktuje natomiast bottom tak jak
absbottom.

absbottom

Atrybut align=absbottom informuje przegladarke, ze spod obrazka ma zosta¢ zréwnany

z faktycznym spodem biezacej linijki tekstu. ,,Faktyczny spod” to najnizsze miejsce w tekscie,
przy czym brane sa pod uwage ,,ogonki” liter takich jak ,,y”’ (nawet, jesli nie wystepuja w danej
linijce). Podstawa linijki tekstu przystaje natomiast do dotu czeéci ,,v’ w znaku ,,y”.

Przy wstawianiu ikon, symboli lub innych specjalnych znakow ,,scalanych” z otaczajacym tekstem
najlepiej uzywac wartosci top lub middle. W innych przypadkach najlepsze efekty daje zazwy-
czaj zapis align=bottom (czyli ustawienie domyslne). Przy wyréwnywaniu jednego lub wiecej
obrazkéw w jednym wierszu, najlepiej poeksperymentowaé z wyréwnaniami 1 wybrac to prezen-
tujace si¢ najkorzystnie;.

5.2.6.5. Tekst ,,optywajqcy” ilustracye

Okreslenie wartosci atrybutu align jako left lub right powoduje, Ze przegladarka umieszcza
obrazek odpowiednio przy lewym lub prawym marginesie. Nastepnie dalsza cze$¢ zawartosci do-
kumentu jest wyswietlana obok obrazka. Efekt jest taki, ze tres¢ znajdujaca sie za obrazkiem

,,oplywa” go.

<img src="kumquat.]jpg" align=left>

RKumkwat to najmniejszy owoc cytrusowy. Przypomina malutks pomarancze.
Na tym jednak podobienstwo sie konczy. Pomarancze sg zazwyczaj sitodkie,
kumkwaty za$ bardzo gorzkie. Nie sposdéb je polubié za plerwszym razem;
umitowanie tych szlachetnych owocédw przychodzi z czasem.

Na rysunku 5.14 przedstawiono sposob interpretacji powyzszego fragmentu w HTML-u.

A C:\pagelindex.him - Microsoft Intemet Explorer

]Elwk Edvcia  Widok  Ulbione Marzedzia  Pomoc

Kumkwat to najmniejszy owoc

J cytrusowy. Przypormina malutkg
pomararicze. Na tym jednak
podobienstwo sie korczy.
Pomararcze sg zazwyczaj stodkie,
kumkwaty za$ bardzo gorzkie. Nie
sposéb je polubi¢ za pierwszym
razem; umitowanie tych szlachetnych
owocdw przychodzi z czasem.

J |

&] Getone [ [ e komputer 7

Rysunek 5.14. Tekst optywajacy ilustracje wyréwnang do lewej strony
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Tlustracje mozna umieszcza¢ jednocze$nie przy obu marginesach (rysunek 5.15); tekst zostanie
wtedy wstawiony pomiedzy obrazkami:

<img src="kumquat.jpg" align=left>

<img src="kumquattree maly.jpg" align=right>

RKumkwat to najmniejszy owoc cytrusowy. Przypomina malutks pomarancze.
Na tym jednak podobienstwo sie konczy. Pomarancze sg zazwyczaj sitodkie,
kumkwaty zas$ bardzo gorzkie. Nie sposdb je polubié za pierwszym razem;
umitowanie tych szlachetnych owocédw przychodzi z czasem.

[ Tekst pomigdzy ilustracjami - Netscape M =] E3

B File Edit View Seach [Go Bookmarks Tasks Help
[ i |

[Fumlcwat to najmniejszy
Nowor cylmsowy,
[Proypomma malutlkes
Ipomaraticze. Ma tym jednak
Ipodobiefistwo sig koficzy
[Pomaraticze sg zarwycza
sodkie, kumkewaty zad W
bardzo gorzkie. Mie sposéh &
e polubié za plerwszym
razern; umitowanie tych szlachetnych owocdw przychodz z
CZASENL

=CD=| | Diacument: Dane ||ﬂ1

Rysunek 5.15. Tekst pomigdzy wyréwnanymi do margineséw rysunkams

Na catej wysokos$ci obrazka role marginesu dla zawarto$ci pelni nie granica okna przegladarki, ale
wtlaénie krawedZ obrazka. Kolejne ilustracje wyrownane w ten sam sposob beda przylegaty jedna
do drugiej. Oto przyktadowy kod wywolujacy taki efekt (patrz rysunek 5.16):

<img src="obrazki/linux.gif" align=left>
Penguin!

<br>

<img src="obrazki/livre.gif" align=left>
Pingwin!

<br>

—

<img src="obrazki/linlogo.gif" align=left>
Tux!

etscape: Schodki b

File Edit Wiew Go Window Help

Penguin!

Tuzxl

= | 100% |
1

Rysunek 5.16. Trzy pocieszne pingwiny

Kiedy tekst ,,przelewa” sie poza dolna krawedz obrazka, margines powraca do dawnej pozycji —
zazwyczaj do krawedzi okna przegladarki.
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5.2.6.6. Wysrodkowanie obrazka

Czy Czytelnik zauwazyl, ze za pomoca atrybutu align nie jest mozliwe wysérodkowanie elementu
graficznego? Warto$ci middle oraz absmiddle wysrodkowuja obrazek pionowo wzgledem bie-
zacej linjjki, poziome wyrownanie zalezy od wcze$niejszej zawarto$ci oraz rozmiarow okna prze-
gladarki.

Poziome wysrodkowanie obrazka zagniezdzonego w zawarto$ci strony jest mozliwe, ale tylko jesli
obrazek ten jest odizolowany od otaczajacej tresci — np. za pomoca znacznika akapitu, dzialu lub

przetamania wiersza. Wtedy wystarczy uzy¢ znacznika <center> lub atrybutu align=center,
ewentualnie odpowiedniego stylu opisujacego uzyty znacznik. Na przyktad:

Szlachetne owoce kumkwaty
<br>

<center>

<img src="kumquat.gif">
</center>

- posilek w witaminy bogaty!

Jesli trzeba uzyska¢ nieco dodatkowej przestrzeni ponad oraz pod wysrodkowanym obrazkiem,
uzywamy atrybutu align=center:

Szlachetne owoce kumkwaty
<p align=center>

<img src="kumquat.gif">
</p>

- posilek w witaminy bogaty!

5.2.6.7. Atrybut align nie jest zalecany

Standardy HTML 4 oraz XHTML nie zalecaja juz stosowania atrybutu align w zadnym znaczni-
ku, a wiec takze w <img>; maja go zastapi¢ style. Tym niemniej atrybut ten jest wciaz bardzo po-
pularny wsrod autorow HTML 1 jest ciagle obstugiwany przez najpopularniejsze przegladarki. Tak
wiec mozna sie spodziewac, ze kiedy$ atrybut ten zostanie zupelnie zaniechany, ale nie nastapi to
jeszcze tak szybko.

5.2.6.8. Atrybut border

Obrazki bedace jednocze$nie odsylaczami (umieszczone wewnatrz znacznika <a>) sa zazwyczaj
przez przegladarki opatrywane kolorowa ramka o grubosci dwoch pikseli — uzytkownik dowia-
duje si¢ w ten sposdb, ze obrazek mozna klikna¢ 1 w ten sposdb przejs¢ do innego dokumentu.
Atrybut border pozwala zmieni¢ grubo$¢ takiej ramki lub ja usuna¢ (border=0). Ten atrybut takze
nie jest juz zalecany przez standardy HTML 4 1 XHTML, wciaz jednak jest powszechnie stosowany.

Na rysunku 5.17 przedstawiono sposéb, w jaki grubos¢ ramek interpretuje Internet Explorer:

<a href="test.html">

<img src="kumquat.]jpg" border="1" />
</a>

<a href="test.html">

<img src="kumquat.jpg" border="2" />
</a>

<a href="test.html">
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<img src="kumquat.]jpg" border="4" />
</ a>

<a href="test.html">

<img src="kumquat.jpg" border="8" />
</ a>

ki ilustracii - Microsoft Internet Explorer
J Flik  Edpcia  Widok Ulubione Marzedzia  Pomoc

H tacza ¥

Sl

@] fle: 2/ Mntmishitml/ZR2UTK I test | | | ) Ma] komputer

Rysunek 5.17. Grube i cienkie ramki wok 6t obrazkéw

5.2.6.9. Usuwanie ramki obrazka

Ramke obrazka-odsytacza mozna w ogole usunaé, stosujac w znaczniku <img> atrybut border=0.
W przypadku niektoérych ilustracji, szczegélnie map odsylaczy, taki zabieg stanowczo poprawia
wyglad strony. Obrazki bedace juz na pierwszy rzut oka odsytaczami do innych stron najlepie;j
wygladaja bez zadnych dodatkowych ,,0zdobnikéw”.

Tym niemniej przy usuwaniu obramowania takiej ilustracji trzeba uwazaé, aby nie spadta uzytecz-
nos¢ strony. Brak ramki to brak jakiejkolwiek wskazowki, ze dany element graficzny jest odsyla-
czem — czytelnikowi automatycznie trudniej jest znalez¢ ,,linki” na stronie. Co prawda, po naje-
chaniu mysza na taki obrazek-odsylacz wskaznik zmienia wyglad, ale raczej nie powinno sie
oczekiwac od czytelnikow ,,badania” w ten sposob wszystkich obrazkow na stronie.

Stanowczo nalezy wyraznie zaznaczac, ze okreslony obrazek pozbawiony ramki jest odsylaczem.
Wystarczy cho¢by krotka informacja tekstowa.

5.2.6.10. Atrybuty height i width

Na pewno nieraz Czytelnik zaobserwowal efekt polegajacy na przesuwaniu si¢ w poziomie roz-
nych elementoéw strony w czasie jej fadowania. Dzieje sie tak, gdy przegladarka dopasowuje roz-
kiad strony do juz pobranych ilustracji. Po okresleniu rozmiaru obrazka — co jest mozliwe dopie-
ro po pobraniu go i odczytaniu zawartych w pliku informacji — rezerwowana jest prostokatna
przestrzen na stronie’. Nie jest to najwydajniejszy sposob interpretacji dokumentu — przegladarka
musi zbada¢ kazdy plik graficzny 1 obliczy¢ przestrzen, jaka on zajmie, dopiero potem moze zo-
sta¢ wstawiona dalsza tres¢. W ten sposob wydluza sie czas pobierania catej strony — to moze
zniecheci¢ czytelnika.

3 To kolejny naoczny dowéd, ze obrazki sa oddzielnymi plikami, ladowanymi niczaleznic od strony.
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Ten proces mozna jednak przyspieszy¢, stosujac atrybuty height 1 width znacznika <img>.
Dzieki nim przegladarka potrafi zarezerwowa¢ odpowiednia przestrzen jeszcze przed pobraniem
elementu graficznego, co przyspiesza wyswietlanie dokumentu i eliminuje efekt , przesuwania”.
Oba atrybuty przyjmuja wartosci w postaci liczb catkowitych odpowiadajacych wysokosci (ang.
height) oraz szerokos$ci (ang. width) obrazka w pikselach. Nie jest istotna kolejnos¢ tych atrybutow.

5.2.6.11. Zmiana wielkoéci ilustracji oraz wypelnianie

Atrybuty height 1 width pozwalaja na zastosowanie pewnego triku, polegajacego na podaniu
innych rozmiar6w obrazka niz sa faktyczne. W takiej sytuacji przegladarka automatycznie skaluje
ilustracje tak, aby pasowala do okreslonej przestrzeni. W ten sposob mozna tatwo tworzy¢ minia-
turki duzych ilustracji oraz powieksza¢ mate obrazki. Trzeba jednak zachowa¢ tutaj ostroznosc:
bez wzgledu na to, jakie rozmiary zostana podane, przegladarka 1 tak musi pobra¢ caly plik; jesli
natomiast zostana zachwiane proporcje pomiedzy wysokoscia a szerokoscia, zaburzy to wyglad
elementu graficznego.

Kolejny trik zwiazany z opisywanymi atrybutami polega na wypelnianiu obszaréw strony 1 zwiek-
szaniu wydajnosci pobierania. WyobraZzmy sobie, ze zamierzamy wstawi¢ na stronie kolorowa
belke biegnaca przez cala szerokoé¢ dokumentu’. Zamiast wstawia¢ obrazek pelnych wymiarow,
wystarczy utworzy¢ ,,GIF-a o rozmiarach jeden na jeden piksel i w zadanym kolorze; nastepnie

okresli¢ atrybuty height 1 width zgodnie z wymaganymi rozmiarami:
<img src="obrazki/jeden piksel.gif" width=640 height=20>

Maly, jednopikselowy obrazek taduje si¢ bardzo szybko, a dzieki opisywanym atrybutom ,,rozcia-
ga sie” do pozadanych rozmiaréw (rysunek 5.18).

E Hetscape: Z jednego piksela

File Edit Yiew Go Window Help

& | 100% |
1

Rysunek 5.18. Ten pasek utworzono za pomocq jednopikselowego obrazka

Ostatni trik z atrybutem width polega na uzyciu warto$ci procentowej zamiast wielkosci w pik-
selach. Przegladarka skaluje wtedy obrazek tak, by zajmowal okreslona procentowo cze§¢ szero-
kosci okna przegladarki. Tak wiec, aby stworzy¢ pasek o wysokosci 20 pikseli i szerokosci okna
przegladarki, uzyjemy zapisu:

<img src="obrazki/jeden piksel.gif" width="100%" height=20>

Po zmianie wielko$ci okna przegladarki, wielko$¢ obrazka zostanie odpowiednio dopasowana.

6 Migdzy innymi w ten sposéb mozna tworzy¢ kolorowe linie poziome w przegladarce Netscape 3
lub wezesniejszej, nie obstugujacej atrybutu color w znaczniku <hr>.
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Jesli podamy szeroko$¢ procentowa, a pominiemy wysoko$¢, przegladarka zachowa procentowy
stosunek wielkos$ci bokéw przy zmianie wielko$ci elementu graficznego. Oznacza to, ze wysoko$§¢
bedzie zawsze proporcjonalna do szerokosci 1 zawarto$¢ obrazka nie ulegnie zburzeniu.

5.2.6.12. Problemy z wysokoéciq i szerokosciq

Atrybuty height 1 width w znaczniku <img> zwiekszaja predkos¢ tadowania obrazka 1 umozli-
wiaja zastosowanie opisanych powyzej trikow. Ale wiaze si¢ z nimi réwniez pewien problem:
przegladarka rezerwuje okreslona przestrzen nawet wtedy, gdy uzytkownik wylaczyl automatycz-
ne pobieranie obrazkow. W takim przypadku czesto okazuje sie, Ze strona pelna jest pustych ra-
mek z nic nie znaczacymi ikonkami w $rodku. Wyglada to bardzo nieciekawie 1 zazwyczaj utrud-
nia zorientowanie si¢ w dokumencie. Jesli nie poda sie rozmiaré6w obrazka, przegladarka po prostu
wstawia na stronie sama ikonke 1 przynajmniej nie ma trudno$ci z odczytaniem tekstu.

Nie czas tutaj rozwazac, ktore wyjscie jest lepsze; warto natomiast stosowa¢ atrybut alt i tym sa-
mym dostarczac¢ czytelnikowi opis tego, czego ewentualnie nie moze zobaczy¢ (patrz punkt 5.2.6.3).
W sumie, raczej nalezaloby sklania¢ sie do stosowania atrybutow width 1 height — kazdy spo-
sob przyspieszenia tadowania strony jest dobry.

5.2.6.13. Atrybuty bspace i vspace

Przegladarki graficzne zazwyczaj wyswietlaja grafike tak, ze pomiedzy obrazkiem a tekstem nie
pozostaje zbyt wiele miejsca. Jesli nie umiescimy w obrazku przezroczystej ramki zwiekszajacej te
przestrzen, to zazwyczaj dwupikselowy odstep jest stanowczo za maty 1 wyglada nieestetycznie.
A po wstawieniu obrazka w odsylacz nawet przezroczysta ramka zostanie przestonieta kolorowana
otoczka dotaczana przez przegladarke.

Przestrzen wokol obrazka mozna jednak okresli¢ samodzielnie, za pomoca atrybutow hspace

1 vspace. Pierwszy umozliwia podanie w pikselach odleglo$ci pomiedzy obrazkiem a tekstem po
jego prawej i lewej stronie, drugi — pozwala okre§li¢, jak duza przestrzen ma zosta¢ zachowana
nad 1 pod ilustracja:

<img src="kumquat.jpg" align=left>

RKumkwat to najmniejszy owoc cytrusowy. Przypomina malutks pomarancze.
Na tym jednak podobienstwo sie konczy. Pomarahcze sg zazwyczaj sitodkie,
kumkwaty zas$ bardzo gorzkie. Nie sposdéb je polubié za pierwszym razem;
umitowanie tych szlachetnych owocdw przychodzi z czasem. Wiekszo$é osbdb
po pierwszym sprbébowaniu zastanawia sie, jak mozna w ogdle cos$ takiego
wzigé do ust -- a co dopiero polubié.

<p>

<img src="kumquat.jpg" align=left hspace=10 vspace=10>

Kumkwat to najmniejszy owoc cytrusowy. Przypomina malutks pomarancze.
Na tym jednak podobienstwo sie konczy. Pomarahcze sg zazwyczaj sitodkie,
kumkwaty zas$ bardzo gorzkie. Nie sposdéb je polubié za pierwszym razem;
umilowanie tych szlachetnych owocdéw przychodzi z czasem. Wiekszo$é osbdb
po pierwszym sprbébowaniu zastanawia sie, jak mozna w ogdle cos$ takiego
wzigé do ust -- a co dopiero polubié.

Na rysunku 5.19 pokazano, jak powyzszy kod jest interpretowany.

Chyba wszyscy sie zgodza, ze dodatkowa przestrzen wokol obrazka sprawia lepsze wrazenie 1 zwiek-
sza czytelnos¢ strony.
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/) W stawianie pustych przestizeni - Microsoft Intemnet Explorer
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jednak podobienstwo si¢ koriczy. Pomaraicze
sq zazwyczaj stodkie, kumkwaty zag bardzo
gorzkie. Nie sposob je polubic¢ za pierwszym
razem; umitowanie tych szlachetnych owocow
przychodz z czasem. Wigkszos¢ osob po
pierwszym sprobowaniu zastanawia sie, jak
mozna w ogodle co$ takiego wzia¢ do ust -- a co dopiero polubic.

Kumkwat to najmniejszy owoc cylrusowy.
Przypomina malutka pomararicze. Na tym
jednak podobienistwo sie koificzy.
Pomaraticze sq zazwyczaj stodkie, kumkwaty
za$ bardzo gorzkie. Nie sposob je polubi¢ za
pierwszym razem; umitowanie tych
szlachetmych owocow przychodzi z czasem.
Wigkszo&¢ os6b po pierwszym sprobowaniu
zastanawia sig, jak mozna w ogole cos
takiego wzia¢ do ust -- a co dopiero polubié.

-
@] Gotows ’_,_ ,g i komputer 4
1L

Rysunek 5.19. Dodanie przestrzeni wokdl obrazka zwieksza czytelnosé stromy

5.2.6.14. Atrybuty ismap i usemap

Atrybuty ismap i usemap informuja przegladarke, ze element graficzny ma posta¢ specjalnej ma-
py wizualnej zawierajacej jeden lub wiecej odsylaczy, ilustracje taka najczesciej okresla sie mia-
nem mapy odsytaczy. Mapy odsylaczy opisywane atrybutem ismap dziataja po stronie serwera
(ang. server-side) 1 moga by¢ obshugiwane tylko poprzez znacznik <a>. [<a>, 6.3.1]

Na przyktad:

<a href="/cgi-bin/obrazki/mapa2">
<img src="mapaZ.gif" ismap>
</a>

Kiedy uzytkownik kliknie taki obrazek, przegladarka automatycznie wysyla wspotrzedne x 1 y
wskaznika myszy (wzgledem gornego lewego rogu obrazka) do serwera. Specjalne oprogramowa-
nie po stronie serwera (W tym przykladzie program /cgi-bin/obrazki/mapa2) po przeanalizowaniu
otrzymanych danych podejmuje wlasciwe dziatanie.

Atrybut usemap shizy do obstugi map odsylaczy po stronie klienta (ang. client-side) 1 pozwala
oby¢ sie bez jakichkolwiek zabiegow wykonywanych na serwerze; w ten sposob eliminowane sa
réowniez przestoje zwiazane z opoZnieniami przesylania danych przez sie¢. Za pomoca specjalnych
znacznikOw <map> 1 <area> okresla sie wspohrzedne ,,aktywnych” regionéw ilustracji opisanej atry-
butem usemap oraz podaje adres URL wywolywany po kliknieciu na takim regionie. Warto$¢ atry-
butu usemap to adres URL wskazujacy na te specjalna sekcje <map>./<map>, 6.5.3] [<area>, 6.5.4]

Na przyktad, w ponizszym fragmencie opisano element graficzny mapa2.gif o rozmiarach 100x100
pikseli. Zdefiniowano cztery segmenty, ktore po kliknieciu odsylaja czytelnika do innych doku-

mentow. Zauwazmy, Ze w znaczniku <img> umieszczono réwniez atrybut i smap. Dzieki niemu
mozna wprowadzi¢ taka sama obstuge na serwerze, jak po stronie klienta i uzytkownicy nie posia-

dajacy przegladarek obstugujacych usemap nie odczuja zadnych niedogodnosci:
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<a href="/cgi-bin/obrazki/mapa2">

<img src="mapaZ.gif" ismap usemap="#mapa2'">
</a>

<map name="mapZ">

<area coords="0,0,49,49" href="1linkl.html">
<area coords="50,0,99,49" href="1ink2.html">
<area coords="0,50,49,99" href="1ink3.html">
<area coords="50,50,99,99" href="1link4.html">
</map>

Rozwiazania tego typu swietnie nadaja sie do prezentacji map geograficznych — na przyktad, fir-
ma moze zamie$ci¢ na stronie mapke z rozmieszczonymi oddziatami lokalnymi, ktore wystarczy
klikna¢, aby przej$¢ do strony najblizszego geograficznie punktu obshugi klienta. Zaleta atrybutu
usemap jest fakt, ze przetwarzanie obrazka nie wymaga oprogramowania ani jakichkolwiek za-
biegow po stronie serwera, mozna wiec go wykorzysta¢ w stronach prezentowanych poza Inter-
netem — np. na dysku lokalnym czy CD-ROM-ie.

Wiecej informacji o punktach zakotwiczenia oraz odsylaczach, a takze o mapach odsytaczy znaj-
duje si¢ w rozdziale 6.5.

5.2.6.15. Atrybuty class, dir, event, id, lang, style i title

W wielu znacznikach opisuyjacych zawartos¢ obstugiwany jest pewien zestaw wspolnych atrybu-
tow. Pozwalaja one na identyfikacje (title) oraz oznaczenie (id) zawartosci znacznika w celu
pozniejszego odwotania si¢ do danego elementu lub uproszczenia automatycznego przetwarzania,
inne umozliwiaja zmiane wygladu elementu (class, style) oraz okreslenie jezyka i kierunku
wyswietlania tekstu (1ang 1 dir). fatrybut style, 8.1.1] [atrybut class, 8.3]

Ponadto istnieja jeszcze atrybuty opisujace reakcje na rozne zdarzenia zwiazane z danym elemen-
tem 1 wymagajace pewnych zabiegéw programistycznych (atrybuty on...). /procedury obstugi
“dar-en JavaScript, 12.3.3]

Z atrybutow tych, w kontekscie ilustracji najwazniejszy jest id. Umozliwia on oznaczenie obrazka
1 poZniejsze odwolanie sie do niego z programu lub poprzez funkcje przegladarki (patrz rozdziat 12.).
[atrybut id, 4.1.1.4]

Pozostale atrybuty raczej w nikly sposéb oddzialuja na znacznik <img>. Sa pewne aspekty stylow,
ktore moga wplyna¢ na jego zachowanie, mozna tez poda¢ tytul (title), cho¢ lepiej stosowac
atrybut alt. Trudno wyobrazi¢ sobie, jak w kontekscie grafiki moga dziatac atrybuty jezyka (1ang)
lub kierunku tekstu (dir). /atrybut diz, 3.6.1.1] [atrybut 1ang, 3.6.1.2] [atrybut title, 4.1.1.5]

5.2.6.16 Atrybuty name, onAbort, onFrror, onLoad i inne zwiqzane ze zdarzeniami

Przegladarka Netscape obsluguje obecnie cztery atrybuty znacznika <img>, umozliwiajace wyko-
nywanie na ilustracji réznych czynnosci za pomoca programéw JavaScript. Pierwszy z nich to
atrybut name. Atrybut ten mozna zastapi¢ standardowym id’, a umozliwia on oznaczenie elementu
graficznego w celu poZniejszego odwolania si¢ do niego poprzez aplet JavaScript. Na przyktad:

" Standard HTML 4.01 definiuje atrybut name, choé obecnie jest on obslugiwany tylko przez Netscape.
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<img src="kumquat.]jpg" name="kumquat">

Do obrazka opisanego tak jak powyzej mozna sie potem odwola¢ z apletu JavaScript poprzez nazwe
kumquat” — np. w celu jego usuniecia lub zmodyfikowania. Nie jest mozliwe operowanie na ele-
mencie graficznym z poziomu JavaScript, jesli nie zostal on nazwany poprzez atrybut name lub id.

Pozostale trzy atrybuty umozliwiaja przypisanie elementowi graficznemu procedur obshugi Java-
Script. Warto$¢ tych atrybutow to kod JavaScript w cudzystowach. Kod ten moze mie¢ postac jed-
nego lub wiecej wyrazen JavaScript oddzielonych srednikami.

Przegladarka Netscape uruchamia procedure obshigi onabort kiedy uzytkownik zatrzyma pobie-
ranie obrazka (zazwyczaj klikajac przycisk ,,stop”). Za pomoca komunikatu wywotywanego po-
przez onAbort mozna na przyklad ostrzec uzytkownika, ze zatrzymuje on wlasnie tadowanie bar-
dzo waznego obrazka — cho¢by mapy odsylaczy (patrz punkt 6.5):

<img src="kumquat.jpg" usemap=#mapl”
onAbort="window.alert ("Uwaga: ten obrazek zawiera wazne odsylacze.
Prosze pobraé¢ go w catosci.')">

Atrybut onError ,,dochodzi do glosu” wtedy, gdy w czasie pobierania obrazka nastapi btad, ale
inny niz ten spowodowany brakiem pliku graficznego lub przerwaniem tadowania przez uzytkow-
nika. Atrybut taki mozna wykorzysta¢ na przyklad do podjecia specjalnych krokéw zwiazanych
z bledem lub zaladowania zapasowego obrazka.

Zawarto$¢ atrybutu onLoad wykonywana jest natychmiast po udanym pobraniu i wyswietleniu
obrazka.

Wiecej informacji o programach JavaScript 1 procedurach obstugi mozna znalez¢ w rozdziale 13.3.3.

5.2.6.17. Lqczenie atrybutéw <img>

Atrybuty standardowe 1 niestandardowe znacznika <img> mozna laczy¢ tam, gdzie tylko ma to
sens. Kolejnos¢ atrybutéw nie ma znaczenia. Trzeba tylko pamieta¢, aby nie wstawia¢ ich nadmia-
rowo — trudno wtedy przewidzie¢, jak przegladarka si¢ zachowa.

5.2.7. Rozszerzenia wideo

Specjalne atrybuty niestandardowe znacznika <img>, jak controls, dynsrc, loop 1 start,
dziataja tylko w przegladarce Internet Explorer i nie zostaly zdefiniowane w standardach HTML 4
ani XHTML. Umozliwiaja zagniezdzenie filmu w zawarto$ci strony — podobnie jak w przypadku
ilustracji.

Identyczny efekt w przegladarce Netscape uzyskuje si¢ poprzez program okreslany mianem modutu
dodatkowego (ang. p/ug-in). Modut to jednak rozwiazanie bardziej klopotliwe dla uzytkownika —
aby obejrze¢ film, musi on takiego ,,plug-ina” pobra¢ i zainstalowa¢. W przegladarce Internet Explo-
rer mechanizm przegladania filméw jest wbudowany 1 obstugiwany poprzez rozszerzenia znacznika

<img>. [Zawartosc —agniezd=ona, 12.2]

Ale z rozszerzeniem Internet Explorera do obshugi filméw wiaza si¢ powazne ograniczenia: nie
jest ono obshigiwane przez zadna inna przegladarke 1 obstuguje jedynie filmy w formacie Audio
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Video Interleave (AVI) poprzez oprogramowanie wbudowane w system Microsoft Windows. Co
wiecej, dzieki najnowszym rozwiazaniom zastosowanym w przegladarkach (szczegoélnie chodzi tu

o obshuge obiektow i1 apletow), te rozszerzenia znacznika <img> moga stac sie zbedne.

5.2.7.1. Atrybut dynsrc

Atrybut dynsrc znacznika <img> stuzy do wstawienia do strony filmu w formacie AVT; film taki
moze by¢ wyswietlony jedynie przez przegladarke Internet Explorer. Warto$¢ atrybutu to adres
URL pliku filmowego, umieszczony w cudzystowach. Na przyktad, w ponizszym znaczniku od-
wolyjemy sie do filmu intro.avi:

<img dynsrc="filmy/intro.avi">

Przegladarkarezerwuje w oknie wewnetrzne ,,okienko”, w ktorym odgrywany jest film (wraz z dzwie-
kiem, o ile taki zostal zarejestrowany w filmie i o ile potrafi odgrywac¢ go nasz komputer). Prze-
gladarka Internet Explorer traktuje filmy dynsrc podobnie jak obrazek o okreslonych rozmiarach.
I tak jak w przypadku ilustracji, film jest wyswietlany natychmiast po zatadowaniu z serwera.
Mozna to zachowanie zmieni¢, dodajac mozliwos¢ sterowania wyswietlaniem przez uzytkownika.

Poniewaz wszystkie inne przegladarki ignoruja te specjalne atrybuty stuzace do wyswietlania fil-
mow, moga ,,buntowa¢ sie”, gdy nie znajda w znaczniku <img> wymaganego atrybutu src z ad-
resem obrazka. Zaleca si¢ wiec — nawet w znacznikach odwotyjacych si¢ do filmu — wstawianie
tego atrybutu i podawanie jako jego warto$¢ istniejacego pliku graficznego. Po napotkaniu takiego
znacznika Internet Explorer wyswietli film, a nie wy$wietli obrazka, inne przegladarki postapia
odwrotnie. Kolejno$¢ atrybutow nie ma znaczenia. Na przyktad:

<img dynsrc="filmy/intro.avi" src="obrazki/jedna klatka.gif">

Internet Explorer pobiera i odgrywa film AVI intro.avi, inne przegladarki graficzne zataduja obra-
zek jedna_klatka.gif.

5.2.7.2. Atrybut controls

Internet Explorer zazwyczaj odgrywa film w wewnetrznym ,,okienkw” jeden raz i nie wyswietla
zadnych dodatkowych elementéw sterujacych. Mozliwe jest zatrzymanie, zrestartowanie 1 konty-
nuacja ogladania filmu poprzez klikniecie mysza wewnatrz okienka. Za pomoca atrybutu controls
(bez wartosci) mozna do okienka podgladowego filmu doda¢ elementy sterujace, za pomoca kto-
rych uzytkownik moze film odgrywac¢, przewija¢, zatrzymywac i panzowa¢ — zupetnie jak w ma-
gnetowidzie. Jesli klip filmowy zawiera $ciezke dzwiekowa, pojawia sie rowniez ,,potencjometr”
glosnosci. Na przyktad, taki zapis:

<img dynsrc="filmy/intro.avi" controls src="obrazki/jedna_klatka.gif">

powoduje dodanie elementow sterujacych do okienka podgladowego klipu filmowego tak, jak to
pokazano na rysunku 5.20.
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Rysunek 5.20. Atrybut controls powoduje dodanie do okienka podgladowego klipu filmowego
elementow sterujgcych

5.2.7.3. Atrybut loop

Standardowo Internet Explorer po pobraniu odgrywa film jeden raz, od poczatku do konca. Atry-
but 1oop znacznika <img> powoduje, ze film bedzie odgrywany tyle razy, ile wynosi warto$¢ tego
atrybutu (liczba catkowita) lub w nieskonczonosé, jesli jako wartos¢ atrybutu podamy infinite.
Uzytkownik moze przerwac te petle klikajac na okienku filmu, wceiskajac przycisk stop (o ile podano
atrybut controls — patrz 5.2.7.2) lub przechodzac do innego dokumentu.

W ponizszym przyktadzie film intro.avi zostanie odegrany od poczatku do korca, a nastepnie zre-
startowany 1 odegrany w ten sposob jeszcze dziewiec razy:

<img dynsrc="filmy/intro.avi" loop=10 src="obrazki/jedna klatka.gif">

Tutaj natomiast film bedzie odgrywany raz po raz, w nieskoficzonos¢:

—_n

<img dynsrc="filmy/intro.avi" loop=infinite src="obrazki/jedna_klatka.gif">

Zapetlanie filmoéw niekoniecznie musi shuizy¢ do denerwowania ogladajacego. Niektore specjalne
animacje to wlasnie powtarzajace sie ,,na okraglto” sekwencje klatek. Zamiast tworzy¢ caly ciag
powtarzajacych sie fragmentow, film wystarczy zapetli¢ 1 uzyska sie taki sam efekt.

5.2.7.4. Atrybut start

Standardowo odgrywanie filmow w przegladarce Internet Explorer rozpoczyna si¢ po pobraniu
pliku AVI. Zachowanie to mozna zmieni¢ poprzez dodanie do znacznika <img> atrybutu start.
Jesli ustawimy jego warto$¢ na mouseover, odgrywanie filmu zostanie odtozone az do momentu
najechania przez uzytkownika myszka na okienko podgladowe. Inna warto§¢, £ileopen, jest
réwnoznaczna z ustawieniem domys$lnym: odgrywanie ma sie rozpocza¢ po pobraniu. Jesli pota-
czy¢ te dwie wartosci w atrybucie start, odgrywanie filmu rozpocznie sie natychmiast po pobra-
niu, a potem bedzie powtarzane dopiero po najechaniu myszka na okienko podgladu. Aby pota-
czy¢ warto$ci atrybutu start, wpisujemy je oddzielone przecinkami bez spacji; je§li chcemy uzy¢
spacji, musimy ujaé catos¢ w cudzystowy.
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Na przyktad, kiedy przegladarka zinterpretuje ponizszy kod, plik intro.avi zostanie odegrany raz
po zaladowaniu dokumentu, a potem za kazdym razem, gdy uzytkownik przesunie wskaznik my-
szy na okienko podgladu:

<img dynsrc="filmy/intro.avi" start="fileopen,mouseover"”
src="obrazki/jedna_klatka.gif">

5.2.7.5. Laczenie atrybutéw <img> zwiqzanych z odgrywaniem filmu

Mozliwe jest taczenie atrybutow znacznika <img>, zaréwno tych specyficznych dla filméw, jak
1 standardowych. Na przyklad, mozliwe jest wyréwnanie okienka podgladu filmu (lub jego za-
miennika w postaci obrazka) do prawej strony okna przegladarki:

<img dynsrc="filmy/intro.avi" src="obrazki/jedna klatka.gif" align=right>

Laczenie atrybutow bywa bardzo przydatne. Zalecane jest takze, gdzie tylko to mozliwe, wstawia-
nie atrybutu powodujacego wyswietlenie elementéw sterujacych. Na przyklad, jesli zapetlamy
film w nieskonficzono$¢, powinniémy takze doda¢ do znacznika <img> atrybut controls, tak aby
uzytkownik moégl zatrzymac film bez koniecznosci opuszczania dokumentu.

Jak juz zostato to opisane w punkcie 5.2.7.4, taczac atrybuty mozna rowniez spowodowac, ze od-
grywanie zostanie opoznione az do momentu, w ktorym uzytkownik przesunie wskaznik myszy
nad okienko podgladowe. Wtedy ,,w zaczarowany sposob” film ozywia sie 1 odgrywany jest w nie-
skonczonosé:

<img dynsrc="filmy/intro.avi" start=mouseover
loop=infinite src="obrazki/jedna klatka.gif">

5.3. Kolory dokumentu i grafika w tle

W standardach HTML 4 1 XHTML zdefiniowano specjalne atrybuty znacznika <body>, umozli-
wiajace definiowanie kolorow tekstu, odsytaczy i tta dokumentu. Mozliwe jest réwniez okreslenie
pliku graficznego, ktory bedzie stuzyt jako tto strony. Internet Explorer udostepnia jeszcze rozsze-
rzenia pozwalajace zdefiniowa¢ szeroko$ci margineséw oraz zapewniajace lepsza kontrole nad
sposobem wyswietlania grafiki w tle. Oczywi$cie, wszystkimi tymi parametrami mozna réwniez
sterowac poprzez arkusze stylow obslugiwane przez wspotczesne przegladarki.

5.3.1. Atrybuty dodatkowe i rozszerzajqce znacznika <body>

Atrybuty sterujace ttem, kolorem tekstu oraz marginesami dokumentu wstawiane sa do znacznika
<body>. [<body>, 3.8.1]

5.3.1.1. Atrybut bgcolor

Jednym ze standardowych sposobow zmiany domyslnego koloru tla okna przegladarki, jest uzycie
atrybutu bgcolor znacznika <body>. Podobnie jak atrybut color znacznika <font>, bgcolor
moze przyjmowac warto$ci dwoch rodzajow: liczbe okreslajaca ilo§¢ barw czerwonej, zielonej
i niebieskiej (RGB) lub standardowa nazwe koloru. Omoéwienie kodowania RGB wraz z tabela
nazw koloréw mozna znalez¢ w dodatku G.
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Ustawienie koloru tla jest proste. Aby uzyska¢ tho barwy czystej czerwieni za pomoca kodowania
RGB, wpisujemy:

<body bgcolor="#FF0000">
A teraz tlo bardziej subtelne:

<body bgcolor="peach">

5.3.1.2. Atrybut background

Jesli nie wystarczy nam jednolity kolor, w tle mozemy réwniez umiesci¢ obrazek. W tym celu
uzyjemy atrybutu background.

Wymagana wartoscia tego atrybutu jest adres URL obrazka. Przegladarka antomatycznie powiela
obrazek poziomo 1 pionowo, tak aby zapetnil calte okno.

Zazwyczaj powinno si¢ wybiera¢ niewielkie, stonowane elementy graficzne — tak, aby tto bylo
interesujace, ale jednocze$nie nie przeszkadzalo w przegladaniu strony. No 1 plik niewielkich roz-
miaréw szybciej przemierzy bezkresy Internetu niz ilustracja zajmujaca caly ekran.

Na rysunku 5.21 przedstawiono sposob, w jaki przegladarka o rozszerzonych mozliwo$ciach wy-
swietla jeden niewielki obrazek, powielajac go tak, by zapelnione zostato cate tto:

<body background="obrazki/tlo.gif">

E Netscape: Tlo wypelnione obrazkami x

File Edit view Go Window Help

= 100% |
Rysunek 5.21. Cafe tto z jednego obrazka w wykonanin Netscape

Za pomoca elementéow graficznych o réznych rozmiarach mozna tworzy¢ bardzo interesujace
efekty w poziomie 1 w pionie. Na przyklad, waski 1 wysoki plik graficzny moze stuzy¢ do oddzie-
lenia nagtowka dokumentu:

<body background="obrazki/pionowy.gif ">

<h3>Dziedzictwo kumkwata</h3>

Przez cate wieki powstato wiele mitdéw i legend zwigzanych z kumkwatem.
W kumkwacie dopatrywano sie nie tylko wiasciwosci leczniczych;
szlachetny owoc przynosit dobrym szczes$cie, a ziym -- szczegdbdlnie tym,
ktérzy zaprzeczali jego cudownym cechom —- pecha.
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podobny do tego na rysunku 5.22.

3 pionowy - Microsoft Internet Explorer [_[O] =]

J Plik  Edpcja  Widok  Ulubione  Narzedzia  Pomoc |thcza >

Driedzictwo kumlowata

Przez cale wield powstato wiele mitdw i legend zwigzanych = kumbowatem. "W
lumbowacie dopatrywano sie nie tylko wiadotwosct leczniczych; selachetny owoc
przynost dobrym szczgicie, a zym -- szczegdlnie tym, kidrey zaprzeczal jego
cudownym cechom —- pecha

|@ Gotowe l_ l_ |§ I8 kamputer A
Rysunek 5.22. Efekt uzyskany po wstawienin wysokiego i waskiego tta w przegladarce Internet Explorer

Inny efekt da nam tlo w postaci obrazka szerokiego, ale bardzo niskiego (rysunek 5.23).

/1 poziomy - Microsoft Internet E... [H[=]E3

ch; selachetny
TV SECECECIE, &
tyn, ktdrzy

ownym cechom

-]
4

|— l_ |§ b &) komputer
Rysunek 5.23. Tto szerokse, ale niskie

Atrybut background wedhig standardow HTML 4 1 XHTML nie jest juz zalecany — podobne
efekty mozna uzyskac¢ za pomoca stylow.

5.3.1.3. Atrybut bgproperties

Atrybut bgproperties jest rozszerzeniem znacznika <body> obshugiwanym tylko przez prze-

gladarke Internet Explorer. Przyjmuje tylko jedna warto$¢: £ixed. Powoduje, ze tlo zostaje zablo-
kowane 1 nie jest przewijane wraz z tekstem. Tak wiec w ponizszym przykltadzie plik —nakH2O.gif
moze shuzy¢ jako ,,znak wodny” strony:

<body background="obrazki/znakH20.gif" bgproperties=fixed">
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5.3.1.4. Atrybut text

Kiedy juz zmienimy kolor lub grafike stuzaca jako tto strony, mozemy zajac¢ si¢ kolorem samego
tekstu — czasem (np. gdy tlo okreslimy jako czarne) jest to wrecz niezbedne. Standardowy atrybut
text znacznika <body> shuzy wlasnie do tego celu: ustawia kolor tekstu nie pelniacego roli od-
sylacza dla catego dokumentu.

Wartos¢ atrybutu text to kolor wyrazony podobnie jak w przypadku tta — za pomoca wartosci
RGB lub nazwy (patrz podpunkt 6.3.1.1 oraz dodatek G). Na przyktad, aby uzyskac¢ tekst niebieski
na bladozéltym tle, napiszemy:

<body bgcolor="#777700" text="blue">

Oczywiscie, najlepiej wybra¢ kolor kontrastowy wzgledem koloru lub grafiki tla.

Standardy HTML 4 1 XHTML nie zalecaja juz korzystania z atrybutu text, podobne efekty moz-
na uzyska¢ za pomoca stylow.

5.3.1.5. Atrybuty link, vlink oraz alink

Atrybuty 1ink, vlink oraz alink znacznika <body> stuza do okreslania koloru odsytaczy (ele-
mentow opisanych znacznikiem <a>) w calym dokumencie. Wszystkie trzy przyjmuja wartos¢
w postaci kodu RGB lub nazwy koloru, podobnie jak bgcolor i text.

Atrybut 1ink okre§la kolor wszystkich odsyltaczy, z ktérych uzytkownik jeszcze nie skorzystal.
Atrybut v1iink definiuje kolor odsylaczy juz wczesniej odwiedzonych (ang. visited link), za$
alink — odsylaczy aktywnych (ang. active link), czyli wlasnie wybranych (gdy uzytkownik
przesunie nad taki odsytacz wskaznik myszy i kliknie).

Podobnie jak kolor tekstu, kolor odsylaczy musi by¢ dobrze widoczny na tle strony, odsytacz musi
takze wyrozniac sie z otaczajacego tekstu.

Standardy HTML 4 1 XHTML nie zalecaja juz korzystania z tych atrybutéw, podobne efekty moz-
na uzyska¢ za pomoca stylow.

5.3.1.6. Atrybut leftmargin

Atrybut 1eftmargin, obstugiwany tylko przez przegladarke Internet Explorer, pozwala okresli¢
wciecie lewego marginesu wzgledem lewej krawedzi okna przegladarki (podobnie jak na kartkach
ksiazki). Inne przegladarki ignoruja ten atrybut i wyréwnuja zawartos¢ strony do lewego brzegu
okna przegladarki.

Warto$¢ atrybutu leftmargin to liczba calkowita wyrazajaca glebokos¢ weiecia lewego margi-
nesu w pikselach, warto$¢ domyslna to 0. Margines wypelniany jest kolorem lub grafika tta.

Na przyktad, Internet Explorer wyswietla ponizszy tekst, jako wyrownany do lewego marginesu
szerokiego na 50 pikseli (rysunek 5.24):

<body leftmargin=50>

Internet Explorer umozliwia wciecie<br>
&lt;-- tego marginesu<br>

wzgledem lewej krawedzi okna przegladarki.
</ body>
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3 Margineszy w IE - Microzoft Internet Explorer O] =]

Internet Explorer unozhiwia weigcie
<-- tego marginesu

wrgledem lewe] krawedn okna
preegladarii

Eeome | | [

Rysunek 5.24. Atrybut leftmargin w przegladarce Internet Explorer pozwala nzyskaé weigcie

okreslonej szerokosci

5.3.1.7. Atrybut topmargin

Podobnie jak leftmargin, atrybut topmargin jest obecnie obshugiwany wylacznie przez prze-
gladarke Internet Explorer. Wstawiany jest do znacznika <body> i definiuje przestrzen, jaka zo-
stanie pozostawiona u gory dokumentu. Margines taki jest wypelniany kolorem lub grafika tla.

Zawarto$¢ strony jest wyswietlana dopiero ponizej marginesu szerokiego na liczbe pikseli podana
jako warto$¢ topmargin, ustawienie domyslne to 0.

Na przyklad, ponizszy tekst zostanie wyswietlony przynajmniej o 50 pikseli nizej niz gérna kra-
wedz okna przegladarki (patrz rysunek 5.25):

<body topmargin=50>
<p align=center>

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

Internet Explorer pozwala zachowaé w gbérnej czesci dokumentu
nieco dodatkowego miejsca.

</p>

</body>

Internet Explorer porwala zachowad w gdrnej czedel
dokumentu nieco dodatkowego miejsca

3 J J =

Rysunek 5.25. Dziatanie atrybutu topmargin w przegladarce Internet Explorer

C:\Andrzej\PDF\HTML i XHTML. Przewodnik encyklopedyczny\05.doc 159



160 Rozdzial 5. Linie, grafika i multimedia

5.3.1.8. Atrybuty style i class

Okreslenie stylu zwiazanego ze znacznikiem <body> mozliwe jest rowniez poprzez kaskadowe
arkusze stylow CSS. Jednym ze sposobow jest okreslenie stylu wewnatrz znacznika, poprzez atry-
but style; jednak zalecane jest umieszczenie stylu w naglowku, poprzez znacznik <style> lub
w zewnetrznym arkuszu. Odwotanie sie z poziomu stylow do konkretnego znacznika <body>
umozliwia atrybut c1ass (cho¢ je§li w danym dokumencie moze by¢ tylko jeden znacznik <body>,
to jaki jest cel okreslania nazwy klasy?). O stylach i definicjach klas — w rozdziale 8.

5.3.1.9. Mieszanie i dopasowywanie atrybutéw znacznika < body>

Atrybuty background i bgcolor moga wystapi¢ w jednym znaczniku <body>, ale obrazek pel-
niacy role tta zastoni okre§lony przez nas kolor — chyba ze w pliku graficznym okreslono obszary
przezroczyste, o ktorych byto powiedziane wczesniej. Ale nawet jesli grafika calkowicie zastania
barwne tlo, warto umiesci¢ atrybut bgcolor w znaczniku <body> 1 ustawi¢ go na odpowiednia
warto$¢. Przeciez uzytkownik moze wylaczy¢ pobieranie grafiki, a wiec takze grafiki tta. To moze
spowodowac, Ze strona bedzie wygladata bardzo nieatrakcyjnie. Ponadto, jesli nie wstawimy atry-
butu bgcolor lub nie okre§limy grafiki tla, przegladarki zignoruja atrybuty opisujace kolor tekstu
1 odsylaczy, zastepujac je wartosciami domys$lnymi lub tymi okreslonymi przez uzytkownika.

5.3.2. Jeszcze ostrzezenie

Rozne zabiegi z kolorami powioda sie tylko wtedy, gdy uzytkownik posiada w komputerze wy-
swietlacz obstugujacy przynajmniej 256 kolorow, duza ilo$¢ pamieci, nieograniczona przepusto-
wo$c¢ tacza sieciowego 1 dobrze widzi obraz. W rzeczywisto$ci jednak wielu uzytkownikéw ma mo-
nitory monochromatyczne lub oferujace tylko ograniczona liczbe koloréw, niewiele pamieci RAM
na buforowanie grafiki, facze o bardzo niskiej przepustowosci i... staby wzrok.

Z powodu tych wlagnie ograniczen powinnismy w miare mozliwosci unika¢ opisywanych rozsze-
rzefi. Podobnie jak za dawnych czaséw uzytkownicy macintoshy zmieniali w dokumentach kroje
czcionek niczym szantazysta wyklejajacy list z wycinkow gazet (,,Ja tu mam 40 fontéw 1 mam
zamiar uzy¢ kazdego z nich!””), wielu autoréw nie moze powstrzymac sie przed dodaniem tekstu-
rowego tta w swoich stronach WWW (,,Ja tu mam 13 kor drzewnych i 22 marmury 1 mam zamiar
uzy¢ ich wszystkich!”).

W rzeczywisto$ci tha teksturowe wnosza niewiele informacji do naszego dokumentu, chyba ze ca-
tos¢ zostata naprawde dobrze przemyslana. Wartos¢ dokumentu tak czy inaczej lezy w jego tresci
— w tekscie i odpowiednich ilustracjach, a nie w zachwycajacym wzorze tla. Zeby nie wiem jak
pieknie to wszystko wygladato, czytelnikom takie ozdoby niewiele pomoga, a moga jedynie
zmniejszy¢ przejrzystosé strony.

Lepiej wiec nie korzysta¢ z opisywanych ,,kolorowych” rozszerzen jezyka, chyba ze w celowo

,frywolnych” miejscach siect WWW lub tam, gdzie takie zabiegi rzeczywiscie zwigkszaja warto$¢
strony (np. na stronach reklamowych lub marketingowych).
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5.3.2.1. Problemy z obrazkami w tle

Oto problemy, na jakie mozna sie natkna¢ w zwiazku z obrazkami w tle:

Czas tadowania dokumentu wydtuza sie o czas potrzebny do zaladowania obrazka.
Wyswietlanie reszty dokumentu nie jest mozliwe dopoty, dopoki nie zostanie pobrane tto.

Obrazek w tle zaymuje miejsce w lokalnej pamieci podrecznej przegladarki, by¢ moze kosztem
innych, naprawde uzytecznych elementow graficznych. Przez to inne dokumenty, by¢ moze
nawet nie posiadajace zadnej grafiki w tle, pobierane sa dluze;.

W systemie czytelnika moga by¢ niedostepne kolory uzyte w obrazku tta; spowoduje to
dithering grafiki — duze obszary okre$lonego koloru zamieniane sa na powtarzajace sie
wzorce kilku przyblizonych barw. To zmniejsza czytelno$¢ nie tylko samej grafiki,

ale rowniez tekstu.

Poniewaz przegladarka musi caly czas wyswietla¢ obraz w tle (a nie po prostu wypetnia tto
jednym kolorem), przewijanie dokumentu moze odbywac sie bardziej ,,opornie”.

Nawet jesli tego od razu nie zauwazamy, to zawsze tekst na tle grafiki bedzie trudniej
przeczyta¢. Czasem moze to by¢ niemozliwe.

W réznych komputerach sa dostepne rozne kroje czcionek; fonty uzyte w przegladarce autora
moga wspolgrac z ttem, fonty u czytelnika moga sie z tlem gryz¢.

5.3.2.2. Problemy z tlem, tekstem i kolorami odsylaczy

Calkiem sporo probleméw moze rowniez wystapi¢ w zwiazku z kolorami tta. Oto niektore:

Wybrany kolor, wedlug nas taki §liczny, moze czytelnikowi wydawac sie¢ okropny. Po co
denerwowa¢ odbiorce i zmienia¢ kolory, ktore ustawit sobie w przegladarce?

By¢ moze jesteémy zwolennikami stylu ,,bialo na czarnym”; wiele os6b woli natomiast styl
praktykowany od ponad trzech tysiecy lat, czyli ,,czarno na bialtym™. Zamiast probowac trafi¢
w czyjes gusta, po prostu przyjmijmy, ze uzytkownik ustawit juz sobie przegladarke wedhug
wlasnych upodoban.

Sa osoby nie potrafiace rozréznia¢ koloréw. My stworzymy strone o wydumanej kombinacji
barw, dla nich pozostanie ona catkowicie nieczytelna. Szczegolnie trzeba uwazac na to, by nie
uzywac koloru zielonego do oznaczania odsytaczy odwiedzonych lub nieodwiedzonych.
Miliony mezczyzn nie potrafig odrézni¢ koloru zielonego od czerwonego.

Godzinami dobierana barwa moze nie by¢ dostepna na wyswietlaczu czytelnika. Przegladarka
wybiera wtedy najblizszy mozliwy kolor. W przypadku wyswietlaczy o bardzo ograniczonej
liczbie kolorow (takich jak te w kilku milionach uzywanych wciaz systeméw Windows

z kartami VGA obstugujacymi 16 koloréw), najblizszy kolor dla tla i tekstu moze si¢ okazac...
tym samym kolorem!

Z tych samych powodéw identycznie moga wyglada¢ odsytacze odwiedzone, nieodwiedzone
1 aktywne.
Zmieniajac kolory tekstu, a szczegdlnie odsylaczy odwiedzonych i nieodwiedzonych, mozemy

wprowadzi¢ catkiem spore zamieszanie. Zmuszamy wtedy czytelnika do eksperymentowania,
klikania to tu, to tam, 1 odkrywania ,,co jest czym” na naszej stronie.
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o Wiekszo$¢ projektantow stron nie ma wiedzy z zakresu psychologii poznawczej, sztuk
pieknych czy projektowania przemystowego, a jednak beztrosko ,,bawi si¢”” kolorami.
Czasem warto jednak spyta¢ specjaliste, co sadzi o takim, a nie innym doborze koloréw.

5.3.2.3. A jednak...

Nie mozna jednak zaprzeczy¢, ze dzieki tym rozszerzeniom mozna stworzy¢ naprawde niesamo-
wicie wygladajace strony. A eksperymentowanie z kolorami to naprawde swietna zabawa. Nalezy
wiec testowac 1 realizowac ciekawe pomysty. Po prostu trzeba to robi¢ z rozwaga.

5.4. Dzwieck w tle

Jest jeszcze jeden rodzaj ,,multimediow” dostepny dla duzej czesci internautow: dzwiek. Wiek-
szos¢ przegladarek traktuje pliki dZzZwiekowe jak oddzielne dokumenty, pobierane i wyswietlane
przez specjalne aplikacje pomocnicze, aplety lub moduly rozszerzajace. Z drugiej strony, np. In-
ternet Explorer posiada wbudowany dekoder dzwieku 1 obstuguje specjalny znacznik umozliwiaja-
cy zintegrowanie z dokumentem pliku audio i odgrywanie go w tle jako ,,podktad” strony. /aplety
i obiekty, 12.1] [zawartosc —agniezd=ona, 12.2]

Trzeba pochwali¢ programistow Internet Explorera za zbudowanie mechanizmu spajajacego
dzwiek z dokumentami HTML 1 XHTML — tworzy on naprawde ciekawe mozliwos$ci. Jednocze-
$nie trzeba jednak przestrzec autoréw wykorzystujacych te specyficzne znaczniki i atrybuty: uzy-
skany w ten sposob efekt nie bedzie widzialny (a raczej styszalny) na innych przegladarkach. I nie
mozna zakladac, ze w przyszto$ci w tych innych przegladarkach dzwiek bedzie obshugiwany wila-
$nie w ten sposob. Miejmy sie wiec na baczno$ci.

5.4.1. Znacznik <bgsound>

Za pomoca znacznika <bgsound> mozna stworzy¢ ,,podklad muzyczny” strony WWW. Znacznik
dziata tylko w przegladarce Internet Explorer. Plik audio jest pobierany i odgrywany w czasie pierw-
szego pobrania i wyswietlania dokumentu. Po od$wiezeniu strony plik odgrywany jest ponownie.

< bgsound > O

Funkcja:

Odgrywa podktad dzwiekowy strony WWW
Atrybuty:

LOOP SRC
Znacznik zamykajacy:

w HTML-u brak
Zawiera:

Nic
Stosowany wewnatrz:

body_content
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5.4.1.1. Atrybut src

Atrybut src w znaczniku <bgsound> jest wymagany. Jego wartos¢ to adres URL odpowiedniego
pliku dzwigkowego. Na przyktad, kiedy uzytkownik pierwszy raz pobierze dokument zawierajacy
znacznik:

<bgsound src="audio/powitanie.wav">

odegrany zostanie jeden raz plik powitanie.wav — prawdopodobnie zawierajacy komunikat po-
witalny.

Obecnie przegladarka Internet Explorer obshigyje trzy rézne formaty plikow dzwiekowych: wav
(podstawowy format obstugiwany przez komputery PC), au (podstawowy format dzwiekowy
w systemach uniksowych) oraz MIDI (uniwersalny schemat kodowania zapisu muzycznego). In-
formacje o obstugiwanych formatach zawarto rowniez w tabeli 5.1.

Tabela 5.1. Popularne formaty danych multimedialnych 1 odpowiadaggce im rozszerzenia nazw plikéw

Format Typ Rozszerzenie Rodzima platforma formatu
GIF grafika gif wszystkie
JPEG grafika Jjpg. jpeg jpe wszystkie
XBM grafika xbm Unix
TIFF grafika tif, tiff wszystkie
PICT grafika pic, pict wszystkie
Rasterfile grafika ras Sun
MPEG film mpg, mpeg wszystkie
AVI film avi Microsoft
QuickTime film qt, mov Apple
AU dzwick au, snd Sun
WAV dzwiek wav Microsoft
ATFF dzwigk aif, aiff Apple
MIDI dzwigk midi, mid wszystkie
PostScript dokument ps, eps, ai wszystkie
Acrobat dokument pdf wszystkie

5.4.1.2. Atrybut loop

Podobnie jak w przypadku zagniezdzanych plikéw filmowych, atrybut 1oop znacznika <bgso-—
und> powoduje, ze podkltad dzwiekowy jest odgrywany okreslona liczbe razy (lub ,,na okraglo™),
a przynajmniej do czasu, gdy uzytkownik przejdzie do nastepnej strony lub zamknie przegladarke.

Warto$¢ atrybutu loop to liczba catkowita oznaczajaca liczbe odtworzen pliku dzwiekowego lub
infinite (plik odtwarzany w nieskonczono$c).
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Na przyktad:

—_n

<bgsound src="audio/tadum.wav" loop=10>

spowoduje odegranie melodyjki ,,tadum’ dziesie¢ razy, natomiast:
<bgsound src="audio/halas.wav" loop=infinite>

oznacza odtwarzanie pliku zalas. wav w nieskoniczonos¢.

5.4.2. Alternatywny sposob odgrywania dzwiekéw

Istnieja takze inne sposoby dotaczania dzwieku do dokumentow, na przyktad za pomoca bardziej
ogolnych mechanizméw obshugujacych réwniez inne typy zagniezdzonej zawartosci multimedial-
nej. Najbardziej znang alternatywa znacznika <bgsound> jest <embed>, pierwotnie obshugiwany
tylko przez Netscape; znacznik ten w standardach HTML 4 1 XHTML zostal zastapiony elemen-
tem <object>. Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w rozdziale 12.

5.5. Animacja tekstu

W przegladarce Internet Explorer, chyba gtéwnie z mys$la o twoércach reklam, udostepniono obstu-
ge animowanego tekstu. Animacja nie jest skomplikowana — tekst przewijany jest poziomo
w oknie przegladarki, ale dobrze nadaje sie do uwydatnienia sloganow, haset, nagtéwkow 1 innych
tego typu informacji. Z drugiej strony, podobnie jak w przypadku znacznika <blink>, taki ani-
mowany tekst moze szybko zdenerwowa¢ odbiorce. Jesli wiec koniecznie musimy z takich uroz-
maicen korzystac, robmy to z rozwaga.

5.5.1. Znacznik <marquee >

Znacznik <marquee> opisuje tekst przewijany poziomo w oknie przegladarki. Jest obshugiwany tyl-
ko przez Internet Explorera i nie wchodzi w sktad standardéw. Rozmiarem przewijanego obszaru,
jego wygladem, sposobem wyrdéwnania oraz szybko$cia przewijania steruja odpowiednie atrybuty.

Znacznik <marquee> oraz jego atrybuty sa ignorowane przez pozostate przegladarki, nie dotyczy

to jednak samej zawarto$ci tego elementu. Zawartos¢ ta wyswietlana jest po prostu jako tekst sta-
tyczny, bez formatowania opisanego znacznikami.

5.5.1.1. Atrybut align

Internet Explorer umieszcza tekst <marquee> w otaczajacej zawarto$ci podobnie jak elementy
graficzne — mozna wiec stosowac tutaj takie same typy wyrownania. Atrybut align przyjmuje
wartos$ci top, middle lub bottom i powoduje odpowiednie wyréwnanie animowanego tekstu
wzgledem otaczajacej zawartosci. Tak wiec:

<marquee align=top>
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spowoduje zrownanie obszaru przewijanego ze szczytem otaczajacego tekstu. Wplyw na wyglad
calo$ci maja tutaj takze opisane dalej atrybuty height, width, hspace 1 vspace, sterujace roz-
miarami tego obszaru.

<marquee> 0

Funkcja:
Tworzy obszar tekstu przewijanego

Atrybuty:
ALIGN LOOP
BEHAVIOR SCROLLAMOUNT
BGCOLOR SCROLLDELAY
CLASS STYLE
DIRECTION VSPACE
HEIGHT WIDTH
HSPACE

Znacznik zamykajacy:

</marquee>, nigdy nie jest pomijany

Zawiera:
plain_text

Stosowany wewnatrz:
body content

5.5.1.2. Atrybuty bebavior, direction oraz loop
Te trzy atrybuty steruja stylem, kierunkiem oraz czasem przewijania tekstu.
Atrybut behavior przyjmuje jedna z trzech warto$ci:

scroll (domyslna)

Warto$¢ scroll powoduje, ze przewijany tekst wyglada jak reklama na placu Times Square:
najpierw opisany obszar jest pusty, potem ,,wjezdza” na niego tekst z jednej strony (z ktore;j
— to zalezy od atrybutu direction) 1 przewijany jest az do ,,opuszczenia” tego obszaru.

slide

Ta warto$¢ powoduje, Ze opisywany obszar jest poczatkowo pusty, potem tekst przewijany jest
od jednej strony do drugiej. Po osiagnieciu drugiej krawedzi obszaru tekst zatrzymuje sie
1 przewijany jest w przeciwnym kierunku. Teraz juz przez caly czas pozostaje widoczny.

alternate

Tekst jest od poczatku w petni widzialny na jednym z koncoéw obszaru przewijania. Nastepnie
przesuwany jest do drugiego konca, tam zatrzymuje sie i ,,wraca’.
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Jesli nie okreslimy atrybutu behavior, domy$lnie przyjmowana jest warto$¢ scroll.

Atrybut direction okresla kierunek przewijania tekstu. Dopuszczalne wartosci to left (do-
mys$lna) lub right. Zauwazmy, ze poczatkowa pozycja tekstu to przeciwienstwo kierunku prze-
wijania: le ft oznacza, Ze tekst na poczatku znajduje sie po prawej stronie, a potem jest przewija-
ny w lewo. Pamietajmy rowniez, ze osoby przyzwyczajone do czytania z lewej do prawej beda
mialy trudnosci z odczytaniem tekstu przewijanego w prawa strone.

Atrybut loop przyjmuje wartos¢ catkowita i okresla liczbe ,,przewinie¢” tekstu. Mozna rowniez
okresli¢ jego warto$¢ jako infinite — wtedy tekst przewijany bedzie dopoéty, dopoki uzytkow-
nik nie pobierze do przegladarki nowego dokumentu.

Spojrzmy jak to wyglada w praktyce:

<marquee align=center loop=infinite>
Kumkwaty nie sg zapychajgce
.............. I majg doskonaty smak!
</marquee>

W powyzszym przyktadzie tekst rozpoczyna ,,wedrowke” po prawej stronie okna (ustawienie do-
mys$lne), jest przewijany do samego konca w lewo, a nastepnie znéw ,,pojawia si¢” z prawej —
1 tak w kotko, dopoki uzytkownik nie przejdzie do nastepnej strony. Zauwazmy obecno$¢ kropek
1 spacji; nie jest mozliwe dotaczanie jednego przewijanego napisu do drugiego.

Przewijanie z atrybutem s1ide nie prezentuje sie korzystnie przy wlaczonym powtarzaniu.

5.5.1.3. Atrybut bgcolor

Atrybut bgcolor umozliwia zmiane koloru tla przewijanego tekstu. Dopuszczalne warto$ci to
albo liczba wyrazajaca natezenie barw RGB, albo standardowa nazwa koloréw (patrz dodatek G).
Aby stworzy¢ obszar przewijania o zottym kolorze, trzeba napisac:

<marquee bgcolor=yellow>

5.5.1.4. Atrybuty height i width

Atrybuty height 1 width okre§laja rozmiary przewijanego obszaru. Jesli ich nie podamy, obszar
ten rozciaga sie na cata szeroko$¢ okna Internet Explorera 1 jest akurat na tyle wysoki, zeby zmie-
§cil sie w nim przewijany tekst.

Oba atrybuty przyjmuja warto$ci numeryczne, oznaczajace absolutna wielkos¢ w pikselach, lub
warto$ci procentowe, oznaczajace rozmiar w stosunku do wysokosci 1 szerokosci okna przegladarki.

Na przyktad, aby stworzy¢ obszar przewijania o wysokosci 50 pikseli 1 zaymujacy jedna trzecia
okna przegladarki, napiszemy:

<marquee height=50 width="33%">
Zazwyczaj obszar powinien by¢ na tyle wysoki, zeby tekst sie¢ w nim mieécit, czesto natomiast

dhugos¢ okresla sie krotsza niz tekst — powstaje wtedy jakby ,,okienko podgladowe”, za ktorym
przesuwane sa stowa.
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5.5.1.5. Atrybuty hspace i vspace

Atrybuty hspace 1 vspace shiza do definiowania przestrzeni pomiedzy przewijanym tekstem
a otaczajaca zawartoscia.

Oba atrybuty wymagaja jako argumentu liczby calkowitej wyrazajacej wymagana przestrzen w pik-
selach. Atrybut hspace tworzy przestrzen z lewej i prawej strony przewijanego tekstu, vspace
opisuje przestrzen nad 1 pod nim. Aby pozostawi¢ wokot catego tekstu 10-pikselowy ,,margines”,
nalezy napisac:

<marquee vspace=10 hspace=10>

5.5.1.6. Atrybuty scrollamount i scrolldelay
Te atrybuty opisuja predkos¢ i ptynnos¢ przewijania.

Warto$¢ atrybutu scrollamount to liczba pikseli, o jaka przesuwany jest tekst za kazdym razem.
Im nizsza warto$¢, tym ptynniejsze — ale réwniez wolniejsze — przewijanie.

Warto$¢ atrybutu scrolldelay to liczba milisekund pomiedzy kolejnymi przesunieciami tekstu.
Im jest ona mniejsza, tym przewijanie jest szybsze.

Za pomoca niskiej warto$ci scrolldelay mozna przyspieszy¢ przesuwanie tekstu opisanego ni-
ska warto$cia scrollamount. Na przyktad:

<marquee scrollamount=1 scrolldelay=1>

Tekst bedzie przesuwany co jeden piksel, ale tak szybko jak tylko to mozliwe. W tym przypadku
szybko$¢ przewijania bedzie ograniczona tylko mozliwosciami komputera uzytkownika.

5.6. Inna zawartos¢ multimedialna

W sieci WWW mozna przesyla¢ i udostepniac¢ zupelnie dowolna zawartos¢. W tej czesci rozdziatu
przyjrzymy sie innym sposobom odwotlywania sie do grafiki, filméw, materiatéw dzwiekowych
1 dokumentéw w innych formatach.

5.6.1. Zawarto$¢ zagniezdzona a odwolanie do zawartoéci

Posrod roznych formatow multimedialnych grafika jest traktowana specjalnie przez przegladarki
(poza nielicznymi): mozliwe jest wstawianie obrazkéw bezposrednio w dokument HTML lub
XHTML 1 wyswietlanie w jednym oknie wraz z pozostala zawarto$cia. Czasem jednak, o czym juz
wspomniano, warto jest odwolywac sie do zewnetrznych plikow graficznych. Dotyczy to szcze-
golnie plikow duzych, w ktorych licza sie detale, ale niekoniecznie obowigzkowo obecnych w sa-
mym dokumencie. Inne elementy multimedialne — np. cyfrowe audio 1 wideo, rowniez dotaczane
sa poprzez zewnetrzne odsylacze.
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Zazwyczaj do odwotania sie do zewnetrznych elementow multimedialnych w biezacym dokumen-
cie stosujemy znacznik zakotwiczenia (<a>). Podobnie jak w przypadku innych odsytaczy, po jego
wybraniu przegladarka pobiera obiekt multimedialny i prezentuje go uzytkownikowi, by¢ moze za
posrednictwem zewnetrznej aplikacji lub modutu rozszerzajacego. Proces ten zawsze sklada sie
z dwoch etapow: przedstawienie dokumentu odwolujacego sie do obiektu multimedialnego, a do-
piero potem przedstawienie samego obiektu (po wybraniu odsytacza). [<a>, 6.3.1]

W przypadku obrazkéw mozna wybra¢ sposrod dwoch sposobow prezentacji: jako element za-
gniezdzony w dokumencie (znacznik <img>) lub jako element zewnetrzny (<a>). Jesli elementy
graficzne sa niewielkie 1 stanowia integralng cze$¢ dokumentu, powinno si¢ je wstawia¢ bezpo-
srednio na stronie. Jesli sa duze 1 maja tylko dodatkowe znaczenie — poprzez znacznik <a>.

Jesli wybierzemy ten drugi sposéb, czasem warto poinformowaé¢ czytelnika, jak duzy jest plik,
ktory ma zosta¢ pobrany; mozna réwniez przedstawi¢ jego miniaturke. Uzytkownik sam zdecy-
duje, czy obrazek warto pobrac.

5.6.2. Odwolania do materialéw graficznych, audio i wideo

Do dowolnego zewnetrznego dokumentu, bez wzgledu na jego format lub typ, odwotujemy sie za
pomoca konwencjonalnego znacznika <a>:

<a href="muzyka/hymn.au">Hymn Hodowcéw Kumkwatdw</a> to hoid oddany
tysigcom hodowcdédw szlachetnych owocdw na catym Swiecie.

Podobnie jak w przypadku dowolnych innych dokumentéw, do ktorych sie odwotujemy, serwer
dostarcza obiekt multimedialny do przegladarki kiedy tylko uzytkownik wybierze odsytacz. Jesli
przegladarka ,,zauwazy”’, ze pobrany dokument nie jest w formacie HTML lub XHTML, automa-
tycznie uruchamia odpowiednie narzedzie lub w inny sposob przedstawia pobrana zawartos¢ uzyt-
kownikow1.

Mozliwe jest skonfigurowanie przegladarki tak, by do obshigi réznych formatow dokumentow
wykorzystywata odpowiednie aplikacje pomocnicze. Na przyklad, do odgrywania plikéw dzwie-
kowych moze shuzy¢ program przetwarzajacy dane audio, do odgrywania filméw — odgrywarka
wideo. Jesli przegladarka nie zostala skonfigurowana do obstugi okreslonego formatu dokumentu,
poinformuje o tym uzytkownika i bedzie on mogl po prostu zachowa¢ taki plik na dysku. Potem
z pobranych w ten sposoéb danych mozna skorzysta¢ za pomoca oddzielnego narzedzia.

Przegladarki okreslaja format 1 specjalnie traktuja pliki multimedialne, kierujac sie dwiema wska-
zé6wkami: albo typem MIME (Multipurpose Internet Mail Extension) opisujacym plik i dostarcza-
nym przez serwer, albo rozszerzeniem nazwy pliku. Preferowany sposob to MIME — za pomoca
tego standardu mozna do$¢ szczegotowo opisaé¢ plik 1 jego zawartos¢. Jednak w rozpoznawaniu
pierwszorzedne znaczenie ma rozszerzenie — np. .gif lub .jpg (pliki GIF i JPEG) czy .au (specjal-
ny plik dzwiekowy).

Poniewaz nie wszystkie przegladarki obstuguja typy MIME 1 nie we wszystkich skonfigurowano

odpowiednie aplikacje pomocnicze, w nazwach obiektow multimedialnych zawsze nalezy stoso-
wac poprawne rozszerzenia (patrz tabela 5.1 we wczeéniejszej cze$ci rozdziahu).
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5.6.3. Jak odwolywac sie do obiektéw zewnetrzmych?

Bardzo wazne jest, aby dobrze przemysle¢ sposob, w jaki odwotamy sie do zewnetrznego obiektu
multimedialnego. Uzytkownik musi wiedzie¢, jaki element kryje si¢ za odsytaczem oraz jaka apli-
kacja ma zosta¢ wykonana. Ponadto wiekszos¢ obiektow multimedialnych to duze pliki, wiec wy-
pada jako$ zaznaczyc¢, jak dlugiego pobierania moze sie spodziewac¢ uzytkownik.

Oprocz odsytacza do duzego pliku graficznego 1 opisujacego go tekstu warto rowniez wstawic¢ mi-
niaturke obrazka, dzieki ktorej czytelnik zorientuje sie, czy duzy plik moze by¢ dla niego przydatny.

5.6.4. Zagniezdzanie innych typéw dokumentow

W siecit WWW mozna zamiesci¢ niemal dowolny typ dokumentu w postaci elektronicznej — nie
tylko grafike, dzwiek czy pliki wideo. Aby je jednak wyswietli¢, przegladarka musi skorzystac
z aplikacji pomocniczej. Wspotczesne przegladarki obstuguja oprogramowanie w postaci wtyczek
1 jak opisano w rozdziale 12., moga zosta¢ rozszerzone tak, by na przyktad wyswietla¢ obiekty
multimedialne jako zagniezdzone w tekscie.

Na przyktad, wyobrazmy sobie firme, w ktorej szeroka dokumentacja produktéw przechowywana
jest w formacie jakiej$ popularnej aplikacji do sktadu tekstu, np. FrameMaker, Quark XPress czy
PageMaker. Do dystrybucji takich dokumentow sie¢ WWW nadaje sie wrecz doskonale, ale kon-
wersja do HTML-a lub XHTML-a zajetaby zbyt wiele czasu.

Rozwiazanie polega na przygotowaniu kilku dokumentéw HTML lub XHTML shtuzacych jako
katalogi plikéw we wlasciwych formatach i pobraniu tych plikéw, uruchamiajacych odpowiedni
aplet. Mozna rowniez zatozy¢, ze uzytkownik zainstalowat w przegladarce odpowiednia wstawke
lub skonfigurowat ja tak, by uruchamiana byta aplikacja pomocnicza. Typowa wstawka jest pro-
gram Acrobat Reader. Kiedy przegladarka pobiera dokument w formacie Acrobat (.pdf), wstawka
ta jest automatycznie uruchamiana i dokument zostanie wyswietlony — czesto bezposrednio w oknie
przegladarki.
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