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Szczeg6towo poprawione i zaktualizowane wydanie tego fatwego do zrozumienia
i wyczerpujacego podrecznika zawiera omowienie wszystkich najnowszych technologii
wykorzystywanych do publikowania informacji na WWW. W ksiazce tej znajdziesz
wszystkie zagadnienia zwigzane z publikowaniem informacji na WWW, poczynajac do
podstaw jezyka HTML, a skonczywszy na bardziej zaawansowanych zagadnieniach,
takich jak:

e zastosowanie tabel,

e ramek,

e pisanie skryptéw w jezyku JavaScript oraz skryptow CGl,
e wykorzystanie kaskadowych arkuszy stylow.

Dzieki tej ksiazce zdobedziesz wszystkie umiejetnosci i wiedze konieczng do
zaprojektowania, stworzenia i utrzymania profesjonalnie wygladajacej witryny WWW.

Jest to w petni poprawione wydanie obejmujace zagadnienia wykorzystania
najnowszych technologii stosowanych podczas tworzenia WWW - w tym takze XHTML.
Odkryj, w jaki sposdb tabele i ramki mozna wykorzysta¢ do poprawienia uktadu stron
WWW. Naucz sie okreslac wyglad i potozenie elementow stron dzieki zastosowaniu
kaskadowych arkuszy styléw. Poznaj zasady wykorzystania obrazéw, koloréw, animacji
oraz dzwigkow. Zapewnij interaktywnoS¢ tworzonych witryn dzieki zastosowaniu:
skryptéw JavaScript, apletéw pisanych w jezyku Java, formularzy oraz skryptow CGl.
Zawiera wyczerpujace, 200-stronicowe omowienie jezyka HTML 4, wszystkich jego
znacznikéw i atrybutow, ze szczegbinym uwzglednieniem mozliwosci ich wykorzystania
w poszczegllnych przegladarkach.

Laura Lemay jest jedng z najbardziej popularnych na $wiecie autorek ksigzek
dotyczacych zagadnieri publikowania informacji na stronach WWW. Oprécz ksiazek
z serii ,Vademecum profesjonalisty”, ktdre staty sie Swiatowymi bestsellerami, jest takze
wspotautorka ksigzki o Java 1.1 oraz autorka ksiazki ,,Perl dla kazdego”.
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Rozdziat 10.
XHTML i arkusze stylow

W trzech ostatnich rozdziatach mogte$ zauwazy¢ odwotania do znacznikéw HTML,
ktore czesto okreslatam jako ,,przestarzate w HTML-u 4.0 1 zastepowane arkus-ani stylow”.
Nadszedt czas, aby rozwia¢ te tajemnice 1 pokazac, jakie sa tendencje rozwoju HTML-a.
W tym rozdziale poznasz sposob na formatowanie i projektowanie stron opracowany
przez World Wide Web Consortium. W rozdziale 3. — , Wprowadzenie do HTML”
dowiedziates sie, ze HTML jest jezykiem znacznikowym, ktérego zadaniem jest opis
struktury strony, a nie jej wygladu. HTML nigdy nie zostal zaprojektowany w celu
okreslania wygladu strony (wyboru czcionek, koloréw czy tez odlegto$ci pomiedzy wy-
razami badZ literami), zostal on stworzony w celu opisu elementéw tworzacych strone
(nagtowkow, teksu, obrazow, itp.). Rozszerzenia standardowych znacznikow HTML
(<font>, <color>, <margin>, itd.) udostepnily autorom stron WWW mozliwosci wy-
kraczajace poza poczatkowe zamierzenia tworcow jezyka HTML.

W celu przywrécenia poczatkowej struktury jezyka HTML 1 zapewnienia autorom stron
WWW tak poszukiwanej mozliwo$ci kontroli ich uktadu 1 wygladu World Wide Web
Consortium wprowadzito kaskadowe arkus-e stylow (ang: Cascading Style Sheets,
w skrocie: CSS) oraz XHTML (Extensible HyperText Markup Language).

W tym rozdziale poznasz:

W roznice pomiedzy jezykami HTML 1 XHTML,

m podstawowe informacje o kaskadowych arkuszach stylow,
m krotka historie kaskadowych arkuszy stylow,
]

sposoby tworzenia i implementacji zewnetrznych, osadzonych oraz lokalnych
arkuszy stylow,

B najczesciej wykorzystywane wlasciwosci stylow oraz ich wartosci,

W sposoby kontroli wygladu strony, czcionek 1 kolorow przy wykorzystaniu
wlasciwosci kaskadowych arkuszy stylow.

Czym jest XHTML i dlaczego nalezy go uzywac?

World Wide Web Consortium (W3C) okre§la XHTML jako sposdb wyrazenia HTML 4.0
w postaci aplikacji XML. Uwazam, ze to dobra wiadomos$¢ dla wszystkich autoréw
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stron WWW. Wraz z rozwojem Internetu coraz wiecej firm bedzie wchodzito na rynek,
prezentujac nowe przegladarki dokumentow (na przyklad, przegladarki internetowe
oraz inne programy). Jest calkiem prawdopodobne, ze w niedalekiej przysztosci dzisiej-
sze przegladarki zostang zastapione jakimi$ zupelnie nowymi programami. Niewatpli-
wie chcialby$ mie¢ pewno$é, ze Twoje strony WWW bedzie mozna oglada¢ w tych
nowych programach. Wtasnie w tym celu zostal opracowany XHTML. Jest to mozliwe
dzieki wprowadzaniu wymogu, aby dokumenty spetniaty pewne $cisle okreslone rygory.

Identyfikator <DOCTYPE>

Pamietasz zapewne, ze wszystkie dokumenty HTML musza zawiera¢ pewne elementy:
<htm1>, <head>, <body> oraz odpowiednie znaczniki zamykajace; elementy te przedsta-
witam w ponizszym przykladzie:

<html>

<head>

<title>Prosta strona HTML</title></head>
<body>

Najprostsza strona WWW zawierajaca 3 znaczniki
</body>

</html >

XHTML dodaje jeszcze jeden wymagany element — identyfikator <doctype>. Znacznik
ten okresla typ tworzonego dokumenty HTML, ktéry moze by¢: Transitional (posred-
ni), $cisly Strict ($cisty) lub Frameset (uklad ramek).

m Uzyj znacznika <DOCTYPE> definiujacego typ dokumentu jako posredni (transitional),
jesli dokument jest w wiekszosci przypadkow formatowany przy uzyciu arkuszy
stylow, jednak zawiera takze formatujace znaczniki HTML (okre§lajace,
na przyklad, kolory 1 czcionki), dzigki ktorym dokument moze by¢ ogladany
w starszych przegladarkach.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml 1/DTD/transitional . dtd">
<html>...</html>

m Uzyj znacznika <DOCTYPE> definiujacego typ dokumentu jako $cisly (strict), jesli
dokument jest formatowany wylacznie za pomoca arkuszy stylow. Dokumenty
tego typu bedzie mozna oglada¢ tylko w przegladarkach obstugujacych kaskadowe
arkusze stylow (CSS), takich jak Internet Explorer 4 lub Netscape Navigator 4.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml 1/DTD/strict. dtd">
<html>...</html>

m Uzyj znacznika <DOCTYPE> definiujacego typ dokumentu jako uklad ramek, jesli
dokument zawiera uktad ramek. Uklady ramek nauczysz sie tworzy¢ w rozdziale 12.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml 1/DTD/ frameset . dtd" >
<html>...</html>

Przyktady przedstawione w tej ksigzce sg zgodne ze standardem XHTML Transitional.
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Skiadnia XHTML

HTML to jezyk znacznikowy, w ktéorym mozna sobie pozwoli¢ na popelnianie pewnych
bledow bez zadnych konsekwencji, na przyktad, HTML wie, Ze rozpoczynajac kolejny
znacznik <1i> (element listy) wewnatrz znacznika <01> (listy numerowanej), chcesz
jednocze$nie zamkna¢ poprzedni znacznik <1i>, cho¢ nie podates odpowiedniego
znacznika zamykajacego. Z punktu widzenia jezyka HTML ponizszy przyktad (wyko-
rzystujacy poprawna sktadnie):

<gl>

<11 START="3">Hej ho, hej ho</1i>

<li>do pracy by sie...</1i>
</al>

nie rozni si¢ niczym od ponizszego fragmentu kodu:

<0L>
<LI start="3">Hej ho, hej ho
<LI>do pracy by sie...</LI>
</0L>

ani do kodu o nastepujacej postaci:
<gl>
<li start="3">Hej ho, hej ho</Li>
<LI>do pracy by sie...</LI>
</0L>

Z punktu widzenia jezyka XHTML wszystkie te przyklady sa odmienne. W dalszej cze-
§ci tego podrozdzialu dowiesz sie dlaczego:

B nazwy znacznikow i atrybutow zapisnj malymi literami, z punktu widzenia jezyka
XHTML <LI>, <11> oraz <Li> to r6zne znaczniki, ktére nalezy traktowac
w catkowicie odmienny sposob, aby utatwic¢ przegladarkom analize i przetwarzanie
kodu dokumentow, wszystkie znaczniki i atrybuty HTML bedziemy zapisywali
malymi literami,

W wartosci atrybutow zapisuj wewnqtr; cudgyslowow, upewnij sie, ze wartosci
wszystkich atrybutow sa zapisywane wewnatrz znakow cudzystowu, w ten sposéb
ulatwisz przegladarce okreslenie, ze dany tekst jest warto$cia, a nie poleceniem,

B zakariczaj wszystkie znaciniki posiadajgce jakas zawartosé, jak juz wspominalam
weczesniej, w jezyku HTML mozna pomina¢ znacznik zamykajacy, a przegladarka,
pomimo to bedzie w stanie poprawnie wyswietli¢ dokument, XHTML wymaga,
aby wszystkie znaczniki byly poprawnie zamykane, ale jak nalezy zakanczac¢
znaczniki, takie jak <br>— przej$cie do nowego wiersza lub <hr>— pozioma linie,
ktore nie maja zadnych znacznikéw zamykajacych? Wystarczy umie$cié¢ na koricu
znacznika zmykajacy znak uko$nika (/), jak pokazalam w ponizszym przyktadzie:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml 1/DTD/strict.dtd">

<html >

<head>

<title>Nowe wiersze i poziome linie</title></head>
<body>
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<hr /> <l-- otwiera i zamyka znacznik hr -->
Pierwszy wiersz<br /> <l-- otwiera i zamyka znacznik br -->
Drugi wiersz

<hr /> <l-- otwiera i zamyka znacznik hr -->
</body>

</html>

B poprawnie Zagnieidiaj znaczniki i nie dopuszczaj, aby ,, zachodzily” na siebie,
w jezyku HTML oba przedstawione ponizej fragmenty kodu byly identyczne;
jednak w XHTML-u fragmenty te roznia sie od siebie; pierwszy przedstawiony
przyktad jest poprawny, a drugi nie.

<b>Ten tekst jest pogrubiony.<i>Pogrubiona kursywa.</i></b><i>Tekst wyswietlony
kursywa.</i>

<b>Ten tekst jest pogrubiony.<i>Pogrubiona kursywa.</b>Tekst wySwietlony
kursywa.</i>

Idea arkuszy stylow

Teraz, kiedy juz wiesz, jak nalezy pisa¢ dokumenty HTML, uzywajac poprawnej sklad-
ni jezyka XHTML oraz, jak okresla¢ typ dokumentéw przy uzyciu znacznika <DOCTYPE>,
zrozumienie idei arkuszy stylow nie powinno przysporzy¢ Ci zadnych problemow.
W pierwszej kolejnosci autor tworzy standardowa strone WWW, wykorzystujac przy
tym standardowe znaczniki HTML (te same, ktore byly uzywane do tej pory). Tak
utworzona, standardowa strona WWW jest calkowicie niezalezna, to znaczy, zostala
zaprojektowana w taki sposob, aby mozna ja byto poprawnie wyswietli¢ w przegladar-
kach, ktore nie obshuguja arkuszy stylow. Ponizej podatam prosty przyktad takiej strony:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml 1/DTD/strict.dtd">

<html>

<head>

<title>Zastosowanie arkuszy styléw</title></head>

<body>

<hl>Zastosowanie arkuszy stylow</hl>

<p> W tym prostym przyktadzie. nagtdwek zostanie wySwietlony
na niebiesko, a tekst akapitu bedzie miat inna czcionke.</p>
</body>

</html>

Powyzsza strona WWW nie zawiera zadnych atrybutow okreslajacych jej wyglad.
Zgodnie z jej trescig autor chce, aby nagléwek byl niebieski, a do wyéwietlenia tekstu
akapitu uzyje innej czcionki. Aby zrealizowaé te zamierzenia, tworzy arkusz stylow,
ktory umozliwia sformatowanie zawartosci strony w sposob okreslony przez jej autora.

Reguly stylow moga formatowaé¢ wszystkie znaczniki HTML, taczac wybrane znaczni-
ki (na przyktad, hl) z wlasciwo$ciami (takimi jak: color: blue). W arkus-ach stylow
znaczniki HTML uzywane sa jako selektory. Reguly stylow moga okresla¢ uklad
znacznika oraz wszelkie inne wlasciwosci zwiazane z typografia oraz jego wygladem.
Ponizej podatam kilka przykladow regut stylow.

hl { color: blue }
p { font-family: Arial, Helvetica, sans-serif: color: black }
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czesSci: selektora, ktorym moze byc znacznik HTML, na przykiad, p lub hl
oraz z deklaracji definiujacej wtasciwosci i wartosci selektora, na przyktad,
calor: blue (gdzie color jest wlasciwoscia, blue, wartoscia).

Nowe Reguly stylow, uzywane w kaskadowych arkuszach stylow, sktadaja si¢ z dwoch
pojecie

Reguta zapisana w pierwszym wierszu powyzszego przykladu okre§la, ze nagltéwek h1l
na stronie bedzie wyswietlany w kolorze niebieskim. Natomiast druga reguta okresla, ze
tekst wszystkich akapitow (znacznikéw <p>) na stronie zostanie wyswietlony na czarno,
czcionkami Arial, Helvetica lub dowolna inna czcionka bezszeryfowa.

Teraz, gdy autor stworzyl juz zawarto$¢ strony (standardowa strone WWW) oraz okre-
slit reguty rzadzace jej wygladem, czas na kolejny etap, ktorym bedzie dotaczenie regut
stylow do standardowego dokumentu HTML. Mozna to zrobi¢ na trzy sposoby: wyko-
rzystujac zewnetrzny arkusz stylow, osadzajac arkusz stylow (jak pokazalam w kolej-
nym przyktadzie) lub wpisujac styl wewnatrz znacznika. W dalszej czeéci rozdziatu pt.:
,,Sposoby tworzenia arkuszy stylow”, dowiesz sie wiecej na temat sposobow tworzenia
arkuszy stylow.

Ponizszy przyktad pokazuje, jak nasza prosta strona WWW moze zosta¢ sformatowana
za pomoca osadzonego arkusza stylow:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml 1/DTD/strict.dtd">

<html>

<head>

<title>Zastosowanie arkuszy styléw</title>

<style type="text/css">

<l --

hl { color: blue }

p { font-family: Arial, Helvetica. sans-serif: color: black }
-->

</style>

</head>

<body>

<hl>Zastosowanie arkuszy styléw</hl>

<p> W tym prostym przyktadzie, nagtdwek zostanie wyswietlony

na niebiesko, a tekst akapitu bedzie miat inna czcionke.</p>

</body>

</html>

W powyzszym przyktadzie, demonstrujacym wykorzystanie osadzonego arkusza sty-
low, autor strony oddzielil style od standardowego dokumentu HTML. Kod okreslajacy
wyglad strony zostal umieszczony pomiedzy otwierajacym znacznikiem <style> oraz
odpowiednim znacznikiem zamykajacym </style>. Przegladarki, ktére nie sa w stanie
obstugiwac arkuszy stylow, wciaz beda w stanie wyswietli¢ dokument, tak jakby byt on
standardowym dokumentem HTML, natomiast nowsze przegladarki, obshigujace arku-
sze stylow, wyswietla go zgodnie z podanymi regutami.
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Dodatkowe informacje o arkuszach stylow

Pierwsza implementacja kaskadowych arkuszy stylow, znana jako CSS1, umozliwia
okreslanie wielu aspektow wygladu strony 1 znacznikéw, takich jak czcionki uzywane
do prezentacji roznych elementow HTML, kolory czcionek, kolory oraz obrazy tla,
marginesy, odstepy pomiedzy literami i wyrazami 1 wiele, wiele innych. Przegladarki
obshigujace arkusze stylow tego typu — Netscape Navigator 4 oraz Internet Explorer 4
oraz wersje pozniejsze obu tych przegladarek — okre§laja ostateczna posta¢ dokumentu
na podstawie definicji stylow.

Kolejna generacja arkuszy stylow CSS2 stata sie¢ oficjalnym zaleceniem w maju 1998
roku. Wiele znacznikéw CSS2 jest obstugiwanych przez najnowsze wersje przegladarek
Internet Explorer oraz Netscape Navigator. W bardzo niedalekiej przysztosci arkusze
stylow umozliwia wykonywanie jeszcze bardziej niesamowitych zadan. Dzieki wyko-
rzystaniu CSS2, XHTML oraz odpowiednich przegladarek bedzie mozna tworzy¢ stro-
ny WWW wykorzystujace rozne typy mediow. Na przyktad, bedzie mozna zaprojekto-
wa¢ glosowy arkusz stylow, dzwiekowo odtwarzajacy elementy strony WWW, wyko-
rzystujac przy tym wilasciwosci przestrzenne oraz stereo. Bedzie takze mozna podzieli¢
strone WWW na wiele stron, podobnie jak to si¢ robi w edytorach tekstow oraz pro-
gramach poligraficznych, kontrolowa¢ miejsca podziatu stron, okna, itp. Mozliwosci sa
naprawde fascynujace!

To zapowiada jeszcze jedna ogromna zalete technologii arkuszy stylow. Ot6z beda one
umozliwialy przegladanie dokumentéw HTML w niestandardowy sposoéb, na przyktad,
przy wykorzystaniu odtwarzaczy audio, z czego beda mogly korzysta¢ osoby majace
problemy ze wzrokiem lub na jeszcze inne sposoby, gdzie wykorzystanie standardowe;j
technologii przegladarek nie bedzie mozliwe. Standardowy dokument HTML wciaz
moze by¢ wyswietlany w normalny sposob, przy czym nie trzeba w nim stosowa¢ zad-
nych dodatkowych, rozszerzajacych znacznikow HTML, przeznaczonych do udostep-
nienia niestandardowych mozliwos$ci 1 bardzo czesto wprowadzajacych niepotrzebne
zamieszanie w kodzie strony.

Roézne przegladarki odmiennie obstuguja jezyk HTML, dotyczy to takze kaskadowych
arkuszy stylow. Firma Netscape stworzyla wlasna, alternatywna wersje arkuszy stylow.
Netscape Navigator dysponuje takze ramkami, alternatywnym rozwiazaniem stuzacym
do umiejscawiania elementow stron WWW, przy czym obsluguje takze pojawiajace sie
standardowe rozwiazania. Przegladarka ta obsluguyje takze arkusze stylow JavaScript,
a jednocze$nie mozna w niej stosowac takze kaskadowe arkusze stylow.

Ta sytuacja moze sie¢ wydawac (i jest) nieco trudna, zwlaszcza wzigwszy pod uwage, iz
jest to nowa technologia. Jak to jednak bywa ze wszystkimi nowymi technologiami,
sytuacja si¢ w konicu wyjasni 1 pojawi ,,standard VHS” dla arkuszy styléw, natomiast
,,standard Betamax” odejdzie w zapomnienie. Jak na razie nalezy jednak pamietac, ze
przegladarki obshigujace technologie CSS robia to w odmienny sposab.

W pozostatej czesci tego rozdzialu poznasz podstawowe mozliwosci arkuszy stylow.
Pamietaj, ze wlasciwos$ci przedstawione w tym rozdziale to tylko niewielka, wybrana
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czastka wszystkich mozliwosci dostepnych w CSS1 oraz CSS2. Szczegélowe i precy-
zyjne omowienie tych zagadnien znacznie wykracza poza ramy niniejszej ksiazki 1 bez
watpienia mogloby podwoic jej objetos¢. Niemniej jednak, przedstawione pojecia i in-
formacje pomoga Ci zrozumie¢ 1 oceni¢ ogromne mozliwosci arkuszy stylow, ich wia-
sciwosci 1 wartosci. Dodatkowe zrodta informacji dotyczace omawianych tu zagadnien,
mozna znalez¢ na koricu tego rozdziatu.

Ksiegarnia Bookworm

Zamiast przytltacza¢ Cie sama teoria, przedstawie teraz kilka wlasciwosci CSS 1 pokaze
Ci, jak je wykorzysta¢ na stronach WWW. W rozdziale 6. poznale$ rozne polecenia stu-
zace do formatowania tekstu 1 okreslania czcionek, ktore przedstawitam w opisie strony
Ksiegarni Bookworm. Teraz, na przyktadzie nowej wersji tej strony, dowiesz si¢, w jaki
sposob mozna zastapi¢ te polecenia kaskadowymi arkuszami stylow.

Ponizej przedstawitam nowa wersje tej strony (bez zadnych wymyslnych dodatkow
umieszczonych na niej pod koniec rozdziatu 6). Otworz te strone lub stwoérz ja od poczat-
ku, gdyz w ¢wiczeniach przedstawionych w dalszej czesci rozdziatu bedziemy konwerto-
wali ja w taki sposob, aby korzystata z kaskadowych arkuszy stylow. Strone zapisz w pli-
ku o nazwie bookwrm.html. Poczatkowa jej cze$¢ zostala przedstawiona na rysunku 10.1,
mozna na nim zobaczy¢ wszystkie typy elementéw wystepujacych na cato$ci strony.

m <IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml 1/DTD/strict.dtd">
<html >
<head>
<title>Ksiegarnia Bookworm</title>
</head>
<body>
<a name="top"><h1>Bookworm: Ksiegarnia z lepsza ksiazka</hl></a>
<plockquote>
"Najlepsze sa stare ksiazki - ten jezyk. te historie<br />
Towarzysza nam latami!"<br />
- Clarence Urmy, <cite>Stare piosenki sa najlepsze</cite>
</blockquote>
<p>Ksiegarnia Bookworm<br />
1345 Applewood Dr<br />
Springfield, CA 94325<br />
(415) 555-0034
</p>
<a name="contents"><h2>Zawartosé</h2></a>
<ul>
<li><a href="#about">0 ksiegarni</a></11>
<li><a href="#recent">Najnowsze tytuty</a></1i>
<li><a href="#upcoming">Zapowiadane wydarzenia</a></1i>
</ul>
<hr />
<a name="about"><h2>0 ksiegarni Bookworm</h2></a>
<p>0d 1933 roku ksiegarnia Bookworm oferuje tytuty rzadkie i trudnodostepne,
dla wymagajacych czytelnikéw. Ksiegarnia Bookworm oferuje:</p>
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<ul>

<1i>Przyjazna. kompetentna i uprzejma obstuge</1i>

<li>Kawe i soki dla klientéw</1i>

<li>Jasnag czytelnie, gdzie moZzna spokojnie poczyta¢ ksiazke przed zakupem</1i>
<li>Cztery przyjazne kotki: Esmeralde. Katarzyne. Dulcynee oraz Beatrycze</1i>
</ul>

<p>Zapraszamy codziennie <strong>od 10 do 21</strong>., a w weekendy

<strong>od potudnia od 17</strong>.</p>

<p><a href="#contents">Do spisu tresci</a> | <a href="#top">

Na poczatek</a></p>

<hr />

<a name="#recent"><h2>Najnowsze tytuty</h2></a>

<ul>

<li>Sandra Bellweather, <a href="belladonna.html">
<cite>Belladonna</cite></a></1i>

<li>Johnathan Tin, <a href="20minmeals.html ">

<cite>20-minutowe positki dla samotnych</cite></a></1i>

<1i>Maxwell Burgess, <a href="Tlegion.html">

<cite>Legion Gromu</cite></a></1i>

<]i>Alison Caine, <a href="banquo.html">

<cite>Duch Banquo</cite></a></11>

</ul>

<p><a href="#contents">Do spisu tresci</a> | <a href="#top">

Na poczatek</a></p>

<a name="upcoming"><h2>Zapowi adane wydarzenia</h2></a>

<yl>

<1i><b>Srodawy Przeglad Ksiazek</b>., czyli spotkania i dyskusje przy kawie. Zadzwoh
do nas po informacje, jak sie przytaczy¢ do grupy oraz o czym bedziemy rozmawiali w
tym tygodniu.</1i>

<li><b>Godzina dla Dzieciakdw</b>, to spotkania w kazda sobote o 13, by poczytac,
w co$ zagra¢ Tub inaczej spedzi¢ wolny czas. Podajemy rowniez mieko 1
ciasteczka.</1i>

<1i>W piagtek 16 wrzesnia ksiegarnie odwiedzi <b>Carole Fenney</b>, aby recytowat
fragmenty swego zbioru wierszy <cite>Pajaki na stronach WWW</cite>.</1i>
<li><b>Ksiegarnia bedzie nieczynna</b> 1 paZdziernika z powodu przeprowadzki
rodziny nietoperzy. ktéra uwita sobie gniazdko w wiezy. Lubimy je bardzo, ale ten
batagan, ktéry robia...</1i>

</ul>

<p><a href="#contents">Do spisu tresci</a> | <a href="#top">

Na poczatek</a></p>

<address>

Osatnia aktualizacja: 11/11/99<br />

WebMaster: Laura Lemay 1emay@bookworm.com<br />

&#169: copyright 1999 Ksiegarnia Bookworm<br />

</address>

</body>

</html>

Na rysunku 10.1 przedstawiona zostala strona WWW, jaka, bez zadnych probleméw,
mozna wyswietli¢ w przegladarce, ktora nie obshuguje kaskadowych arkuszy stylow.
Widzimy, ze strona nie jest szczegélnie wymy$lna. Zapewne mozemy uatrakcyjni¢ ja
nieco przy uzyciu koloréw, réznych czcionek, marginesow, itp. Do tych celéw, dosko-
nale nadaja sie arkusze stylow.
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Rysunek 10.1.
Ksiegarnia Bookworm
Jako niezalezna
strona WWW

3 Ksiegarnia Bookworm - Microsoft Internet Explorer - Ellll
J Fik Edycia ‘Widok Ulbione MNarzedzia Pomoc HLinks &) Wiadomosd  _]Sport ] OLIMP |
J 4= fster - =y - @ ) ‘ @Wyszukaj [ Ulubione @H\storia ‘ %v =] - |JAdres
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Sposoby tworzenia arkuszy stylow

Zatem, w jaki sposob mozna wykorzysta¢ technologie CSS na takiej standardowe;j stro-
nie WWW? Istnieja trzy podstawowe sposoby zastosowania CSS do formatowania znacz-
nikow HTML. Najwspanialsza cecha arkuszy stylow jest ich ogromna elastycznosc¢.
Wykorzystanie znacznikow HTML oraz atrybutow w celu okre§lenia postaci dokumen-
tow HTML sprawia, Ze autorzy stron oraz tworcy przegladarek nie musza stosowac ar-
kuszy styléw jednego typu.

World Wide Web Consortium zdefiniowato zbiér znacznikéw oraz atrybutéow, ktore
mozna wykorzysta¢ do stworzenia definicji stylow (powiem o nich w dalszej czesci roz-
dziatu). Z kolei definicji tych mozna uzy¢ do okreslenia postaci dowolnego dokumentu
lub znacznika HTML. Istniejace znaczniki daja mozliwo$¢ tworzenia trzech rodzajow
arkuszy stylow: zewnetrznych arkuszy stylow, osadzonych arkuszy styléw oraz stylow
lokalnych. Pierwsze dwa typy zostana przedstawione w dwoch kolejnych podrozdzia-
tach. W dalszej czesci rozdziatu przyjrzymy sie blizej stylom lokalnym.

Zewnetrzne arkusze stylow

Stosujac zewnetrzne arkusze stylow, reguly stylow przechowane sa w osobnych pli-
kach, poza dokumentami HTML. Zaleta arkuszy stylow tego typu polega na tym, iz re-
guty styléw mozna wykorzystywaé¢ w wielu dokumentach HTML wchodzacych w sktad
witryny. Dzieki temu mozna tworzy¢ strony WWW o spojnym, jednolitym wygladzie.
Dodatkowa zaleta zewnetrznych arkuszy stylow jest umozliwienie szybkiej modyfikacji
wygladu witryny. Dzieki umieszczeniu regut stylow w jednym dokumencie 1 potaczeniu
go z wieloma stronami WWW, zmiana sposobu ich prezentacji polega na zmianie tylko
jednego pliku.

Podobnie jak dokument HTML, takze i dokument zawierajacy arkusz stylow, to zwy-
czajne pliki tekstowe zapisane w kodzie ASCII i posiadajace specjalne rozszerzenia.
Strony WWW sa zapisywane z rozszerzeniami ./tm/ lub .itm, natomiast arkusze stylow,
z rozszerzeniem .css. Dokument ten definiuje wspolne reguly stylow stosowane we
wszystkich stronach WWW. Zewnetrzny arkusz stylow dotacza sie do dokumentow
HTML za pomoca znacznika <1ink>.

Wszelkie szczegoly zwiazane z tworzeniem dokumentow zawierajacych arkusze stylow
przedstawie w kolejnym ¢wiczeniu. Jak na razie zalézmy, ze stworzyle§ arkusz stylow
1 zapisate§ go w pliku o nazwie mystyle.css, w tym samym folderze, w ktérym znajduje
sie strona Ksiegarni Bookworm. Przedstawiony ponizej fragment kodu pokazuje, w jaki
sposob nalezy dotaczy¢ ten arkusz stylow do nagtéwka strony Ksiegarni Bookworm:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml 1/DTD/strict.dtd">

<html>

<head>

<title>Ksiegarnia Bookworm</title>

<link rel="stylesheet" href="mystyle.css">

</head>

<body>
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Znacznik <1ink> kojarzy zewnetrzny arkusz stylow (mystyle.css) z aktualnym doku-
mentem HTML. Dzig¢ki wstawieniu tego samego fragmentu kodu na kazdej stronie wi-
tryny, jej administrator moze nada¢ jednolity styl dokumentom tworzonym przez
wszystkich pracownikow firmy.

Istotna role pelni atrybut rel znacznika <1ink> (omawiany w rozdziale 5. — ,,Wszystko
o polaczeniach”). Aby efektywnie uzywaé¢ znacznika <1ink>, bedziesz musial pozna¢
1 zrozumie¢ roznice pomiedzy stylami trwatymi, domy§lnymi oraz zamiennymi. Oto
podstawowe informacje na ich temat:

W style trwale sa stosowane zawsze, niezaleznie od lokalnych ustawien uzytkownika,

W style domysine sa stosowane po pobraniu strony, jednak mozna je zastapic¢ stylami
zamiennymi, wybieranymi przez uzytkownika,

B style zamienne sa tworzone, aby da¢ uzytkownikom mozliwosé wyboru
(W odréznieniu od stylow domyslnych).

Atrybut rel kontroluje fragment tego procesu. Podanie atrybutu rel="stylesheet", jak
w podanym przykladzie, wymusza zastosowanie stylow trwatych i wykorzystuje style
podane w arkuszu, niezaleznie od lokalnych ustawien uzytkownika.

Dodajac atrybut title do znacznika <1ink>, mozna okresli¢ styl domyslny. Oto przyktad:

<link rel="stylesheet" title="mainstyle" href="mystyle.css">

Zmieniajac atrybut rel="stylesheet" na rel="alternate stylesheet", definiujemy styl
alternatywny o innym tytule.

W taki sposob mozna stworzy¢ staly styl zawierajacy definicje, ktore musza by¢ uzyte
niezaleznie od ustawien uzytkownika, jak rowniez wybra¢ styl domyslny oraz jeden lub
kilka stylow zamiennych, stanowiacych alternatywe dla stylu trwatego.

Cwiczenie 10.1: Tworzenie i dolgczanie
zewnetrznych arkuszy stylow

Jesli jeszcze tego nie zrobiles, to otworz strone Ksiegarni Bookworm 1 zapisz ja w pliku
o nazwie bookwrm.html. Oryginalny kod tej strony zostal przedstawiony w poprzednim
podrozdziale, pt.: , Ksiegarnia Bookworm”. Aby dotaczy¢ do tej strony zewnetrzny ar-
kusz stylow (ktory za chwile utworzymy), umie$¢ w nagtéwku dokumentu nastepujacy
fragment kodu HTML, bezposrednio po tytule strony:

<link rel="stylesheet" href="mystyle.css">

Caly nagléwek strony ma teraz nastepujaca postac:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml 1/DTD/strict.dtd">

<html>

<head>

<title>Ksiegarnia Bookworm</title>

<link rel="stylesheet" href="mystyle.css">

</head>
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Zapisz strone zawierajaca zmieniony naglowek. A zatem polaczyles juz arkusz stylow
ze strona WWW, teraz nalezy stworzy¢ ten arkusz. Je$li nie umie$cisz w arkuszu stylow
kilku stylow, nie bedziesz w stanie okresli¢, czy po podiaczeniu arkusz stylow dziata
poprawnie. Dlatego, w dalszej czesci ¢wiczenia, stworzysz nowy dokument zawierajacy
kilka prostych stylow.

Jak narazie moze Ci si¢ wydawac, ze przedstawiony ponizej przyktad nie ma wieksze-
go sensu; jednak w dalsze czeséci rozdzialu zrozumiesz jego przeznaczenie. Ponizej po-
krotce opisatam dziatanie ponizszego fragmentu kodu:

m tworzy arkusz stylow nadajacy thi strony kolor jasnoniebieski,

W zapewnia, Ze tekst umieszczony wewnatrz strony zostanie wyswietlony czcionka
Arial, Helvetica lub inna czcionka bezszeryfowa, zaleznie od czcionek dostepnych
w systemie uzytkownika ogladajacego strone,

W zapewnia, zZe tekst strony zostanie wy$wietlony kolorem ciemnoniebieskim.

Dodatkowo arkusz stylow zmienia kolory potaczen w nastepujacy sposob:
B nieodwiedzone polaczenia beda fioletowe,
m odwiedzone potaczenia beda ciemnobrazowe,
m aktywne polaczenie bedzie czerwone,

m gdy umiescisz wskaznik myszy na polaczeniu, zostanie ono wyswietlone
w kolorze ztotym.

Utworz nowy dokument tekstowy 1 wpisz w nim fragment kodu podany ponizej. Wpi-
sujac ponizszy kod, powiniene$ zwroci¢ uwage na jedna rzecz, otdz arkusze stylow sa
zapisywane wewnatrz nawiaséw klamrowych ({}), a nie zwyczajnych nawiasow poét-
okraglych. Poza tym, pomiedzy regutami stylow oraz otwierajacym 1 zamykajacym na-
wiasem klamrowych, sa zazwyczaj umieszczane pojedyncze znaki odstepu, na przy-
ktad: H1 { color: blue }. Po wpisaniu podanego ponizej kodu, zapisz plik w tym
samym folderze, w ktérym umiescite$ strone Ksiegarni Bookworm i nadaj mu nazwe
mystyle.css. Zwro¢ uwage, 1z jest to ta sama nazwa, ktora podate§ w nagltowku strony
Ksiegarni Bookworm. Oto kod, ktory powiniene$ wpisa¢ w pliku mystyle.css:

body { background-color: #ccffff: font-family: Arial, Helvetica. sans-serif:
color: 330066 }

a:link { color: #ffOOff }

a:visited { color: #660000 }

a:hover { color: #ffcc00 }

a:active { color: #ff0000 }

Pierwsza regula stylu podana w powyzszym przykladzie definiuje kolor tla strony
(w naszym przypadku jest on jasnoniebieski — #ccffff). Tekst umieszczony na stronie
zostanie wy$wietlony czcionka Arial, Helvetica lub inna czcionka bezszeryfowsa, jaka
bedzie mozna znalez¢ na dysku osoby ogladajacej strone. Tekst strony bedzie ciemno-
niebieski (#330066).

body { background-color: #ccffff: font-family: Arial, Helvetica, sans-serif:
color: 330066 }
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Kolejne cztery linie kodu definiuja cztery ,,pseudoklasy” okre§lajace kolor potaczen.
Potaczenia, ktore nie zostaly jeszcze odwiedzone sa formatowane przy uzyciu pseudo-
klasy a:1ink (odpowiada jej atrybut HTML 11ink). Posta¢ potaczen odwiedzonych jest
okreslana przy uzyciu pseudoklasy a:visited (odpowiada jej atrybut v1ink). Potaczenie
aktywne jest definiowane za pomoca pseudoklasy a:active (odpowiada jej atrybut
HTML alink). Ostatnia pseudoklasa a :hover definiuje postac¢ potaczenia, na ktérym zo-
stal umieszczony wskaznik myszy (w HTML-u nie istnieje atrybut odpowiadajacy tej
pseudoklasie):

a:link { color: #ff00ff }
a:visited { color: #660000 }
a:hover { color: #ffcc00 }
a:active { color: #ff0000 }

Juz za chwile zobaczysz, ze przy uzyciu zewnetrznego arkusza stylow zawierajacego
pie¢ linijek kodu, mozna stworzy¢ strone WWW o calkowicie odmiennym wygladzie.
Otworz strone bookwrm.html w przegladarce WWW obstugujacej kaskadowe arkusze
stylow, na przyktad, w programie Internet Explorer 4 lub w Netscape Navigator 4. Stro-
na, ktora zobaczysz powinna przypominac te, przedstawiona (czesciowo) na rysunku 10.2.

Rysunek '| 02 /3 ksiegarnia Bookworm - Microsoft Internet Explorer =[Ol x|
Strona Ksiegarni J Plik ~ Edvycia ‘Widok Ulubione Marzedzia  Pomoc ‘
Bookworm J 4= isterz v mp - @ fat | @Wyszu)ﬂa] (3] Ulubione @Hlstnma | I%- =] - |JAdres
po dotaczeniu . o o 9.0
zewngtiznego Bookworm: Ksiegarnia z lepsza ksigzka

arkusza stylow ) ) :
"Majlepsze sq stare ksigzki -- ten jezyl, te historie

Towarzysza nam latamil"
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Osadzone arkusze stylow

Osadzone arkusze stylow to standardowe dokumenty HTML, wewnatrz ktorych zostaly
umieszczone reguly stylow. Zalézmy, ze chcesz, aby Twoja strona domowa miata czar-
ne tlo, umieszczony na niej tekst byt wyswietlony czcionka o duzej wielkosci w jasnym
kolorze, a polaczenia na stronie mialy zywe kolory. Pozostate strony witryny sa bardziej
stonowane (aby nie meczyly tak bardzo oczu ogladajacych je oséb) 1 maja jasniejszy
kolor tta. Tworzenie nowego zewnetrznego arkusza stylow tylko na potrzeby strony
domowej nie ma wigkszego sensu. (No bo po co tworzy¢ dwie strony, kiedy mozna
stworzy¢ tylko jedna?) A zatem, w takim przypadku mozesz uzy¢ osadzonego arkusza
stylow, aby okresli¢ posta¢ strony domowej oraz zewnetrznego arkusza stylow definiu-
jacego wyglad pozostatych stron witryny.

By¢ moze pomyslisz sobie: ,,Zaraz, zaraz. Ale czy idea arkuszy stylow nie polega wia-
$nie na tym, aby oddzieli¢ style od zawartosci strony?”. W rzeczywisto$ci style beda
oddzielone od zawarto$ci strony. Definiuje sie je bowiem w naglowku, umieszczanym
przed poczatkiem tre§ci dokumentu HTML. A zatem style pozostaja odseparowane od
zawartosci strony. W ponizszym przyktadzie pokazatam, jak moglby wyglada¢ naglo-
wek strony Ksiegarni Bookworm zawierajacy osadzony arkusz stylow. W tym przypad-
ku zdefiniowatam w nim kolor tta strony oraz kolory tekstu 1 potaczen.

Aby umiesci¢ na stronie WWW osadzony arkusz styléw, nalezy rozpocza¢ ja od stan-
dardowego nagtowka:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/ TR/ xhtml 1/DTD/strict.dtd">

<html>

<head>

<title>Ksiegarnia Bookworm</title>

Teraz nalezy otworzy¢ obszar, w ktéorym zostana umieszczone reguly stylow. Sa one
zapisywane wewnatrz znacznikow <style>. Atrybut type znacznika <style> okresla, ze
strona wykorzystuje osadzone arkusze stylow 1 ma nastepujaca postac:

<style type="text/css">

Po otwierajacym znaczniku <style> mozna podaé reguly stylow. Przyklad podany po-
nizej jest bardzo podobny do przyktadu zewnetrznego arkusza styléw, przedstawionego
we wczesniejszej czesci rozdziatu.

Zwro¢ uwage, 1z w przypadku osadzonych arkuszy stylow reguly stylow sa zapisywane
pomiedzy znacznikami komentarzy HTML (<'-- oraz -->). Je§li nie zapiszesz regut
stylow wewnatrz komentarzy, to starsze typy przegladarek, ktore nie obsluguja kaska-
dowych arkuszy stylow, moga je wyswietli¢ jako czes¢ strony WWW.

<l --
body { color: #000000; background-colar: #ffffff }
a:active { color: #666699 }
a:hover { color: #3366ff }
a:1ink { color: #0066ff }
a:visited { color: #9966¢cc }
>
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Teraz mozna zakonczy¢ nagltéwek strony zamykajacymi znacznikami <style> oraz <head>:

</style>
</head>

Cwiczenie 10.2: Tworzenie osadzonego arkusza styléw

Ponownie otworz strone Ksiegarni Bookworm, zapisana w pliku bookwrm.htmi. Zanim
zaczniesz modyfikacje, stworz jej kopie, zapisujac strone pod inna nazwa, na przyktad
bookwrm-kopiahtml. W tym cwiczeniu —amienis= dokument bookwrm.html w strone WWW
wykorzystujqcq osad-ony arkusz stylow.

Chcesz oznaczy¢ dokument jako strone uzywajaca osadzonych arkuszy stylow. W tym
celu konieczne bedzie wprowadzenie niewielkich modyfikacji w naglowku strony. Pa-
mietasz zapewne, ze kod osadzonych arkuszy stylow jest umieszczany wewnatrz znacz-
nikow <style>, a same definicje stylow zapisywane w nawiasach klamrowych. W pierw-
szej kolejnosci usun ze strony znacznik <1ink> odwotyjacy sie do zewnetrznego arkusza

stylow.

<link rel="stylesheet" href="mystyle.css">

Nastepnie, w naglowku strony umies¢ kod, ktory okresli ja, jako strone uzywajaca osa-
dzonego arkusza stylow. Nowy naglowek strony powinien mie¢ nastepujaca postac:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml 1/DTD/strict.dtd">

<html>

<head>

<title>Ksiegarnia Bookworm</title>

<style type="text/css">

<l--

-->
</style>
</head>

Aby zaprezentowa¢ style, ktore zdefiniujesz w osadzonym arkuszu stylow, w niewiel-
kim stopniu zmodyfikujemy style przedstawione w poprzednim ¢wiczeniu. Zmienimy
kolor tta strony z jasnoniebieskiego na jasnozielone (o wartosci #ccffcc). Whasciwosci
tekstu oraz potaczen pozostana takie same. Tym razem jednak, reguly stylow zostana
zapisane wewnqti= strony Ksiegarni Bookworm, pomiedzy znacznikami komentarza:
<!-- oraz -->.

Ponizszy fragment kodu wpisz pomiedzy znacznikami komentarza HTML, umieszczo-
nymi w nagtowku strony:

body { background-color: #ccffcc: font-family: Arial, Helvetica, sans-serif:
color: 330066 }

a:link { color: #ff0Off }

a:visited { color: #660000 }

a:hover { color: #ffcc00 }

a:active { color: #ff0000 }
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Rysunek 10.3.
Oryginalna strona
Ksiggarni Bookworm
wyswietlona

w przegladarce,
ktora nie obstuguje
kaskadowych
arkuszy stylow

A zatem, caly naglowek strony powinien mie¢ teraz nastepujaca postac:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN”
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml 1/DTD/strict.dtd">

<html>

<head>

<title>Ksiegarnia Bookworm</title>

<style type="text/css">

<l--

body { background-color: #ccffcc: font-family: Arial, Helvetica, sans-serif:
color: 330066 }

a:link { color: #ff00ff }

a:visited { color: #660000 }

a:hover { color: #ffcc00 }

a:active { color: #ff0000 }

-->
</style>
</head>

Ponownie zapisz strone bookwrm.html, a nastepnie otworz ja w przegladarce obsthiguja-
cej kaskadowe arkusze stylow. Teraz strona ma jasnozielone tlo. Poza tym, nowa wersja
strony wyglada bardzo podobnie do strony wykorzystujacej zewnetrzny arkusz stylow,
przedstawionej na rysunku 10.2.

Dla cel6w poréwnawczych mozna otworzy¢ te sama strone w przegladarce, ktora nie jest
w stanie obshugiwac kaskadowych arkuszy stylow, na przyktad, w programie NCSA Mo-
saic 3.0. Narysunku 10.3 wida¢ poczatkowy fragment strony z oryginalnego wydania ni-
niejszej ksiazki, wyswietlonej w przegladarce NSCA Mosaic 3.0. Jak wida¢, wszystkie in-
formacje umieszczone na stronie wciaz sa na niej widoczne;, wynika to z faktu, iz kod
HTML definiujacy zawarto$¢ strony nie jest zalezny od kodu formatujacego strone. Nie-
mniej jednak, czcionki oraz kolory zdefiniowane w osadzonym arkuszu stylow nie zostaly
w tej przegladarce wyswietlone.
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Kilka stow o kaskadzie stylow

Ale dlaczego ten rodzaj arkuszy stylow zostal okreslony jako ,,kaskadowe”? Bez wat-
pienia nie chodzi tu o zadne wodospady.

Kaskadq stylow okre§la sie mozliwos$¢ taczenia informacji o stylach pochodzacych
z kilku Zrodel. Juz wiesz, ze arkusze stylow mozna okresla¢ w rozny sposob. Zewnetrz-
ne arkusze stylow mozna dotacza¢ do wielu stron, a umieszczone w nich reguly stylow
postuza do okreslenia postaci kazdej z nich. Osadzone arkusze stylow sa uzywane do
okre§lenia postaci tylko jednej strony. Style lokalne pozwalaja na zdefiniowanie regut
stylow, odnoszacych si¢ do elementéow strony. Jesli chcesz, to na jednej stronie mozna
wykorzysta¢ wszystkie trzy typy arkuszy stylow.

O kaskad=ie stylow méwimy dlatego, ze istnieje $cisle okreslony porzadek, w jakim sa
wykorzystywane reguly zdefiniowane w poszczegélnych arkuszach stylow; otoz reguly
zdefiniowane w arkuszu pdZniejszym maja wyzszy priorytet, niz reguly zdefiniowane
w arkuszach wczesniejszych. Ponizej, w najprostszy mozliwy sposob, opisatam, co sie
dzieje, gdy na jednej stronie WWW zostana zastosowane wszystkie trzy typy arkuszy
stylow: zewnetrzne, osadzone oraz lokalne.

B W pierwszej kolejnos$ci wyglad strony jest modyfikowany zgodnie z regutami
podanymi w zewnetrznych arkuszach stylow.

B W drugiej kolejno$ci zostaja zastosowane definicje stylow zapisane w osadzonych
arkuszach stylow, ktore, w razie konieczno$ci, zastepuja definicje stylow opisane
w zewnetrznych arkuszach stylow.

m Na koncu sg stosowane style lokalne, ktére w razie koniecznosci zastepuja definicje
stylow podane w dwadch poprzednich rodzajach arkuszy stylow.

Najczesciej stosowane wlasciwosci stylow
oraz ich wartosci

W tej czesci rozdzialu poznasz najwazniejsze wlasciwosci stylow 1 dowiesz sie, jak mozna
ich uzywac. Jest ich jednak zbyt duzo, jak na jeden rozdzial. Jesli bedziesz potrzebowat
dodatkowych informacji, to pelna specyfikacje kaskadowych arkuszy stylow poziomu 1
(CSS1) mozna znalez¢ na WWW, pod adresem Attp.//www.w3.org/ TR/REC-CSSI.

Na WWW, pod adresem http://www.w3.0rg/TR/REC-CSS2/, mozna takze znalez¢ zale-
cenie CSS2. Najnowsza wersja tego dokumentu pochodzi z 12 maja 1998 roku. Oba te
dokumenty, cho¢ maja raczej techniczny charakter, doktadnie opisuja znaczenie kazdej
z whasciwosci, zawieraja informacje o tym, jakie zastosowania whasciwosci sa popraw-
ne, a ktore nie, jak rowniez podaja kilka przyktadow, ktore utatwia Ci tworzenie stron
zgodnych ze starszymi oraz nowszymi przegladarkami.

W kilku przedstawionych do tej pory przyktadach zobaczyte$ jedynie niewielka probke
mozliwosci, jakie daja style. CSS1 oraz CSS2 udostepniaja bardzo wiele znacznikow,
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ktére umozliwiaja kontrole niemal wszystkich aspektow wygladu strony WWW. CSS
jest jednak technologia, ktora wciaz sie rozwija. Z tego wzgledu niektore wiasciwosci
CSS sa obstugiwane w przegladarkach lepiej i1 bardziej niezawodnie od innych. Tak to
juzjest z WWW.

Cho¢ przedstawiam tu niektore whasciwosci CSS, musisz mie¢ $wiadomos¢, iz przegla-
darki, obstugujace kaskadowe arkusze stylow, moga wysSwietla¢ te same przyklady
w niespodziewany 1 zaskakujacy sposob. Nie pozostaje Ci zatem nic innego, jak tylko
probowac, probowac 1 jeszcze raz probowac, az w Konicu otrzymasz zadowalajace rezultaty.

Kontrola ukiadu strony przy uzyciu wlasciwosci CSS

W ¢wiczeniach 10.1 oraz 10.2 dodates do strony kilka prostych regul okreslajacych
czcionki 1 kolory jej wybranych elementow. W tym celu wykorzystates whasciwosci
background-color, font-family oraz color, ktérych uzyles do sformatowania zawarto-
$ci strony (znacznika <body>). Kolory potaczen zostaly okre§lone dzieki wykorzystaniu
czterech pseudoklas znacznika <a>: a:1ink (uzytej do okreslenia koloru potaczen),
a:visited (uzytej do okreslenia koloru odwiedzonych potaczen), a:hover (uzytej do
okre§lenia koloru polaczenia, na ktérym zostal umieszczony wskaznik myszy) oraz
a:active (uzytej do okreslenia koloru aktywnego potaczenia).

Jednak istniej znacznie wiecej mozliwo$ci modyfikowania wygladu tekstu wyswietla-
nego na stronie. Arkusze stylow, podobnie jak edytory tekstow oraz programy poligra-
ficzne, pozwalaja na okreslanie wielkosci margineséw oraz wypelnienia. Kilka najcze-
$ciej uzywanych wlasciwos$ci zebratam w tabeli 10.1.

Marginesy oraz wypelnienia sa definiowane jako dlugo$¢ wyrazona wartoscia licz-
bowa wraz z towarzyszaca jej jednostkq diugosci, jako warto$¢ procentowa lub jako
warto§¢ auto.

Do wzglednych jednostek dlugosci zaliczane sg em (wielkos¢ okreslonej czcionki),

ex (wysokosc okreslonej czcionki) oraz px (piksele, zalezne od urzadzenia, na ktorym
strona be¢dzie wyswietlana). Jednostki bezwzgledne to: pt (punkty), cm (centymetry),
mm (milimetry) oraz pc (pica).

Nowe Jednostki dtugosci sa wyrazane w wartosciach wzglednych lub bezwzglednych.
pojecie

Warto$ci procentowe sa zawsze okreslane wzgledem innej, wybranej wartosci, takiej
jak dlugos¢. Wartosci procentowe moga sie rozpoczynac¢ od opcjonalnego znaku + lub —
bezposrednio po nim nalezy podac liczbe 1 znak procentu (%).

By¢ moze zwrocites uwage na okreslenie wlasciwosc skrdtowa uzyte w tabeli 10.1.
Otoz wyglad niektorych wlasciwosci opisywany jest przy uzyciu kilku atrybutow. Wta-
sciwos¢ skrotowa umozliwia polaczenie i jednoczesne podanie kilku warto$ci, na przy-
ktad, uzywajac jednej wlasciwosci skrotowej margin, mozna okresli¢ posta¢ wszystkich
czterech marginesow: gornego, prawego, dolnego oraz lewego. To samo dotyczy wia-
sciwosci padding, przy uzyciu ktorej mozna okre§la¢ wszystkie cztery wypelniania
(gorne, prawe, itd.).
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Tabela 10.1.
Przydatne wtasciwosci okreslajace postac strony
Wlasciwos¢ Opis
margin-top Konfiguruje obszar pomig¢dzy elementem a jego sasiadami (gérny margines

elementu). Mozna go definiowaé w jednostkach absolutnych, w procentach
wzgl¢dem szerokosei tekstu lub automatycznie (wartosé auto).

margin-right

Konfiguruje obszar pomig¢dzy elementem a jego sasiadami (prawy margines
elementu). Mozna go definiowaé w jednostkach absolutnych, w procentach
wzgledem szerokosei tekstu lub automatycznie (wartosé auto).

margin-bottom

Konfiguruje obszar pomi¢dzy elementem a jego sasiadami (dolny margines
elementu). Mozna go definiowaé w jednostkach absolutnych, w procentach
wzgledem szerokosei tekstu lub automatycznie (warto$é auto).

margin-left Konfiguruje obszar pomig¢dzy elementem a jego sasiadami (lewy margines
elementu). Mozna go definiowaé w jednostkach absolutnych, w procentach
wzgledem szerokosei tekstu lub automatycznie (wartosé auto).

margin Wlasciwosé skrétowa dajaca mozliwo$é latwiejszego okreslenia wlasciwosci

margin-top, margin-right, margin-bottom oraz margin-left. Akceptowane wartosci
tej wlasciwosei to dlugosci wyrazone liczbowo, wartosci procentowe lub wartosé auto.

padding-top

Okresla odleglosé pomigdzy gérma granica obszaru a elementami zawartymi w tym
obszarze. Odleglo$¢ moze by¢ podawana w dowolnych stosowanych jednostkach
miary, w procentach lub automatycznie (wartos$é auto).

padding-right

Okresla odleglosé pomigdzy granica obszaru z prawe;j strony a elementami
zawartymi w tym obszarze. Odleglo$¢ moze byé podawana w dowolnych
stosowanych jednostkach miary, w procentach lub automatycznie (warto$é auto).

padding-bottom

Okresla odleglo$é pomig¢dzy dolna granica obszaru a elementami zawartymi w tym
obszarze. Odleglo$é moze byé podawana w dowolnych stosowanych jednostkach
miary, w procentach lub automatycznie (warto$é auto).

padding-left

Okresla odleglo$é pomigdzy granica obszaru z lewej strony a elementami zawartymi
w tym obszarze. Odleglo$é moze by¢ podawana w dowolnych stosowanych
jednostkach miary, w procentach lub automatycznie (warto$é auto).

padding

Okresla odleglosci pomig¢dzy granica obszaru a elementami zawartymi w tym
obszarze. Odleglo$¢é moze byé podawana w dowolnych stosowanych jednostkach
miary, w procentach lub automatycznie (warto$é auto).

We wlasciwosciach margin oraz padding mozna poda¢ od jednej az do czterech warto-
§ci, ktore beda interpretowane w nastepujacy sposob:

B jedna warto$¢ — bedzie dotyczyta wszystkich czterech marginesow lub wypelnien,

B dwie warto$ci — pierwsza z nich bedzie dotyczyla gornego i dolnego wypelnienia
lub marginesu, natomiast druga — prawego 1 lewego,

W trzy warto$ci — pierwsza warto$¢ dotyczy goérnego marginesu lub wypelnienia,
druga — prawego i1 lewego, natomiast trzecia warto$¢ — dotyczy dolnego
marginesu lub wypetnienia.
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Cwiczenie 10.3: Okre$l marginesy oraz wypetnienie strony

W tym przykladzie okreslisz marginesy oraz wypelnienie na stronie Ksiegarni Book-
worm. Do arkusza stylow dodasz nastepujace definicje:

W u gory oraz u dotu strony zdefiniujesz margines o wysokosci 50 pikseli, natomiast
prawy oraz lewy margines bedzie miat szeroko$¢ 70 pikseli,

B kazdy z naglowkow bedzie miat wypelnienie gorne oraz dolne o wysokosci 15 pikseli.

W celu okre§lenia margineséw oraz wypelnienia bedziesz musial doda¢ odpowiedni
kod do zewnetrznego arkusza stylow (mystyle.css) lub umiesci¢ go bezposrednio na
stronie bookwrm.html zawierajacej osadzony arkusz stylow. Jesli wczeéniej nie stwo-
rzyle§ kopii strony zawierajacej odwolanie do zewnetrznego arkusza stylow, to jedynym
wyjscie z sytuacji bedzie wykorzystanie strony zawierajacej osadzony arkusz stylow.
Z tego wzgledu w dalszych przyktadach zastosuje to rozwiazanie.

Aby okresli¢ marginesy 1 wypelnienia, mozesz postuzy¢ sie skrotowa wilasciwoscia
margin z dwiema warto$ciami okreslajacymi gérny 1 dolny oraz lewy 1 prawy margines
znacznika <body> oraz wlasciwos$ciami padding-top oraz padding-bottom przypisanymi
do znacznikéw <h1> oraz <h2> i okres§lajacymi odpowiednio gorne i dolne wypelnienie.
(W ponizszym przykladzie zmienitam sposob zapisu definicji stylu dla znacznika <body>,
aby utatwic¢ analize poszczegélnych regul stylow.)

<l_--
body { background-color: #ccffec:
font-family: Arial. Helvetica., sans-serif:
color: 330066;
margin: 50px 70px }
a:link { color: #ffOOff }
a:visited { color: #660000 }
a:hover { color: #ffcc00 }
a:active { color: #ff0000 }
hl { padding-top: 15px:
padding-bottom: 15px }
h2 { padding-top: 15px:
padding-bottom: 15px }

->

Kiedy juz zapiszesz nowa wersje arkusza stylow, otworz przegladarke obstugujaca kaska-
dowe arkusze stylow 1 sprawdz rezultaty wprowadzonych modyfikacji. Na rysunku 10.4
przedstawitam nowawersje strony, na ktorej wyraznie wida¢ marginesy oraz wypelnienia.

Tto, kolory i obrazy

Zgodnie z tym, czego si¢ dowiedziates w rozdziale 7. — ,,Wykorzystywanie obrazow,
koloru 1 tla”, dostepne sa narzedzia zapewniajace podstawowa kontrole nad wygladem
tta dokumentow HTML. Mozna uzy¢ atrybutu bgcolor, aby okresli¢ kolor tta doku-
mentu lub atrybutu background, aby okresli¢ obraz tla. Dzieki tabelom niektore przegla-
darki rozszerzaja dostepne mozliwosci i pozwalaja autorom stron WWW na okreslanie
tta poszczegolnych komorek tabeli.
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Rysunek 10.4.
Strona Ksigegarni
Bookworm

po okresleniu
marginesow
oraz wypetnien

3 Ksiegarnia Bookworm - Microsoft Internet Explorer

=18

J Plik  Edycja ‘Widok Ulubione Marzgdzia Pomoc

J 4= istece - = - (B} at ‘ B Wyszukai [ Ulbione ¢ AHistoria ||%v =} B

“ Adres

Bookworm: Ksiegarnia z lepsza
ksiazka

"MNajlepsze sa stare ksigzki — ten Jezyk, te historie
Towarzysza nam latamil"
- Clarence Urmy, Stare piosenki sg najlepsze

Ksiggarnia Bookwarm
1245 Applewood Dr
Springfield, CA 94325
(415) 555-0034

Zawartos¢é

« O ksiagami
« Manowsze tytuty

« Zapowiadane wydarzenia

O ksiegarni Bookworm

Qd 1933 roku Ksiegarnia Bookwiorm oferuje tytuly rzadkie i trudnodostepne,
dla wymagajacych czytelnikdw. Ksiegarmia Bookwiorm oferuje:

« Prayjazng, kompetentna | uprzeima obstugs

« Kaweisoki dla klientow

« Jasng czytelnie, gdzie mozna spokojnie pocaytad ksigzke przed
Zakupem

« Czteny prayjazne kotki: Esmeralde, Katarzyng, Dulcynes oraz Beatrycze

Zapraszamy codziennie od 10 do 21, a wweekendy od poludnia od 17

Do spisu tresc | MNa poczatek

Najnowsze tytuty

« Sandra Bellweather, Belladonna

« Johnathan Tin, 20-minutowe positki dia samolnych
« Maxwell Burgess, Legion Gromu

« Alison Caine, Duch Banguo

Do spisutresc | Ma poczatek

& [ [ i M kompcter

|
4

Mozliwosci kontroli, jakie daje CSS sa jeszcze wigksze. Istnieje sze$¢ whasciwosci shu-
zacych do kontrolowania tlta. Co wiecej, dzieki temu, iz style sa stosowane do okre§la-
nia postaci poszczegolnych elementow strony, istnieje mozliwos¢ okreslenia réznego tla
dla réznych elementow. Wszystkie wlasciwoéci kontrolujace wyglad tla zostaty prze-
stawione w tabeli 10.2.
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Tabela 10.2.
Wtasciwosci CSS okreslajace postac tta
Wlasciwos¢ Opis
background-color Okresla kolor tla dla elementu. Mozliwymi warto$ciami sa nazwy koloréw
(lub odpowiadajacy im heksadecymalny ,.tryplet” rgb) lub stowo
transparent.
background-image Definiuje obraz jako tlo elementu. Warto$cia powmien by¢ adres URL

pliku obrazu lub stowo nane.

background- repeat Jesli konieczne jest zlozenie tla z identycznych obrazéw, ten atrybut
umozliwi okreslenie sposobu wyswietlania tta. Wartosci atrybutu to repeat,
repeat-x1 repeat-y. Warto$¢ repeat wskazuje, ze obraz powinien by¢
powielany w sposéb normalny. Zastosowanie warto$ci repeat-x spowoduje
powtérzenie obrazu w pojedynczej linii poziome;j, a zastosowanie wartosci
repeat-y — w linii pionowe;j.

color Okresla kolor elementu (w wigkszosci przypadkéw dotyczy to koloru tekstu
wyséwietlanego wewnatrz elementu strony WWW). Kolor mozna okreslic,
podajac jedna z 16 nazw lub uzywajac kilku réznych sposobéw zapisu
warto$ci RGB.

background-attachment Okresla czy obraz tla jest staly (dolaczony do dokumentu), czy tez bgdzie
przewijany wraz z nim. Dost¢pne wartos$ci tej wlasciwosei to: scrall
oraz fixed.

background-position Okresla poczatkowe polozenie obrazu tla. Dost¢pne warto$ci zostaly opisane
ponizej w tabeli.

background Wiasciwosé skrétowa umozliwiajaca okreslenie jednej lub kilku
powyzszych wlasciwosci w jednym miejscu arkusza stylow.

Wedlug zalecen W3C, definiujac obraz tla strony WWW, nalezy jednocze$nie okre§li¢
kolor tla. Dzieki temu, jesli obraz tta nie bedzie dostepny, to strona przynajmniej bedzie
miata kolorowe tto.

G pek W dodatku D pt.: , Krotki przewodnik po kaskadowych arkuszach stylow (CSS)”
= znajdziesz nazwy kolorow oraz opis sposobow zapisu wartosci RGB.

Wiasciwos¢ background-position jest dosy¢ ztozona 1 dlatego wymaga krotkiego wyja-
$nienia. Wymaga ona podania dwoch wartosci oddzielonych od siebie znakiem odstepu.
Warto$ci te okreslane sa na jeden z ponizszych sposobow:

m jako sfowo kuc-owe. Stowa kluczowe: top, center oraz bottom okreslaja pionowe
potozenie tla strony, natomiast stowa kluczowe: Teft, center oraz right okreslaja
potozenie poziome tla. A zatem, aby umiescié¢ obraz tta po $rodku strony, zar6wno
w pionie jak i poziomie, nalezy podac nastepujaca kombinacje wartosci: center center;

m jako dfugosc. W tym przypadku podane wartosci to wspolrzedne x 1y, przy czym
x to wspolrzedna pozioma (odleglto$¢ obrazu tla od lewej krawedzi strony)
ay to wspolrzedna pionowa (czyli odleglto$¢ obrazu tla od gérnej krawedzi strony).
A zatem, podanie warto$ci 20 25 spowoduje umieszczenie lewego, gérnego
wierzcholka obrazu tta w odleglo$ci 20 pikseli od lewej krawedzi strony i 25 pikseli
od jej gornej krawedzi,
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B jako wartosc procentowq. Domy$lne potozenie obrazu tla (czyli domys$lna warto$¢
whasciwosci background-position) to 0% 0%. Odpowiada ona lewemu, gérnemu
wierzcholkowi strony WWW. Zastosowanie warto$ci 1002 100% spowodowaloby
umieszczenie obrazu tta w prawym, dolnym wierzchotku strony.

Cwiczenie 10.4: Postugujgc sie CSS, okresl to
oraz kolory elementéw strony

W poprzednich przykladach okreslite$ juz kolory niektérych elementéw strony Ksie-
garni Bookworm. W tym przyktadzie dodatkowo rozbudujesz te ustawienia. Przedsta-
wiony ponizej kod CSS spowoduje wyswietlenie na stronie obrazu tla. Stosujac wlasci-
wo$¢ background-image, okreslisz URL obrazu tla i zazadasz od przegladarki, aby byt
on powtarzany, jak pokazatam na rysunku 10.5.

2 Ksiegarnia Bookworm - Microsoft Internet Explorer

P

Rysunek 10.5.

Edycja  Widok Ulubione Marzedzia  Pomoc ‘
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Ksiggarni Bookworm =
Z okreslonym obrazem
tta oraz kolorami

Bookworm: Ksiegarnia z lepszg
ksigzka

"Majlepsze sg stare ksigzki - ten jezyk, te histarie
Towarzysza nam latamil”
- Clarence Urmy, Stars plasenki sg najlepsza

Ksiegarnia Bookworm
1345 Applewaod Dr
Springfield, CA 94325
[415) 5550034

Zawartosc

« O ksiggarni
« Majnowsze tyfuby
« Zapowliadane wydarzenia

O ksiegarni Bookworm

Od 1933 roku Ksiegamnia Boakworm oferuje tytuty rradkie i trudnodostepne,
dla wyrmagajacych czytelnikdw. Ksiegarnia Boakwiorm oferuje:

« Przyjazng, kompetentng i uprzejma obstuge

« Kawe i soki dla klientow

« Jasng czytelnie, gdzie mozna spokajnie poczytad ksigzke przed
zakupem

« C7tery preyjazne kotki: Esmeralde, Katarzyne, Dulcyneg oraz Beatrycze

Zapraszamy codziennie od 10 do 21, a wweekendy od poludnia od 17

Do spisu tresci | Ma poczarelk

Najnowsze tytuty

Sandra Bellweather, Beliadonna

Johnathan Tin, 20-minutowe positki dia samotnych
Wlanell Burgess, Legion Gromu

Alison Caine, Duch Banguo

Do spisu tresci | Na poczatek

&] Gotowe [ [ = meikomputer
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[ © Uuaga |

Plik zawierajacy obraz tta — background_ gif — wykorzystany w tym przyktadzie
mozna znaleZ€ w witrynie niniejsze]j ksiazki, pod adresem http://www.tywebpub.com/.

Cala strona WWW nie jest jedynym elementem, dla ktérego mozna okresla¢ tlo 1 kolo-
ry. Rozne tto i kolory mozesz okre§la¢ niezaleznie dla kazdego elementu strony. Dla
zapewnienia ciekawego efektu, przedstawiony ponizej kod CSS definiuje takze kolory
nagtéwkow, na przyktad, nagtowki poziomu 1 oraz 2 beda wyswietlane na brazowo.

Nagtowki poziomu 1 beda wyswietlane na jasnozoltym tle (okreslonym wartoscia
#ffffcc), natomiast nagléwki poziomu 2 na tle jasnozielonym (okre§lonym warto$cia
#ecffec).

Aby utatwi¢ Ci analize regut stylow podanych w kilku kolejnych przyktadach, wszyst-
kie wprowadzane w nich modyfikacje beda wyswietlane na szarym tle. Zmodyfiku; ar-
kusz stylow na stronie bookwrm.html 1 dopisz do niego linie kodu wyéwietlone w po-
nizszym przyktadzie na szarym tle:

<l --
body { background-color: #ccffec:
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif:
color: 330066:
margin: 50px 70px;
background-image: url(background.gif)
background-repeat: repeat }
a:link { color: #ff00ff }
a:visited { color: #660000 }
a:hover { color: #ffcc00 }
a:active { color: #ff0000 )
hl { color: #996633;
padding-top: 15px:
padding-bottom: 15px:
background-colar: #ffffcc }
h2 { color: #996633;
padding-top: 15px:
padding-bottom: 15px:
background-color: #ccffcc }

->

Okreslanie wyglgdu obramowan

Kaskadowe arkusze stylow udostepniaja wiele whasciwosci stuzacych do kontroli posta-
c1 obramowan poszczegdlnych elementow strony. W HTML-u jedynie kilka elementow,
takich jak komorki tabel oraz obrazy, moglo mie¢ obramowania. W CSS obramowanie
moze teoretycznie mie¢ kazdy element strony.

Wtasciwosci CSS okreslajace posta¢ obramowan elementow stron WWW przedstawi-
tam w tabeli 10.3.
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Tabela 10.3.
Wtasciwosci CSS okreslajace postac obramowan
Wilasciwos¢é Opis
border-style Okresla styl wszystkich czterech obramowan elementu. Wartosci tej wlasciwosci

sa identyczne jak wartosci wlasciwosci border-bottom-style. Styl poszeczegélnych
obramowan mozna takze okre§la¢ niezaleznie, poslugujac si¢ wlasciwosciami
border-bottom-style, border-1eft-style, border-top-style oraz border-right-
-style. Dostgpne wartosci, ktére mozna przypisaé tej wlasciwosci to: none, dotted,
dashed, solid, double, grove, ridge, inset oraz outset.

border-color Okresla kolor wszystkich czterech obramowan elementu. Kolor poszczegélnych

obramowari mozna takze okre§laé¢ niezaleznie, poslugujac si¢ wlasciwosciami
border-bottom-color, border-1eft-color, border-top-color oraz border-right-
-color. Wartos$cia tych wlasciwo$ci moze byé jedna z 16 nazw koloréw, wartosé
RGB zapisana w jednej z kilku doste¢pnych postaci lub tez wartos$é transparent.

border-width Okresla grubosé wszystkich czterech obramowan elementu. Grubo$é

p szczegélnych obramowan mozna takze okresla¢ niezaleznie, postugujac si¢
wlasciwos$ciami border-bottom-width, border-1eft-width, border-top-width

oraz border-right-width. Dostgpne warto$ci to: thin, medium, thick lub tez wartosé
okreslajaca dlugosé.

border

Wlasciwosé skrétowa umozliwiajaca jednoczesne okreslenie grubosci, stylu
oraz koloru wszystkich czterech obramowan elementu. Wyglad poszczegélnych
obramowar elementu (jego grubosé, kolor oraz styl) mozna takze okresla
niezaleznie, przy uzyciu wlasciwosci border-bottom, border-1eft, barder-top
oraz border-right.

Cwiczenie 10.5: Zastosowanie CSS do okreélania obramowah

Przedstawiony ponizej przyktad demonstruje sposob zdefiniowania obramowan dla na-
gtowkow wyswietlanych na stronie WWW. Dzieki obramowaniom moga one nieco
przypominac paski z reklamami. Wyglad kazdego z nagtowkow zostal zmodyfikowany
dzieki zastosowaniu wlasciwosci border-style, border-color oraz border-width. Goérne
oraz lewe obramowania nagtdéwkow obu typow beda mialy inny kolor niz obramowania
prawe 1 dolne. Taki efekt mozna osiagna¢ dzieki przypisaniu wlasciwos$ci border-color
dwoch wartosci. Nagtowki poziomu 1 beda sprawialy wrazenie, jak gdyby byly wypu-
kle, natomiast naglowki poziomu 2, jak gdyby byly wkleste. Ten efekt mozna z kolei
uzyska¢, przypisujac wlasciwosci border-style wartosci outset oraz inset i1 wykorzy-
stuyjac te whasciwos¢ do okre§lenia postaci wybranych znacznikow.

Aby zdefiniowac¢ obramowania oraz kolory nagtowkow, dodaj do arkusza stylow osa-
dzonego w stronie Ksiegarni Bookworm, kod wyswietlony w ponizszym przyktadzie na
szarym tle:

<l --

body { background-color: #ccffec:
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif:
color: 330066:
margin: 50px 70px:
background-image: url(background.gif):
packground-repeat: repeat }

a:link { color: #ff00ff }

a:visited { color: #660000 }

a:hover { color: #ffcc00 }
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a:active { color: #ff0000 )

hl {

h2

—~

color: #996633:

padding-top: 15px:
padding-bottom: 15px:;
background-color: #ffffcc:
border-color: #cccc33 #cc9933:
border-style: outset;
border-width: thin }

color: #996633:

padding-top: 15px;
padding-bottom: 15px:
background-colar: #ccffec:
border-color: #9cc33 #996633;
border-style: inset;
border-width: thin }

Po wyswietleniu strony w przegladarce obstugujacej kaskadowe arkusze stylow, po-
winna ona przypomina¢ stron¢ przedstawiona na rysunku 10.6 (widoczna na nim strona
zostata wyswietlona w Internet Explorerze). Netscape Navigator wyswietla obramowa-
nia 1 tho w nieco inny sposéb. Obramowania wyswietlane w przegladarce Internet
Explorer sa nieco grubsze, natomiast w przegladarce Netscape, ciefisze 1 nieco przesu-

niete wzgledem kolorowego tta elementu.

Rysunek 10.6.

Strona wykorzystujaca
wlasciwosci
obramowan
wyswietlona w Internet
Explorerze

| 3 ksiegarnia Bookworm - Microsoft Internet Explorer E

Bk Edycja  Widok ione Narzgdzia  Pomoc

disiee - = - @ [3] | Qwysaka) Guubione (PHisoria | By S B -

Bookworm: Ksiegarnia z lepsza
ksiazka

"Najlepsze s stare ksigzki -- ten jezyk, te historie
Towarzysze nam latamil"
- Clarence Urmy, Stare piosenki £3 naflepsze

Ksiegarnia Bookworm
1345 Applewood Dr
Springfield, CA 94225
(415) 5550034

)Zawartoéé

o Oksiggarni
« Najnowsze tytuky
+ Zapowiadane wydarzenia

O ksiggarni Bookworm

0d 1933 roku Ksiggarnia Bookworm oferuje tyiuly rzadkie i trudnodostepne,
dla wymagajacych czytelnikow. Ksiggamia Bookworm oferuje:

« Prayiazna, kompstentna i uprzejma obsiuge

« Kawei soki dia kientéw

s+ Jasng czytelnie, gdzie mozna spokojnie poczytad ksigzke przed
zakupem

« Cztery przyjazne kotki: Esmeralde, Katarzyng, Dylcynee oraz Beatrycze

Zapraszamy codziennie od 10 do 21, a wweekendy od poludnia od 17

Do spisu tresci | Na poczatek

Najhowsze tytuty

« Sandra Belweather, Belladonna

« Johnathan Tin, 20-minuiowe positki dla samotnych
« Maxwell Burgess, Legion Gromu

« Alison Caine, Duch Banguo

Do spisu tresci | Na paczatek
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Okreslanie czcionek i stylow

Kaskadowe arkusze stylow dysponuja obszerna grupa wlasciwosci stuzacych do okre-
$lania postaci czcionek. W rzeczywistosci kaskadowe arkusze stylow daja autorom
strony WWW znacznie wieksza kontrole nad wygladem uzywanych czcionek niz ta,
ktéra zapewniat bardzo prosty znacznik <font>.

Podstawowe whasciwosci stuzace do okreslania postaci czcionek zostaly przedstawione

w tabeli 10.4.
Tabela 10.4.
Wtasciwosci CSS okreslajace postac czcionek
Wlasciwos¢  Opis
font-family  Okresla kréj czcionki. Pozwala na podanie nazwy czcionki (na przyklad: Arail, Times
lub Palatino),badzZ jednej z pigciu ogélnych nazw czcionek: serif, sans-serif, cursive,
fantasy lub monospace.
font-size Okresla wielko$é czcionki, wyrazona w wielkosciach bezwzgle¢dnych, wzglgdnych lub jako
warto$¢ procentows.
font-style Okresla styl czeionki, moze to by¢ jedna z wartosci: ob1ique, italic lub normal.

font-weight

Okresla grubosé (wagg) czcionki, mozna ja ustalié przy uzyciu wartosci normal, bold,
bolder, lub Tighter.

font-variant

Okresla modyfikacje czcionki, moze to by¢ wartosé small-caps lub narmal.

font

Wlasciwosé skrétowa umozliwiajaca okreslenie warto$ci wlasciwosei font-weight,
font-size, font-style, font-family oraz 1ine-height w jednym miejscu arkusza stylow.
Wlasciwosé 17ne-height zostala szczegélowo opisana w nast¢pnym podrozdziale,

pt.: ,, Wlasciwoséci CSS okreslajace wyréwnanie tekstu”.

A oto jeszcze kilka dodatkowych informacji dotyczacych powyzszych wlasciwosci
o ktorych warto wiedzie¢:

definiujac rodzine czcionek za pomoca wlasciwosci font- family, mozesz podac
kilka nazw, oddzielajac je przecinkami i wymieniajac w porzadku preferencji.
Jesli wybrana przez Ciebie czcionka nie jest dostepna, system siggnie po nastepna
nazwe na liscie. W3C radzi, aby nazwa ogoélna byta umieszczana na ostatnim
miejscu. Wynika to z faktu, iz kazda przegladarka dysponuje czcionka domys$lna
dla danej rodziny ogdlnej;

uzywajac nazw ogolnych rodzin czcionek, nalezy uwazac¢ podczas stosowania
rodzin cursive oraz fantasy. Wyglad tych czcionek jest w gtéwnej mierze zalezny
od czcionek zainstalowanych na dysku osoby przegladajacej strone. Czcionki serif,
sans-serif oraz monospace sa zazwyczaj instalowane wraz z systemem operacyjnym
badz przegladarka, nie zawsze dotyczy to czcionek cursive oraz fantasy;

w przypadku okreslania bezwzglednej wielko$ci czcionki za pomoca wlasciwosci
font-size stosowane sa stowa kluczowe, takie jak xx-smol1, x-small, samll,
medium, Targe, x-Targe oraz xx-1arge. Warto$ci te odpowiadaja konkretnym
wielko$ciom czcionek w przegladarce. Wielko$ci wzgledne wyrazane sa w stosunku
do wielkosci czcionki elementu nadrzednego 1 moga by¢ zdefiniowane jako wieksze
lub mniejsze;
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Przedstawiony ponizej fragment kodu demonstruje wykorzystanie kilku wtasciwosci okre-
slajacych postac czcionek. Wyglad tej strony WWW zostal przedstawiony na rysunku 10.7.

B grubosci czcionek okre§lane sa wartosciami liczbowymi: 100, 200, 300, 400, 500, 600,
700, 800 oraz 900. Whasciwosci font-weight mozna przypisac jedna z tych liczb

lub jedna z wartosci normal, bold, bolder lub 1ighter. Warto$¢ normal odpowiada
wartosci 400, natomiast bold — wartosci 700 na skali liczbowej. Wartosci bolder
oraz Tighter okre§laja grubos¢ czcionki w zaleznosci od elementu nadrzednego.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml 1/DTD/strict.dtd">

<html>

<head>

<title>Wtasciwosi CSS operujace na czcionkach</title>

<style type="text/css">

<l--

BODY { background-color: #ffffff }

-->

</style>

</head>

<body>

<p><span style="font-family: Arial">font-family: Arial</span><br />

<span style="font-family: fantasy">font-family: fantasy</span></p>

<hr />

<span style="font-size: small">font-size: small</span>

<span style="font-size: medium'>font-size: medium</span>

<span style="font-size: xx-large">font-size: xx-large</span>

<hr />

<span style="font-style: italic">font-style: italic</span>

<hr />

<span style="font-weight: 100">font-weight: 100</span>

<br />

<span style="font-weight: 500">font-weight: 500</span>

<pbr />

<span style="font-weight: 900">font-weight: 900</span>

<hr />

<span style="font-variant: normal">font-variant: normal</span>

<br />

<span style="font-variant: small-caps">font-variant: small-caps</span>

</body>
</html>
nk 2§ Whasciwosi €55 operujace na czcionkach - Microsoft Internet Explorer =18 x|
Wy I | Plk Edycia widok Ulubione  Narzedzia  Pomor
| wetecz - = - @ (2] 4 | Qwysaky Gaubione (BHstons | B SR - Hndres
=
RYSUnek ]07 font-famiky: Arial
Rozne wiasciwosci Ly sy
okreslajace
postac czcionek font-size: small font-size: medium fOl’lt-Slze: XX-large

font-style: italic

font-weight: 100
font-weight: 500
font-weight: 900

font-variant normal
FONT-VARIANT: SMALL-CAPS
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Wiasciwosci CSS okreslajgce wyrownanie tekstu

Oprocz whasciwosci okreslajacych posta¢ czcionek, kaskadowe arkusze stylow posiadaja
takze wiele cech pozwalajacych autorom stron WWW na kontrolowanie wyréwnania tekstu.
Wiasciwosci te daja mozliwosé¢ uzyskania dokladnej typograficznej kontroli nad tekstem,
jaka posiadaja edytory tekstu oraz programy poligraficzne. Taki stopien kontroli, przed
opracowaniem CSS, nie byt dostepny dla tworcow stron WWW. Podstawowe wha§ciwosci
shuzace do okreslania wyrdownania tekstu zostaly przedstawione w tabeli 10.5.

Tabela 10.5.

Wtasciwosci CSS okreslajace wyrownanie tekstu

Whasciwos¢é

Opis

word-spacing

Umoziwia zwigkszenie domyslnych odst¢péw pomigdzy wyrazami. Odst¢py
sa podawane w jednostkach absolutnych. Warto$é domyslna to normal.

letter-spacing

Umoziwia zwigkszenie domyslnych odst¢péw pomigdzy literami. Odstepy
sa podawane w jednostkach absolutnych. Warto$¢ domyslna to normal.

1ine-height

Okresla odleglo$é pomig¢dzy liniami bazowymi dwéch kolejnych linii. Warto$é
liczbowa okresla, ze wysokos$¢ linii bgdzie wielkoscia czcionki pomnozona

przez podana liczbe, na przyklad, 1ine-height: 2 tworzy lini¢ o wysokosci réwnej
dwukrotnej wielkosci czeionki. Wlasciwoscei 11ne-height mozna takze przypisaé
warto$é bezwzgledna. Na przyklad, 1ine-height: 15px oznacza, ze wysoko$¢ linii
bedzie wynosila 15 pikseli. W przypadku podania warto$ci procentowej, wysoko§é
lni1 jest obliczana na podstawie wysokosci elementu. Na przyklad, 1ine-height:

200% jest r6wnowazne podaniu warto$ci liczbowej: 1ine-height: 2. Mozna takze uzyé
warto$ci normal, ktéra sprawi, ze linia bgdzie miala domyslng wysokosé. Aktualnie
wlasciwos¢ ta jest obslugiwana przez przegladarke¢ Netscape Navigator 4.0.

vertical-align

Okresla absolutna pozycj¢ tekstu w pionie lub jego pozycj¢ wzglgdem elementu
nadrzg¢dnego. Oto lista jego wartosci: baseline, middle, sub, super, text-top i text-
-bottom (okreslaja pozycje wzgl¢dem elementu nadrz¢dnego) oraz top i bottom
(okreslaja pozycj¢ wzgledem wiersza). Stosujac procentowe wartos$ci ujemne lub
dodatnie, obnizamy lub podnosimy element ponad lini¢ bazowa elementu nadiz¢dnego.

text-align

Umozliwia nie tylko to, co standardowe wyréwnanie HTML (wartosci 1eft, right,
center), ale takze wyréwnanie do obu margineséw (justify). Wartosé justify

tej wlasciwosci jest aktualnie obstugiwana przez przegladark¢ Netscape Navigator
4.0, Internet Explorer 4.0 jej nie obsluguje.

text-decoration

Umozliwia wprowadzanie dodatkowych ozdobnikéw, takich jak podkreslenie,
przekreslenie 1 miganie. Moze przyjmowac cztery warto$ci: none, overline, 1ine-
-through 1 b1ink.

text-indent

Okresla weigeie pierwszej linii sformatowanego tekstu w elemencie. Warto$¢é ta moze
by¢ wartoscia bezwzglgdna lub warto$cia procentowa, bazujaca na szerokosci
elementu. Wartosci procentowe okreslane sa na podstawie szerokosci elementu

1 W przewazajacej wigkszosci przypadkow dzialaja najlepiej. Aktualnie wlasciwosé ta
jest obslugiwana w Netscape Navigatorze 4.0, Internet Explorer 4.0 nie obsluguje jej.

white-space

Atrybut okresla odstgpy 1 zlamania wiersza w obrgbie elementu. Wartosci

sa nast¢pujace: normal — w tym przypadku dodatkowe odstgpy sa ignorowane,
tak jak w przypadku zwyklego HTML, pre — jak w formatowanym wstegpnie

za pomoca znacznika <pre> tek$cie HTML lub nowrap — wiersze sg lamane tylko
za pomoca znacznika <br>.
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Jak wida¢, przedstawione tu whasciwosci CSS sa obshugiwane inaczej w programie In-
ternet Explorer 4.0 oraz Netscape Navigatorze 4.0. Niektore wlasciwosci sa odczytywa-
ne tylko w jednej z tych przegladarek, natomiast inne, w obu. A zatem, jesli w pewnym
momencie stracisz rozeznanie co si¢ dzieje, to wiedz, ze wina niekoniecznie bedzie le-
zata po Twojej stronie.

Fragment kodu przedstawiony ponizej demonstruje wiele wlasciwosci stuzacych do
okreslania postaci tekstu 1 wykorzystuje je do sformatowania réznych elementow tek-
stowych. Zwrd¢ uwage, w jak odmienny sposéb ten sam kod jest wyswietlany w dwoch
najpopularniejszych przegladarkach. Wtasnie na tym przykladzie mozesz sie przekonac,
dlaczego warto sprawdza¢ strony w wielu roznych przegladarkach. Rysunki 10.8 oraz 10.9
ukazuja, w jaki sposob ponizsza strona wyglada w przegladarkach Internet Exolorer 4
oraz w Netscape Navigator 4.

Rysunek 10.8.
Rozne wtasciwosci
tekstu wyswietlone
w przegladarce
Intemet Explorer 4

/3 Wiasciwosi (55 okreslajace postac tekstu - Microsoft Internet Explorer

~=lol |

J Plik  Edycjs  Widok  Ulubione  Marzedzia  Pomac

J [ A | tat ‘ @ wyszukaj G Ulubione £ @ Historia “%v = -

“ Adres

word-spacing: normal

word-spacing: 25px

letter-spacing: normal
letter-spacing 10p=

line-height: normal
line-height: 10px
line-height: 150%

SUpEr

vertical-align: sub

text-algn: left
text-align center

text-align: right

text-decoration underline
text-decoration: overline
text=decoratror
text-deceration: blink

text-indent: 20px
text-mdent: 40px
text-indent: 60px
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Style lokalne

Zanim wykorzystasz wlasciwosci okreslajace postac tekstu 1 czcionek do zmodyfiko-
wania wygladu strony Ksiegarni Bookworm, chcialam przedstawié¢ ostatni typ arkuszy
stylow — style [okalne. Metoda ta pozwala okre§li¢ styl nie dla catej strony, lecz dla jej
konkretnego elementu. Jesli na stronie znajduje sie nagtéowek lub akapit, na ktory
chcesz zwréci¢ uwage czytelnika poprzez wykorzystanie odmiennego koloru lub wy-
rownania tekstu 1 jesli chcesz wykorzystaé ten szczegélny sposob formatowania tylko
na jednej stronie witryny, to mozesz do tego celu uzy¢ stylu lokalnego.
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Rysunek 10.9.
Rozne wtasciwosci
tekstu wyswietlone
w przegladarce
Netscape 4

3 Wiasciwosi £S5 okreslajace postat tekstu - Netscape:

File Edit Wiew Go Communicator Help

1ol x|

3 (3 (3

word-spacing: normal
word-spacing 25pg

letter-spacing: normal
letter-spacing: 10px

fiaefight: ol

Ine-height: 150%

vertical-align: sub super

text-align: left

text-align: center

test-align: right

text-decoration: underline
text-decoration: overling
test—decoration
text-decoration: blink

text-indent: 20px
text-indent: 40px
text-mdent: 60px
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=l |Document: Dane

HTML zawiera kilka atrybutéw, ktore pozwalaja dotacza¢ reguly stylow do znacznikow
HTML. Podstawowymi atrybutami wykorzystywanymi w tym celu sa atrybuty style
oraz class. Dostepny jest takze znacznik <span>, takze wykorzystywany wraz z arku-
szami stylow. Wszystkie te elementy zostana opisane w dalszej czesci podrozdziahu.

Atrybut STYLE

We wczesniejszej czesci rozdziatu, a konkretnie w podrozdziale pt.: ,,Osadzone arkusze
stylow” poznate$ znacznik <style>, ktory pozwalat na dotaczenie do standardowe;j stro-
ny WWW zewnetrznego arkusza stylow. Atrybut style pozwala na dolaczenie reguly
stylu do konkretnego elementu strony.

Zewnetrzne oraz osadzone arkusze stylow umozliwiaja rozdzielenie definicji stylow od
zawarto$ci dokumentu HTML. W odréznieniu od nich, atrybut style jest umieszczany

wewnatrz kodu tresci dokumentu.

Atrybut style mozna przypisac kazdemu znacznikowi HTML z wyjatkiem znacznikow:

<base>, <basefont>, <head>, <html>, <meta>, <param>, <script>, <style>oraz <title>.
— Uwaga

Zatozmy, ze chciatby$ zmieni¢ kolor wybranego akapitu strony, poshigujac sie w tym
celu regula stylu. Zazwyczaj tekst jest wyswietlany na stronie w kolorze czarnym i nie
jest w zaden sposob wyrézniany. Ty chcesz, aby jeden akapit tekstu zostal pogrubiony
1 wyswietlony na czerwono.
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Warto§¢ przypisywana atrybutowi style (kolor red oraz grubo$é¢ czcionki bold) zostaja
zapisane w cudzystowach. Reguly stylow definiujace te atrybuty (color: red oraz font-
weight: bold) zostaja zapisane wewnatrz cudzystowow 1 oddzielone od siebie $rednikiem.

Przedstawiony ponizej fragment kodu demonstruje zastosowanie atrybutu style do okre-
slenia wygladu akapitu:

<p style="color: red: font-weight: bold">Chce, aby ten akapit byt wyttuszczony
i wySwietlony na czerwono.</P>

Atrybut CLASS

Klasa jest zdefinliowanym stylem o szerokim zasiegu, okreslajacym wlasciwosci dla
niektorych lub wszystkich elementéw tworzacych dokument. Klasy sa definiowane
w zewnetrznych arkuszach stylow lub w nagtowku standardowego dokumentu HTML,
wykorzystujacego osadzony arkusz stylow. Nastepnie specjalny atrybut class przypi-
suje okreslona klase jednemu lub kilku elementom strony WWW. Zaleta atrybutu class
w poréwnaniu z atrybutem style jest mozliwo$¢ wykorzystania tej samej reguly stylu
do okreslenia postaci wiekszej ilo$ci elementow strony, bez koniecznosci jej wielokrot-
nego wpisywania.

: AT Atrybut class mozna przypisaC kazdemu znacznikowi HTML z wyjatkiem znacznikow:
m <base>, <basefont>, <head>, <html>, <meta>, <param>, <script>, <style>oraz <title>.

Przedstawiony ponizej fragment kodu CSS demonstruje dwie reguly okreslajace wyglad
akapitow. Pierwsza z nich okre§la wyglad ,,normalnego” akapitu strony, natomiast dru-
ga definiuje specjalna klase, ktora zostanie uzyta do okreslenia wygladu wybranych
akapitow. Ta specjalna klasa nosi nazwe p.bigger, gdzie p rozpoczyna definicje¢ znacz-
nika akapitu, a bigger oznacza nazwe klasy.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml 1/DTD/strict.dtd">

<html>

<head>

<title>Stosowanie klas</title>

<style type="text/css">

<l --
p { font-family Arial, Helvetica, sans-serif: color: black }

p.bigger { font-family Arial. Helvetica, sans-serif; font-size: larger }
-->

</style>
</head>

Teraz, gdy juz zdefiniowale$ specjalna klase o nazwie bigger, nalezy dotaczy¢ ja do
wybranego akapitu strony, ktérego wyglad chcesz zmodyfikowaé. Aby uzy¢ klasy bigger
do okreslenia postaci akapitu, nalezy wykorzysta¢ fragment kodu o nastepujacej sktadni:

<p class="bigger">
Aby doktadniej zademonstrowac sposob wykorzystania klasy, ponizszy przyktad przed-

stawia kod prostej strony WWW. Strona ta sktada sie z dwoch akapitow: pierwszy jest
normalny, natomiast drugi zostat sformatowany przy uzyciu stylu bigger.
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<p>Czy masz trudnosci z odczytaniem tekstu wySwietlonego na stronie?
Jes1i ostatnio nie sprawdzate$ stanu swoich oczu, a masz trudnosci
z odczytaniem tego akapitu, to lepiej bedzie jesli pdjdziesz na
kontrole do okulisty.</p>
<p class="bigger">MoZe potrzeba Ci nowych okularéw?</p>
</body>
</html>
Wynik 3 Wiasciwosi £55 okreslajace postac tekstu - Microsoft Internet Expl: - |E| 5'
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atrybutu CLASS swoich oczu, a masz trudnosci z odezytaniem tego akapitu, to lepiej bedzie jeili pdjdeesz na kontrole do
- . oloulisty.
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Inacznik <span>

Przyktady przedstawione w tym podrozdziale wykorzystuja znacznik <span>. Umozli-
wia on sformatowanie wybranego fragmentu tekstu przy uzyciu stylow a jednoczesnie,
w zaden sposob nie okresla jego struktury (co oznacza, ze tekst nie jest zapisywany
w zadnym Kkonkretnym, strukturalnym znaczniku HTML). Znacznika <span> mozna
nawet uzy¢ do okreslenia postaci pierwszej litery lub pierwszego stowa strony. Nie wy-
wiera on zadnego wplywu na wyglad tekstu, co oznacza, iz jego posta¢ bedzie okreslal

wytacznie styl.

Cwiczenie 10.6: Zastosowanie wiasciwosci CSS
okreslajgcych postaé czcionek i tekstu

W ostatnim ¢wiczeniu przedstawionym w tym rozdziale zmodyfikujesz kod poprzed-
nich przykladéw, dodajac do niego wihasciwosci okreslajace posta¢ czcionek. Zwro¢
uwage, iz w przykladzie wykorzystana zostala ogélnarodzina czcionek o nazwie fantasy.
Zazwyczaj czcionki tego rodzaju sa instalowane wraz z programami graficznymi lub
poligraficznymi. Je§li na swoim komputerze nie masz zainstalowanej zadnej czcionki
tego typu, zamien wszystkie wystapienia stfowa fantasy stowem fixed. Pierwsza czes¢
strony bookwrm.html zostata przedstawiona ponizej:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml 1/DTD/strict.dtd">
<html>
<head>
<title>Ksiegarnia Bookworm</title>
<style type="text/css">
<l --
body { background-color: #ccffec:
font-family: Arial. Helvetica, sans-serif:
color: 330066;
margin: 50px 70px:
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background-image: url(background.gif):
packground-repeat: repeat }
a:link { color: #ff00ff }
a:visited { color: #660000 }
a:hover { color: #ffcc00 }
a:active { color: #ff0000 )
hl { color: #996633:
padding-top: 15px:
padding-bottom: 15px:
background-caolar: #ffffcc:
border-color: #ccce33 #cc9933:
barder-style: outset:
border-width: thin

Teraz powiniene$ dodac regule stylu zmieniajaca czcionke, jaka beda wyswietlane na-
glowki H1, na fantasy (lub fixed, jesli nie masz zainstalowanych zadnych czcionek typu
fantasy) oraz wysrodkowac tres¢ naglowka na stronie przy uzyciu whasciwosci text-
align. Mozesz to zrobi¢, dopisujac do arkusza stylu nastepujacy kod:

font-family: "fantasy":
text-align: center }

Oto dalsza czes¢ istniejacego kodu strony:

h2 { color: #996633;
padding-top: 15px:
padding-bottom: 15px:
background-colar: #ccffec:
border-color: #9cc33 #996633;
border-style: inset:
border-width: thin

Zawarto$¢ nagldéwkow H2 takze chcesz wyswietli¢ czcionka typu fantasy i wysrodko-
wac na stronie:

font-family: "fantasy":
text-align: center }

Kod stylu na stronie bookwrm.html konczy sie definicja reguly stylu dla znacznika
<blockquote> o nastepujacej postaci:

blockquote { font-family: "Book Antiqua":
1ine-height: 12pt:
font-weight: normal:
font-variant: normal:
color: #996633:
word-spacing: 2em:
text-align: center }

Ponizej sekeji stylu dla znacznika <blockquote>, dodaj klase o nazwie fantasy (lub fixed,
jesli na Twoim komputerze nie zostaly zainstalowane zadne czcionki typu fantasy). Kla-
sy tej uzyjesz do wyséwietlenia zawartosci niektorych elementéw strony czcionka fantasy
(lub fixed). Aby zdefiniowa¢ klase, wpisz do arkusza stylow ponizszy fragment kodu,
zastepujac w razie koniecznosci stowo fantasy stowem fixed:

.fantasy { text-align: Teft;
font-family: "fantasy":
font-size: 16pt;
color: #996600 }
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Osadzony arkusz stylow koniczy si¢ w standardowy sposob:

-->
</style>
</head>

Ale to jeszcze nie wszystko! Wciaz pozostaje Ci wykorzystanie stylu lokalnego do
okreslenia postaci fragmentu strony. Istnieja dwa fragmenty strony, ktorych postac
chcesz okresli¢ w taki sposob. Nazwa ksiegarni pojawia si¢ w kilku miejscach na stro-
nie i to wlasnie te fragmenty chcesz sformatowac stylem fantasy (lub fixed). Ponizsze
dwa odcinki kodu pokazuja, gdzie 1 jakich zmian nalezy dokona¢. Oto pierwszy fragment:

<p><span style="fantasy">Ksiegarnia Bookworm</span><br />
1345 Applewood Dr<br />

Springfield, CA 94325<br />

(415) 555-0034

</p>

I drugi fragment:

<p>0d 1933 roku <span style="fantasy">Ksiegarnia Bookworm</span> oferuje tytuty
rzadkie i trudnodostepne,
dla wymagajacych czytelnikéw. Ksiegarnia Bookworm oferuje:</p>

Ponizej przedstawilam pelny listing ostatecznej wersji kodu strony Ksiegarni Book-
worm, jej poczatkowa cze$¢, wyswietlona w przegladarce Internet Explorer, zostata
takze przedstawiona na rysunku 10.11:

m <IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml 1/DTD/strict.dtd">
<html>
<head>
<title>Ksiegarnia Bookworm</title>
<style type="text/css">
<l --
body { background-color: #ccffec:
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif:
color: 330066:
margin: 50px 70px:
background-image: url(background.gif):
background-repeat: repeat }
a:link { color: #ff0Off }
a:visited { color: #660000 }
a:hover { color: #ffcc00 }
a:active { color: #ff0000 }
hl { color: #996633:
padding-top: 15px:
padding-bottom: 15px;
background-color: #ffffcc:
border-color: #ccce33 #cc9933;
border-style: outset:
border-width: thin:
font-family: "fantasy":
text-align: center }
h2 { color: #996633;
padding-top: 15px;
padding-bottom: 15px:
background-caolar: #ccffec:
border-color: #9cc33 #996633:
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border-style: inset:
border-width: thin;
font-family: "fantasy":
text-align: center }
blockquote { font-family: "Book Antiqua":
Tine-height: 12pt:
font-weight: normal:
font-variant: normal;
color: #996633:
word-spacing: 2em;
text-align: center }
.fantasy { text-align: left:
font-family: "fantasy":
font-size: 16pt:
color: #996600 }
>
</style>
</head>
<body>
<a name="top"><h1>Bookworm: Ksiegarnia z lepsza ksiazka</hl></a>
<plockquote>
"Najlepsze sa stare ksiazki - ten jezyk. te historie<br />
Towarzysza nam latami!"<br />
- Clarence Urmy, <cite>Stare piosenki sa najlepsze</cite>
</blockquote>
<p><span class="fantasy">Ksiegarnia Bookworm</span><br />
1345 Applewood Dr<br />
Springfield, CA 94325<br />
(415) 555-0034
</p>
<a name="contents"><h2>Zawartosé</h2></a>
<ul>
<li><a href="#about">0 ksiegarni</a></1i>
<li><a href="#recent">Najnowsze tytuty</a></1i>
<li><a href="#upcoming">Zapowiadane wydarzenia</a></1i>
</ul>
<hr />
<a name="about"><h2>0 ksiegarni Bookworm</h2></a>
<p>0d 1933 roku <span class="fantasy">ksiegarnia Bookworm</span> oferuje tytuty
rzadkie i trudnodostepne, dla wymagajacych czytelnikéw. Ksiegarnia Bookworm
oferuje:</p>
<ul>
<1i>Przyjazna. kompetentna i uprzejma obstuge</1i>
<li>Kawe i soki dla klientéw</1i>
<li>Jasna czytelnie, gdzie moZna spokojnie poczyta¢ ksiazke przed zakupem</1i>
<li>Cztery przyjazne kotki: Esmeralde. Katarzyne. Dulcynee oraz Beatrycze</1i>
</ul>
<p>Zapraszamy codziennie <strong>od 10 do 21</strong>, a w weekendy
<strong>od potudnia od 17</strong>.</p>
<p><a href="#contents">Do spisu tresci</a> | <a href="#top">
Na poczatek</a></p>
<hr />
<a name="#recent"><h2>Najnowsze tytuty</h2></a>
<ul>
<li>Sandra Bellweather, <a href="belladonna.html">
<cite>Belladonna</cite></a></17>
<li>Johnathan Tin, <a href="20minmeals.html ">
<cite>20-minutowe positki dla samotnych</cite></a></1i>
<1i>Maxwell Burgess, <a href="Tlegion.html">
<cite>Legion Gromu</cite></a></1i>
<]i>Alison Caine, <a href="banquo.html">
<cite>Duch Banquo</cite></a></1i>
</ul>
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<p><a href="#contents">Do spisu tresci</a> | <a href="#top">

Na poczatek</a></p>

<a name="upcoming"><h2>Zapowi adane wydarzenia</h2></a>

<ul>

<li><b>Srodowy Przeglad Ksiazek</b>, czyli spotkania i dyskusje przy kawie. Zadzwor
do nas po informacje. jak sie przytaczyé do grupy oraz o czym bedziemy rozmawiali
w tym tygodniu.</1i>

<li><b>Godzina dla Dzieciakdw</b>, to spotkania w kazda sobote o 13, by poczytac,
w co$ zagrat Tub inaczej spedzi¢ wolny czas. Podajemy réwniez mleko i
ciasteczka.</1i>

<1i>W piatek 16 wrzesnia ksiegarnie odwiedzi <b>Carole Fenney</b>, aby recytowa
fragmenty swego zbioru wierszy <cite>Pajaki na stronach WWW</cite>.</1i>
<li><b>Ksiegarnia bedzie nieczynna</b> 1 paZdziernika z powodu przeprowadzki
rodziny nietoperzy. ktéra uwita sobie gniazdko w wiezy. Lubimy je bardzo, ale ten
batagan, ktéry robia...</1i>

</ul>

<p><a href="#contents">Do spisu tresci</a> | <a href="#top">

Na poczatek</a></p>

<address>

Osatnia aktualizacja: 11/11/99<br />

WebMaster: Laura Lemay 1emay@bookworm.com<br />

&#169: copyright 1999 Ksiegarnia Bookworm<br />

</address>
</body>
</html>
. [ Biksiegarna Bookworm -picrosott Internet esplorer =
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Strona Bookworm: Ksiegarnia z lepsza
Ksiegarni Bookworm ksigzka
po dodaniu stylow
. _ "Nejlepsze sastare ksiazki — ten jezyk, te historie
okreslajacych postac Towarzyeza nam latami"

czcionek i tekstu

- Clarence Usmy, Stars piosani sq najlapsza

Ksiegarnia Bookworm
1345 Applewood Dr
Springfield, CA 94325

(415) 555-0034

’ Zawartosé

+ Oksiggarni
« Najnowsze tytuky
« Zapowiadane wydarzenia

O ksiegarni Bookworm

0d 1933 roku Ksiegarnia Bookworm oferuje tytuly rzadkie i
trudnodostgpne, dla wymagajacych czytelnikdw. Ksiegarnia Bookworm
oferuje:

o Prayjazng, kompetentna i uprzejma obstuge

o Kawe i soki dia kientow

s Jasng czytelnie, gdzie mozna spokojnie poczytac ksiazke przed
zakupem

» Crtery prryjazne kotki: Esmeralde, Katarzyne, Dylcyneg oraz Beatrycze

Zapraszamy cadziennie od 10 do 21, a w weekencly od poludnia od 17

Do spisu tresci | Na poczaek

Najnowsze tytuty

Sandra Bellweather, Belladonna

Johnathan Tin, 20-minulowe positki cla samatnyeh
Wavawell Burgess, Logion Gromu

Alison Caine, Duch Banquo
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T Jesli wySwietlisz t¢ strong w Netscape Navigatorze, to najprawdopodobniej zauwazysz,
G ze znacznik <span> jest traktowany tak samo, jak znacznik <br>; czyli sprawia, ze tekst
m umieszczony za znacznikiem zostanie wyswietlony w nowej linii. Wiedzac o tym,
zapewne nie bedziesz chciat umieszczaC znacznikow <span> wewnatrz akapitu,
tak jak zostaly zapisane w powyzszym przyktadzie .

Zrédta informacii o kaskadowych arkuszach styléw

W tym rozdziale bardzo pobieznie przedstawitam kaskadowe arkusze stylow. Wynika to
z faktu, iz CSS jest bardzo rozleglym zagadnieniem, a zadna przegladarka nie implemen-
tuje stylow na tyle dobrze, aby mozna bylo szczegétowo opisywac ich mozliwosci.

Jesli pragniesz zdoby¢ dodatkowe informacje dotyczace kaskadowych arkuszy stylow,
mozesz je znalez¢ na witrynie W3C, gdzie przechowywane sa specyfikacje CSS. Strona
poswiecona CSS dostepna jest pod adresem Kttp://www.w3.org/Style/CSS/.

Ponizej podatam liste innych witryn, na ktérych mozna znalez¢ informacje o kaskado-
wych arkuszach stylow.

B Webreview.com. Na tej witrynie mozna znalez¢ przewodnik po CSS. Najbardzie;j
przydatna cze$¢ tego przewodnika zawiera informacje dotyczace znacznikow CSS
zaimplementowanych w poszczegolnych przegladarkach.

B Cascading Style Sheets. Ten dokladny opis opracowany przez Web Design Group
zawiera informacje o wlasciwogciach arkuszy styléw wprowadzonych w CSS1.
Mozna go znaleZ¢ pod adresem Attp.://www.htmlhelp.com/reference/css/.

B [V3C CSS Home Page. Na tej stronie mozesz znalez¢ obszerna liste potaczen
do wszelkiego typu przyktadéw, historii oraz najnowszych trendow rozwoju
arkuszy stylow oraz innych technologii zwiazanych z WWW.

Warsztat

To juz koniec tego dtugiego rozdzialu wypelnionego przeréznymi informacjami. Jesli
chcesz utrwali¢ omawiane w nim zagadnienia, to skorzystaj z pytan i ¢wiczen podanych
w tej czesci rozdziatu. Dzieki nim tatwiej zapamietasz najistotniejsze informacje doty-
czace kaskadowych arkuszy stylow, podane w tym rozdziale.

Pytania i odpowiedzi

P. W jaki sposéb mam okresli¢, ktorego typu arkuszy stylow nalezy uzy¢? Doko-
nanie tego wyboru przysparza mi wielu probleméw.

O. Nie przejmuj sig, nie jeste$ jedyna osoba, ktora ma z tym problemy. Ogolnie rzecz
biorac, istnieje kilka metod okreslania typu arkuszy stylow, jakie nalezy zastosowac.
Jesli masz zamiar wprowadzi¢ jaki$ unikalny efekt, ktory nie ma krytycznego zna-
czenia dla calej prezentacji, to mozesz wybra¢ ten rodzaj arkusza stylow, ktory Ci
najbardziej odpowiada. Je§li chcesz, aby Twoje strony mogto ogladac jak najwiecej
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Quiz

osob, to najlepszym rozwiazaniem bedzie wykorzystanie kaskadowych arkuszy
stylow, gdyZ sa one najlepiej obshugiwane w przegladarkach.

. Mam problemy ze zrozumieniem wlasciwosci zwigzanych z kolorem i obrazem

tla. Czy nie lepiej by bylo zamiast nich zastosowa¢ tabel i okreslaé¢ kolor lub ob-
raz tla w poszczegélnych komérkach?

. Masz calkowita racje, przy uzyciu tabel mozna osiagna¢ podobny efekt. Jednak jest

pewien problem zwiazany ze znacznikami tabel. Po pierwsze, nie sa to w pelni
strukturalne znaczniki, a co za tym idzie, niektore przegladarki nie sa w stanie ich
poprawnie wyswietlac. Chodzi tu o przegladarki, takie jak Lynx lub prezentujace
zawarto$¢ strony w formie dzwiekowej. Oznacza to, ze tekst umieszczony w tabeli
moze zosta¢ wyswietlony w nieodpowiedniej kolejnosci i wygladac inaczej, niz za-
planowal tworca strony. Uzyskujac bardzo podobne wyniki przy zastosowaniu arku-
szy stylow, mozna sie¢ skoncentrowac na zapewnieniu strukturalnej postaci doku-
mentu. Dzieki temu, nawet w przegladarkach, ktére nie obstuguja arkuszy stylow,
strona moze by¢ bardziej czytelna i przydatna.

. Jaka jest roznica pomiedzy dokumentami HTML typu $cistego (strict)

oraz posredniego (transitional)?

. Czym jest regula stylu CSS?
. Jakie sa trzy podstawowe sposoby tworzenia kaskadowych arkuszy stylow?
. Jakiej metody nalezy uzy¢, aby stworzy¢ arkusz stylow 1 przy jego uzyciu okre§li¢

posta¢ wielu stron WWW? Jakie rozszerzenie pliku powinienes$ zastosowac?

. Prawda czy falsz: Na tej samej stronie WWW mozna uzy¢ zewnetrznych

arkuszy stylow, osadzonych arkuszy stylow oraz stylow lokalnych.

Odpowiedzi

1. W dokumentach HTML typu $cistego (strict) formatowanie strony jest okre§lane

tylko 1 wylacznie przy uzyciu arkuszy stylow; dotyczy to takze koloréw

oraz wyro6zniania tekstéw. Dokumenty HTML typu posredniego wykorzystuja
arkusze stylow oraz znaczniki 1 atrybuty HTML umozliwiajace okreslanie sposobu
formatowania dokumentu w starszych typach przegladarek.

. Regula stylu CSS definiuje styl, ktory ma okresla¢ wyglad elementu HTML. Reguta

sktada sie z selektora (jakim moze by¢ znacznik HTML), po ktérym podawana jest
deklaracja okreslajaca wlasciwos$ci 1 warto$ci tego selektora.

. Kaskadowe arkusze stylow mozna tworzy¢ jako zewnetrzne arkusze stylow,

osadzone arkusze stylow oraz jako lokalne arkusze stylow.

. W przypadku, gdy chcesz uzy¢ arkusza stylow do okreslenia postaci wielu stron

WWW, najlepszym rozwiazaniem jest stworzenie go jako arkusza zewnetrznego.
Zewnetrzne arkusze stylow sa zapisywane w plikach z rozszerzeniem .css.
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5. To prawda. Wtasciwosci zdefiniowane w osadzonych arkuszach stylow maja
wyzszy priorytet, niz wlasciwosci zdefiniowane w arkuszach zewnetrznych.
Podobnie, wlasciwosci zapisane w arkuszach lokalnych maja wyzszy priorytet,
niz wlasciwosci zdefiniowane w osadzonych arkuszach stylow.

Cwiczenia
1. Stworz wlasna strone WWW 1 okresl jej postac przy uzyciu whasnych regut stylow.
Style zapisz poczatkowo w zewnetrznym arkuszu stylow, ktory bedziesz mogt
wykorzysta¢ do okreslenia wygladu wiekszej ilo$ci stron.

2. Zmodyfikuj strone stworzona w poprzednim ¢wiczeniu w taki sposéb, aby
wykorzystywala osadzony arkusz stylow. Jesli lubisz przygody, to dotacz do tej
strony takze zewnetrzny arkusz stylow. Do osadzonego arkusza stylow dodaj style
przestaniajace style zdefiniowane w arkuszu zewnetrznym 1 zobacz, jakie beda
wyniki tych eksperymentow.



