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W tym wydaniu tego jednotomowego, wszechstronnego przewodnika, autorzy Bryan
“DODAJ DO KOSZIYKA Pfaffenberger i Bill Karrow oferujg opisany, krok po kroku instruktaz tworzenia
efektownych stron WWW napisanych w najnowszym wydaniu HTML-a (wersji 4.01).
Poczynajac od ,,szybkiego startu” z HTML-em po porady ekspertéw na temat
: — kaskadowych arkuszy styléw, projektowania stron WWW, zawarto$ci multimedialne;j,
~ CENNIK'TINFORMACJE interaktywnych baz danych, dynamicznego HTML-a i JavaScriptu. Wyjasniaja, jak
najpetniej wykorzysta¢ mozliwosci HTML-a i pokazuja, jak przeksztatci¢ HTML

1 w aplikacje XHTML.
0 NOWOSCIACH Wewnatrz znajdziesz kompletny opis HTML-a 4:

OV CENNIK e Zrozumienie podstawowej struktury dokumentu HTML.
il il ¢ Umieszczanie elementéw DHTML na swoich stronach WWW.
e (Opanowanie prawidtowej sktadni standardu HTML 4.01.

——————————————

» Wykorzystanie nowych, zaawansowanych mozliwosci tworzenia kaskadowych
arkuszy stylow.

e (Ozywianie stron za pomoca animacji.

e Wykorzystywanie nowych opcji map obrazka.
e Usprawnienie zarzadzania stronami WWW dzieki radom ekspertow.
e Tworzenie stron WWW dla Internetu i intranetu.
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Rozdziat 3.
Tworzenie

pierwszej strony WWW

W tym rozdziale:

¢ Uruchamianie edytora.
Nadawanie tytutu stronie.
Identyfikacja autora.
Wstawianie elementu BODY.
Dodawanie nagtowkow.
Whpisywanie i edycja tekstu.
Podziat wierszy i zaczynanie nowego akapitu.
Tworzenie list.
Dodawanie tacz.
Podglad strony.
Modyfikacje koncowe.

® 6 6 6 6 O O 6 O 0 o

Skrécony opis elementow HTML-a.

Teraz, gdy zdobytes$ juz podstawowe informacje na temat HTML-a 4 i wiesz, jak wazne
jest oddzielenie zawartosci od znacznikow formatujacych, nadszedt czas zakasa¢ rekawy
i wziaé si¢ do roboty. Zanim skonczysz czyta¢ ten rozdzial, be¢dziesz miat dzialajaca strong
WWW. Nie bedzie to moze zbyt wyszukana strona, ale znajda si¢ na niej wszystkie
podstawowe elementy. Pézniej dodamy fontanng i wodotryski.

Uruchamianie edytora

Na potrzeby pierwszej strony WWW skorzystasz z najprostszego edytora tekstowego,
dotaczonego do Twojego systemu operacyjnego. Jezeli pracujesz na pececie z systemem
Windows 95/98/2000 Iub NT, to z menu Start wybierz Programy (Programs), a nastgpnie
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zaznacz Akcesoria (Accessories) i wybierz Notatnik (Notepad). Zobaczysz okno podobne
do pokazanego na rysunku 3.1. Jezeli pracujesz na Macu, otworz SimpleText. Pojawi
si¢ okno podobne do pokazanego na rysunku 3.2. Jezeli pracujesz w srodowisku UNIX,
otworz, wedlug wlasnego uznania, jeden z edytordéw tekstowych (vi, pico, jove lub emacs).

B cosibs. sl - Rstogad
Rysunglf 3.1. R S e
Notatnik jest edytorem TR WAL IGH="Cop~ SLIGH-"1oFL 5 |
CT0 COLSPAH=§ HEIGHT=113C7T00
tekstowym dolqczanym T
. <R WAL [GH="Top” SLIGH="1pFL"¥
do systemu Windows CTD EOLEPRN=k3CT03

4T0 COLEPAH=F ROWSPAR=1 HIBTH
<10 COLEFAH=Z HE IGHT=S@3C/1
TR
Tk WaLIGH-"top™ &LIGH="1loFL"F
<10 COLEPAH=S BEIGHT=153C7 180
TR
Tk WAL IGH-"top™ &LIGH="1poFL"F
<10 COLEPAN=D ROWSPAR=1 W =184 >
ATABLE BOERER=0 CELLEPACIME=0 CELLFADRIME=T *
ATH UALTEH="tap” ALTGH=“LeFt=>
10 COLEPAR=T WIDTE=108 HEIGHT=3%3<A NAEF=", fisdex hinl"3<INE NEIGHT=0% WIBTH=18

SOE-{IHC HEICHT=58 WIDTH-500 SAC=".. fassets/auto generated

LATR>
ATH UALTEH="tap" ALIGH="L#Ft=>

TR CRLSPAR=T WIDTE=108 HEIGHT=35248 HREF=", /html/choices hEnl~>C0HG HETRHT=35 @
LATR>
ATH UALTEH="tap" ALIGH="L#F1=>

TR COLSPAR=1 WIDTE=108 HEITOHT=35208 HREF=", /Wil Frameworck, Stal "> {0TH0 HETEET=2%
LATR>
IR VALTEH="Lap™ ALILH=""1#f1">

TR COLSPAR=T WIDTE=10R HEIGHT=35248 HREF=", /html/henefits, btal ><1M0 HEIEET=35 '_|

L4TR?
TR VALTEH="Lap™ ALILEH=""1#l1"2
TR COLSPAR=1 WIDTE=100 HEIOHT=353C8 HREF=", . Wtml/drawhacks, Stal">{1H0 HETEET=35
L4TR>
TR UALTEH="Lap™ ALIGH=""1el1"2
Tk COLSPAR=1 WIDTE=100 HEIDHT=353C8 HREF=", . himlfcosts hEel™(0M0 HETODHT=35 WID
L4TR>
CATANLE S CFTRD
ATD COLEPAH=& HEIQHT=20xCrT03
AT

{ TR WAL IGHR="Eop™ -.“H'"'I.!"I":r ]
“ 1}
" & Fle Edit Fent Sive Style Sound Help
Rysunek 32 ¥ —t o
SlmpleText]est cLica hrala"SerigneturewWhat, 11 anylhing, dees <is0ver the Wega/ix sttach 10 the botiom =
of oy i mERsageeTe b San
dOfQCZlmy do systemu clizch HEEF ling Bk 09 | gel billal 7 Bafhs
i «lizih HREF: 1-dete < Bxhin i mg billing dete® o B &
Operacy]nego Maca ilinch HREF="®canced s dBxwhat i | wast to r_IEso my Accounk 7 Boa Ay
ol
b

B LA i e £ L
ool

glircs rmes"do” o aedi e hal does cieSlay In Toschs e @™ol BecP

<1358y In Teusha/is allaws yos B0 herness L power of e Worls Wids Web to communtcale
wilS pReple wia vigil gour wel gite Usiag ci:Siay In Toms:/is (160 MARagasent sarviee you
Cas sal Up & SigR-in paga on poer wab 31T Lodsy &%d cusbeniza 11 10 maleh 1ha rest of yaur
wol site ¥our visibers can s3gn inlo gour site waen thay visit, thes yau cen send mesl to your
wisslars besed an & rumbar of criterie the inierest they indiceta, Uhe publications They resd,
vic. Tosee an @ample af Lz, ga bo the Demp a=d wiew the Send Hatl option.&s

clizch s Raurily o EB M SREurs 13 My LT /By

Drdy yau hess BCCAss Lo gaur Nish Access 10 pour Hisl s aailable eoclusivily Irom secura
PAgEs residing on cur Server. ¥ou have enaugh 1o wormy ebaul The security of your 1t
resedn’l be ose af thoze things. <P

clizeh mmesTraguency s </ax ol w Traquantly should | send mail La my 1807 B0l

Yirm CAn SENS mAl1 LD yaur 115t &5 arten 25 you wast, it most paople will net wanl 1o racaive
wall mora Usen once & waek. Try 1o plen your messagas se thal yos can sey ewryihing yawr
1952 mambers wiTl need to knos In B week in cne messege. Ramember that each persen wha

L

Nawet jezeli posiadasz bardziej zaawansowane narzedzia do tworzenia serwisow WWW,
ktore zostaty dotaczone do Twojego komputera lub ktore Sciagnates z sieci WWW, albo
ktdre sam kupites — na razie ich nie uzywaj. Pozniej przyjdzie czas na programy zwigkszaja-
ce wydajnos¢. Najpierw musisz nauczy¢ si¢ kilku podstaw HTML-a, a w zaleznosci od
tego, jaki program do edycji HTML-a posiadasz, moze on Ci w tym trochg przeszkadzac.
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Nadawanie tytutu stronie

Czy kiedykolwiek probowates doda¢ jakas strong do swoich ulubionych (opcja w prze-
gladarce internetowej) tylko po to, aby przekonac¢ si¢, ze ma ona jakas nic nieznaczaca
nazwe? Ten problem byl szczegolnie uciazliwy we wezesniejszych wersjach przegladarek,
ktdére nie umozliwialy edycji nazw ulubionych stron. Dlaczego jakas$ rozsadna nazwa (lub
— czasami — jakakolwiek nazwa) nie pokazywatla si¢ na liScie ulubionych stron? Dzialo
si¢ tak, gdyz tworca strony nie umiescit w niej tytutu.

Element TITLE jest jednym z najprostszych. Nie posiada zadnych atrybutow. We wczesniej-
szych wersjach HTML-a tytut nie byt wymagany. W HTML-u 4 brak tytutu jest bledem
sktadni. Wymagany jest zarowno znacznik otwierajacy, jak i zamykajacy.

Dobrym pomystem jest nadawanie stronie mozliwie najbardziej opisowego tytutu. Poza
tym, ze pojawia si¢ on na liscie ulubionych stron, tytut jest rOwniez wyswietlany na bel-
ce tytulowej okna przegladarki. Niektorzy tworcy serwisow WWW maja zwyczaj nazywa-
nia wszystkich swoich stron tak samo — zwykle wstawiaja tam nazwe firmy. Nie jest to zbyt
dobra praktyka, poniewaz tytul powinien zawiera¢ uzyteczne informacje. W przeciwien-
stwie do tytulow ksiazek, w ktérych wydawcy moga mieé narzucone pewne ograniczenia,
w tytule strony WWW mozesz umiesci¢ tyle stow, ile potrzebujesz, aby przekazad
swoja wiadomos¢ — w rozsadnych granicach oczywiscie. Dwie najpopularniejsze prze-
gladarki obstuguja tytuty dtugosci do 96 lub 100 znakéw. Poniewaz wyszukiwarki interne-
towe czesto wykorzystuja tytut strony WWW jako nagtowek jej zawarto$ci, masz co
najmniej trzy powody, aby byt on jak najlepszy.

Na poczatku to, co ma byé na poczatku

Jak si¢ dowiedziates$ z poprzedniego rozdziatu, element TITLE znajduje si¢ w elemencie
HEAD. A gdzie znajduje si¢ element HEAD? Oczywiscie — w elemencie HTML. Tak wigc
zanim bedziesz mdgl nadac tytut swojej stronie, do pustego dokumentu bedziesz musiat
wpisa¢ nastepujace rzeczy:

4 informacje o wersji,

€ znacznik otwierajacy elementu HTML,

# znacznik otwierajacy elementu HEAD.

Sprobuj wykonac swoje pierwsze zadanie. Ponizej pokazujemy, jak powinna wygladac
informacja o wersji, aby$ nie musiat si¢ cofa¢ o kilka stron. Ale musisz wiedzie¢ jak
wygladaja znaczniki otwierajace dla HTML i HEAD. Wpisz wigc:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4-01 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html40/Strict.dtd">

Teraz dodaj znacznik otwierajacy elementu HTML i znacznik otwierajacy elementu HEAD.
Umies¢ kazdy z nich w oddzielnym wierszu. Jezeli chcesz, mozesz rdwniez wstawic pusty
wiersz pomigdzy nimi.
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Teraz dodamy tytut, co wymaga znacznika otwierajacego elementu TITLE, czyli <TITLE>.
Zawartoscig elementu TITLE powinien by¢ tytul Twojej strony, tak wiec wpisz go obok.
Na koncu umies¢ znacznik zamykajacy elementu TITLE, czyli: </TITLE>.

Identyfikacja autora

Jak pewnie pamietasz, powiedzieliSmy juz o jednej rzeczy podczas omawiania czotdwki
dokumentu HTML, czyli o metadanych. Metadane sa to informacje o informacjach znajdu-
jacych si¢ na stronie. Zalicza si¢ do nich imi¢ i nazwisko autora, oprogramowanie uzyte
do napisania strony, nazwa firmy (jezeli taka istnieje), informacje kontaktowe itd.

Nie bedziemy si¢ teraz zajmowali sktadnia elementu META. Chcesz tylko zaznaczy¢, ze
to Ty jeste$ autorem strony, a element META idealnie si¢ do tego nadaje:

<META name="Author" content="tutaj wstaw swoje imie i nazwisko">

Jak widzisz, element META posiada przynajmniej dwa atrybuty. Jednak wyjatkowos¢ ele-
mentu META polega na tym, ze zamiast zawarto$ci wstawianej pomiedzy znacznikiem
otwierajacym i zamykajacym — posiada on atrybut content. Nie ma rdwniez znacznika
zamykajacego. Poznasz jeszcze wiele innych zastosowan elementu META.

Podczas wyswietlania zawartosci strony WWW nie zobaczysz w przegladarce zadnych
elementéw META. W3C pozostawilo implementacje elementu META producentom prze-
gladarek. Jednak rozwaza si¢ mozliwos¢ wyswietlania w przysztosci niektérych z tych
danych w przegladarce — jest to wigc jeszcze jeden powdd na to, aby je umieszczac.

Definiowanie stow kluczowych
w celu lepszego wyszukiwania

68

Zdajemy sobie sprawe, ze prawdopodobnie nie bedziesz prébowat rejestrowac swojej
pierwszej strony WWW w wyszukiwarkach — chociaz oczywiscie mozesz — jednak dobrze
by bylo, aby$ wyrobit sobie dobre nawyki. Dobrym nawykiem jest dodanie podczas tworze-
nia strony WWW elementu META ze stowami kluczowymi.

Dodaj do swojego dokumentu nastgpujacy znacznik:

<META name="keywords" content="lista sidéw kluczowych">

gdzie lista stow kluczowych jest lista rozdzielona przecinkami, np.: ,,zarzqdzanie listami,
wiadomos¢ pocztowa, zarzqdzanie miedzywydzialowe, ksiega gosci, strona rejestracyjna’”.
W niektérych wyszukiwarkach wielko$¢ liter ma znaczenie, z tego wzgledu w Twoim
interesie jest wpisanie: ksiega gosci, Ksiega gosci i Ksiega Gosci jako trzech oddzielnych
stow kluczowych. Niestety, niektore wyszukiwarki moga to potraktowac jako spam —
czyli probe oszukania ich, aby umiesci¢ strong wyzej na liscie odnalezionych stron.
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Kilka uwag na temat wyszukiwarek

Wiekszos¢ wyszukiwarek korzysta przy indeksowaniu zawartosci strony z pomocy
metadanych, ktére oznaczyte$ jako stowa kluczowe (name="keywords"). Ist
nieja w zwigzku z tym pewne reguty, ale zmieniajg sie one w zaleznosci od
wyszukiwarki. W Internecie znajduje sie wiele informacji na temat sposobdow
umieszczenia strony wyzej na liscie odnalezionych stron. Na przyktad jedna
z wyszukiwarek automatycznie ignoruje kazde stowo wystepujgce wiecej niz
siedem razy w tancuchu stéw kluczowych — nawet jezeli zostato ono napisane
w rézny sposob. Znajomos¢ zasad obowigzujgcych podczas rejestrowania stro-
ny w wyszukiwarce jest bardzo wazna. Jednak coraz trudniej jest je oszukac.

Interesujgcym narzedziem, ktére moze Ci poméc w sprawdzeniu rankingu
strony w r6znych wyszukiwarkach, jest WebPosition Gold. W chwili publikacji tej
ksigzki byto to jedyne komercyjne oprogramowanie, sprawdzajgce pozycje
strony w réznych wyszukiwarkach na podstawie stow kluczowych, ktorych sie
uzyto. Istnieje wiele serwisdw, ktdére moga to zrobi¢ za Ciebie, ale WebPosition
Gold umozliwia Ci wykonanie tego samodzielnie, w okreSlonych odstepach
czasu i — jezeli tego chcesz — ze swojego wiasnego pulpitu. Czasowa wersja
WebPosition Gold jest dostepna bezptatnie na stronie www.webposition.com/
download.htm. Na rysunku ponizej wida¢ okno programu WebPosition Gold.

P T e | perr—— o AHAM

WebPosition Gold znajduje wybrang strone we wszystkich wyszukiwarkach
i informuje Cie o osiggnietych rezultatach.

Wiele gazet internetowych zawiera kruczKi i sztuczki pomagajgce w umieszczeniu
strony wyzej na liscie. WebPosition Analyzer publikuje swojg wtasna gazetke. Inng
wspaniatg gazetka tego typu jest Search Engine Report Danny’ego Sullivana. Mo-
zesz sie wpisaé na liste subskrybentow na stronie www.searchenginewatch.com.
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Wstawianie elementu BODY

Co musisz zrobi¢ zanim bedziesz mogt doda¢ element BODY? Zamknaé element HEAD.
Dodaj wigc znacznik zamykajacy elementu HEAD. Nastgpnie wpisz znacznik otwierajacy
elementu BODY.

Element BODY posiada wiele atrybutdéw, ktérych mozesz uzy¢, aby zmieni¢ wyglad do-
kumentu. W poprzednich wersjach HTML-a tutaj wiasnie definiowates grafike tla, jezeli
takq miates. Mogla by¢ ona powtarzana w catym obszarze okna przegladarki, co mogto
wygladaé fadnie lub okropnie. Tutaj rowniez ustawiato si¢ kolor tta, kolor tekstu, kolor
laczy, kolor odwiedzonych taczy i kolor aktywnych taczy. Zgodnie z zasadami HTML-a 4
wszystkie te dane zwigzane z wygladem dokumentu zostaly przeniesione do arkusza
styléw. Dzigki temu zmniejszono liczbe znacznikéw w tekscie, co poprawito jego czytel-
no$¢ podczas edycji. W3C uznala te atrybuty elementu Body za niezalecane (deprecated).
Niezalecany element lub atrybut to taki, ktérego wedtug W3C nie powiniene$ uzywac.
W przysztych wersjach HTML-a moze one nie dziata¢ w przegladarkach lub powodowaé
niezamierzony efekt. Na razie wszystkie najbardziej popularne przegladarki obshuguja nie-
zalecane elementy. Oznacza to, ze nie bedziesz mial z nimi zadnych problemdéw, jednak
lepiej ich unika¢ podczas tworzenia nowych serwiséw WWW.

Dodawanie nagtowkow

Dalsze wykonywanie naszych instrukcji i wpisywanie wszystkiego, co kazemy Ci wpisac,
byloby zbyt proste. Zamiast tego — zatrzymaj si¢ na chwilg. Pomysl, co chcesz umiescié
na swojej stronie. Wreszcie doszlismy do tego punktu, w ktorym to, co wpiszesz, pojawi
si¢ w oknie przegladarki.

Jaka nazwe nadales stronie, korzystajac z elementu TITLE? Czy faktycznie tak ja chciales
nazwac? Jezeli nie, cofnij si¢ i zmien tytut. W dalszej czeSci ksiazki szczegétowo omowimy
tworzenie zawartosci strony, ale nie oznacza to, ze do tego czasu mozesz publikowacé bez-
sensowne informacje.

Aby dodaé nagtowek do swojej strony, uzyjesz elementéw nagtéwkow. Zgodnie z zasadami
HTML-a 4 — bedziesz musiat poinformowac przegladarke tylko o tym, ze jest to nagtéwek,
oraz okresli¢ jego waznos$¢ (numer 1 bedzie oznaczal najwazniejszy, a numer 6 najmniej
wazny). Gdy nadejdzie czas okreslania ich wygladu, to albo mozemy pozostawié te
kwesti¢ przegladarce, albo uzy¢ do tego arkuszy stylow.

Elementami nagtowka sa: H1, H2, H3, H4, H5 1 H6. Nie probuj zmienia¢ ich wygladu.
Zrobimy to pdzniej za pomoca arkuszy stylow. Na razie wystarczy, ze bedziesz przypisywal
odpowiednie elementy nagtéwka do zawartosci, ktdra zechcesz wyr6zni¢ w nagtowku.
Jezeli miale$ zwyczaj dodawac tutaj rowniez atrybut okreslajacy wyréwnanie, dobrze
by byto, gdybys przestat to robi¢. W3C nie zaleca wykorzystywania atrybutoéw wyréwny-
wania w elementach nagtowkow (uzyjemy do tego arkuszy stylow).

Na rysunku 3.3 pokazano, jak mozesz wykorzysta¢ elementy H1, H2 i H3 do okreslenia
réznego rodzaju stopnia waznosci tekstu na stronie.
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Rys“nek 3.3. 4} Magazyn 3D - Microsoft Intemet Explorer —lo| x|
Przykiad | Bik Edycia widok Ulbione Narzgdzia  Pomog |
wykorzystania | wwstecz - = - @ [2] 4| @wiseukai [FUkbione CHHistoria | BN+ Sh EY -
elementow | #dres [&7 E:\Rloboczy\Moie stronyStronabe: bt | @ Presidz || Links 7
naglowka B

na stronie Magazyn 3])

Czasopismo poswigcone projektowaniu i grafice

Wydawane w formacie A4 o objetodci 116 petololorowych stron Do kazdego numeru jest
bezplatnie dofgozany CD-ROM.

Lamy "3D" sq preernaczone
Dla grafikow

Preeglad eprogramowania i spreety, jak poprawit jakodd projeltdw, jak je umiedcit na kasecie
wideo 1 w internecie, jalc usprawmic postproduloeie, jake.

Dla architekiow
Jak dobrze zrobit wizualizace, najlepsze projekty, opisy prografméw,
Dla inzynierow

Wechanilcdw 1 konstruktordw (prezentacia projektdw, opisy specjalizowanych nakdadek)

El
|@ Gotowe ’7’7‘@ k&) kamputer &

Jest to rowniez dobry moment na sprawdzenie swojego HTML-a. Jezeli ponizsze zna-
czniki nie beda si¢ zgadzaly z Twoimi, to powinienes jeszcze raz przejrze¢ kod i sprawdzic,
czego brakuje. Oczywiscie zawarto$¢é nie bedzie si¢ zgadzata.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Strict//EN"
"http:/www.w3.0rg/TR/html140/Strict.dtd">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Magazyn 3D</TITLE>

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=is0-8859-2">

</HEAD>

<BODY >

<Hl1>Magazyn 3D</H1>

<H2>Czasopismo pos$wiecone projektowaniu i grafice</H2>

<P>Wydawane w formacie A4 o objetosci 116 peinokolorowych stron. Do
kazdego numeru jest bezplatnie dolaczany CD-ROM.</P>

<P>rLamy &quot;3D&quot; sa przeznaczone:</P>

<H3>Dla grafikdéw</H3>

<P>Przeglad oprogramowania i sprzetu, jak poprawié¢ jakos$¢ projektdw, jak
je umiesci¢ na kasecie wideo i w internecie, jak usprawnicé
postprodukcie, jak...</P>

<H3>Dla architektow</H3>

<P>Jak dobrze zrobi¢ wizualizacje, najlepsze projekty, opisy
programéw.</P>

<H3>Dla inzynierdéw</H3>

<P>Mechanikéw i konstruktordéw (prezentacja projektdw, opisy
specjalizowanych naktadek) .

</P>

</BODY>

</HTML>
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Wpisywanie i edycja tekstu

Teraz przyszedt czas na wpisywanie tekstu — wlasciwej zawartosci strony. Mozesz korzysta¢
z dwoch rodzajow tekstu: akapitéw i blokdéw cytatow.

Akapity

Wigkszo$¢ tekstu jest podzielona na akapity. Do oznaczenia akapitow stuzy w HTML-u
element P. Element P ma znacznik otwierajacy i znacznik zamykajacy. Pomigdzy nimi
umieszczasz swoja zawarto$¢. Na potrzeby tego podrozdzialu nie bedziemy stosowali
zadnych atrybutéw. Jednym z atrybutdw, z ktérym mogtes si¢ wezesniej spotkaé lub go
uzywac, byt atrybut align, ale, jak juz wspomnieliSmy, jego stosowanie nie jest zalecane
przez W3C.

Bloki cytatow

Innym rodzajem tekstu, ktéry mozesz umiesci¢ na swojej stronie, jest przytoczenie wy-
powiedzi kogos$ innego. Jezeli 6w cytat zajmuje wiecej niz jeden lub dwa wiersze, mozesz
go umiesci¢ w oddzielnym bloku. W ten sposob zazwyczaj umieszcza si¢ na stronach recen-
zje programdw. Na rysunku 3.4 pokazano blok cytatu z recenzji zamieszczonej w czaso-
pis$mie ,,Chip”.

Rysul‘lek 3.4. & JavaScript. Ksigga eksperta - Microsoft Internet Explorer =1l =|
Bloki cytatow | Bik Edvelx Widok Ulubione Marsdsia  Pemoc ﬁ
J 4= fslecy ~ mp v @ 7t | @Wyszukai (3] Ulubione @H\stnna | %v = R

| Adres [ v helion. o =] @ Preidz || Links >

— T 1

Proesyfha gratis! Odbiorca pobonara jedyrie kosay pobrania Cabnatnie 2 90 =)
r prypadkng preesyB 2a zalicznian pocaomam.

Tedeli mass tp kisiye ooel 3
Tedeli chriafhyé 2glosi? wpis do ematy daj nam el

Interaktyarne, peine dynamild strony WWWA - to cel, ktdry czesto stawiasz przed soby. Marzysz

o wykorzystaniu apletdw Javy bez preecigfania serwera, o projeltowaniu stron w jszvia DHTML. Jeden
znajbardziej znanych i powazanych ekspertdw w brangy, Danny Goodman, odkryje przed Toba tajniki
ipotege jemyka Tavalcript. W typowym dla siehie preejreystym i precyzyinym styha autor preedstawia
kompletny wildad na temat JavaSeriptu, prowadzqe nas od zagadnien elementarnych af do
zaawansowanych technik programowania. Dodatkowsm atulem ksiqikd jest obszerny leksykon obiektonr,
funkeji {inyeh elementdw jezvka.

Fragment recenzju

" Znawey Tavaletiptu cendy od lat "hiblie" Danny'ego Goodmana, Gdyhy wezyscy poszhiza
ich prayiaden, = grup dyskusyinych miknetoby wiele pyian dotyezacych zagadnien tego
populatnego jezyka skiyptowezo Czytelna konstrukeja i uktad keigzhi sprawiajg, 2e
bardzo tatwo wirszulad w niej poltzebne informacie. Jest to zatem doskonaty lurs, oty przez
ponad tysige stron wyjasnia nam doglebnie zardwno technild tworzenda skryptow, jak tez
metody praktyeznego ich wykorzystanda Moze takze poshuzye jako mmetelne kompendium
wiedzy o obiektach i skiadni JavaSeriptu. Navcey nas rdwniez twrorzyré dolumenty DHTML

P Aacl "

w kakdej pr cE.

Chip, 112000, )
“Trvadeript. Keirza dhsperta”

‘@ ’_ l_lg tdj komputer

sl
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Podziat wierszy
i zaczynanie nowego akapitu

Czasami chciatbys wyswietli¢ czgs¢ tekstu w nowym wierszu. W poprzednim przyktadzie,
w nowym wierszu, pod numerem czasopisma znajduje si¢ tytut ksigzki. Aby uzyskaé
taki efekt, wystarczy w miejscu podziatu wiersza wstawic¢ element BR. Nie chcielismy,
aby tytul ksiazki byt w oddzielnym akapicie po czgsci dlatego, ze strukturalnie wcale nim
nie jest. Gdyby$my oznaczyli tytut ksigzki jako oddzielny akapit, to przed nim zostatby
wstawiony odstep. Czy nie wygladatoby to dziwnie?

Element BR nie posiada atrybutéw — ma tylko znacznik otwierajacy. Nie posiada zawartosci
ani znacznika zamykajacego. Jest to najprostszy element, jaki mozna sobie wyobrazic.

<P align="right">Chip, 11/2000, (rj)<BR>
"JavaScript. Ksiega eksperta"</P>

Zapobieganie podziatowi wierszy

Przeciwienstwem wstawienia znacznika podziatu wiersza jest zapobieganie podziatowi
wiersza. Czasami masz tancuch stéw, ktore chcialby$ umiesci¢ w jednym wierszu. Na
przyktad: Marzec 1788. Z wielu wzgledéw mozesz chcieé, aby Marzec i 1788 pojawiaty
si¢ zawsze w tym samym wierszu. Mozesz zapobiec automatycznemu podziatowi wiersza,
ktérego rezultatem bytoby stowko Marzec na koncu wiersza i 1788 na poczatku wiersza
nastgpnego, wstawiajac twarda spacje pomigdzy Marzec i 1788. Twarda spacja jest znakiem
specjalnym (pamietasz, w przypadku znakow specjalnych — w przeciwienstwie do reszty
HTML-a — wielkos¢ liter ma znaczenie), ktory nie pojawia si¢ na ekranie ani na wydruku.
Aby wstawi¢ twarda spacje, mozesz uzy¢ albo jej znakowe] reprezentacji: &nbsp;
(nonbreaking space), albo kodu dziesigtnego &#160 ;. Tak wigc zapis Marzec 1788 wygla-
datby nastgpujaco:

Marzec&nbsp; 1788

Dodawanie linii poziomych

Na swojej stronie mozesz umiescic linie poziomie. Na przyktad czgsto spotyka si¢ poziome
linie pomigdzy strona i stopka. Stopka zawiera tekst pojawiajacy si¢ na kazdej stronie,
ktéry nie jest zwiazany bezposrednio z trescia tej strony. Na przyktad prawie zawsze
mozesz zobaczy¢ stopki na stronach czasopism, zawierajace numer strony.

Na stronach WWW stopka zawiera zwykle informacje o prawach autorskich, czasami
date utworzenia strony, czy sposob, w jaki mozna skontaktowaé si¢ z autorem. Wiele
stron zawiera liczniki odwiedzin, ktore tak naprawde w zaden sposob nie informuja o liczbie
odwiedzajacych strone, nawet jezeli napisano, ze to wlasnie pokazuja.

Na rysunku 3.5 znajduje si¢ przyktad strony, na ktorej efektywnie wykorzystano linie poziome.
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Rysunek 3.5. B @Y A Y Ghwr -[a) Bl
Pozioma linia znajduje -

sie dokladnie tam, : Pt
gdzie powinna ;’fd ARE& INFO

Theskeg about relocatng 1o cestral Vegeaa? Akeady abocal) O area s wel-repressnesd on the web, and we've put together
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Element linii poziomej HR jest prawie tak prosty, jak element BR. Wymaga znacznika
otwierajacego, natomiast niedozwolony jest znacznik zamykajacy. Element ten nie po-
siada zawartosci. Jezeli wiesz co$ na temat atrybutow elementdéw HR, to zapomnij o nich.
W3C uznaje wszystkie atrybuty formatujace za niezalecane.

Tworzenie list

Istnieje wiele powoddw, dla ktérych mozesz umiescié listg na swojej stronie:
& Mpyslisz w kategoriach list.

® Prébujesz kogo$ o czyms przekonad i cheesz, zeby Twoje argumenty byty jasno
wypunktowane.

@ Chcesz opisac kolejno wykonywane czynnosci.
& Wiesz, ze fatwiej zapamigtuje si¢ jaki$ material, jezeli jest on wydzielony z reszty

tekstu.

Bez wzgledu na powody, HTML zaspokoi Twoje potrzeby w tym zakresie. W HTML-u
istnieja trzy rodzaje list:

¢ listy wypunktowane (zwane listami nieuporzadkowanymi),
4 listy numerowane (zwane listami uporzadkowanymi),
& listy definicji.

Omoéwimy je wszystkie szczegdtowo w dalszej czesci ksiazki, na razie zatrzymamy si¢ na
chwilg tylko przy listach wypunktowanych i numerowanych.
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Listy wypunktowane

Mozesz je nazywac listami wypunktowanymi, ale w HTML-u nazywaja si¢ listami nieupo-
rzadkowanymi — unordered lists (UL). Listy nieuporzadkowane sg tworzone za pomoca
elementu UL. Natomiast dla kazdej pozycji listy potrzebujesz elementu LI (list item).

Element UL wymaga znacznika otwierajacego i znacznika zamykajacego. Pomigdzy nimi
znajduja si¢ pozycje listy. Mozesz oczywiscie pomiedzy tymi znacznikami umiescié inny
tekst, ale dopdki nie bedzie on czgscig elementu LI, nie pojawi si¢ ze znakiem wy-
punktowania z przodu.

Element LT wymaga znacznika otwierajacego. Znacznik zamykajacy jest opcjonalny. Po
znaczniku otwierajacym wpisujesz dowolny tekst, ktory chcesz umiesci¢ w liscie. Kazda
nowa pozycja listy wymaga nowego elementu 1.1. Oto dowdd:

<H2>Specjalna oferta prenumeraty Magazynu 3D</H2>
<P>Czasopisma dla:</P>
<UL>
<LI><B> grafikéw</B> (przeglad oprogramowania i sprzetu, Jjak
poprawi¢ jakos¢ projektdw, jak je umiescié na kasecie
wideo i w internecie, jak usprawnié¢ postprodukcje, jak...)
</LI>
<LI><B> architektéw</B> (jak dobrze zrobié¢ wizualizacje, najlepsze
projekty, opisy programdw) </LI>
<LI><B> inzynierdéw</B> mechanikéw i konstruktordw (prezentacja
projektdéw, opisy specjalizowanych naktadek). </LI>
</UL>

 Odnosnik | Mozesz wykonaé kilka interesujacych sztuczek z listami wypunktowa-

| _#__,-—-1‘ nymi, na przyktad zagniezdzac je, ale poczekajmy z tym do rozdziatu 16.,

. w ktérym szczegétowo oméwimy listy.

Listy numerowane

Listy numerowane tworzy si¢ za pomoca elementu OL (lista uporzadkowana — ordered
list). Element 0L wymaga znacznika otwierajacego i znacznika zamykajacego. Kazda
pozycja listy jest czescia oddzielnego elementu 1.1. Uzywasz tutaj doktadnie tego samego
elementu L1, jak w przypadku list wypunktowanych. Spéjrz na ponizszy kod:

<P>Wystarczy, ze wykupisz prenumerate na sze$é¢ kolejnych numerdw
Magazynu 3D,a&nbsp;dodatkowo otrzymasz:</P>
<OL>
<LI><B>Koszulke 3D</B></LI>
<LI> W okresie waznos$ci prenumeraty<B> 11% znizki</B> na zakup
wszystkich ksigzek Wydawnictwa Helion</LI>
<LI><B>Gwarancje jako$ci</B> - jezeli uznasz, ze 3D nie jest
pismem dla Ciebie, mozesz w&nbsp;dowolnej chwili przerwacd
prenumerate, otrzymujac zwrot pieniedzy za niedostarczone
numery. </LI>
</0L>

Na rysunku 3.6 pokazano, co z Twoimi listami zrobila przegladarka.
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Rys“nek 3_6. 3 Specjalna oferta prenumeraty Magazynu 3D - Microsoft Internet Explorer - ||:||1|
Dwa VOdZaje llst J Plik  Edycia  Widok  Ulubione  Maregdsia  Pomoc |
J G wstenz v o= - @ 7t ‘ @W’yszuka\ [3] Ulubione @H\sluna ||%v = N E
| Adres [& E:\RoboczyMoie strony!Stronatd im | P Preeid H Links >
=

Specjalna oferta prenumeraty Magazynu 3D

Czasopisma dla:

grafikow (przeglad oprogramowania i sprzgtu, jak poprawic jakosc projektow, jak je
urniescié na kasecie wideo i w internecie, jak usprawnic postprodukcie, jak...)
architektow (jak dobrze zrobic wizualizacjg, najlepsze projekty, opisy programaw)
inzynierdow mechanikéw i konstruktordw (prezentacja projektow, opisy
specjalizowanych nakiadek),

Wystarczy, ze wykupisz prenumerate na szescé kolejnych numerdw Magazynu 30,
a dodatkowo otrzymasz:

1. Koszulke 3D

2, W okresie waznosci prenumeraty 11%e znizki na zakup wszystkich ksigzek
Wydawnictwa Helion

3. Gwarancje jakosci - jezeli uznasz, ze 3D nie jest pismem dla Ciebie, mozesz
w dowolnej chwili przerwad prenumerate, otrzymujgc zwrot pienigdzy za
niedostarczone numery,

I

@] Gotowe ’_,_|E.EJ‘ Mij komputer

Dodawanie tacza

Jak mogtbys utworzy¢ strong hipertekstowa bez tacza — przynajmniej jednego tacza? Sktad-
nia facza jest catkiem prosta. Do jego utworzenia uzywasz elementu A (kotwica lub za-
kotwiczenie — anchor). Tak dla zabawy umiescimy jedno tacze do innego miejsca w Twoim
dokumencie. Drugie facze, jakie wstawimy, bedzie wskazywato na strong Wydawnictwa
Helion. Za chwilg napiszesz kod, dzigki ktoremu potaczysz swoja strong ze stronag Wydaw-
nictwa Helion, ale zanim to zrobisz, wykorzystasz grafike znajdujaca si¢ na CD-ROM-ie
dotaczonym do ksiazki. Pewnie juz si¢ zastanawiales, co si¢ na nim znajduje, prawda?

Najpierw sktadnia elementu A. Wymagany jest zar6wno znacznik otwierajacy, jak i za-
mykajacy. Konieczne jest takze wpisanie aktywnego tekstu (tekstu, ktéry mozna kliknaé,
aby przenies$¢ si¢ w inne miejsce). W przypadku odnosnika, na ktore wskazuje tacze,
zawartos¢ jest opcjonalna, ale zalecamy abys ja wstawil, poniewaz niektore przegladarki
nie znajda odno$nika, ktory nie posiada zawartosci.

Dodawanie tgcza wewnetrznego

76

Interesujaca czgscia elementu A sg jego atrybuty. Aby zdefiniowaé lacze wewnetrzne,
uzywasz elementu A — zarowno do utworzenia tacza, jak i okreslenia miejsca docelo-
wego (odnosnika). Najpierw okreslimy miejsce docelowe, na ktére bedzie wskazywato
acze. Aby to zrobié, nalezy uzy¢ atrybutu name elementu 2, czyli:

<A name="Mozliwo$ci">Program oferuje nastepujace mozliwosci:</A>
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Skad wezmiemy wartos¢ atrybutu name? Po prostu wymyslimy ja. Co uzyskamy, tworzac
miejsce docelowe tacza na naszej stronie? Na razie nic, ale mozemy je wykorzystaé
w potaczeniu z aktywnym tekstem wpisanym w innym miejscu strony.

Tak dla przypomnienia, przeanalizujmy powyzszy element A:

Znacznik otwierajacy: <A name="Mozliwo$ci">

Para atrybut-wartos¢: name= "Mozliwo$ci"

Atrybut: name

Wartosé: Mozliwo$ci

Zawartos¢: Program oferuje nastepujace mozliwosci:

Znacznik zamykajacy:  </A>

Utworzmy teraz facze do odnosnika, ktéry przed chwila zdefiniowalismy. Aby to zrobic,
uzyjemy atrybutu href. Podobnie jak wszystkie inne atrybuty, atrybut href musi mie¢
wartos¢. Jaka wartos¢ bedzie miat Twoim zdaniem atrybut href w naszym przyktadzie?
Jezeli pomyslates o Mozliwosci, to sig nie pomylites. Musimy tylko wprowadzi¢ jedna mata
modyfikacj¢. Wewnatrz znakow cudzystowu, z przodu wartosci, dodamy # (znak krzyzyka).

W tym programie znajdziesz<A href="#Mozliwosci"> mozliwo$ci</A> ktdrych
nie posiadaja inne programy.

Gdy spojrzysz na ten kod w przegladarce, nie zobaczysz odnosnika, ale jezeli klikniesz
podswietlone stowko mozliwosci, zostaniesz przeniesiony do listy mozliwosci. Przegla-
darka wie, gdzie sa odnosniki, ale Tobie ich nie pokaze.

Utworzytes trudniejsza wersje tacza, teraz przejdziemy do wersji tatwiejsze;.

Dodawanie tgcza zewnetrznego

Gdy tworzysz tacze do miejsca znajdujacego si¢ na innej stronie, bez wzgledu na to, czy
jest ona czgscia Twojego serwisu internetowego, czy znajduje si¢ na jakims$ odleglym
serwerze, uzywasz elementu A z atrybutem href — doktadnie tak, jak w poprzednim
przyktadzie. Wskazanie strony znajdujacej si¢ gdzie indziej wymaga jednak trochg wig-
cej informacji, niz w przypadku, gdy wskazujesz miejsce wewnatrz tego samego doku-
mentu. Wartos¢ atrybutu href bedzie wigc troche dtuzsza.

W tym przykladzie chcesz wskaza¢ strone Wydawnictwa Helion. Zdecydowale$ rowniez,
ze chcesz na swojej stronie wspomniec¢, iz zostata ona utworzona zgodnie z zasadami
HTML-a 4. Wiersz kodu powinien wyglada¢ znajomo, z jednym wyjatkiem: wartos¢ atry-
butu href jest w tym przypadku adresem URL strony gtéwnej Wydawnictwa Helion.

<a href="http://helion.pl">Ta strona zostala utworzona zgodnie
z zasadami HTML 4</A>

Nie jest to zbyt atrakcyjny tekst, ale pozniej i tak zastapimy go grafika. Na razie masz
aktywne tacze do odleglego serwera. Czyz nie taki jest podstawowy cel hipertekstu?
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Ostrzezenie

STOP! Teraz zapisz swoj plik! Jezeli nie pracujesz w Windows 3.11,
nazwij go Mojpierwszy.html, w przeciwnym razie musisz go nazwac
Mojpierwszy.htm. Jezeli pracujesz w Windows 3.1, bedziesz musiat
zapamietaé, ze za kazdym razem, gdy kazemy Ci nazwac plik nazwa.html,
Twoje pliki powinny mie¢ nazwe nazwa.htm, dobrze? Wiecej nie bedziemy
Ci o tym przypominad.

Podglad strony

Teraz, gdy juz zapisates swoja strong, mozesz ja otworzy¢é w przegladarce. Jezeli cos
wyglada inaczej niz zamierzates, jeszcze raz przejrzyj znajdujaca si¢ na koncu rozdziatu 1.
listg rzeczy, ktore powinienes$ sprawdzi¢, aby zapobiec btgdom w sktadni. Sprawdz znaczni-
ki zamykajace (i te irytujace prawe ukosniki). Upewnij si¢ rowniez, ze wstawites znaki
cudzystowu dla wszystkich atrybutdw.

Prawdopodobnie jeste$ juz przyzwyczajony do otwierania stron w Twojej przegladarce
w ten sposob, ze klikasz lini¢ adresu i wpisujesz URL. Jednak strona, ktora utworzytes,
nie znajduje si¢ jeszcze na serwerze sieciowym, nie posiada wiec adresu URL. Nie oznacza
to jednak, ze nie mozesz zobaczy¢ swojej strony w przegladarce. Jak to zrobié?

W menu Plik (File) Twojej przegladarki zobaczysz polecenie Otwérz strone (Open Page)
lub Otwérz (Open), w zaleznosci od producenta i wersji przegladarki. Zaznacz opcje, ktora
posiadasz. Wcisnij Wybierz Plik (Choose File) lub Przegladaj (Browse), w zaleznosci od tego,
co masz na ekranie. Korzystajac ze standardowego okna otwierania plikow, znajdz swdj
plik HTML nazwany Mojpierwszy.html. Zaznacz go, a nastepnie kliknij Otwérz (Open).

Gdy wprowadzisz zmiany w pliku HTML, to aby je zobaczy¢, wystarczy kliknaé przycisk
Odswiez (Reload lub Refresh), ktéry znajduje si¢ u gory okna przegladarki.

Modyfikacje koncowe

Wyjmij CD-ROM dotaczony do ksiazki!

Poniewaz dobrze si¢ spisate$ i postgpowates zgodnie z zasadami HTML-a 4, zostaniesz
teraz nagrodzony. UtworzyliSmy cztery rozne arkusze stylow, aby Twoja strona wygladata
naprawde wspaniale! W kolejnym podrozdziale dowiesz si¢, gdzie znalez¢ pliki arkuszy
styléw, gdzie je skopiowac i jak je polaczy¢ ze strona.

Kopiowanie arkuszy stylow

78

Moglbys oczywiscie utworzy¢ tacze do arkuszy stylow znajdujacych si¢ na CD-ROM-ie — bez
potrzeby ich kopiowania, poniewaz jednak zakladamy, ze pewnego dnia mozesz zechcie¢
uzy¢ swojego napedu CD-ROM do czegos$ innego, powinienes je skopiowaé do swojego
komputera.
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CD-ROM Skopiuj cztery pliki znajdujace sie na CD-ROM-ie w folderze Rozdz0O3
do tego samego katalogu, w ktérym przechowujesz Twéj plik HTML,
nazwany Mojpierwszy.html.

Pliki maja nastepujace nazwy:

prof.css
wild.css
retro.css
earthy.css

Jezeli chcesz, mozesz je otworzy¢ w edytorze tekstowym i si¢ im przyjrzeé. Pozniej
dowiesz sig, co to wszystko znaczy. Jednak na razie ich nie modyfikuj. Jeszcze przyjdzie
na to czas.

Laczenie strony z arkuszem stylow

Potaczenie strony z arkuszem stylow wymaga uzycia elementu LINK. Jest to zupelnie
inny rodzaj tacza od tego, ktdrego uzywasz do definiowania potaczenia z innymi stronami.
Element LINK posiada znacznik otwierajacy, nie ma znacznika zamykajacego ani zawar-
tosci oraz posiada trzy atrybuty (ktérych uzyjemy do potaczenia strony z zewnetrznym
arkuszem stylow).

Pierwszym atrybutem jest atrybut href. Powiniene$ pamigta¢ atrybut href z elementu A.
Tutaj wykonuje on doktadnie to samo. W tym przypadku wartoscia atrybutu href jest
nazwa arkusza stylow. Poniewaz wszystkie cztery arkusze styléw znajduja sie w tym
samym miejscu, co plik HTML, nie musisz juz umieszcza¢ zadnych dodatkowych in-
formacji na temat katalogu, w ktoérym si¢ znajduja Pdzniej omdéwimy sytuacje, w ktorej
arkusz stylow bedzie si¢ znajdowat gdzie indziej.

Nastepnym atrybutem jest atrybut rel (zwiazek — relationship). Ten atrybut okresla
zwiazek tego tacza z Twoja strona. Dwa najpopularniejsze atrybuty zwiazku to stylesheet,
ktéry oznacza, ze jest to domyslny arkusz stylow dla strony oraz alternate stylesheet,
ktéry oznacza, ze jest to alternatywny arkusz stylow dla strony. Poniewaz ta strona ma tylko
jeden arkusz stylow (cierpliwosci — pdzniej zajmiemy si¢ ciekawszymi rzeczami), uzyjesz
stylesheet jako wartosci atrybutu rel.

Na podstawie ostatniego atrybutu powinienes si¢ zorientowac, ze element LINK ma wiecej
niz jedno zastosowanie. W tym przypadku uzyjemy elementu 1.INK do polaczenia arkusza
stylow, dlatego wartoscia atrybutu type jest text/css (oznacza to, ze jest to plik tekstowy
Z rozszerzeniem css).

W ten sposéb otrzymujemy kompletny znacznik:

<LINK href="prof.css" rel="stylesheet" type="text/css">

Musisz umiesci¢ ten znacznik wewnatrz elementu HEAD. Mozesz go umiesci¢ gdziekol-
wiek wewnatrz HEAD, ale zalecamy, aby$ go wstawit za elementami META.
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Teraz zapisz swdj plik i zobacz efekt wprowadzonych zmian w przegladarce. Nie oznacza
to, ze musisz zamkna¢ swoj edytor tekstu, aby zobaczy¢ zmiany, czy zamknaé przegladarke,
aby edytowac plik. To tylko wydluzy czas pracy.

-
Liwaga Jezeli nie jeste$S przyzwyczajony do korzystania z wiecej niz jednego
€ programu naraz, mogg Ci sie przyda¢ nastepujgce informacje. Po

pierwsze, mozesz miec kilka otwartych programow, i po drugie, mo-
7esz sie w prosty sposob przetgcza¢ pomiedzy nimi. Jezeli korzystasz
z dowolnej wersji systemu Windows, mozesz przetaczaé sie pomiedzy
uruchomionymi programami, przytrzymujgc wcisSniety klawisz Alt i wci-
skajgc Tab. Gdy zobaczysz ikone programu, ktérego chcesz uzy¢, pusc
klawisz Alt. Program, ktory opuscites, w dalszym ciggu jest urucho-
miony, tyle ze teraz pracuje w tle.

W przypadku Maca kliknij ikone w prawym goérnym rogu ekranu. Zoba-
czysz ikony wszystkich otwartych programoéw. Kliknij jedng z nich.

Zmiana stylow

Teraz wro¢ do edytora tekstowego i zmien wartos¢ atrybutu href. Uzyj nazwy jednego
z pozostalych arkuszy stylow. Zapisz plik i zobacz efekty. Wyprobuj wszystkie arkusze
i zobacz, ktéry Ci si¢ najbardziej spodoba.

Pamietaj — najpierw musisz zapisa¢ swdj plik HTML, a nastepnie od$wiezy¢ lub przetado-
wac stron¢ w przegladarce. Dopiero wtedy zobaczysz rezultaty wprowadzonych zmian.

Kolejnos¢ postgpowania jest nastepujaca:
1. Wprowadz zmiany w edytorze tekstowym, zapisz plik.
2. Odswiez lub przetaduj swoja strong w przegladarce.

3. Zobacz strong po wprowadzonych zmianach.

Skrocony opis elementow HTML-a

Celem tego rozdziatu byto jak najszybsze zapoznanie Ci¢ z podstawami zasadami for-
matowania tekstu za pomocg elementdow HTML. Gdyby wszystkie elementy i ich atrybuty
omawiane w tej ksigzce zostaly tak szczegdtowo opisane, to ksiazka ta musiataby by¢
trzy razy grubsza, niz jest teraz. Dlatego pozostate elementy opisaliSmy w sposob skrotowy.
Z takiego opisu dowiesz si¢, czy element posiada znacznik otwierajacy, czy ma jakas
zawartos¢, czy jest znacznik zamykajacy i czy ktory$s z elementow jest zakazany lub
opcjonalny. Znajdziesz tam réwniez list¢ atrybutéw razem z informacja, czy ktdrykolwiek
z nich jest wymagany, opcjonalny, niezalecany lub przestarzaty. Nowe atrybuty omowimy
bardziej szczegdtowo. Natomiast atrybuty, z ktdrymi sie juz spotkates, nie beda juz omawiane.
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Oto dwa przyktady:

Element listy
Znacznik otwierajacy:
Zawartosc:

Znacznik zamykajacy:
Atrybuty:

Blok cytatu

Znacznik otwierajacy:
Zawartosc:

Znacznik zamykajacy:
Atrybuty:

Co dalej?

<LI>
wymagany
opcjonalna
opcjonalny
brak

<BLOCKQUOTE>

wymagany

wymagana

wymagany

cite: URL

id, class: identyfikatory dokumentu
lang: informacje o jezyku

dir: kierunek tekstu

title: tytut elementu

style: definicje stylu

-

[ Odnosnik '\ Przejdz do rozdziatu 4. Przeczytasz tam, jak opublikowaé swojg strone.

.\

— Dopodki nie umiescisz swojego dzieta na serwerze sieciowym, nikt nie
bedzie mégt jej zobaczy¢.

Jestes juz zmeczony wpisywaniem tych wszystkich znacznikow? Przejdz
do rozdziatu 8. i znajdz program do tworzenia HTML-a, ktéry bedzie Ci
najbardziej odpowiadat.

Podsumowanie

Gdy tylko zrozumiesz struktur¢ HTML-a, utworzenie wlasnej strony potrwa tylko chwilg.
Bedziesz chciat wpisa¢ tytut i doda¢ kilka metadanych na temat zawartosci strony —
umiescisz te informacje w czotowce dokumentu. Wigkszos¢ stron ma kilka nagldwkow
wpisanych w sekcji BODY. Dodaj jakis tekst, by¢ moze blok cytatu, jakies listy i — oczy-
wiscie — kilka taczy, a Twoja strona bedzie miata solidne podstawy.

Naprawde ciekawe rzeczy pojawia si¢ po dodaniu arkusza styléw. W jednym wierszu
kodu mozesz zupetnie zmieni¢ wyglad stron. Pdzniej nauczysz sig, jak samodzielnie pisaé
arkusze stylow, ale na razie zawsze mozesz znalez¢ co$ ciekawego w sieci WWW i to
wykorzystac (dlaczego nie?).
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