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Dynamiczny rozw0j internetu sprawia, ze pojawia sie¢ W nim coraz wiecej witryn WWW.
Swoja ,wizytéwke” w internecie chca mieé nie tylko przedsigbiorstwa i organizacie,
ale rowniez uzytkownicy domowi, dla ktérych strona WWW moze by¢ miejscem do
zaprezentowania swoich fotografii, podzielenia sie wspomnieniami z podrézy lub po
prostu przedstawienia sie. Wiele firm oferujacych konta WWW udostepnia rowniez
mechanizmy do tworzenia wtasnych stron opartych na gotowych szablonach, jednak
przygotowanie naprawde ,wtasnej” witryny internetowej wymaga przynajmniej
elementarnej znajomosci jej podstawowego budulca — jezyka HTML.

Ksiazka ,,ABC jezyka HTML i XHTML” to wprowadzenie do tematu catkowicie
samodzielnego tworzenia wtasnych witryn WWW. Przedstawia najnowsza specyfikacje
jezyka HTML i jego wersji rozwojowej, XHTML. Czytajac te ksiazke, poznasz strukture
dokumentow HTML i znaczniki wykorzystywane do okreslania wygladu strony.
Dowiesz sie, w jaki sposdb umieszczac na stronie elementy tekstowe i formatowac je,
tworzy¢ hipertacza i mechanizmy nawigacyjne oraz wstawia¢ do dokumentéw obrazy
w formatach: GIF, JPG i PNG. Nauczysz sie korzystaé z kaskadowych arkuszy stylow
oraz tworzy¢ tabele i ramki.

* Elementy dokumentu HTML

* Tytut, stowa kluczowe i opis strony

» Wprowadzanie i formatowanie tekstu

e Adresy URL wzgledne i bezwzgledne

* Hipertacza

» Wstawianie obrazéw na strony

o Stosowanie kaskadowych arkuszy stylow
* Tabele

o Witryny oparte na ramkach

Zaznacz swoja obecnosS¢ w sieci — stworz wiasna strong WWW
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Ogdlne informacje na termat
kaskadowych arkuszy stylow

Wprowadzenie przez konsorcjum W3C mechanizmu
kaskadowych arkuszy stylu (ang. Cascade Style
Sheets — CSS) zakonczylo epoke niezgodnych ze
sobg rozszerzen jezyka HTML, wprowadzanych przez
wszystkich liczacych sie producentéw przeglada-
rek WWW, dajac twoércom stron internetowych ele-
ganckie i spdjne narzedzie umozliwiajace precyzyjne
okreslenie wygladu strony.

Coz takiego specjalnego jest w kaskadowych arkuszach
stylu? Przede wszystkim ich stosowanie jest niezwy-
kle jednolite — prawie kazdy element jezyka XHTML
mozesz rozbudowac o atrybut style, a wewnatrz niego
umiesci¢ Scisle okreslony zestaw atrybutéw stylu.
Arkusze stylu pozwalajg tez ujednolici¢ wyglad serwi-
su internetowego oraz ograniczy¢ ilo§¢ danych pobie-
ranych z internetu podczas ogladania stron WWW.
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Jesli przygotowujesz prezentacje internetowe i przewidujesz mozliwos¢ ich dru-
kowania, zainteresowac¢ Cie moze opcja przygotowania dwoéch odrebnych arkuszy
stylu dla tego samego dokumentu: jednego zoptymalizowanego pod katem ekranu
komputera, a drugiego — pod katem drukarki.

Kaskadowe arkusze stylu mozesz wykorzystaé na trzy sposoby: stosujac styl
whpisany, styl osadzony lub zewnetrzne arkusze stylu.

Z kaskadowymi arkuszami styléw wigza sie dwa istotne pojecia: dziedziczenie
stylow i ich kaskadowy charakter.

Dlaczego arkusze stylow sg kaskadowe?

Kaskadowy arkusz styléw to mechanizm definiujacy formatowanie dla danej strony
przy zastosowaniu styléw zlozonych, ktére przegladarka zinterpretuje w okreslo-
nym porzadku, zwanym kaskada.

Prawie kazdy element podrzedny (a wiec na przyklad element span zawarty we-
wnatrz elementu p) dziedziczy atrybuty stylu elementu nadrzednego, a wybrane
z nich moze samodzielnie nadpisywac. W efekcie powstaje swoista kaskada defi-
nicji stylu, ktérej wyzsze stopnie narzucajg wyglad stopniom nizszym, a te z kolei
moga anulowaé wybrane elementy definicji i zastapi¢ je wlasnymi, ktére z kolei
sprébuja narzuci¢ wiasnym elementom podrzednym.

Na czym polega dziedziczenie stylu?

Dziedziczenie polega na tym, ze elementy nizsze w hierarchii drzewa dokumentu
dziedzicza formatowanie elementéw lezgcych wyzej w hierarchii, chyba ze wy-
raznie nadamy im inne formatowanie. Je$li wiec do tekstu tabeli zastosowano
czcionke pogrubiong o okreslonym kroju, to pojawi sie ona we wszystkich komoér-
kach tej tabeli, gdyz element td lezy nizej w hierarchii drzewa dokumentu niz
element table. Mozemy jednak zdefiniowaé¢ odrebne formatowanie dla wybranej
komorki i w ten sposéb uniknaé efektu dziedziczenia stylu. Ustawienia zdefinio-
wane bezposrednio w wybranym elemencie majg bowiem pierwszenstwo nad dzie-
dziczonymi. Ogélna zasada jest wiec taka — jesli wyraznie nie zdefiniujemy forma-
towania dla jakiego$ elementu, dziedziczy on wiasnosci po swoich ,przodkach”,
czyli elementach wyzszych w hierarchii.

Sa jednak odstepstwa od tej zasady. Na przyklad zdefiniowanie stylu czcionki
w sekcji body (a wiec na szczycie hierarchii) nie wplywa na postaé czcionki w ko-
morkach tabeli, jesli strone ogladamy w przegladarce Netscape Communicator.
Z tego wzgledu nalezy sprawdzaé¢ wyglad strony przynajmniej w dwéch prze-
gladarkach.



Podstawy kaskadowych arkuszy styléw

Co daje stosowanie arkuszy CSS?

Podstawowe zalety styléw CSS to mozliwo$éé szybkiej i prostej modyfikacji stylu
oraz blyskawiczna wrecz aktualizacja postaci dokumentu w przypadku takich
zmian. One naprawde zaoszczedzg Twoj czas! Wyobraz sobie, ze w rozbudowanym
serwisie internetowym trzeba zmieni¢ sposéb formatowania dziesigtkéw naglow-
kéw czy odnosnikéw! To wiele godzin pracy, jesli bedziesz recznie wyszukiwatl
elementy i zmieniat ich atrybuty, lub kilka chwil, jesli zastosujesz w dokumencie
arkusze CSS — woéwczas modyfikacja stylu to pare stuknie¢ w klawisze, a aktu-
alizacja odbywa sie automatycznie.

Jakie sg rodzaje arkuszy stylaw?

Arkusze stylow daja wiele mozliwosci stosowania styléw. Definicja stylu moze
pojawic¢ sie w konkretnym elemencie XHTML — woéwczas méwimy o stylu wpisa-
nym; w obrebie elementu head strony HTML (to znaczy miedzy znacznikami <head>
</head>) — takie arkusze styléw nazywa sie osadzonymi; lub moze zosta¢ pobra-
na z pliku zewnetrznego — jest to wtedy zewnetrzny lub lgczony arkusz stylow.

Wszystkie typy arkuszy CSS — wpisane, osadzone i zewnetrzne — mozna stoso-
wac jednoczesnie.

Y.aczone arkusze stylow sa przechowywane w zewnetrznym pliku o rozszerzeniu
nazwy .css. Skladnia takiego arkusza jest podobna do sktadni arkusza osadzonego,
a sformatowanie strony wymaga jedynie umieszczenia odnosnika do pliku zawie-
rajacego definicje stylu.

Arkusze styléw mozna takze importowacé. Opcje te obstuguje na razie tylko
Internet Explorer (od wersji 4). Polecenie importu umieszcza sie w obrebie ele-
mentu head:

<style>

<l--

@import url("adres URL arkusza");
-

</style>

W wyrazeniu @import url("adres URL arkusza") mozna korzystaé¢ zaréwno
z adresu wzglednego, jak i bezwzglednego.

Importowane style ulatwiajg zachowanie jednolitego wygladu witryn. Importo-
wany arkusz stylow mozna takze wzbogaca¢ o wlasne definicje stylow dla réz-
nych elementéw. W przypadku konfliktu pierwszenstwo bedg mialy ustalenia
wlasne. Oto przyklad takiej definicji:

7
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<style>
<l--

@import url("http://www.strona.com/style/styl.css");
H1 {font-size: 30pt; font-family: Helvetica}

-

</style>

W definicji mozemy podac¢ kilka kolejnych adreséw importowanych arkuszy (pole-
cenia @import musza sie znajdowac na poczatku). W przypadku konfliktu definicji
pierwszenstwo majg ostatnie w kolejnosci definicje @import.

Jaki styl zostanie zastosowany, jesli w dokumencie zdefiniowano
kilka arkuszy stylow (czyli jak dziala kaskada stylaw)?

Poniewaz zrédia stylow moga by¢ rézne — definicje mozna umieszcza¢ w nagltow-
ku strony, bezposrednio w dokumencie, moga one tez pochodzi¢ z zewnetrznych
zrédet — konieczne jest wiec ustalenie hierarchii waznos$ci w przypadku konfliktu
stylow. Moze sie bowiem zdarzy¢, ze zewnetrzny arkusz definiuje akapit za po-
mocg czcionki Times 12pt, w nagltéwku strony akapit jest reprezentowany przez
czcionke Helvetica 1lpt, a w samym dokumencie pojawia sie akapit zdefiniowany
za pomocg czcionki Times 1lpt. Musi wiec istnie¢ sposob rozwigzania takiego
konfliktu.

Przyjeto, ze oddzialywanie stylow z arkuszy zewnetrznych moze by¢é modyfiko-
wane przez style zdefiniowane w nagléwku dokumentu, to za§ moze by¢ modyfi-
kowane przez style zdefiniowane bezposrednio w tresci dokumentu. Pierwszen-
stwo maja zatem style zdefiniowane ,blizej” konkretnego elementu. Przegladarka
sprawdza wiec najpierw, czy istniejg jakie$§ arkusze zewnetrzne, i stosownie do
ich definicji formatuje strone. Nastepnie sprawdza, jakie sa definicje stylow w na-
gléwku strony, i modyfikuje wyglad zgodnie z ich ustaleniami. Nastepnie spraw-
dza style w samym dokumencie i ponownie modyfikuje fizyczna postaé strony.
Ten model dziatania pokazuje, jak dziala kaskada styléw. Miedzy stylami z réz-
nych zrédel nie musza zresztg wcale wystepowacé zadne konflikty — style moga
uzupelniac¢ sie, tworzac styl wypadkowy.

Ta zasada pozwala tez wygodnie manipulowac postaciag catych komplekséw stron.
Mozna na przyklad ustali¢ pewne ogélne cechy calej witryny firmy i zawrzec je
w zewnetrznym arkuszu styléw. Nastepnie mozna zbudowaé odrebne arkusze
dla wydzialéw firmy i zawrze¢ w nich bardziej precyzyjng informacje. Po ustale-
niu hierarchii arkuszy mozna tatwo definiowac style dla dziesigtek i setek stron,
a jedna drobna zmiana w arkuszu spowoduje zmiany we wszystkich objetych
nimi dokumentach.
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Jak z tego wida¢, kaskadowy charakter arkuszy styléw i zasada dziedziczenia stylu
uzupelniajg sie, tworzac zwarty system ogélnych zasad sterujagcych dzialaniem
stylow. Kaskada ustala hierarchie zrédet stylow, a dziedziczenie wplywa na wy-
glad strony z punktu widzenia hierarchii elementé6w w danym dokumencie.

Tak wiec w przypadku obecnosci réznych arkuszy styléw na jednej stronie sto-
pien ich waznosci ro$nie w nastepujacej kolejnosci:

1. Domyslne ustawienia przegladarki.
2. Zewnetrzny arkusz stylow.
3. Osadzony arkusz stylow (umieszczony miedzy znacznikami <head> </head>).

4. Styl wpisany (dotyczacy konkretnego elementu HTML).

Najwyzszy priorytet ma styl wpisany, co oznacza, ze jego ustawienia sa domi-
nujace wzgledem zadeklarowanych w sekcji head oraz pobranych z pliku zawie-
rajacego zewnetrzny arkusz styléw. Ustawienia stylu wpisanego dominujg takze
nad domyslnymi ustawieniami przegladarki.

Jaka jest ogdlna postaé kaskadowego arkusza stylow?

Styl wpisany

Ten sposéb wykorzystania kaskadowych arkuszy stylu jest Ci juz doskonale znany.
Polega on na rozbudowywaniu wybranego elementu jezyka HTML, ktérego wyglad
chcesz zmieni¢, o atrybut style, ktérego wartosScig jest definicja stylu:

<znacznik style="wtasciwo3S¢: wartoSc;">

Na przyklad:

<span style="color: blue; background-color: yellow;">Niebieski tekst na zottym
tle</span>

Zaletq tej metody jest jej bezposrednio§¢ — mozesz zmieni¢ wyglad dowolnego,
najmniejszego chocby elementu strony catkowicie niezaleznie od wygladu pozo-
stalych elementéw. Z tej zalety wynika réwniez najwieksza wada tej metody
— zmiana wygladu wiekszej liczby elementéw wymaga wprowadzania olbrzy-
miej ilosci kodu.

Stosowanie stylu wpisanego ma najwiekszy sens, gdy chcesz zmieni¢ wyglad
kilku wyrazéw lub linijek tekstu. Zanim jednak zastosujesz styl wpisany, zastanow
sie, czy nie warto zastosowac stylu osadzonego. W prezentowanych dotychczas
przykladach pojawial sie styl wpisany, gdyz jest on najprostsza forma kaskado-
wych arkuszy stylu. Jednak w wiekszoS$ci przypadkéw lepszym rozwigzaniem
byloby zastosowanie stylu osadzonego.
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Styl osadzony

Styl osadzony jest najchetniej stosowanym elementem kaskadowych arkuszy stylu.
Definicje stylu osadzonego tworzy sie w catkowitym oderwaniu od rzeczywistego
elementu — okreslamy rodzaj czcionki, kolor tekstu i szeroko$¢ marginesu, majac
na mys$li nie jaki$ pojedynczy, konkretny element strony, a calg klase elementéw.
Definicja stylu moze okresla¢ wyglad wybranych elementéw jezyka HTML lub
tez wylacznie ich wydzielonych podklas.

Raz stworzona definicja stylu osadzonego moze by¢ wykorzystana pdzniej do zmia-
ny wygladu dowolnej liczby elementéw strony WWW. Co wiecej, jesli nagle za-
pragniesz zmienié¢ nieco te definicje, automatycznie zmieni sie wyglad wszystkich
elementéw, ktérych wyglad ta definicja okresla! Nie musze méwi¢, jak wielkim jest
to udogodnieniem.

Trudno sie dziwié, ze w zasadzie wyglad kazdej wiekszej strony WWW opisany jest
wlasnie za pomoca osadzonego arkusza stylu. Zmniejsza sie w ten sposéb rozmiar
pliku HTML (definicja stylu umieszczona jest tyko w jednym miejscu kodu), zas
ewentualne zmiany wygladu strony nie wymagaja wprowadzania poprawek
w dziesiagtkach lub setkach miejsc kodu.

Ogdlna postac osadzonego arkusza CSS jest nastepujaca:

<style type="text/css">

<l--

selektor {wtaSciwo5é:wartos¢ [; wtaSciwoS¢:wartoSc] ...}
-_—

</style>

Zawarta w obrebie elementu style definicja ma nastepujaca sktadnie:
selektor{wtasciwosé:wartos¢ [; wtaSciwoS¢:wartosSc] ...}
Selektorem nazywa sie znacznik lub element, ktéry chcesz zdefiniowaé; wilasciwosc

to jego atrybut, ktéry zmieniasz przypisujac mu nowa wartos¢. Wiasciwosé
1 warto$¢ rozdzielone sg dwukropkiem oraz zawarte w nawiasach klamrowych:

body {color: black}
Jesli warto$¢ ma postaé wielowyrazowa — na przyklad sans serif — umieszcza
sie ja w cudzystowie:

p {font-family: "sans serif"}
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Oto przyklad rzeczywistej definicji:

<style type="text/css">

<l--

body {margin:20px; color:black}

hl {color:blue; text-align:center}
h2 {color:blue; text-align:left}
p {text-align:justify; text-indent:25px}
-

</style>

Miedzy znacznikami <style> i </style> umieszczana jest lista elementéw HTML
wraz z wlaSciwo$ciami arkusza, ktére te elementy definiujg. Jesli wiasciwosci
jest kilka, wszystkie musza by¢ umieszczone w nawiasie klamrowym ({}) oraz
musza by¢ oddzielone Srednikami (;).

Atrybut type znacznika <style> ma warto$¢ text/css. Jest to dla przegladarki
informacja, ze nastepne instrukcje to arkusz styléw. Instrukcje te zawarte sg
w znaczniku komentarza, <!-- -->. Jest to zabezpieczenie na wypadek, gdyby
strona trafila do przegladarki starego typu, ktéra nie potrafi obstuzy¢ arkuszy
stylow. Wéwczas instrukcje formatowania zostang zignorowane, a nie wySwietlone
na ekranie jako tekst.

Zewnetrzny arkusz stylu

Zewnetrzny arkusz stylu nie r6zni sie zasadniczo od osadzonego arkusza stylu;
rozszerza tylko jego uniwersalnos¢, przenoszac definicje stylow z wnetrza kodu
jednej strony WWW do osobnego pliku, ktéry moze by¢ wykorzystany w dziesiat-
kach, setkach lub nawet tysigcach stron skiadajacych sie na serwis internetowy.

Zewnetrzny arkusz stylu jest tym dla serwisu internetowego, czym styl osadzony
by? dla pojedynczej strony — umozliwia scentralizowanie definicji stylu i unik-
niecie koniecznosci wprowadzania poprawek w wielu plikach przy kazdej naj-
drobniejszej zmianie Twojego projektu. Zewnetrzny arkusz stylu jeszcze bardziej
ogranicza ilo§¢ danych, ktére czytelnik musi pobra¢ z Sieci — raz pobrany plik
arkusza stylu pozostaje w pamieci podrecznej przegladarki i jest dostepny natych-
miast dla kazdej kolejnej strony Twojego serwisu.

Czy jedng wlasciwosé mozna przypisac kilku elementom?

W definicji stylu elementy (inaczej selektory) mozna grupowac. Selektory w grupie
oddzielane sg przecinkami. Oto przyklad definicji, w ktérej wszystkim poziomom
nagléwka (od hl do h6) przypisany zostaje kolor czerwony:

h1, h2, h3, h4, h5, hé
{

color: red

}
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Czy jednemu elementowi mozna przyporzadkowac rézne style?

Klase okresla sie w taki oto sposéb:
element.nazwa_klasy{wtaSciwos¢:wartos¢ [; wtaSciwoSc:wartosc] ...}
lub

.nazwa_klasy{wtasciwosc:wartos¢ [; wtaSciwoSc:wartosc] ...}

W pierwszym przykladzie klasa jest powigzana z elementem danego typu, w drugim
przypadku klasa jest niezalezna od typu elementu.

Powiedzmy, ze chcesz w swoim dokumencie zastosowaé do akapitéw dwa rézne
sposoby wyréwnania tekstu: pewne akapity chcesz dosunaé¢ do prawego margine-
su, a pozostate wycentrowaé. W takim przypadku przydatny bedzie atrybut class.
Pozwala on zdefiniowac rézne style dla tego samego elementu — inaczej moéwiac,
pozwala zdefiniowac¢ klasy stylu.

W naszym przykladzie musimy wiec zdefiniowac dwie klasy: pierwszg, nazwijmy
ja prawy, w ktérej ustawimy sposéb wyréwnania tekstu do prawego marginesu,
i klase center, w ktoérej tekst bedzie wysrodkowany:

p.prawy {text-align: right}
p.center {text-align: center}

Teraz wystarczy wstawi¢ nazwe klasy do tych znacznikéw, w ktérych chcemy
mie¢ okreslony sposéb formatowania, i gotowe:

<p class="prawy"> Ten akapit zostanie wyréwnany do prawej. </p>
<p class="center"> Ten akapit zostanie wysrodkowany.</p>

Nazwy klas moga by¢ dowolne, pamietaj jednak, by nie stosowac w nich pol-
skich liter.
Jesli pominiesz nazwe selektora w definicji klasy:

.nazwa_klasy{w¥aSciwos¢: warto3c}

zdefiniowany zostanie styl, ktéry mozna zastosowac do wielu elementéw. W przy-
ktadzie przedstawionym ponizej ta sama klasa prawy zostala zastosowana zaréw-
no do elementu hl, jak i do akapitu p:

<hl class="prawy">Ten nagtowek zostat wyréwnany do prawego marginesu:</hl>
<p class="prawy">Ten akapit zostal wyrdwnany do prawego marginesu:</p>
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Czy mozna narzucic styl
pojedynczym wystgpieniom danego elementu?

Pojedynczym wystapieniom danego typu mozna narzuci¢ styl, korzystajac z atry-
butu id. Atrybut id pozwala oznacza¢ elementy, podobnie jak atrybut class — id
jest czyms$ w rodzaju identyfikatora elementow.

Atrybut id mozna zdefiniowaé na dwa sposoby: tak, by styl stosowany byl do do-
wolnego elementu o okreslonym id, lub tak, by styl byl stosowany do okreSlonego
elementu o danym id.

Ogélna posta¢ definicji jest nastepujaca:
selektor#id {wtasciwoSc:wartoS¢ [; wtaSciwoSc:wartosc] ...}
lub

#id {wtaSciwoSc¢:wartoS¢ [; wtaSciwoSc:wartosc] ...}

Nazwa atrybutu id musi by¢ jednoznaczna. W dokumencie moze istnie¢ tylko
jeden element o danym id.

Oto przyklady dwéch definicji identyfikatora id. W pierwszym przypadku styl
zostanie zastosowany do kazdego elementu, ktory oznaczysz identyfikatorem wstep:

#wstep

{

font-size:110%;
font-weight:bold;
color:#0000ff;
background-color:transparent

}

A oto drugi przypadek. Tutaj styl bedzie zastosowany tylko do elementu p
o id="wstep":

p#wstep

{

font-size:110%;
font-weight:bold;
color:#0000ff;
background-color:transparent

}

<p id="wstep">Do tego akapitu zostang zastosowane ustawienia stylu zdefiniowane
w definicji id o nazwie wstep.</p>

Zwr6é uwage, ze w obu przypadkach ustawienia stylu, ktére beda stosowane do
elementéw oznaczonych atrybutem id, identyfikuje sie wartoscig atrybutu id po-
przedzong znakiem #.
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Jhiomentarze CSS

Definicje stylu czesto nie sg proste, a nawet jesli sg, nie zawsze pamietamy, dla-
czego wybraliSémy takie, a nie inne wlasciwosci. Dlatego stosuj komentarze. Beda
bardzo przydatne przy przyszlej edycji arkusza stylow.

Jaka posta¢é ma komentarz CSS?

Komentarz CSS rozpoczyna sie od znaku prawego ukosnika, po nim nastepuje
gwiazdka, potem tekst komentarza i wreszcie komentarz zostaje zamkniety gwiazd-
ka i prawym ukosnikiem. Oto przyklad:

/* To jest komentarz CSS */

p

{

text-align: right;

/* To tez jest komentarz CSS */
color: green;

font-family: arial

}

Styl wpisany

Informacje ogblne na temat arkuszy styloéw sprawdzimy teraz w praktyce. Za-
czniemy od zdefiniowania stylu wpisanego.

Jak zmienié czcionke, kolor tekstu i tla oraz marginesy tekstu,
korzystajac ze stylu wpisanego?

O tym, jak zmienia¢ czcionke, ktorg zlozony jest tekst, kolor tej czcionki, kolor
tla tekstu oraz szerokoS¢ margineséw elementu jezyka HTML, dowiedziales sie
juz w czesci tego kursu poswieconej formatowaniu akapitéw i blokéw tekstu.
Tutaj om6éwie te zagadnienia jeszcze raz w wielkim skrécie, by przypomnie¢ Ci
spos6b stosowania stylu wpisanego.

Za zmiane kroju pisma, ktérym rysowany jest tekst zapisany wewnatrz elementu,
odpowiada atrybut stylu font-family. W jego wnetrzu podaje sie liste sugerowa-
nych krojéw pisma w kolejnoSci od preferowanego az po najbardziej ogélny. Jezeli
nazwa kroju zawiera znaki odstepu, nalezy zamkna¢ ja w pojedynczych znakach
cudzyslowu:

font-family: 'Trebuchet MS',Arial,sans-serif;
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Nazwy ogb6lnych krojéw pisma to:
m serif — czcionka szeryfowa, np. Times New Roman,
m sans-serif — czcionka bezszeryfowa, np. Arial,

B cursive oraz fantasy — ozdobne czcionki pochyle (rzadko uzywane,
gdyz kazda przegladarka moze podstawi¢ w ich miejsce catkowicie inne
kroje pisma — czesto w ogble nieprzystajace do zamysiu autora strony),

B mono — czcionka nieproporcjonalna (o stalej szerokosci wszystkich znakéw)
uzywana najczesciej do zapisywania tekstu programéw komputerowych,
tworzenia prymitywnych tabel lub wyrézniania polecen programéw;
np. Courier New.

Za rozmiar czcionki odpowiada atrybut stylu font-size. Rozmiar najczeSciej podaje
sie w punktach drukarskich (pt; kazdy punkt to 1/72 czes¢ cala):

font-size: 12pt;

Atrybut stylu color pozwala zdefiniowaé¢ kolor wyswietlanego tekstu. Podana
w nim warto$¢ moze by¢ zestandaryzowanag nazwa barwy, opisem natezenia
sktadowych RGB zapisanym szesnastkowo (#RGB lub #RRGGBB) lub opisem natezenia
zapisanym w postaci rgb(r,qg,b):

color: blue;

color: #A05;

color: #0015A0;
color: rgh(100, 0, 255);

Atrybut stylu background-color okresla kolor tla tekstu lub elementu. Oznaczenia

koloru mozna podawaé we wszystkich formach opisanych powyzej:
background-color: yellow;

Za pomocg atrybutu stylu margin mozesz zdefiniowaé szeroko$¢ zewnetrznych

marginesow akapitu tekstu lub elementu jezyka HTML. Warto$¢ atrybutu stylu

margin sklada sie z czterech elementéw oddzielonych znakami spacji i podanych

w nastepujacej kolejnosci: szerokos¢ gérnego marginesu, szeroko$¢ prawego mar-
ginesu, szerokos¢ dolnego marginesu i szeroko$¢ lewego marginesu:

margin: lcm lcm lem lem;
Jezeli chcialby$ wyzerowaé szerokosci margineséw (usunaé je caltkiem), mozesz
tez uzy¢ skréconej postaci:

margin: 0;

7
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Za wewnetrzny margines (zawierajacy w sobie kolor tla elementu) odpowiada
z kolei atrybut stylu padding, ktérego zasady stosowania sg identyczne:

padding: 5pt lcm 10px 0;
padding: 0;

Kompletny kod znacznika otwierajacego element p wraz z definicjg stylu moze
wyglada¢ wiec mniej wiecej nastepujaco:

<p style="font-family: 'Trebuchet MS',Arial,sans-serif; font-size: 12pt;
color: blue; background-color: yellow; margin: 0; padding: 5pt 5pt 5pt 5pt;">

Whpisany arkusz styléw odnosi sie tylko do tych akapitéw, w znacznikach kté-
rych umieszczona zostala definicja stylu. Pozostale akapity zachowujg domyslne
formatowanie.

W ramach treningu zmienmy kolor tla strony (elementu body) na niebieski, uzy-
wajac mechanizmu stylu wpisanego (listing 6.1, rysunek 6.1):

Listing 6.1. Styl wpisany

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/
xhtm11/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="p1" lang="p1">
<head>
<title>Style CSS</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
</head>
<body style="background-color: blue;">
<p>Akapit 1</p>
<p>Akapit 2</p>
<p>Czy tekst jest czytelny? Nie? To trzeba zmieni¢ kolor czcionki w kazdym
akapicie. Zastosowanie stylu wpisanego bedzie w tym przypadku
nieekonomiczne.</p>
<p>Akapit 4</p>
<p>Akapit 5</p>
</body>
</htm1>

Ze stylu wpisanego korzystaj tylko tam, gdzie koniecznie zachodzi
potrzeba zmiany wygladu jednego tylko elementu strony.
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Zakoriczono

Rysunek 6.1. Do okreslenia tta strony zastosowano styl wpisany. Na ciemnym tle

tekst nie jest widoczny. Zmiana koloru tekstu we wszystkich akapitach
bytaby bardzo czasochtonna — w tym przypadku nie ma sensu
korzystac ze stylu wpisanego

Osadzony arkusz stylow

Tekst na rysunku 6.1 nie jest czytelny. Prezentowalby sie o wiele lepiej, gdyby
byl zapisany kolorem bialym lub zéitym. Gdybys$ jednak chcial zmienia¢ kolor
kazdego akapitu, czekaloby Cie poprawianie deklaracji stylu w pieciu miejscach
— a co pocza¢ z wiekszymi stronami lub czestszymi zmianami kolorystyki?

Jak sformatowac tekst i tio strony,
korzystajac z osadzonego arkusza stylow?

Deklaracja stylu osadzonego pozwala za jednym zamachem zmienié atrybuty stylu
wszystkich elementéw jezyka HTML danego typu. Wystarczy doda¢ do pliku (we-
wnatrz elementu head) nastepujacy fragment:

<style type="text/css"><!--

p{
color: yellow;

1
--></style>
a wszystkie akapity tekstu zmienig swdj kolor na z6ity dokladnie tak, jakbys
znacznik otwierajacy kazdego z nich zapisal nie jako <p>, lecz jako <p style=
"color: yellow;">.
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Osadzenie stylu elementu p na poczatku kodu strony umozliwia Ci teraz natych-
miastowg zmiane koloru tekstu na bialy, turkusowy lub dowolny inny — mozesz
eksperymentowad, za kazdym razem zmieniajac definicje koloru w jednym tylko
miejscu!

Rozszerzmy definicje stylu réwniez na element body, dodatkowo zmieniajac jesz-
cze dalej wyglad akapitow (listing 6.2, rysunek 6.2).

Listing 6.2. Styl osadzony

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/
xhtm11/DTD/xhtm11-strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="p1" lang="p1">
<head>
<title>Style CSS</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<style type="text/css"><!--
body {
background-color: blue;
1
p{
color: yellow;
font-family: Arial,sans-serif;
font-size: 1lpt;
1
_-></sty]e>
</head>
<body>
<p>Akapit 1</p>
<p>Akapit 2</p>
<p>Czy potrafisz przeczytaC wygodnie ten tekst?</p>
<p>Akapit 4</p>
<p>Akapit 5</p>
</body>
</htm1>

Dzieki osadzonym definicjom stylu wszystko, co dotyczy wygladu strony WWW,
zgrupowane jest w jednym miejscu i moze podlegaé prostym zmianom, a wiasciwy
kod HTML okresla strukture dokumentu, a nie jego wyglad.

Globalne formatowanie oznacza, ze styl jest stosowany do wszystkich instancji
elementu, dla ktérego zostal zdefiniowany. Sa, oczywiscie, wyjatki od regutly.
Juz o nich wspominaliSmy przy okazji omawiania klas i atrybutéw id. W dalszej
czesci rozdzialu zobaczysz, jak w praktyce poradzi¢ sobie z odejSciem od zasad
globalnego formatowania w przypadku pewnych wystgpien elementu.
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Akapit 1
Akapit 2
Czy potrafisz przeczytac wygodnie ten tekst?
Akapit 4
Akapit 5

Zakonczono

Rysunek 6.2. Strona zostata sformatowana przy uzyciu osadzonego arkusza stylow

Skad sie wziela taka postac strony?

Jak juz wspomniatam, osadzony arkusz styléw definiuje style dla calego doku-
mentu. Definicja stylu z listingu 6.2:

<style type="text/css"><!--

body {
background-color: blue;

1

p{
color: yellow;
font-family: Arial,sans-serif;
font-size: 1llpt;

1

--></sty] e>

stanowi, ze:

m Tlo strony bedzie koloru niebieskiego — decyduje o tym wartos¢
wlasciwosci background-color: blue. blue to nazwa koloru. Zamiast niej
mozesz uzy¢ kodu koloru, #0000FF. Kody koloréw znajdziesz w Dodatku A.

m Tekst dokumentu (akapitéw) bedzie koloru z6itego. Okresla to para:
color: yellow.

B Zastosowana zostanie czcionka szeryfowa, najlepiej taka jak Arial,
(font-family: Arial,sans-serif) o rozmiarze 11 punktéw (font-size: 1lpt).

Jak widzisz, pomimo tajemniczego wygladu, osadzony arkusz stylow nie jest
wecale tak tajemniczy.
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W jaki sposdb zastosowaé inny styl do wybranej instancji elementu?

Powiedzmy, ze chcesz, aby jeden z akapitéw tekstu mial zupelnie inne formato-
wanie niz pozostate. Okaze sie to prostym zadaniem, jesli skorzystamy z atrybutu
id (patrz informacje wstepne do tego rozdziatu). Wartos$¢ atrybutu moze sktadac
sie z liter od a do z, cyfr, tacznikéw i kropek, przy czym na poczatku musi znaj-
dowac sie litera.

Na listingu 6.3 przedstawiony zostal kod zrédlowy dokumentu z listingu 6.2,
w ktérym jednemu z akapitéw zmieniono styl. Akapitowi przypisano identyfikator
id="wyjatek", a styl #wyjatek dotaczono do listy definicji styléw w elemencie
style. Zgodnie z definicja, tekst pojawi sie na biatym tle i bedzie koloru czerwone-
go. Pozostale ustawienia stylu akapitu zostang zachowane.

Listing 6.3. Osadzony arkusz styléw, w ktdrym wykorzystano atrybut id

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/
xhtm11/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:1ang="p1" Tang="p1">
<head>
<title>Style CSS</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<style type="text/css"><!--
body {
background-color: blue;
1
p{
color: yellow;
font-family: Arial,sans-serif;
font-size: 1llpt;
1
#wyjatek {
color: #FF0000; background-color: #FFFFFF;
1
__></5ty] e>
</head>
<body>
<p>Akapit 1</p>
<p>Akapit 2</p>
<p id="wyjatek">Ten akapit jest wyjatkiem w regule.</p>
<p>Akapit 4</p>
<p>Akapit 5</p>
</body>
</html>

Wyglad strony pokazany zostal na rysunku 6.3.
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Akapit 1
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Zakoriczono

Rysunek 6.3. Osadzony arkusz stylow okresla style na calej stronie, lecz mozna
spod jego dziatania wytaczyc okreslone instancje elementu

Atrybut id stosuje sie jednak przede wszystkim w skryptach — do wskazywania
z poziomu skryptu jednej konkretnej instancji obiektu znajdujacej sie na stronie,
na przyklad w celu zmiany stylu odpowiedniego pojedynczego elementu strony
z poziomu skryptu.

Jak zastosowaé w dokumencie klasy?

Klasy takze pozwalaja na indywidualizacje ustawien stylu — aby skorzystac z tej
mozliwosci, musisz po prostu zdefiniowaé¢ odpowiednig klase i oznaczy¢ za po-
mocg atrybutu class konkretny element.

Nazwa klasy stylu powinna skladac sie ze znakéw alfabetu tacinskiego oraz cyfr
i nie powinna zaczyna¢ sie od cyfry. Stosowanie polskich znakéw diakrytycznych
jest zabronione.

Zal6zmy, ze na swojej stronie — po$wieconej, powiedzmy, motoryzacji — chcesz
cytowaé fragmenty obcych tekstow, kazdy z fragmentéw wyrédzniajac kursywa
i szerszymi marginesami. Dodatkowo inng czcionkg warto wyr6zni¢ nazwy tytu-
16w czasopism oraz marek samochodéw. Aby za kazdym razem nie wprowadzaé
wpisanej definicji stylu odrézniajacej elementy p stanowigce cytat od elemen-
téw p tworzacych Twdj wiasny tekst, nalezy dokona¢ podziatu: normalne ele-
menty p beda tworzyly akapity wiasnego tekstu, a elementy p klasy cytat — cy-
taty. Z kolei elementy span klasy czasopismo beda sluzyly do zapisywania tytuiow,
a klasy marka — marek samochodéw. Oto przyklad (listing 6.4):
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Listing 6.4. Zastosowanie klas styléw w dokumencie

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/
xhtm11/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="p1" Tang="p1">
<head>
<title>Style CSS</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<style type="text/css"><!--
p{
font-size: 1lpt;
line-height: 135%;
1
p.cytat {
font-style: italic;
margin: 0 20pt 0 20pt;
1
span.tytul {
font-weight: bold;
font-style: normal;
color: brown;
1
span.marka f{
color: blue;
font-weight: bold;
1
--></style>
</head>
<body>
<p>Co sie dzieje ostatnimi czasy na rynku motoryzacyjnym?
Miesiecznik <span class="tytul">Twoja Bryka</span> zadat
to pytanie swojemu korespondentowi, Arnoldowi Mogunckiemu,
ktory napisat:</p>
<p class="cytat">Najnowszy model <span class="marka">poloneza</span>
moze sporo namieszaC na rynku motoryzacyjnym. Jego silnik
0 mocy 82 KM pozwala wtaScicielowi pozostawic¢ w tyle
wszystkie ,maluchy". Nawet <span class="marka">FIAT</span> 125p
z silnikiem 1300 cm<sup>3</sup> dat sie pokonac!</p>
<p>Czy <span class="marka">polonezy</span> pozostang
niedoscignione? W <span class="tytul">Wysokich Szprychach</span>
czytamy:</p>
<p class="cytat">Chodzg stuchy, Zze nowy, wzmocniony silnik
1500 cm<sup>3</sup> montowany w najnowszych
<span class="marka">polonezach</span> ma zostac przeniesiony
rowniez do ,duzych" <span class="marka">FIAT</span>0w.
W takim przypadku przewage polskiego samochodu moze pomdc zachowad
jedynie rozwiercenie cylindrow i zwiekszenie pojemnosci silnika.</p>
</body>
</htm1>
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Efekty mozesz podziwia¢ na rysunku 6.4.
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Co sie drieje ostatnimi czasy na rynku motoryzacyjnym? Miesiecznik Twoja Bryka zadal to pytanie
swojemmu korespondentowi Arnoldowi Moguncldemu, ktory napisal:

Najnowszy model peloneza moze sporo namieszac na rywku motoryzacyjrym. Jego silnik o
mocy 82 KM pozwala wiaicicielowi pozostawic w tvle wszystlde , maluchy”. Nawer FIAT

125p z silnikiem 1300 cn’ dal sie pokonac!
Czy polonezy pozostana niedoscignione? W Wysokich Szprychach czytamy:

Chodzq stuchy, ze nowy, wzmocniony silnilc 1300 cm’™ montowany w najnowszvch
polonezach ma zostac przeniesiony réwniez do ,, duzych” FIATéw. W talkim proyvpadicu
przewage polskiego samochodu moze pomdc zachowac jedynie rozwiercenie cylindréw i
rwighszenie pajemnosci silnika.

s

Zakoriczono

Rysunek 6.4. Dzigki klasom te same zasady skiadu zostaly zastosowane

wielokrotnie wobec réznych elementdw tego samego typu

Definigja klasy stylu elementu wyréznia sie dodaniem do nazwy elementu dowol-
nie wybranej nazwy klasy, oddzielonej kropka. Na przyklad, aby zalozy¢ klase
cytat elementu p, utworzyliSmy wewnatrz elementu style nastepujaca definicje:

Aby skorzysta¢ z utworzonej klasy, dodaliSmy do elementu atrybut class i podali-
$my w cudzystowie nazwe zalozonej wczesniej klasy, na przyktad:

<p class="cytat">......... </p>

Wszystkie klasy dziedzicza atrybuty stylu elementu podstawowego. Widaé to
w powyzszym przykladzie: mimo iz dla klasy cytat elementu p nie zadeklaro-
waliSmy rozmiaru czcionki, fakt, ze dla samego elementu p zostala podana de-
klaracja font-size: 1lpt;, wystarczyl, by réwniez cytaty byly zapisane czcionkg
o rozmiarze 11 punktéw.

Generalnie, dla podstawowej klasy elementu (czyli dla samego elementu) powinie-
nes$ nadawac wszystkie cechy wspélne klas pochodnych, by nigdy nie dopuszczaé
do duplikowania wpiséw. Klasy powinny zawierac¢ tylko deklaracje odr6zniajace je
od klasy podstawowe;j.
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Jakie sg zalety tworzenia klas? Pomysl sobie, ze nie uzyles$ ich, stosujac w powyz-
szym przykladzie za kazdym razem styl wpisany modyfikujacy wyglad tytutéw
i marek. Gdybys$ teraz chcial zmieni¢ wyglad marek samochodéw, by byly pod-
kreslone i wypisane zielong czcionka, czekaloby Cie poprawianie deklaracji w kil-
kunastu, kilkudziesieciu lub kilkuset miejscach! Uzywajac klas, wystarczy wpro-
wadzi¢ poprawke w deklaracji klasy stylu:

span.marka {

color: green;

font-weight: bold;
text-decoration: underline;

}

a wszystkie miejsca, w ktérych otoczyle$S tekst elementami span klasy marka,
natychmiast po odSwiezeniu strony zmienig swéj wyglad (rysunek 6.5).
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Co sie dzieje ostatnimi czasy na rynku motoryzacyinym? Miesiecznik Twoja Bryka zadal to pytanie
swojemnu korespondentowi Arnoldowi Moguncliemu, ktory napisal:

Najrnowszy model poloneza moze sporo namieszad na rywku motoryzacyjrm. Jego silnik o
mocy 82 KM pozwala wiaicicielowi pozostawic w tvle wszystitie , maluchy”. Nawer FIAT

123p z silnikiem 1300 ent’ dal sie pokonac!
Czy polonezy pozostana niedoscignione? W Wysokich Szprychach czytamy:

Chodzq stuchy, e nowy, wzmocniony silnilc 1300 cm”™ montoweany w najnowszveh
polonezach ma zostad przeniesiony rawniez do |, duzych” FILATow. W takim przypadicu
przewage polskiego samochodu moze poméc zachowac jedynie rozwiercenie cylindréw i
rwighszenie pajemnosci silnila.

I,
Zakoriczono W

Rysunek 6.5. Centralizacja definicji klas stylu elementéw pozwala szybko zmieniaé
wyglad strony, dostosowujac go do nowych wymagan

Zauwaz tez, ze tworzenie klas styléw stanowi kolejny krok w kierunku rozdzie-
lenia logicznej struktury dokumentu (strony WWW) od jego wygladu. Nawet gdy-
bys kiedy$ stwierdzil, ze nazwy marek samochodéw nie wymagaja specjalnego
wyrédznienia na ekranie, pozostang wyréznione w kodzie i bedziesz mial poten-
cjalna mozliwo$¢ zmiany ich wygladu. Poza tym tworzac klasy elementéw, unikasz
umieszczania w kodzie strony (i w zapisywanym tekscie) jakichkolwiek informacji
o wygladzie.
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Przy okazji tego przykiadu poznate$ kilka nowych atrybutéw stylu elementéw.
Pierwszym z nich jest 1ine-height, w ktérym podaje sie odstep miedzywierszowy
tekstu. Mozesz podawaé go w dowolnych jednostkach, jednak najczesciej uzywa
sie skali wzglednej (%), zmieniajacej odstepy réwnomiernie w zaleznosci od roz-
miaru czcionki. Pamietaj jednak, ze mata czcionka wymaga szerokich odstepéw
miedzy wierszami, podczas gdy duza pozostaje czytelna, nawet gdy kolejne wier-
sze prawie stykaja sie ze soba.

Drugi z atrybutéw to font-style. Warto$¢ normal oznacza zwykly tekst, a italic
— kursywe. Atrybut ten zastepuje element i — a wiec mozesz z niego w ogéle
zrezygnowac, jezeli caly tekst pojawiajacy sie w konkretnych elementach ma by¢
zapisany kursywa.

Trzeci to font-weight, ktéry moze przybiera¢ wiele wartosci, jednak dwie naj-
czeSciej uzywane (i czesto jedyne dajace widoczne na ekranie efekty) to normal
ibold. Warto$¢ normal oznacza tekst normalnie zapisany, za$ bold — pogrubiony.
Jak w przypadku kursywy, atrybut bold zastepuje element b, umozliwiajac
automatyczne pogrubianie catych fragmentéw tekstu bez uzywania znaczni-
kéw <b>1i</b>.

Ostatnim jest atrybut text-decoration. Moze on przyjmowac nastepujgce wartosci:
m none — brak dekoragji tekstu,
m underline — podkreslenie,
m overline — nakreSlenie,

m Tine-through — przekreslenie.

Tego atrybutu uzywaj bardzo rozwaznie. Podkreslony tekst moze kojarzy¢ sie
z odnosénikami, za$ przekreslenia czynig go nieczytelnym. Najlepiej w ogdle zre-
zygnowac z tego typu dekoragcji, rezerwujac jg dla odno$nikéw. Podany powyzej
przyklad zamiany stylu tekstu reprezentujagcego marke samochodu jest wilasnie
przykladem, jak nie uzywac podkreslenia.

Jak zdefiniowac niezalezne klasy stylu?

Klasy stylu zwigzane z elementami jezyka HTML pozwalajg okresli¢ wyglad pod-
zbioru elementéw danego typu. Czasem jednak przydaje sie mozliwo$¢ okreslenia
wygladu szerszej grupy elementéw, niekoniecznie jednolitych pod wzgledem typu.
W takich przypadkach mogg sie okaza¢ pomocne niezalezne klasy stylu.

Na przykiad, ponizszy kod strony WWW definiuje niezalezng klase o nazwie
niebieski, nadajaca dowolnemu elementowi niebieski kolor.
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W deklaracji niezaleznej klasy stylu nie pojawia sie nazwa elementu jezyka HTML,

a od razu tylko kropka i nazwa klasy (listing 6.5, rysunek 6.6):

Listing 6.5. Niezalezne klasy stylu

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/
xhtm11/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="p1" lang="p1">
<head>
<title>Style CSS</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<style type="text/css"><!--
th {
background-color: gray;
color: white;
}
.niebieski {
color: blue;
1
_-></sty]e>
</head>
<body>
<p>0to podsumowanie zyskdow za&nbsp;ubiegty&nbsp;rok. Najwyzsze dochody
zostaty wyrdznione na&nbsp;<span class="niebieski">niebiesko</span>:</p>
<table cellpadding="4" cellspacing="0">
<tr><th>Kwartat</th><th>Zysk</th></tr>
<tr><th>pierwszy</th><td>1400&nbsp;z¥</td></tr>
<tr><th>drugi</th><td>1500&nbsp;zt</td></tr>
<tr><th>trzeci</th><td class="niebieski">2000&nbsp;zt</td></tr>
<tr><th>czwarty</th><td>1900&nbsp;zt</td></tr>
</table>
</body>
</html>

Mimo wygody, unikaj naduzywania uniwersalnych,
niezwigzanych z zadnym konkretnym elementem jezyka HTML
klas stylow. Tak naprawde przydaja sie one niezwykle rzadko,
a w wiekszosci przypadkéw wygodniejsze jest stworzenie
kilku specjalizowanych klas styléw — po jednej dla kazdego
typu elementu — niz dostosowywanie réznych elementow

do jednej, niezaleznej klasy.
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Oto podsumowanie zyskow za ubiegly roke. Najwyzsze dochody zostaly wyrdinione na niebiesko:

Zakoriczono

Rysunek 6.6. Za pomoca niezaleznej klasy stylow mozna ksztaltowad

wyglad elementdw raznego typu
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