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Zabawa w kodowanie moze okazac sie doskonatym sposobem na
utrwalenie tabliczki mnozenia. Zadaniem dziecka jest odszukanie w
tabeli wyniku, a nastepnie zapisanie go za pomocg kodu. Dodatkowo
kratke z wynikiem mozna pokolorowac. Dla tych, ktorym tabliczka
mnozenia sprawia trudnosci, zostaty umieszczone odpowiedzi na
koncu ksigzki. Kazda tabela ma przypisany numer i zgodnie z nim
mozna sprawdzi¢ wynik. Taka forma nauki moze sprawic¢ dziecku

wiecej radosci, niz zwykte nudne dziatania.
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W miejscu kropek zapisz wynik za pomocga kodu, ktory

Kratke z wynikiem w tabeli mozesz pokolorowad.

znajdziesz w tabeli, np. F A

2 X 2= ...

. AlB|lc|[D|E|F]|G
O 12| 7 | 60| 25|56 |40 | 2
V. 32 (722181 | 1 |14 ] 64
A 5 | 45 10 | 36 | 12
<> 48 | 6 21 | 80 | 27
* 24 | 9 [ 63|20 | 15 [ 100 50

49 |90 | 16 | 36 | 70 | 8 | 35
( 18| 3 |54 | 42| 4 |30] 28
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W miejscu kropek zapisz wynik za pomocga kodu, ktory

Kratke z wynikiem w tabeli mozesz pokolorowac.

znajdziesz w tabeli, np. F A

4 x4 =....

. AlB|lc|[D|E]|F]|aG
O 12| 7 | 60| 25|56 | 40 | 2
V. 32 | 72|21 |81 | 1| 14| 64
A 5 | 45 10 | 36 | 12
<> 48 | 6 21 | 80 | 27
* 24 | 9 [ 63 |20 | 15 [100]| 50

49 |90 | 16 | 36 | 70 | 8 | 35
( 18| 3 |54 |42 4 | 30| 28
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W miejscu kropek zapisz wynik za pomocga kodu, ktory

Kratke z wynikiem w tabeli mozesz pokolorowac.

znajdziesz w tabeli, np. F A

(X0 =.....

. AlB|lc|[D|E]|F]|aG
O 12| 7 | 60| 25|56 | 40 | 2
V. 32 | 72|21 |81 | 1| 14| 64
A 5 | 45 10 | 36 | 12
<> 48 | 6 21 | 80 | 27
* 24 | 9 [ 63 |20 | 15 [100]| 50

49 |90 | 16 | 36 | 70 | 8 | 35
( 18| 3 |54 |42 4 | 30| 28
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W miejscu kropek zapisz wynik za pomocga kodu, ktory
znajdziesz w tabeli, np. F A

Kratke z wynikiem w tabeli mozesz pokolorowac.

10x2=.....

12 7 60 | 25 | 56 | 40 2

32 | 72 | 21 | 81 1 14 | 64

45 10 | 36 | 12

48 6 21 | 80 | 27

24 9 63 | 20 | 15 | 100 | 50

49 | 90 [ 16 | 36 | 70 8 35

18 3 54 | 42 4 30 | 28

A0 |G| OB
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